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La Gabarrita es una idea original, concebida,
disenada y desarrollada por MUVA Studio /
Rodrigo Munoz.

MUVA Studio
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Facebook: www.facebook.com/muvastudio
Mail: rodrigo.m@muvastudio.com

Todos los derechos reservados. Prohibida
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Gracias a una vida llena de aventuras y buenos
seres humanos: Familia, amigos, y amores.

“| feel the time as a brilliant glass of vodka”.



LA GABARRITA

El comercio dinamiza a los pueblos que son
participes de él, ya que permiten un intercam-
bio de bienes y servicios cuya consecuencia
es un cambio en la manera de ver su familia,
comunidad y lugares lejanos con los cuales
comerciar. El comercio transporta mercancias
pero depende de la mano humana, que es la
clave poco atendida en este tipo de rutas. Las
tripulaciones son los principales participes de
un intercambio cultural a lo largo de todos los
pueblos riberefios; asimismo, la embarcacion
se convierte en su hogar a lo largo de todo el
viaje, y es en estos lugares que tendran que so-
portar las benevolencias del climay de la vida
de marineros. Es asi que es importante conocer
este tipo de dinamicas, ya que permiten en-
tender la capacidad del comercio como medio
de conexién entre los pueblos desde sus bases
comerciales hasta culturales.

El Ecuador, gracias a un sistema de planifica-
cién productiva ha formalizado el uso de una
ruta mixta de transporte que inicia en el Puerto
de Manta, sube la cordillera por via terrestre

hasta llegar a Puerto Itaya en el Coca, en donde las
mercancias son embarcadas en navios especializados
que las llevan a lo largo del Rio Napo ecuatoriano y
peruano, hasta llegar al Rio Amazonas y consecuente-
mente al Océano Atlantico y el mundo. La importancia
de este proyecto radica en el simbolismo de la partici-
pacién regional con los gobiernos de Colombia, Perty
el Brasil.

La Gabarrita en un proyecto que pretende ensefar a
los mas chicos sobre la existencia de esta via de trans-
porte, con el fin de sensibilizarlos sobre la realidad de
este sector, la gente, animales, y costumbres de estos
ricos pueblos amazénicos; quienes olvidan sus fronteras
para vivir en contacto con la vida y sus imaginarios.

LO GLOCAL

Este concepto habla de un mundo de fronteras abs-
tractas. Lo internacional no se entiende como mun-
dos desconocidos, sino como un espacio préximo al
cual podemos acceder con simples herramientas. Las
tecnologias hicieron que la comunicacién permita esta
nueva concepcion de fronteras; asi que el ser humano
ha dejado sus actividades instintivas para dar paso a
una creacién comunitaria en donde lo internacional se
entiende como comunidad.

(3,

©
4+
-
—
©
QO
©
O
Q]
—




La Gabarrita o

// ————— —_——
UNA LLUVIA DE IDEAS " comunicar ~—
7/ MUVA
disefo=—y <.
——__ estétic ~
. _ o [\l \ \ N\ A\ estilo de 4 S
Para determinar el tema de esta investigacion / \ | \ \ \ . / ~
se usd una lluvia de ideas en la cual se exponen / l \\ \| \ tilid d vida / i N
diversos factores existentes en las dindmicas I \ “ fKIOI‘I \, Versatilida I “\ /] // /I iosincracia ~— \\
de un mundo glocalizado. Los tres ejes com- N
prendieron al disefio, lo glocal y al YO. Esto l identidad "\‘ \ \\ \l \ \ / / / —— hlbrldaqon \Q
se engloba en una construccién de identidad \ \I —— — \Iu \\ \l 'deas / §
basada en la dindmica de estos tres niveles. ( \\ \\\\Z\\ \ \ ” / / ﬂ'elaaones / .
/ N\ SO\ s | fronteras
\\color/ E\_ \ d'“amLSIL\O ~ /?;Z 7/:'\\ \fUt{"‘ol et \\
/- \ ~— = T masica \ /\

I\ | ///ﬁ(TT

~ I\
/" amor \poder £ }I} |comumt:ac:lonl‘\|

== familia < \ | /
Vié \\\;//,// y’l\etudlos \ facebook*}‘ \ ’ //Il

_____ / identidad /// \\\\\\ \\\ \ I|
R ocalg /]
,, \\\\\,k// \ N //
costumbres ——————— - \\~——Cu|tura’4 -

comercio



EL METODO

En una investigacion se puede ser un agente
externo al objeto investigado. Bésicamente
obtenemos informacién desde la observacién,
intuicion y recopilacién de material bibliogréa-
fico. Esto nos ayuda sustentar teorias en base
a la informacion recolectada que suponemos
ayudara a apoyar nuestra hipétesis inicial.

No obstante, un método nacido en el siglo
18 y usado por lo general por ciertos profesio-
nales del &rea social es una manera éptima de
analizar y estudiar un fendmeno, en especial en
el caso de experiencias relacionadas con el ser
humano. Al ser parte de una realidad podemos
entender sus dindmicas en vivo y por lo tanto
entenderla de mejor manera.

Es asi que en base a una investigacién previa,
el mejor método es VIVIR la experiencia, con el
fin de que nuestro material bibliogréfico y de
observacién confluyan para generar una inves-
tigacién completa.
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CANCLINI

Canclini habla de la globalizacién y como
esté afectada cada cultura alrededor del
globo, en sus comportamientos, actitudes y
protocolos.

La hibridez cultural, y la describe como una
mezcla o fusién de caracteristicas de dos o
mas culturas que toman lugar en una misma
ciudad, pais o regién.

Como un ejemplo mas puntual de la hibri-
dacion podriamos tomar la presencia de una
franquicia internacional como KFC, situada
muy cerca de un local de comida del sector
como un restaurante de fritada, o inclusive
dos situaciones que se podrian considerar
muy distantes sucediendo en el mismo lugar
y tiempo como un adaptacion local de un
suceso global, por ejemplo el mismo KFC,
servido con menestra de lentejas (esto sélo
sucede en Ecuador y no en las demas fran-
quicias de KFC)

Dada la velocidad con la que la globaliza-
cién se expande por el globo la inevitable hi-

bridaciéon se da sin previo aviso y se pueden apreciar
sucesos a los que Canclini llama, multitemporalidad,;
como dos sucesos que se pueden considerar como
distantes en el tiempo sucediendo a la vez.

Para aclarar esta idea, un ejemplo seria un ciber-
café de Ultima tecnologia en cuyo interior todo esté
automatizado, mientras justo afuera del mismo una
persona que pertenece a la misma ciudad cuya cultu-
ra disfruta de esta tecnologia, arroja basura en la calle
y demuestra comportamientos previos o primitivos en
relacion a lo que sucede en su entorno.

De repente la veloz globalizacién e hibridacion de
culturas afecta de una manera muy fuerte a muchos
de los habitantes de una determinada ciudad, quie-
nes acogen las nuevas costumbres aprendidas mien-
tras que otros, un gran porcentaje, se mantiene con
las antiguas y en la mitad se da una mezcla de ambas.

Esto genera tanto beneficios como insatisfaccion
hacia las nuevas costumbres, actitudes y productos
traidos de fuera. De repente la globalizacion se nos
viene encima y las ideas de fuera nos invaden sin
que podamos hacer nada con respecto a ellas sino
adaptarnos.

Internalizacion de la economia y cultura: esto se
dio inicio con la colonizacién y la apertura de Europa
con el oriente y Latino América.

Transnacionalizacion: proceso que se va formando a

través de la internalizacién de la economia y cultura a
mitad del siglo XX, al engendrar empresas, organiza-
ciones y movimientos.

La globalizacién viene con el crecimiento de la
redes econdmicas y culturales al operar a nivel mun-
dial. Las fronteras geogréficas son traspasables y las
aduanas pierden sentido.

La globalizacién no es un paradigma ya que no se
cuenta con un objeto de estudio, es el resultado de
varios movimientos que pueden ser contradictorios,
como las conexiones local-global y local-local.

El desconocimiento sobre la globalizacién se debe
a que se lo considera sindnimo de neoliberalismo. Un
modelo de paises desarrollados y subdesarrollados
que no se quedan fuera de la economia mundial.

Los procesos de homogeneizacion y fraccionamien-
to reposicionan las diferencias y desigualdades pero
no las eliminan.

Heterogenizacion: La globalizacién no
solo homogeniza, también genera mas
diferencias y desigualdades, ya que nos
acerca a gente diferente. Gente le teme al
cambio.

La globalizacién si la interculturalidad
es un objeto cultural no identificado. Por
razones socioecondmicas la globalizacién




En el mundo los individuos asumen simbolismos de todo tipo
y los integran a su modo de vida sin que esto signifique una
pérdida de su identidad, todo lo contrario es una evolucién.

no puede presidir de lo local , y lo local no
puede buscar expandirse ni mantenerse sin
lo global.

Ejemplo: Los migrantes multiculturales,
comunicadores masivos y artistas buscan
aprovechar los beneficios de las audiencias,
conocer y apropiarse de lo diferente para
enriquecerse y asi expandirse a otros paises.

Segun las empresas la globalizacion no
significa construir fabricas por todo el mundo
si no llegar a ser parte de cada cultura.

El Proyecto de Modernidad no es el
mismo para todos: Hay una gran diferencia
entre clases sociales al enfrentarse a los pro-
yectos de modernizacién donde la mayoria
de beneficios los obtienen un grupo minori-
tario.

Relacién de Clases también es hibrida:
Fragmentacion, intersecciones y desdibuja-
mientos son las caracteristicas del roce social
entre las clases sociales en diferentes situa-
ciones y privilegios.

Descoleccionamiento: Los textos (produc-
tos culturales/identitarios) ya no dan razén de
un origen.

O

La Gabarrita

* Desterritorializacion y Géneros Impuros: Canclini
hace uso del ejemplo de Tijuana como una ciudad
donde la frontera se desdibuja para dar paso a que
sus habitantes asuman todas las identidades posibles.

® Superacidén Dialéctica de un Estado de Contra-
diccién: La identidad hibrida supera la contradiccién
de varios factores que forman la identidad.

Ejemplo: Un artesano de Oaxaca que miraba la
tv. cuenta que cambid los disefios de sus textiles
“tradicionales” por recomendacién de visitantes del
MOMA a imégenes de artistas de vanguardia. Este
individuo nunca “sufri¢” una pérdida de identidad
sino que mas bien “se movia sin conflictos entre tres
sistemas culturales”.

La hibridacién no es homogeneizadora: Las iden-
tidades no se homogeinizan, sélo se desarrollan en
espacios donde conviven las contradicciones y luchas
por la preservacién de identidades no homogéneas.




r La Gabarrita 3

Las tecnologias y el comercio viven en un mismo tiempo para
crear una dindmica de informacién constante que rodea al
globo y a todos sus habitantes.

Fuente:

Canclini, Nestor. “Hibridez Cultural y Globalizacién”.
México, 2002.




LOS NINOS Y EL
COMERCIO

Podemos englobar el tema de la Ruta Manta
Manaos como un eje comercial de gran im-
portancia para el pais en cuanto su desarrollo
econdmico puede ser un gran impulso de la
economia del pais. Pero asimismo, podemos
entender que la ruta de transporte se mantie-
ne viva por la gente; quienes son los actores
principales de esta ruta, en donde no solo se
transportan bienes sino también cultura, que se
es el factor decisivo de creacién de identidades
en escala global.

Asi, este mensaje simbdlico puede ser trans-
mitido a los nifios con el fin de instruir que
lo internacional no es cuestion de fronteras y
mundos desconocidos, sino que es la dinami-
ca de un nuevo mundo que intenta pensar en
comunidad global.

En cuanto al pudblico de enfoque, cuando
hablamos de transporte y mercancias ima-
ginamos a grandes empresarios o a dinero
corriendo a borbotones. Sin embargo, existen
publicos a los cuales este tipo de informacién
simplemente no le es presentada, como es el
caso de los nifios.
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Es importante que los niflos entiendan y conozcan las
caracteristicas de esta ruta, pero mas alla de un acto
académico el propdsito es crear una actividad ltdica
que les permita entender a los actores detras de cada
embarcacién por medio de personificaciones; y enten-
der de manera didactica del intercambio cultural que
significa esta via de transporte. Asi, los pai-
ses vecinos y sus habitantes se aproximarén
a la mente de los nifios de una manera
critica a los acostumbrados conceptos na-
cionalistas que han separado a las naciones
de la region.
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LA EXPERIENCIA
PERSONAL

Un viaje comercial por lo general es entendi-
do como un intercambio de mercancias, en el
cual la rapidez y las maravillas tecnoldgicas son
los temas mas importantes y de mayor tras-
cendencia futura. Por lo general estas concep-
ciones vacian los contenidos humanos que se
viven dentro de estas embarcaciones, y que de
manera importante son sus mayores productos
porque le han significado al mundo el vivir un
instante global.

La Ruta Manta-Manaos es un eje comercial de
suma importancia para el bloque sudamerica-
no, ya que mas alla del intercambio de mercan-
cias es una oportunidad de intercambio de las
culturas de estos paises y de los habitantes de
las riberas fluviales. Los principales actores de
los viajes son las tripulaciones de las embarca-
ciones, lugares que son como hogares méviles.

Existen méas de dos maneras de conocer
como viven estas personas dentro de una casa
flotante. El primero es ser parte de la tripula-
cién. Lo segundo es compartir con ellos con el

fin de crear un documento periodistico sobre la expe-
riencia. En el verano de 2011 tuve el privilegio de na-
vegar en la primera barcaza que inaugura oficialmente
el tramo fluvial de la Ruta Manta Manaos. Un viaje que
puede cambiar tu manera de ver el mundo gracias a las
relaciones humanas que creas, los nuevos conceptos de
hogar que desarrollas y la valoracion de las culturas que
enfrentas.

Las relaciones humanas son importantes en un barco
ya que la convivencia genera roces, disgustos y empa-
tias. El viajar dentro de esta embarcacién me permitid
conocer gente del Pert (ya que la embarcacién fue
rentada desde Iquitos) quienes viven como operarios y
personal de estas embarcaciones. Esta gente viene de
sustratos socioeconémicos bastante humildes y ven en
la navegacion una posibilidad de empleo suficiente-
mente rentable y que a su vez suple sus necesidades de
realizacion.

En nuestro viaje, la tripulacién fue humilde y muy
amistosa. Sabian bien que nosotros no sabiamos nada
de su profesién; pero aun asi nos brindaban toda la
informacidn necesaria para conocer su labor. Asimis-
mo, una tremenda amistad se desarrolld cuando ellos
comenzaron a cuidar de nosotros (Sofy, mi compafera y
yo), con la alimentacion, al llevarnos en bisqueda de un
teléfono o ensefidandonos sobre las zonas desconocidas
por las cuales atravesdbamos. Esta gente tiene gran
contacto con muchas poblaciones, ya que sus viveres

son las Unicas opciones para conseguir por medio del
intercambio muchos productos, como las verduras,
arroz, o azucar. Los pobladores de las zonas cercanas a
donde pasa el barco suelen acercarse con sus embarca-
ciones trayendo diversos productos como yuca, platano
o incluso suculentas carnes de monte o diversos peces
de rio; la tripulacién siempre esté dispuesta al intercam-
bio porque esto significa mayor variedad en su dieta.

En segundo lugar, la embarcacion constituye tu hogar
mientras te encuentres en el viaje. La diferencia de
este barco es que su caracteristica de carga le dota de
cierta rudeza a sus instalaciones, que si bien cumplen
con habitaciones, bafios, cocina, comedor y area social,
no pueden ser comparables con las instalaciones de
un barco de lujo. No obstante, la embarcacién pasa a
un plano de gran importancia porque es el espacio en
el cual se duerme, come y trabaja. En fin, el barco es
como tu casa a la cual la cuidas, arreglas y tratas de la
mejor manera; porque cualquier desperfecto en este
tipo de viajes no son facilmente corregibles ya que los
especialistas en reparaciones estan a cien-
tos de kilémetros de distancia.

En tercer lugar, la gran cantidad de per-
sonas y culturas que se conocen es un gran
impacto. La diferencia que las fronteras han
creado es basta. Simplemente al pasar la
frontera con el Perd la dindmica de vida es
completamente distinta desde los acentos,




comida e incluso sistemas de explotacion. La
gente en el Ecuador, no se si por imposicién o
por verdadero amor, estd mucho maés cercana
al cuidado de la naturaleza. En el Perd tal con-
ciencia es inexistente, ya que la explotacion de
los recursos es abrumante. Millones de arboles
son talados en sus orillas. Aun asi los pueblos
son muy célidos y distintos. En el Ecuador es-
tan en medio de arboles y animales; en el Peru
las poblaciones se ubican sobre amplias zonas
deforestadas.

Es casi imposible contar la experiencia del
viaje en un solo texto. Pero si es una gran ex-
periencia de contacto cercano con las personas
que son actores vivos de estas realidades del
comercio; asi también, las dindmicas de hogar
son alteradas en cuanto el hogar es mévil y
delicado; finalmente, la variedad de culturas
y sistemas por los cuales atraviesan te ayu-
dan a comprender la importancia que el rio 'y
transporte significan para muchas personas. La
Ruta Manta Manaos es una ruta viva ya que sus
actores humanos la viven de manera presente
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en cada instante de su viaje.
Cabe entonces preguntarnos:
;i Como comunicar esta experiencia a los nifos?

:Qué hace que el ser humano sea el actor principal
dentro del transporte?

iCual es la mejor conexién entre lo ltdico del nifio y el
transmitir la experiencia de un viaje real?

i Coémo configurar un concepto de identidad que difie-
re de los nacionalismos?
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BITACORA DE VIAJE

Para la ejecucion de una de las técnicas de in-
vestigacion que hemos planteado he escogido
la vivencia de una realidad como método de
investigacién. En el caso de mi tema, el relato
sera del primer viaje inaugural de la Ruta Man-
ta Manaos que parti¢ de Puerto Providencia en
la Provincia de Sucumbios hasta Puerto Leticia
en el Amazonas colombiano.

He de relatar el viaje por dias de trayecto y el
detalle de las zonas y poblaciones trascenden-
tales. El propésito de esto es tratar de trans-
mitir lo més posible la experiencia, la misma
que es rica en anécdotas, poblaciones, paisajes
y colores. Lo importante es su caracteristica
de carta diaria de eventos que excluyen a los
datos técnicos del viaje para dar cabida a las
experiencias humanas del viaje.

Julio 15 (viernes)

Salida de Puerto Itaya.- El viaje inicié con un
acto protocolario en el cual intervino el presi-
dente Rafael Correa.

El presidente se embarcé en la embarcacién hasta
Puerto Providencia

Emplayada en la poblacién de Pilchi.- Luego de dejar
al presidente y su comitiva en Puerto Providencia la
embarcacién llegd hasta un punto muy bajo en el rio.
El calado del barco es de 7 pies y la altura del rio en el
centro era de 2 pies.

Julio 16 (sébado)

Explayada.- Con el rio bajo, el barco quedé atrapa-
do hasta la media mafiana en medio de la arena. Los
intentos de moverla fueron insuficientes. Hasta que
una embarcacién nos empujé y pudimos liberarnos e ir
a agua profunda en donde por seguridad, y hasta que
suba el rio decidimos quedarnos amarrados cerca de
la poblacién de Pilchi.

Julio 17 (domingo)

Emplayada.- Seguimos atados con el rio que baja
cada dia més. No obstante hemos ingresado al pueblo
y lo hemos conocido. Carmita, una pobladora del
lugar, nos cambia platano y yuca por azdcar y arroz.

Sin embargo el pueblo esta consumido por la fiesta y
el alcohol. Asi que decidimos permanecer dentro del
barco.

Julio 18 (lunes)

Emplayada.- El lunes llega, a orden de la capitania
del puerto, una brigada de tres militares que tendran
que resguardar a la embarcacién y sus tripulantes. El
cabo Gallo es el mas divertido, proviene de la provin-
cia de Manabi. Hemos salido con ellos en biusqueda
de sefal de teléfono.

Julio 19 (martes)

Emplayada.- Ya que no teniamos maés que hacer, y
filmar el encallado era indtil; decidimos ir a ver que
habia cerca. Asi que fuimos a una comunidad vecina
a Pilchi en compafiia de los militares. La comunidad
es muy interesante, tiene paneles solares, educacion,
internet, etc. Es una comunidad muy favorable.

Julio 20 (miércoles)

Regreso a Quito.- La gente nos decia que el rio en
verano no sube, asi que perdimos la espe-
ranza. El miércoles el grupo de militares
era relevado, asi que decidimos regresar
al Coca con ellos y tomar el vuelo, en el
que por fortuna tuve cupo, y regresamos
a Quito. Dormimos bajo las estrellas de la
selva y sobre las montafias.




Julio 21-23
Quito.

Julio 23 (sabado)

Quito.- El guia que también habia regresa-
do al Coca nos conté que el rio subié y que
teniamos que regresar. El problema fue que la
llamada se hizo a las 11 pm.

Julio 24 (domingo)

Quito y regreso al barco.- A las 12 del dia
tomamos el vuelo disponible. Sin embargo, el
bote que suponiamos que nos esperaba nunca
estuvo alli. Decidimos alquilar un bote répido
para alcanzar rio abajo a la barcaza. A las 6 de
la noche el chofer nos dice que el jefe le dijo
que sdlo llegdbamos hasta Pilchi. No obstante,
el barco no estaba alli. Tuvimos que alquilar
la canoa auxiliar de una gabarra que estaba
amarrada a la orilla. Sin embargo, no sabiamos
con seguridad donde estaba la gabarra. A las
9 de la noche con mucho miedo llegamos a la
barcaza que se convirtié en nuestro hogar.

Avanzamos hasta Teteré antes de Panacoca

Julio 25 (lunes)

Llegamos antes de Rocafuerte al Yasuni.- Avanzamos
alo largo de la més bella selva existente. El bosque
sonaba a fiesta. Hay una gran cantidad de insectos y
aves. Dormimos junté al Yasuni.

Julio 26 (martes)

Rocafuerte.- Llegamos a la 9 am a Rocafuerte, la ul-
tima poblacién del Ecuador. Alli realizan controles de
Aduana, Migracién y Policia. Es el ultimo punto donde
tendremos sefial de teléfono y viveres con moneda
ddlar.

Pantoja.- Cruzamos la frontera y llegamos a un
mundo diferente. Pantoja es un poblado y puesto de
control militar del Pert. Alli comi un bollo, una bola de
arroz rellena de pollo y aceitunas.

La tripulaciéon bajo al media dia, nos quedamos alli'y
no avanzamos.

Julio 27 (miércoles)

Emplayada cerca de Tempestad.- La siguiente
tragedia llegd. La lluvia hace que nos detengamos
porque la visibilidad no permite el viaje. El guia, que
no conocia el rio hace que giremos sobre una playa y
nos quedamos atrapados en un punto sin comunica-
cién, sin embarcaciones que bajen, sin un poblado, en
medio de la nada.
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Julio 28 (jueves)

Emplayada.- He despertado y veo que la arena es
visible, el rio ha bajado.

Baja el rio.- El cielo estd mas azul que nunca y no hay
nubes de lluvia, no nos queda més que esperar.

Julio 29 (viernes)

Emplayada.- El rio ha bajado tanto que uno puede
saltar del barco y caer sobre arena firme

Baja mas el rio.

Julio 30 (sébado)

Emplayada.- Parece que a lo lejos hay nubes de
lluvia.

Comienza a subir el rio.

Julio 31 (domingo)

Emplayada.- En la noche ha llovido y el
nivel de agua ha subido.

Se libera en la mafana la primera plata-
forma.- La nueva agua ha permitido que la
playa y la arena queden bajo nuevamente.
La plataforma adjunta se liberay es lleva-
da hasta aguas profundas.
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En la tarde se libera la barcaza.
En la tarde estamos atados y en profundo.

Avanzamos hasta Angosteros.

Agosto 1 (lunes)

Pasamos el rio Curaray.- La travesia es normal,
bajamos a paso lento porque el rio es casi des-
conocido y no sabemos si podremos quedar-
nos parados una vez mas.

Agosto 2 (martes)

Dormimos en Santa Clotilde.- Este es el
primer poblado grande que hemos visto en
semanas. Aqui hemos llamado por teléfono
nuestros hogares.

Fiesta: La alegria es grande y tenemos razo-
nes por las cuales salir de fiesta. La gente es
muy amable.

Agosto 3 (miércoles)

Dormimos hasta antes de Mazan.- Hemos
avanzando con tranquilidad pero a paso lento,
la noche nos obliga a detenernos antes de
Mazan.

Agosto 4 (jueves)

Salimos a las 5 am y llegamos a Mazan al encuentro
con la secretaria de la Compafiia.

En la tarde llegamos a la bocana del Amazonas.

Dormimos en la bocana.
Agosto 5 (viernes)
Salimos de la bocana.

Dormimos en San Nicol3s.

Agosto 6 (sabado)

Salimos de San Nicolas.
Pasamos por Caballococha.

Dormimos en San Patricio.

Agosto 7 (domingo)

Salimos a las 5 am y llegamos a Leticia a las ?h30.

Agosto 8 (lunes)

Grabacién en Leticia-Colombia.- Hemos conocido al
lado colombiano de la triple frontera.

Agosto 9 (martes)

Grabacién en Tabatinga y Sta. Rosa.- Hemos conoci-
do al lado brasilefio de la triple frontera.

Agosto 10 (miércoles)
Despedida

Regreso por Bogoté a Quito.




DATOS TECNICOS DE LA
RUTA

Como parte del planteamiento de metodo-
logias de desarrollo de la investigacion se pro-
puso la de recoleccién de informacién, que en
este caso nos brindara una nocién importante
sobre los aspectos técnicos del viaje en cuanto
sus caracteristicas técnicas.

Ministerio Encargado:

Ministerio de la Produccién e Inclusién Econé-
mica y Social

Ministra:
Nathalie Cely

Nombre de la Ruta:
Eje de Transporte Manta Manaos. Yaku Nan.

Origen:
Puerto de Manta-Manabi

La Gabarrita ™

Destino:

Manaos Brasil

Tipo de Rutas:

Terrestre y Fluvial

Rios Usados:

Napo (Ecuador), Napo (Perd), Amazonas (Pert), Amazo-
nas (Colombia), y Amazonas (Brasil)

Paises de recorrido:
Ecuador, Pert, Colombia y Brasil
Localidades importantes en el viaje:
Ecuador: Coca, Rocafuerte
Pert: Cabo Pantoja, Santa Clotilde, Mazén, Santa Rosa.
Colombia: Leticia

Brasil: Tabatinga, Manaos.

Moneda:

Délar (Ecuador), Nuevo Sol (Pert), Colom-
bia (Peso), Real (Brasil)
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Tipo de Embarcaciones:

Gabarras de tres pisos (motor, area social y
cabina de manejo) con plataformas

Tripulacién:

Capitan, maquinista, dos timoneles, dos ayu-
dantes y un/a cocinero/a.

Hospedaje:

Camerino individual o doble de 1 m por 2 m.

Embarcacion de Apoyo:

Lancha con motor a diesel.

Carga por Embarcacién:
Hasta 10 000 toneladas por plataforma

Carga de Invierno:
10 000 toneladas por plataforma

Carga de Verano:
Hasta 7000 toneladas

Tipo de Carga:

Cualquiera de tipo legal (construccion, viveres, tecno-
logia)

Viveres a bordo que se deben tener:

Arroz, carne roja y blanca, verduras, azlcar, sal, aceite,
mantequilla, cloro, jabdn, articulos de cuidado perso-
nal.

Viveres de abasto en viaje:

Pescado, yuca, platano, agua, carne de monte, frutas.

Comunicacion:

Radio de comunicacién con bandas de Ecuadory
Perd.

Requerimientos de Navegacion:

Carta de Navegacién avalada por la Marina del Ecua-
dor (aln inexistente), Carta de Navegacién avalada por
la Marina del Per(, Carta de Navegacién avalada por la
Marina del Brasil, bitdcora, permisos de aduana, tarjeta
andina, documentos de identificacion.




EL PUBLICO DEL
PROYECTO:

LOS NINOSY SUS
CARACTERISTICAS

La comunicacién es clave para el nifio. Y por
lo tanto es importante considerar las caracteris-
ticas generales de su desarrollo a los 10 afios:

Planificar con el ejemplo

El nifio mira en el ejemplo de planificacion de
su entorno el como hacerlo en su vida diaria.
Es importante que el nifio desarrolle un sentido
de planificacién ya que de esta manera podra
enfrentar de manera organizada los dilemas
que se le presenten en el futuro.

Juegos de estrategia, no siempre se
gana, pero se aprende a controlar la
ira.

En esta fase el nifio tiene que aprender que

su ego no siempre es el factor para conse-
guir lo que desea; muchas veces se tiene que

aprender que el perder también es una opciodn, de la
cual siempre hay como aprender.

Coleccionar objetos

Para el nifio es importante sentir que posee objetos,
ya que puede aprender asi a valorar el esfuerzo para
conseguirlos.

Se crea confianza por la gente o amigos

En esta fase el nifo aprende a reconocer la confianza
en los otros con el fin de crear lasos de amistad signifi-
cativos.

Interés por las historias

El nifio puede estar interesado por leer y conocer
historias nuevas cada vez.

No se distingue el bien y el mal

Los conceptos de bueno y malo adn no son asimilados
del todo.

Se aprende a ser justo

En base a la experiencia el nifio aprende a diferenciar

las actitudes de justicia en diferentes circunstancias.

La Gabarrita ©

Aprenden a pedir ayuda pese a ser inde-

pendientes.
Pese a ser independiente, el nifio sabe que muchas
veces no podra realizar algun tipo de actividad por lo

cual es importante el saber pedir ayuda como método
futuro de sociabilizacién y trabajo en grupo.

Fuente:

PBS Parents, “Etapas de desarrollo: 10 anos de edad”.
PBS Parents.
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CONCLUSION

Finalmente, podemos englobar que esta
investigacién nos ha llevado por medio de un
mundo de mercancias y comercio que le hace
bien al pais, ya que incrementa las posibilida-
des competitivas con todo el mundo.

Asimismo, es importante resaltar que esta
experiencia es ademas de indole humana'y
cultural, la gente que viaja con la mercancia
permite que estos viajes se den. Ellos son los
principales actores de una dindmica de comer-
cio que lleva cultura.

La embarcacion es su casa y es simbolo del
intercambio simbdlico, natural, social y eco-
némico que se pueda dar a través de estas
rutas de comercio; las mismas que nacen en un
momento histérico globalizado que permite
que la comunidad se expanda a un sistema
global autorregulado y de procesos organicos
al desarrollo de los pueblos que evolucionan a
diario.




LA PROPUESTA

La Gabarrita
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LA GABARRITA

La Gabarrita es un juguete armable para nifias
y niflos cuyo objetivo es ensefar de manera
didactica y motriz sobre la vida de la gente de
las riveras, la tripulacién, asi como de la vida
natural que existe a través de esta via.

Son 5 personajes quienes habitan esta em-
barcacién. Cada uno presenta una amigable
imagen, lo que le permite al nifio entender que
la razén de ser de estas embarcaciones puede
darse gracias a la existencia de su personal. El
capitéan, el maquinista, los timoneles y la coci-
nera son los personas que acompanan al nifno
en toda su aventura de armar la embarcacién.

La embarcacion viene en dos versiones: una
sobre la vida natural de la zona y otra sobre sus
habitantes. Cada una se encuentra compuesta
por una plataforma principal sobre la cual se
colocaran los tres pisos que conforman el cuer-
po de la gabarra. Ademas de accesorios: como
lo son la lancha de apoyo, barandas y muchas
cajas de carga.

Ademés, La Gabarrita viene con planchas de stickers
con diferentes tematicas: animales, plantas, insectos,
etc., que pueden ser colocados por el nifo en cualquier
zona de la embarcacion. Esto como una manera de
apoderar al nifio con el proyecto y también de personi-
ficacién de su trabajo.

Las ilustraciones son llenas en detalle por su toque
manual, pero asimismo su sencillo trazo le permite al
nifio identificar los diversos elementos que se encuen-
tran en su densa composicién. Miles de hojas cubren
los cielos de estas bellas embarcaciones, muchas plan-
tas adornan los suelos y los hogares de las personas
invitan a conocer su vida.

El proyecto de armar la gabarra es un interesante
reto para cualquier nifilo porque lo mantiene atento y
despierta en su capacidad motriz fina al cortar, doblar
y pegar las partes de la gabarra. Ademéas que es un
interesante reto de paciencia y orden cuyo resultado es
un bello juguete diferente a los acostumbrados en el
mercado.
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DON FELIPE
Capitan

Vicente

Maquinista

Clarita
Cocinera

Gerardo
Timonel

Roberto

Timonel

PERSONAJES

Los personajes de la embarcacién son cinco: Don
Felipe, el capitan; Vicente, el maquinista; Gerardo y Ro-
berto como timoneles y Clarita, la cocinera. Cada uno
cumple una importante funcién en el barco, la misma
que se explica en el librito que viene adjunto a las plan-
tillas para recortar. Estos personajes pueden quedarse
en pie por lo que se los coloca sobre la superficie de la
gabarra sin dificultad.
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ARMALO

LA GABARRA
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00} .
Corta los pisos de la bagarra por las marcas

punteadas. Corta por los bordes negros de
las figuras. jSencillo!

Dobla las pestafias grises y arma cada piso de la
5 gabarra, cajas de carga y lancha de apoyo.
Los stickers los puedes pegar donde quieras.

Pega un piso sobre otro uniendo las
letras iguales.

"La Gabarrita” es un juguete armable con

personajes y un muchisimos stickers que

te ensefian sobre la vida de las embarcaciones

que recorren los rios a través de la Ruta Manta-Manaos
en la selva de Ecuador, Colombia, Pert y Brasil.

CONTENIDO

4 plantillas
5 personajes
1 plantilla de stickers

Concepto y disefio: MUVA Studio: Rodrigo Mufioz
www.muvastudio.com / facebook: muvastudio

PERSONAJES

Corta los personajes, ddblalos y
pégalos; también corta

el cuadrado. Haz un corte
pequefio por la linea punteada.

Une el cuadrado con el personaje por
el corte de la linea punteda para
que pueda mantenerse en pie.

UA GABARRITA

Historias de vida en la ruta Manta-Manaos.

LIBRO

El librito de La Gabarrita explica cémo armar la em-

barcacién y los personajes. Asi como la funcion de la
tripulacion.



PERSONAJES

DON FELIPE VICENTE

capitan maquinista

El capitéan es quien El maquinista es
comanda todas las quien se encarga de
operaciones en la controlar los motores
gabarra por su y manejar la lancha
experiencia. de apoyo.

¢TE GUSTO?

Entra al fan page de
MUVA Studio en Facebook
y sube la foto de tu gabarra.

Puedes enterarte de nuevos
modelos, conocer amigos
y compartir tu trabajo.

CLARITA GERARDO ROBERTO

cocinera timonel uno timonel dos

La cocinera tiene una de las El timonel puede El timonel es un .
funciones mas importantes ayudar al ayudante en la @ muvaStUdlo
dentro de la gabarra: magquinista cuando gabarra. Ayuda
cocinar los alimentos hay que ir a algin amedir la
y mantener las sitio sobre la lancha profundidad
proviciones al dia. de apoyo. del rio y limpia
la gabarra.
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Gabarra de la Gente: Plataforma
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UA GABARRITAY

Historias de vida en la ruta Manta-Manaos.

Gabarra de la Gente: Piso 1

N
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BUA GABARRITA

Historias de vida en la ruta Manta-Manaos.

Gabarra de la Gente: Piso 2



Gabarra de la Gente: Piso 3
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UA GABARRITA

Historias de vida en la ruta Manta-Manaos.
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Gabarra de la Naturaleza: Plataforma



UA GABARRIT

Historias de vida en la ruta Manta-Manaos.

Gabarra de la Naturaleza: Piso 1
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B 'A GABARRITA
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Historias de vida en la ruta Manta-Manaos.

Gabarra de la Naturaleza: Piso 2



Gabarra de la Naturaleza: Piso 3v
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,,,,,, L UA GABARRITA

Historias de vida en la ruta Manta-Manaos.
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EXPERIENCIA CON EL
PUBLICO

Publico: Nifios o nifas de entre 10 a 12 anos.
Individuos para la muestra: 1
Nombre: Camila

Fecha de experiencia: Sdbado 27 de noviembre de
2011,

Lugar: Departamento Coldn

Descripcion:

Se imprimiran dos juegos de plantillas de “La Gaba-
rrita” para las nifas, un libro y 4 plantillas de stickers.
Ademas se proporcionaran los materiales necesarios
como: tijeras, pegamento, marcadores, etc.

El propésito es ver la interaccién del producto con las
nifas con el fin de ver su receptibilidad al producto.
Ademas se pretende identificar las mejoras al producto.
Asimismo, se pretende determinar si la estética utiliza-
da es la apropiada.
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ANALISIS

Camila tiene 12 afios y va a una escuela priva-
da de la ciudad de Quito. Tiene varias amigas
con las cuales le gusta salir al cine y en especial
oir musica de su cantante pop favorito. Dentro
de sus juguetes favoritos aiin se mantienen
algunas mufiecas, pero ahora el internet y su
Facebook son sus mayores distracciones. Ella
colecciona afiches y discos de Justin Bieber.

Decidimos que el mejor lugar para ensefarle
sobre “La Gabarrita” es el departamento en la
casa de su padre, ya que alli tiene los materia-
les para sus manualidades y deberes del cole-
gio. El dia fue el domingo 27 de noviembre ya
que en ese dia no tenian planes familiares. Asi
que luego de almuerzo le presenté el proyecto.

Al exponer el trabajo a Camila fue intere-
sante su reaccion, ya que ella desconocia por
completo sobre esta ruta de transporte, para lo
cual le explique sobre mi viaje y sobre lo que
hay en la ruta. Ella me contd que en su escuela
le han hablado sobre el transporte pero que
nunca habian estudiado una ruta de la vida
real.

Asi que comenzamos a cortar las plantillas con las
partes de la gabarra. Ella me pregunté si habia sido
yo quien disefio todo; le respondi que si. Ademas de
preguntar, jcuanto tiempo demoré hacerlo?. Le pre-
gunté si le era facil cortar las partes de la gabarra y me
dijo que si, ya que es bastante entretenido ver todos los
colores y dibujos que hay en las plantillas.

Con un poco de ayuda de mi parte cortamos los de-
talles de las pestafias y las doblamos. Una vez cortadas
las partes de una de las gabarras decidimos armar sus
partes, tuve que ayudarla con las pestanas largas como
la de la base, y en pegar las partes.

Una vez terminada la gabarra comenzamos a armar
los personajes, que a Camila le parecieron muy bonitos.
Camila me pregunté sobre ellos y me dijo que no sabia
de este tipo de trabajos porque en la ciudad nunca se
ven este tipo de actividades.

Una vez listas todas las partes de la gabarra Camila
decidid ponerle el nombre de “Belieber”. Gracioso
nombre referente al club de fans de su cantante favori-
to.

Dudas

Antes de presentarle el proyecto a Camila me pregun-
taba si seria sencillo armar tantas piezas o si le resultaria
un trabajo tedioso. Pero todo lo contrario, se convirtid
en un reto interesante para ella. Ademas de ser una

actividad sumamente interesante e integradora que fa-
cilmente podria ser replicada con la familia de cualquier
nino o nina.

Finalmente, creia que la gabarra armada seria olvidada
por Camila, pero el reto de armarla le importé mucho.
Camila dijo que colocaria la gabarra en su habitacion
sobre la repisa de sus libros, porque se veia muy bonita.

Sugerencias

Camila me sugirié que deberia producir a la Gabarrita
de manera masiva ya que asi se podria imprimir en im-
prentas grandes, en las cuales podrian venir las piezas
ya cortadas, de tal manera que el cortar las piezas no
fuera una actividad tan larga.

Por otro lado, Camila considera que el material podria
mejorarse a pléastico porque ese es un material mucho
mas resistente, ademaés de poder usar la gabarra para
jugar con ella sobre agua especialmente.

Finalmente, lo colores le han gustado
bastante y considera que podrian hacerse
muchas més versiones de las gabarras. Y
que le gustaria que hayan versiones para
nifias, con colores rosados y violetas.




REFLEXION

"La Gabarrita” ha sido un proyecto sumamen-
te importante para mi, ya que ha representado
un reto distinto en cuanto al nuevo publico al
cual me he dirigido: los nifos. La investigacién
me llevé a investigar sobre un publico muy acti-
vo y muy cambiante.

El proyecto se desarrollé bastante bien gra-
cias a que pude recordar las cosas y juegos que
me gustaban en la nifez; ademas que fue una
actividad bastante entretenida por la cantidad
de ilustraciones y composiciones que se tuvie-
ron que crear. Asimismo, el estilo que use para
la ilustracién me recordd los dibujos sencillos
de la infancia, que en ese tiempo creia simples,
pero que ahora han logrado crear un trabajo
tan divertido.

Sin embargo, existen cosas que podrian me-
jorarse con el fin de perfeccionar a “La Gaba-
rrita” al punto de ser un éxito. Las ilustraciones
tienen que servir para crear mejores versiones
de estas embarcaciones, en esta ocasion las
gabarras con teméticas de los habitantes de
a zonay los ambientes ecoldgicos son solo e
| | bient | lo el

primer paso a la creacién de un sinnimero de nuevas
versiones. Por otro lado, la sugerencia de Camila de
hacer gabarras para nifias es muy valiosa, ya que por lo
general se tiende a pensar que los barcos son un tema
de nifos, cuando en realidad a las nifas también les
puede gustar bastante.

"La Gabarrita” es un proyecto dindmico que puede
perfeccionarse. Es la aplicacion de la pasion por el dise-
fio y por el recuerdo del nifio siempre presente en mi.

;Deseas hacer algo similar?

Si alguna persona desea replicar este proyecto seré
muy importante que realice una investigacion profunda,
en el caso de no poder realizar un viaje como el que
realicé. La recopilacién de datos tiene que servir para
recuperar el aspecto humano de la selva y de las rutas
de transporte, ya que sin ello el proyecto no tendré
sentido.

Por otro lado, es importante recordar que lo mas
importante del proyecto es el publico al cual se dirige
la produccién. Para lo cual, més alléd de una investiga-
cion profunda debemos recordar al nifio que tenemos
dentro, y no como un hecho del pasado sino como un
ente integrado en nuestras vidas con el fin de que la
"experiencia” que nuestro producto pueda traernos
sean igualmente interesante y maravillosa para el nifo
o nifa.
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