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FOCUS GROUP

El sequndo método de investigacion reflejard las necesidades de cada uno de los arfistas,
utilizando la técnica del focus group, reuni a personas de los distintos dmbitos visuales, lo
terea fue dibujar la mesa sofiada, no enfocdndose en la calidad del dibujo si no en las necesi-
dades y herramientas que necesitan, en otras palabras como se imaginan la mesa perfecta.

NECESIDADES ANIMADOR

Mesa de animacion
Pantalla
Lampara

NECESIDADES DISENADOR

Pantalla
Audio
Archivero

NECESIDADES ARQUITECTO

Reglas
Lamparas
Mesa reclinable

COMPUTACION UBICUA

(ubicomp) es entendida como la integracion de la informdtica en el entorno de la persona, de
forma que los ordenadores no se perciban como objetos diferenciados. Esta disciplina se conoce
en inglés por ofros términos como Pervasive computing, Calm technology, Things That Think y

Everyware. Desde hace unos afios tombién se denomina ‘“Inteligencia ambiental"
Incera. J. 2007

IVR

Los reconocedores de voz para sistemas IVR empezaron por aceptar palabras sencillas (si,
no, el nimero de la opcion a elegir) pero ahora se han hecho populares sistemas con vocabu-
larios mucho mds amplios capaces de entender frases simples y se estdn realizando grandes
progresos en sistemas capaces de reconocer estructuras sintdcticas complejos.

CARGADOR INALAMBRICO

Qi es el estandar de los cargas inductivas. La carga inductiva es lo que ocurre cuando dos
dispositivos -uno disefiado para emitir energia y ofro para recibirla- entran en contacto directo
y se fransfieren energia entre si. Utilizando un campo electromagnético para trasmitir
energia, los plataformas de carga pueden comunicarse reciprocamente de forma inteligente

con los dispositivos que estdn cargando.
Incera. J. 2007
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MULTI-TOUCH

Estas pantallas, llamadas de multi-tactiles (multi-touch), permiten manipular de forma
intuitiva objetos en la pantalla para girar, rotar, desplazar, acelerar, efc. Incera. J. 2007

OLED

Las tecnologias OLED con sustratos de polimeros flexibles fienen un mejor desempefio y
una mayor riqueza cromdtica que las pantallas de matriz activa.

LEAP

Nueva tecnologia llamada leap que transforamard la forma en que nos comunicamos
con las computadoras, dejando de lado al mouse tradicional.

(Shah, 2004)

METQ0 -
LOGIA

ENCUESTA

La primer métodologia utilizada en este proyecto fue una encuesta con datos cuantiativos
con el fin de obtener informacion acerca de las necesidades de 40 ecuatorianos encuestados,
obtuve datos muy inferesantes (Foto a la derecha).

Primero obtuvimos datos de en donde pasan mds tiempo y un 60% de los encuestados
respondieron en la universidad. lo que me hace preguntarme: ;Estdn ahi porque en su casa
y/0 oficina no tienen las herramientas necesarias? Un 25 % dijo en su oficina y el resto en su
casa.

Las siguientes 4 peguntas me dieron pistas sobre que es lo que mds qusta y disqusta del
lugar donde pasan mds tiempo. esto me servird para desarrollar mi proyecto en base a los
gustos de las personas, en donde tengo que poner enfasis, asi mismo, cuales cosas son las
menos importantes.




