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RESUMEN

“En este periodo historico el nifio esta afectado por una dolencia nueva, desconocida para sus
pequetios antecesores: la soledad.”
(Tonucci, 1997, p. 48)

Tanto nifilos como ancianos viven esta dolencia de la soledad. Las razones principales
son las ciudades y las nuevas necesidades del adulto medio. Debido a esto, ambos grupos que
en un principio fueron grandes aliados, se han visto separados en el presente, cuando la
solucion a su soledad es justamente su reencuentro.

Las relaciones intergeneracionales, como su nombre lo indica, consisten en la
interaccion de individuos provenientes de diversas generaciones que conviven en el presente.
Este tipo de relaciones permite el desarrollo integral mutuo. En el caso de los ancianos y los
nifios, la relacion es gratificante para ambos grupos. El anciano es una persona que no lleva
prisa y el nifio es una persona llena de vida que, a diferencia de los adultos o los jovenes, no
tiene un concepto de la vejez como una etapa de deterioro. Por lo tanto, al juntar a ambos
grupos se logra una inteligencia generacional, del aporte que puede transmitir el anciano al
nifio y viceversa. convirtiéndose en comparieros y grandes amigos. El lugar comdn de estos
dos grupos debe ser considerado para la variedad de necesidades de cada grupo. Siendo la
arquitectura el unificador principal de ambos.

El centro intergeneracional cambia el concepto de los ancianatos y guarderias, para
pasar de un lugar donde nifios y ancianos van a ser cuidados para resolver la falta de tiempo o
interés del adulto medio, a un lugar para ganar una experiencia intergeneracional en un
ambiente de juego y naturaleza.

Palabras clave:

Relacion intergeneracional: La interaccion de individuos de diversas generaciones que
conviven en el presente.

Adulto medio: ciudadano adulto, fuerte y trabajador. (Tonucci, 1997, p. 37)



ABSTRACT

“"In this historical period the child is affected by a new illness, unknown to his small
predecessors: loneliness."
(Tonucci, 1997,p. 48)

Both children and old people encounter this illness of loneliness. The main reasons
are the development of the cities and the present needs of the average adult. Because of these,
both groups that were once great allies, have been separated, when the solution to their
solitude is its reunion.

Intergenerational relationships, as its name implies, consists on the interaction of
individuals from different generations who coexist in the present. This type of relationship
allows the mutual integral development. In the case of the elderly and children, the
relationship is rewarding for both groups. The old man is a person who is not in a hurry and
the child is a person full of life, that unlike adults or young people, does not have a concept of
old age as a stage of deterioration. Therefore, in bringing both groups together, generational
intelligence is achieved which consists in the contribution that the elderly can transmit to the
child and vice versa. Becoming companions and great friends. In order to achieve this
intergenerational relationship, the common place of these two groups should be considered
for the variety of needs they both have, being Architecture the main unifier of both groups.

The Intergenerational Center Cordova Galarza, changes the concept of nursing homes
and kindergartens, to move from a place where children and elderly people will be cared for
to solve the lack of time or interest of the average adult, to a place to gain an
intergenerational experience in an environment of game and nature.

Key words:

Intergenerational Relationships: the interaction of individuals of diferent generations that
coexist in the present.

Medium adult: the strong and hardworking citizen. (Tonucci, 1997, p. 37)
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INTRODUCCION

La soledad en nifios y ancianos

“En este periodo historico el nifio estd afectado por una dolencia nueva, desconocida

para sus pequefios antecesores: la soledad.” (Tonucci, 1997, p. 48).

Tanto nifios como ancianos viven esta dolencia )
NIEAFTATWAL

Figura 1: Presente vs reencuentro,
generado soledad dentro de estos dos grupos son las  Elaborado por autora

de la soledad. Las razones principales que han

ciudades y las nuevas necesidades del adulto promedio. Debido a esto, ambos grupos que en
un principio fueron grandes aliados, se han visto separados en el presente, cuando la solucion
a su soledad es justamente su reencuentro (figura 1).

Las ciudades se han vuelto muy agresivas para la

CONTAMINACIOR B
AP h TLOMNACGR BAGA

LOS vEWITCLLOL T

convivencia de varios grupos (figura 2). El surgimiento

del automovil, ha generado calles intransitables por el * “l’t 3 1+ L .

VEREDAS CALLES AMPLIAS
JARDIbES

peaton. Calles cada vez con menos personas y por lo ~ #veesras 46 -§ caesnes T ohtos

mismo, cada vez mas peligrosas. En Sudamérica, las  F19ura 2: Ciudades agresivas,
Elaborado por autora

grandes metropolis sufren de estas caracteristicas.

Repentinamente, las calles no son un lugar adecuado para los nifios y los ancianos. La muerte
infantil debido a accidentes de transito es alta y debido a esto, los nifios ya no pueden jugar en
las calles. Ese reencuentro entre amigos se ha desvanecido junto al sentido de orientacion

obtenido por explorar las calles de la ciudad, encontrar T e —

Figura 3: Experiencias del nifio
en el presente y el pasado,
Elaborado por autora

nuevos lugares, crear escondites y llegar a casa lleno de
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anécdotas, de objetos y lugares que encontraron en el camino de vuelta a casa. Ahora los nifios
del presente tienen anécdotas de video juegos o programas de television. De su gran dia
sentados frente a un televisor, sin explorar sus habilidades ni su entorno (figura 3). El miedo
a la ciudad predomina y cada vez existen menos nifios en las calles y mas nifios abandonados

dentro de casa.

De la misma manera ocurre con el anciano. En el pasado, ellos salian a las calles asi sea solo a
leer el periodico, formaban parte de la sociedad. Con una ciudad tan agresiva, que depende de
los autos para movilizarse, el anciano se ha visto imposibilitado de formar parte de esta nueva
tendencia automovilistica.

Un anciano sin capacidades de movilizarse libremente,

se vuelve una persona dependiente. Y es esta persona la

que decidira por la vida del anciano (figura 4). El

Figura 4: Anciano dependiente

anciano es caracterizado por ser una biblioteca andante. VS @nciano independiente,
Elaborado por autora

Sabe que posiblemente para lo Unico que sirve es para
contar anécdotas, ensefiar a personas que todavia tienen un futuro, experiencias que tengan la
posibilidad de generar un impacto. Méas alla de lo que los ancianos pueden aportar con su

sabiduria, dentro de la ciudad los ancianos son los mayores ojos de las calles. Su propio tiempo

i . ) ) 1QANSPOLT € ] 1enma
les permite ser los mejores guardianes de la sociedad, g Llj e
especialmente de los nifios.
MRBS Ew
bUMLnE?_'AY
Actualmente las ciudades han sido construidas basadas 'Sﬁw‘f}*‘““ [ ! =
en las necesidades del adulto promedio (Figura 5), el &”ﬁlﬁ?ﬁim,

HOLA&IO

adulto trabajador, sano y sin ninguna limitacion.

Personas con capacidades especiales, amas de casa,

Figura 5: Necesidades del adulto

desempleados, sobre todo nifios y ancianos son los mas :
promedio, Elaborado por autora
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perjudicados por la toma de decisiones de los adultos promedios. por ejemplo, para solucionar

su falta de tiempo, los nifios son desplazados a centros de dia o guarderias. El anciano es

desplazado a asilos permanentes o centros de dia. MG pesee v PRESENT €
T
Pasando al ciudadano de avanzada edad y al nifio a ﬁ %‘ Q @'] % &

Figura 6: Necesidades del adulto

segundo plano dentro de la importancia de vida. Los promedio, Elaborado por autora

nifos son considerados como el futuro, los ancianos

como el pasado y los adultos promedio como el presente. Cuando tanto nifios como ancianos
son importantes por lo que son en el presente (figura 6). Las guarderias, tanto como los
ancianatos deben estar pensados para favorecer a los nifios y a los ancianos, mas no como una

respuesta a los problemas del adulto promedio.

La Vejez
o %é T(S(s:l.‘LA i g« {U”“’(“"‘f{ & é
.&@ 4 ele——
AOOLESCENCIA JUOENTUD ADLLTER VEIER

Figura 7: La percepcion de la vida, Elaborado por autora

La vejez es una etapa inevitable y temida por todos los adultos, ain cuando es una etapa
de gran tiempo libre. La visién de la sociedad ha ido degenerando la percepcién de la vejez, a
tal punto que los mismos ancianos juzgan su vida como inservible y falta de propdsito.
Se ha definido la vejez como un periodo de pérdidas. Pérdida de la capacidad
funcional de los sistemas fisioldgicos, de las actividades psiquicas, sensoriales y
motoras, de los estilos de vida mantenidos, de las relacione sociales, ingresos y
capacidad de consumo. (ALTER, 2008 p. 20)
Los ancianos son percibidos mas como una carga. Como una persona que necesita de

ayuda permanente, que es débil, que necesita apoyo econémico y son olvidados como las
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personas que cuidan de la sociedad, de su alrededor, como aquellos que dedican su tiempo
hacia los demas asi sea como apoyo afectivo, laboral o familiar.

La vejez es una etapa que se caracteriza por una serie de cambios dentro de la vida de una
persona. Comenzando por la jubilacién que caracteriza al inicio de la etapa de la vejez, el adulto
deja de trabajar y deja de lado su interaccion directa con la sociedad. a partir de esta etapa, la
persona busca apegos hacia familiares o lazos personales. Este tipo de relaciones
interpersonales a medida que avanza el tiempo, los lazos comienzan a perderse
fundamentalmente por dos razones: abandono familiar o muertes por avanzada edad. En este
punto el mismo anciano considera su vida como inservible, pierde fe y es consciente de las
miradas de los demas. La sociedad excluye a personas de avanzada edad. Sus miradas son de
lastima, temor e incluso incomodidad. Los asilos asi se convierten en lugares para morir y

temido por todos, no sélo por el adulto mayor.

La Nifez

“Sino cambian y se hacen como los nifios, no entraran en el reino de los cielos.” (Mateo
18, 3) la escencia de los nifios comienza con su inocencia, su manera de ver el mundo es Unica.
Los nifios no tienen prejuicios ni entienden de racismo. Los nifios extienden sus brazos por
igual sin tomar en cuenta las diferencias de cada persona. Naan Golding, fotografa documental
tiene una postura respecto a la nifiez muy peculiar. Su mayor interés comenzé por la intension
de comprender por qué las personas no recordamos lo que pasé antes de los tres afios de edad.
Le gustaba pensar que los nifios vienen de otro planeta y es en esa temprana edad cuando estan
mas cerca de donde vinimos y hacia donde debemos dirigirnos. Y que por alguna razon se les
ha ensefiado a olvidar. ( Golding, 2014) . Los nifios a temprana edad todavia no han sido

influenciados por la sociedad para pensar y actuar de una determinada manera. No obstante,
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muestran una intencion pura, de amor y comprension. Es la figura incorruptible del ser humano,
por lo tanto, “ser nifio significa saberse contentar, saber desear, ser libres: condiciones
necesarias para la felicidad humana.” (Tonucci, 1996).

Durante la nifiez, el momento donde el nifio aprende es durante el juego. Es ese tiempo
dedicado a ser libre, a explorar, a crear. Existen diferentes tipos de juegos que ayudan al nifio
a desarrollar diferentes cualidades. Con el fin de clasificar los tipos de juegos para los nifios,
se dividiran los juegos dentro de dos grandes grupos, los juegos activos y pasivos. El juego
pasivo se denomina a aquel juego de una metodologia que no involucre mucho requerimiento
fisico. La imaginacion y el intelecto predominan dentro del juego pasivo. Por lo tanto, sus
materiales son herramientas de creacion del juego, mas no conforman un espacio de juego en
si. Debido a esto, el juego pasivo puede llevarse a cabo tanto en espacios interiores como
exteriores ya que estd basado en la manipulacion de diferentes materiales. Con el juego pasivo,
el nifio obtiene conocimientos de comunicacion y expresion. Juegos como colorear y pintar,
ayudan a la observacion del mundo y a comunicar su percepcion de la realidad. Este tipo de
juego junto al de crear por medio de objetos maleables 0 modulares, impulsan al nifio a crear

por medio de su imaginacion comprendiendo las propiedades de cada material (tabla 1).



JUEGOS PASIVOS

Juego

Tabla 1: Juegos pasivos

Finalidad

1tos

15

Dibujo

Potencializar la
imaginaciony
creatividad del nifio
asicomo
herramienta de
comunicaciény
expresion.

Canto

Ayuda a
incrementar la
confianza personal.
Funciona como
método para elevar
el estado de danimo
sobre todo en malas
circunstancias.

Juegos modulares

Potencializan la
imaginacién por
medio de creacién
por apilamiento.
Incrementa la
capacidad de
observacion del
entornoy la
coordinacién
muscular.

Juegos Maleables

Potencializan la
imaginacién por
medio de la
maleabilidad de
elementos.
Incrementa la
capacidad de
observacion del
entorno

juegos manipulativos

Incrementa la
percepcién de
formas, tamafios y
colores. Ayuda al
desarrollo de
habilidades
cognitivas.

El Juego Activo es aquel que requiere esfuerzo fisico (Tabla 2). Nace de la exploracion

libre, del juego incontrolado por los adultos que permite al nifio crear, descubrir y aprender de
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lo que le rodea. Este tipo de juego esta destinado a ensefiar por medio del tiempo libre del nifio

(tabla 2). Steen Eiler Rasmussen en su libro, La experiencia de la Arquitectura establece:

emular. (Rasmussen,2004 p 20)

Tabla 2: Juegos activos

Espacio de Juego

Descripcién Materiales/ Eiemplos

Juegos Infantiles

“Los juegos especificos, muy
pronto aburren a los nifios y para
hacerlos diferentes y nuevos
intentan utilizarlos de manera no
ortodoxa volviéndose también mé
peligrosos”(Tonucci, p 29)

Escaleras y Rampas

Su finalidad incial es el de servir
como circulacion pero debido a
sus caracteristicas y complejidad
se convierten en espacios de
juegos para escalar, correr, saltar,
resbalarse.

Planos Verticales y Horizontales

Los planos verticales y horizontales,
pueden estar disefiados para el
juego o pueden ser elementos de
un espacio arquitecténico que el
nifio utiliza para jugar Z

A un nifio pequefio le cuesta afos aprender a mantenerse en pie, andar, saltar y
nadar. Por otro lado, el ser humano extiende muy pronto su dominio sobre las
cosas que le rodean. Con la ayuda de todo tipo de instrumentos, aumenta su

rendimiento y amplia su campo de accion de una forma que ningin animal puede

Arquitectura Ludica

Una arquitectura disefiada para
que funcione como espacio de
juego activo del nifio. Se ubican en

proyectos privados o publicos y se & {
caracterizan por su variedad de |~
materiales y enfoques

Trampolines en Alexander Platz

Espacio de juego, Guarderia Infantil SP

Topografia

La topografia funciona como
espacio de juego. Funcionando el
entorno natural en si o con una
intervencion paisajista para
adecuar la topografia como
espacio ludico.

The Big Hill Slide Maqueta de Estudio, Uso de la Topografia

Disefio pargue infantil NNUU , Noguchi

Naturaleza / Espacio de Exloracion y Juego
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Asi, es que el propio entorno del nifio se convierte en campo de juego. Por ejemplo, las
escaleras son el juego por excelencia, La complejidad de la escalera hace dptima para que un
nifio sienta el reto de escalar los peldafios, subir y bajar hasta cansarse, e incluso tomar un
colchdn y bajar las escaleras como si fueran un tobogan. Un gran ejemplo de como se utilizan
las escaleras como lugar de juego, es el Ring Around a Tree, cuya Unica finalidad es de ser un
espacio dedicado a subir peldafios y pasarelas alrededor de un arbol. A través de este juego, los
nifios aprenden no sélo a escalar y moverse con agilidad, sino también a trabajar en equipo

para lograr llegar a la cima.

Figura 8: Ring aroud a tree, Tezuka architects, 2007

El nifio se apropia de su entorno, de objetos inanimados. “En su desamparo, el bebé empieza
saboreando cosas, manipulandolas, dando sus primeros pasos por encima, para averiguar si son
amigas 0 enemigas.” (Rasmussen, 2004 p 21). Guiados por la curiosidad de comprender su
entorno, el nifio juega saltando, corriendo e incluso lanzando objetos para descubrir diversas

caracteristicas. Rapidamente, el nifio en su entorno puede clasificar todo tipo de objetos y
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espacios como blandos, solidos, liquidos, duros, suaves, entre otros. Asi el juego activo
incrementa la capacidad de observacién de planos y superficies que pueden ser apropiados por
el nifio, como una pared que se convierte en un espacio para jugar a la pelota o la posibilidad

de rodar sobre el césped de una loma libre de obstaculos. (figura 9)

ESPACIOS CERRADOS VS ABIERTOS POTENCIAL DE PENDIENTES COMO ZONA DE JUEGO  FLEXIBILIDAD DE ESPACIOS COMPLEJOS

Figura 9: Caracteristicas de espacios, Elaborado por autora

El juego activo por lo tanto puede llevarse a cabo en espacios ludicos disefiados con
anticipacion para el propésito del juego como es el caso de los trampolines en Alexander Platz
o la fuente de la corona en Chicago( ver el cuadro Juegos Activos, pagina 15) o pueden ser
espacios de todo tipo y caracteristicas que se transforman en espacios de juego. Muros en
espacios para jugar fatbol, pisos para jugar a la rayuela, una calle con obstaculos como espacio
para jugar a las escondidas. Estos espacios, si bien son permanentes, la actividad que se realiza
en ellas es cambiante y depende de la creatividad del nifio para apropiarse del espacio. La
variedad de condiciones y materialidad es de suma importancia para permitir al nifio

experimentar con diversas condiciones.
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En cuanto al disefio del lugar de juego, se debe tomar en cuenta la capacidad del mismo juego
para poder transformarse. Los espacios deben ser adaptables para diversos tipos de juegos y
deben estar pensados para la seguridad del nifio, siendo de facil accesibilidad, de alturas
controladas o sistemas de seguridad para alturas determinadas. Este tipo de condiciones se
genera en la guarderia OB de HibinoSekkheii + Youji no Siro donde los nifios pueden jugar

desde un segundo piso mediante el uso de mallas de seguridad (figura 10).

Figura 10: Guarderia OB, Hibinosekheii + Youji no Siro, 2015

La relacion intergeneracional

Las relaciones intergeneracionales, como su nombre lo indica, consisten en la
interaccion de individuos provenientes de diversas generaciones que conviven en el presente.
Este tipo de relaciones permite el desarrollo integral mutuo. En el caso de los ancianos y los
nifios, la relacién es gratificante para ambos grupos. Como se hablé en el capitulo 1, estos dos
grupos han sido grandes aliados desde el principio, de la relacién abuelo-nieto. El anciano es
una persona que no lleva prisa y el nifio es una persona llena de vida que a diferencia de los
adultos o los jovenes, no tienen un concepto de la vejez como una etapa de deterioro. Por lo

tanto, como indica Evan Briggs, esta relacion intergeneracional “es un acto de estar en el
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presente y reasegurar valores.” (Briggs,2015) Evan Briggs habla de una inteligencia
generacional, del aporte que puede transmitir el anciano al nifio y viceversa. convirtiéndose en
compafieros y grandes amigos. El lugar comdn de estos dos grupos debe ser considerado para
la variedad de necesidades de cada grupo. Siendo la arquitectura el unificador principal de
ambos.

El caso de Providence Mount St Vincent.

Providence Mount ST Vincent es un asilo de ancianos ubicado en Seattle, Estados
Unidos. Hace 26 afios el asilo ha sido un lugar que acoge dentro de sus facilidades a una
guarderia con nifios de 0-5 afios. Actualmente, la guarderia cuenta con 150 nifios y alrededor
de 400 adultos mayores. Su tipologia ha sido replicada en Canada Japon y Estados unidos por
ser un modelo que demuestra la importancia de relaciones intergeneracionales.

Evan Briggs, una cineasta independiente, tras su deseo de comprender porqué a una
determinada edad las personas ya no tienen un lugar en el mundo y al enterarse de el programa
interpersonal de Providence Mt St Vincent, decidi6 realizar a cabo un documental que muestra
la convivencia entre nifios y ancianos.

A través de multiples entrevistas, estudios y con el trailer de la pelicula Present Perfect,
se puede llegar a comprender la importancia de esta relacion intergeneracional y aprender
acerca del comportamiento de ambos grupos en su convivencia.” No es algo Utdpico, es

humano y real.” (Briggs)

Figura 11: link Trailer Present Perfect
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El trailer de la pelicula Present Perfect comienza por un nifio que esta continuamente repitiendo

su nombre a un adulto mayor con dificultades auditivas (figura 12). Esta caracteristica de los

Figura 12: Nifio y anciano, Present Perfect

nifios a adaptarse facilmente a las condiciones de los adultos es una de las ventajas que se
generan tras esta relacién intergeneracional. El caso de Providence Mount St Vincent nos
ensefia la importancia de la presencia de los nifios en la vida de los ancianos, las diversas
relaciones que pueden tener unos con otros tanto espacialmente como personalmente, y por
ualtimo las ensefianzas y valores que ganan los nifios tras esta experiencia.

Como explica Evan Briggs en su documental, el ancianato cobra vida tras el ingreso de
los nifios. Se trata de un lugar con ancianos que muestran debilidades, que se muestran fragiles
y cansados. Unos mirando al horizonte, otros dormidos mientras se encuentran sentados, una
sala casi en silencio y con ausencia de sonrisas. Hasta que comienzan las visitas de los nifios.

Estos ganan la antencion de los adultos mayores y repentinamente esa sala silenciosa y triste
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Figura 13: Ancianos solos vs con nifios, Providence Mount st. Vincent

comienza a ganar sonido, sonrisas y movimiento. (figura 13). Para el adulto mayor, la
compafiia es fundamental para su estado de animo. El nifio en particular es una compafiia
excepcional ya que traen consigo vida, curiosidad, amor. Su ventaja es que no tienen esa mirada
de tristeza frente a la situacion de los adultos mayores ni tienen sentimientos de pena frente a
sus estados fisicos y mentales. Un estudio de BMC geriatrics demuestra como una relacion
activa intergeneracional conduce a resultados de mejoras mentales dentro de los adultos
mayores, obteniendo mayores conversaciones y sonrisas en su diario vivir. En este estudio se

sefiala la importancia de incorporar a ambos grupos dentro de actividades donde cumplan un

Figura 14: Actividades en conjunto
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Figura 15: Actividades en conjunto

Figura 16: Actividades en conjunto

rol fundamental. Asi el tipo de relaciones que puede llegar a tener el anciano y el nifio son
variadas, pero mientras mas relaciones activas tengan, mas beneficioso sera para ambos nifios.

Dentro del caso de Providence Mount st. Vincent, se pueden observar dos tipos de
relaciones entre los nifios y los ancianos: directas e indirectas. Las relaciones directas consisten
en actividades que incorporan tanto nifios como ancianos (figura 14 y 15) .Va desde jugar
juegos pasivos como cantar, pintar, leer, entre otros, hasta actividades esenciales como

compartir el momento de comer y realizar tareas para lograr un objetivo comun. Uno de estos
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ejemplos que se puede ver en Present Perfect, es la tarea de envolver sandwiches para
indigentes (figura 16).En esta tarea aparentemente sencilla, se convierte en un gran desafio
para los nifios y ancianos y una gran manera de trabajar en equipo. Ambos grupos comprenden
que necesitan de la otra persona para llevar a cabo la actividad. Todas estas actividades ayudan
a conectar a ambos nifios para que lleguen a conocerse, confiar el uno del otro y convertirse en
grandes amigos. La relacion indirecta entre nifios y ancianos es esencial debido a que al

finalizar el horario de compartir entre ambos grupos, los ancianos pueden ir a visitar a

Figura 17: Relaciones indirectas, Providence Mount St. Vincent

los nifios en sus actividades diarias siendo simples observadores (figura 17). Una de las
integrantes del ancianato de Mount St. Vincent en el documental comenta que para ella es muy
importante la posibilidad de ir a visitar a sus amigos pequefios, su energia la mantiene alegre,
y reciprocamente, los nifios al ver a su amiga del otro lado del aula se emocionan y realizan
sus actividades con mayor entusiasmo. Esta posibilidad de formar parte indirecta de esta
relacién intergeneracional posibilita a las personas mayores que por A o B razon no pueden

formar parte de las actividades activas, todavia puedan formar parte del ambiente. La
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arquitectura es la herramienta principal para que ambos grupos puedan relacionarse directa e
indirectamente y potencializar su relacion. Considerando que, si bien son grupos compatibles,
debido a sus diferencias siempre se necesitaran espacios en los que no compartan.

Los beneficios que obtienen los nifios tras esta relacion intergeneracional comienza por
la tolerancia hacia una persona diferente a ellos, que al igual que los nifios, necesitan atencion
y amor. A través de este tipo de relaciones se ha encontrado que las personas que a temprana
edad tienen interaccion con adultos mayores, tienden a ser mas inclusivos comprensivos y
tolerantes frente a todo tipo de persona. Como explica una madre de uno de los nifios del caso
de Providence Mount St. Vincent, los nifios tienen esta oportunidad de relacionarse con adultos
mayores y puede ver como los nifios son completamente abiertos a esta relacion, mientras que
ella a su adolescencia tenia temor de los ancianatos y los adultos mayores. Otro de los
beneficios de esta relacion temprana, es que se reduce el miedo a la tercera edad y esa vision
de una edad relacionada Gnicamente a pérdidas. Los beneficios inmediatos que adquiere el nifio
en esta relaciéon van desde aprender a trabajar en equipo hasta compartir, ser comprensivos,
amables e incluso adquirir conocimiento por medio de anécdotas que sélo pueden adquirir de
aquellas personas que han vivido y acumulado afios de experiencia, felicidad, incluso dolor y
pérdida. Esta relacion ayuda a la confianza del nifio en los adultos mayores, en considerarlos
sus amigos, confidentes y guardianes. Una visién que con el tiempo se ha perdido y que es
fundamental recuperarla para poder reinsertar de la mejor manera al adulto mayor dentro de la
sociedad.

La Union.

Como se explicd anteriormente, la importancia de los nifios y los ancianos recae en el
presente. Actualmente, vivimos en un mundo en el que el nifio es visto como el futuro y el
anciano como el pasado, ambos inservibles en el presente. Si consideramos que los nifios son

la clave de un futuro mejor, es necesario que en el presente sean preparados como tal. Deben
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adquirir valores a muy temprana edad, dentro y fuera de casa. Si se quiere que las personas
sean inclusivas, tolerantes y que desaparezca esta idea de que envejecer es s6lo un momento
de pérdidas, es indispensable que a tempranas edades se dé esta relacién intergeneracional. Por
lo tanto, la unidn de los nifios y ancianos no se trata sélo de ayudar a ambos grupos a terminar
su soledad como se habl6 en el capitulo 1, sino de ayudar a la sociedad entera a no temer a la
vejez que es inevitable para todos. La idea de un centro de dia para mayores de edad no es
placentera. Es este lugar donde los adultos son trasladados para vivir el resto de sus dias,
literalmente para esperar su muerte. Evan Briggs en su documental Mixing Accross
Generations indica como para el afio 2050 la poblacion de adultos mayores se va a duplicar y
el problema del aislamiento en adultos mayores también se va a duplicar. La vida entre
personas de diferentes generaciones es de suma importancia para la sociedad y deben existir
centros especializados en las relaciones intergeneracionales que por medio de la arquitectura
ofrezcan un ambiente sano, adaptable y sobre todo, un lugar anhelado por todos y no temido
como los actuales ancianatos. Este lugar debe cambiar el concepto de los ancianatos y
guarderias para pasar de un lugar donde nifios y ancianos van a ser cuidados para resolver la
falta de tiempo o interés del adulto promedio a un lugar para ganar una experiencia

intergeneracional, con todos los beneficios antes mencionados.

ESTRATEGIAS DE DISENO

Relaciones espaciales

El centro intergeneracional para nifios y ancianos debe basarse en una relacion entre ambos
grupos tanto directa como indirectamente asi de proveer espacios que garanticen una
separacion para diversos usos especificos. Deben tener un espacio comdn/ un ndcleo que pueda
llegar a ser el principal espacio conector entre ambos grupos. Este espacio conector puede darse

como el espacio vacio, el exterior o un volumen construido que albergue los diversos lugares
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que pueden ser compartidos. Ademas de esto, el centro debe permitir relaciones tanto directas
como indirectas, permitiendo una relacion variada para los usuarios (figura 18). El proyecto
debe mostrar la conciliacion entre nifios y ancianos en un lugar disefiado para todos. A
diferencia de las convencionales guarderias y ancianatos, el centro intergeneracional no es un
lugar para cuidar a ambos grupos, si bien se necesitara la asistencia de personal calificado para
las necesidades de ambos grupos, el centro esta creado para el bienestar de los nifios y ancianos,
para permitir tanto a nifios como ancianos explorar, aprender, jugar y ser felices.

RELACIONES DIRECTAS E INDIRECTAS
Y ESPACIOS SEPARADOS

A
Y

A
Y

D 1z

Figura 18: Relaciones espaciales, Elaborado por autora
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Similitudes y diferencias entre nifios y ancianos:

Los nifios y ancianos son compatibles y
son sus propias diferencias lo que hace que
ambos puedan aprender y apoyarse el uno del
otro. Las similitudes y diferencias entre ambos
pueden ser fisicas, mentales, de intereses y
necesidades. Conocer las necesidades vy
requerimientos de ambos grupos en esencial
para que el proyecto sea capaz de adecuarse a
estas caracteristicas.

Tanto nifios como ancianos tienen una
visual diferente al adulto promedio. el anciano
puede encontrarse en su mayoria del tiempo
sentado, mientras que el nifio por su altura que

varia dependiendo su edad (0-5) afios, es menos

Figura 19: Altura de la visual en
ancianos y nifos,
Elaborado por autora

de la mitad que la del adulto promedio (figura 19). en cuanto a tipos de espacios, el nifio tiene

la posibilidad de correr, saltar, jugar. Mientras que, por las limitaciones del adulto mayor, este

no puede comportarse de la misma manera que el nifio. No obstante, el adulto mayor debe tener

la posibilidad de explorar y jugar igual que el nifio (figura 20), por lo que el acercamiento a

Figura 20: Posibilidad de jugar juntos. Elaborado por autora
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este tipo de usuario debe ser diferente, permitiendo una facil movilidad para llegar a disfrutar
de los mismos espacios que el nifio. Los juegos por lo tanto deben ser flexibles y acomodarse
a las necesidades de ambos grupos. Su relacion con el exterior debe ser directa e indirecta para
todos los usuarios, teniendo la posibilidad de tener una relacién con la naturaleza desde el
interior y el exterior. En cuanto a espacios de aseo, estos deben ser diferentes para nifios y
ancianos ya que el adulto mayor necesita de mayor espacio debido a los equipos de salud que
estos pueden llevar como tanques de oxigeno, sillas de rueda, entre otros.

Tanto nifios como ancianos necesitan la ayuda de otra persona para realizar siertas
actividades. Por lo tanto, pueden ayudarse entre si y cubrir en parte esta necesidad. El anciano
puede leer cuentos al nifio mientras que el nifio puede ayudar al anciano a movilizarse. Juntos
pueden resolver problemas didacticos y crear obras en conjunto como dibujar, modelar, cantar.
El nifio aprende a través del juego, y el adulto mayor puede ayudar al aprendizaje del nifio
mientras se divierte y comparte de la compafiia del nifio. Los juegos activos y pasivos deben
permitir la posibilidad de unir y separar a ambos grupos dentro del espacio.

Materiales recomendados:

Los Materiales recomendados tanto para nifios como ancianos son los materiales
calidos como la madera y el gress mientras que los materiales frios como el metal o la piedra

pueden provocar que los nifios y los ancianos se orinen por tener incontinencia.

VS

Figura 21: Materiales frios vs calidos
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Maquetas Investigativas

Las diversas condiciones del proyecto se estudian mediante maquetas de diversos
materiales que perminten comprender las diferentes formas y relaciones que el proyecto y el
paisaje pueden adoptar. Comenzando por el uso de plastilina, comprendiendo que la topografia
puede llegar a moldearse dependiendo de la necesidad del nifio para poder esconderse, de

generar obstaculos para convertir el paisaje en un lugar de juego. (figura22).

Figura 22: exploracion de la topografia, Elaborado por autora
A continuacién se investigan diferentes condiciones en las que se relaciona los
volUimenes de actividades exclusivas para los nifios y ancianos y el nacleo que los conecta. Este
nucleo puede encontrarse tanto en el interior de los dos volimenes como conector de ambos.
Los espacios independientes pueden relacionarse hacia al contexto, o pueden tener una relacién
mas interior. Las ventajas de relacionarse hacia el interior es que se enfatiza la relacion entre

ambos grupos en un ambiente mas cerrado. Su desventaja es precisamente que se convierte en



Figura 23: Maquetas de exploracion Figura 24: Maquetas de exploracion
Elaborado por autora Elaborado por autora

un lugar demasiado cerrado, limitando las

posibilidades de exploracion del nifio y anciano. La desventaja de los primeros acercamientos




es que sigue existiendo una desvinculacion demasiado
determinante entre ambos grupos, limitando las relaciones

indirectas. (Figura 23)

Las siguientes maquetas investigativas (figura 24
y 25) exploran la posibilidad de una variacion en niveles
para facilitar las relaciones directas e indirectas. El uso del
maodulo puede ayudar a generar espacios abiertos y vacios
parecidos a un laberinto, proporcionando una variedad
tanto en altura como en espacios exteriores e interiores.
La idea de una complejidad en niveles ayuda a generar
espacios cambiantes, flexibles y ordenados. Se logra una
unificacion en todo el proyecto, pero falta generar una
jerarquia para la relacion méas importante entre ambos
grupos.

El modulo debe permitir no sélo la variacion de
espacios sino la posibilidad de enfatizar el nacleo. La
posibilidad de tener cubiertas habitables puede fortalecer
el tipo de relaciones que se puede generar entre el nifio y
el anciano. Haciendo que la propia arquitectura se
convierta en un espacio ladico con planos horizontales,

verticales y pendientes.

Figura 25: Maquetas de
exploracién
Elaborado por autora
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PRECEDENTES

Casos de usos de cubierta como espacios habitables

Opera de Oslo, Snohetta.

—_—
/_\ —_—

Figura 26: Opera de Oslo, Snohetta. Elaborado por autora

Este proyecto utiliza la cubierta como zona de observacion hacia la ciudad y el muelle.
En diversas ocasiones, la cubierta es utilizada como parte del escenario. Su pendiente es ideal

para permitir una visual perfecta.

Museo maritimo de Helsingor, BIG.
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Figura 27: Museo maritimo de Helsingor, BIG. Elaborado por autora

El Museo ubicado en Dinamarca juega con las relaciones espaciales dentro del vacio.
Este proyecto se implanta en la huella de un barco en la cual interviene sutilmente con
elementos de paso que funcionan a diferentes niveles.

Farming Kindergarten, Vo Trong Nghia arquitectos.
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g

Figura 28: Farming Kindergarten, Vo Trong Nghia. Elaborado por autora

Més alla de la forma, esta guarderia ubicada en Vietnam tiene la caracterisitca de
relacionarse por medio de las terrazas. Siendo las terrazas las principales relaciones verticales

que generan un solo recorrido a través de todo el proyecto.
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El nifio como parametro de disefio

Fuji Kindergarten Tachikawa, Japdn (2007 Tezuka Arquitectos).

Consiste en un proyecto de forma oval de 183 m de perimetro. Su particularidad se
encuentra en la flexibilidad de los espacios que permite su forma.

Relacion con el Contexto:

El proyecto se ubica en Tachikawa, cerca de la ciudad de Tokyo. Se encuentra en una
zona con diversas instituciones educacionales. La idea principal del arquitecto era otorgar a la
ciudad un proyecto que forme parte del entorno de la ciudad, evitando las fachadas ciegas y

convirtiendo al lugar como principal reactivador de la zona (figura 29).

T e
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Figura 29: Contexto, Fuji Kindergarten, Elaborado por autora

Se pretende romper el limite entre el proyecto y la ciudad por medio del uso de transparencia,
siendo un proyecto que permite ver las actividades que se realizan dentro de la guarderia. Del
mismo modo, el disefio permite al nifio tener una gran visual del entorno y la sociedad que lo
rodea.

Relaciones Espaciales:

El proyecto esta disefiado por medio de relaciones verticales entre la terraza y el espacio

vacio central. Acentua la relacion con la naturaleza. El area verde principal se ubica en el
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Figura 30: Relaciones espaciales, Fuji Kindergarten, Elaborado por autora

espacio central. El proyecto busca integrar los arboles preexistentes dentro del proyecto, siendo
esta relacion la que vincula el espacio interior directamente con el espacio exterior de la terraza
que genera una apertura para el desarrollo del arbol. Este espacio ademas de servir como
vinculo de la naturaleza, se convierte en un espacio de juego por medio de una malla de
proteccion (figura 30).

La forma oval del proyecto permite la continuidad entre los espacios que se dividen en
diferentes madulos. Dentro de estos se conforman espacios por medio de mobiliario flexible.
Su estructura puntual ubicada hacia el interior del proyecto permite el desarrollo de un espacio

tipo porche, semi exterior que funciona como transicién hacia el interior (figura 31).

INTEQIWOR

Figura 31: Relaciones espaciales, Fuji Kindergarten, Elaborado por autora
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Tecnologia:
La guarderia Fuji esta disefiada a partir de dos materiales principales, la madera y el hormigon.
Para dividir el exterior del interior, se utilizan paneles mdviles de vidreo y perfileria de madera.
Del mismo modo, estos paneles se utilizan para separar el espacio del arbol interior en caso de
necesidad de desvincular el exterior del interior por temas de temperatura o lluvia. El
mobiliario interior estd hecho de modulos de madera que permite una variacion de

agrupaciones, dividiendo el espacio interior por medio de estos. (figura 32)

Figura 32: Tecnologia, mobiliario y flexibilidad. Fuji Kindergarten, Elaborado por
autora

Los materiales dentro del proyecto arquitectonico permiten al nifio familiarizarse con una serie
de caracteristicas que cada material aporta, el vidrio solido y transparente es comprendida por
el nifio como una barrera espacial méas no visual. Comprenden que dentro de ciertos espacios
se generan variaciones de ruido y silencio, notan cuando dentro de un espacio se sienten libres
de explorar y en otros encerrados. Los materiales ademas pueden transmitir estados de animo,
como se dijo anteriormente, los nifios exploran para saber qué objetos son amigos 0 enemigos.
Y asi los materiales de igual manera pueden ser amigos o0 enemigos de los nifios, por lo tanto,

se debe tomar en consideracion el tipo de material que permitira al nifio sentirse comodo dentro
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del espacio. materiales calidos como la madera utilizada en este proyecto logran esta

comodidad.

PIEDRA

HORMIGON LISO

PANELES MOVILES DE VIDREOY PERFILES DE MADERA

ELEMENTOS PUNTUALES METALICOS

PARQUET DE MADERA INTERIOR

PARQUET DE MADERA EXTERIOR

MOBILIARIOS DE MODULOS DE MADERA

REJILLA DE EVACUACION DE AGUA

T I

Figura 33: Materialidad. Fuji Kindergarten, Elaborado por autora

Yutaka kindergarten, Sugararadaisuke

Este proyecto realizado en
Saitama, Japon se basa en la
constante educacion a través
del juego. Por lo tanto genera
tres diferentes ambientes
(figura  34), para la
estimulacion del nifio para
explorar y expresarse. Se

crearon tres tipos de jardines,

e ————
. JARDIN ESTATICO
JARDIN CON
MOVIMIENTO
JARDIN CON UN

TECHO

Figura 34: Division del proyecto, Yutaka kindergarten
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el jardin del movimiento, el jardin estatico y el jardin con un techo, que parten de la densidad

en cuanto a paredes, mobiliarios y juegos.( Figura 35) Lo que permiten los diferentes ambientes

JARDIN CON UN TECHO JARDIN ESTATICO

| |
N\ANAN/ A /\/\/ ‘/\{ﬁr' g bl

JARDIN CON MOVIMIENTO JARDIN CON UN TECHO
: ] A /\_/\/ l
EXTERIOR, BOSQUE INTERIOR , MONTANAS EXTERIOR, BOSQUE

Figura 35: Jardines, Yutaka kindergarten

es que nifios de diferentes edades y capacidades “coexistan, interactien, o puedan separarse.”
(Plataforma Arquitectura). .Las paredes con diversas aperturas buscan asemejarse a las
montafias, convirtiéndose en separadores de aulas y una constante variacion de visuales que a
veces bloquea por completo la visual del nifio y otras veces permite una completa visual. Por
otro lado, para la altura de los adultos, estas paredes nunca interrumpen la visual, lo que permite

un constante control del espacio.

CONSTANTE VISUAL
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D | VIR "N \My
‘{ ‘4 . !

Figura 35: El Jardin con un Techo, Yutaka kindergarten

MONTANA COMO PARED PERFORADA, DIVISIORA DE L
ESPACIO
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PLAN DE VIVIENDA MANUEL CORDOVA GALARZA

El plan de vivienda manuel cérdova Galarza es un proyecto del municipio de vivienda
prioritaria. Cuenta con 40 hectareas y se ubica en Carcelén. La via perimetral metropolitana se
extendera hacia el proyecto, convirtiendo a la zona en un lugar de facil acceso para transporte

publico (figura36).

S

MANUEL CORDOVA GALARZA

A3
m\” 4 =:;'
Ciudad Bichiénarp

Aeropuerto
Centro Histérico

Figura 36: Emplazamiento, Relacion con la ciudad, Alcaldia Metropolitana,
Ordenanza Especial, 2008
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Diagrama de resumen 1: Plan vial, limites y areas verdes
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Figura 37: Diagrama de resumen, Alcaldia Metropolitana, Ordenanza Especial, 2008

Diagrama de resumen 2: Transporte, accesos y salidas
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Figura 38: Diagrama de resumen 2, Alcaldia Metropolitana, Ordenanza Especial,
2008



Figura 39: Diagrama morfoldgico, Elaborado por autora

MANZANA [USO AREA POR MANZANA m2 COS PB COSTOTAL |CONSTRUIBLE TOTAL m2
MZ 1 VIVIENDA 21.248,56 35% 200% 42.497,12
MZ 2 VIVIENDA 13.159,75 35% 200% 26.319,50
MZ 3 VIVIENDA 8.367,77 35% 200% 16.735,54
MZ 4 VIVIENDA 9.206,11 35% 150% 13.809,17
MZ 5 VIVIENDA 3.607,45 35% 150% 5.411,18
MZ 6 VIVIENDA 5.157,83 35% 150% 7.736,75
MZ 7 VIVIENDA 9.332,26 0% 150% 13.998,39
MZ 8 VIVIENDA £.900,14 A% 150% 10.350,21
MZ 9 VIVIENDA £.983,60 A% 150% 10.475,40
MZ 10 VIVIENDA 5.092,69 A% 150% 7.639,04
MZ 11 VIVIENDA 9.864,69 A% 150% 14.797,04
MZ 12 VIVIENDA £.615,08 A% 150% 9.922,62
MZ 13 VIVIENDA 12.706,99 A% 150% 19.060,49
MZ 14 VIVIENDA 12.253,96 A% 150% 18.380,94
MZ 15 VIVIENDA 5.629,16 A% 150% 8.443,74
MZ 16 VIVIENDA 12.448,39 0% 150% 18.672,59
M7 17 VIVIFNDA 10.597,40 ar% 150% 15.896,10
MZ 18 VIVIENDA 15.654,98 A% 150% 23.482,47
MZ 19 VIVIENDA 8.659,40 A% 150% 12.989,10
MZ 20 VIVIENDA 9.715,34 0% 150% 14.573,01
MZ 21 VIVIENDA 9.012,98 0% 150% 13.519,47
TOTAL 202.214,53 324.709,84
&0
5.411,83
PROMEDIO DE PERSONAS EN LA FAMILIA ECUATORIANA 3,9
PERSONAS APROXIMADAS SEGUN LA CONSTRLCCION MAXIMA 21.106,14
PERSONAS APROXIMADAS SEGUN 80% DE LA CONSTRUCCIGN MAXIMA 80% 16.884,91
PORCENTAIE DE NIFIOS DE 0-4 ARIOS 9,20% 1.553,41
PORCEMTAIE DE ANCIAMNOS DE 65 EM ADELANTE 6,40% 1.080,63

Tabla 3: Cuadro de areas de vivienda. Elaborado por autora
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El plan de vivienda consiste en edificios de hasta 4 pisos con un aproximado de 5,000 viviendas
prioritarias. Considerando el construible total de todas las manzanas como se indica en la tabla
3. Se saca el numero de viviendas considerando que el promedio para una vivienda prioritaria
es de 60 metros cuadrados. EI promedio de personas en la familia ecuatoriana segun el INEC
es de 3,9 personas. El porcentaje de nifios de 0-5 afios en la zona de Carcelén segun el INEC
es de 9,20% y de ancianos es de 6,4 porciento. Si se aplican estos mismos porcentajes dentro
del proyecto de vivienda Manuel Cérdova Galarza, existira alrededor de 1,553 nifios y 1,080
ancianos. Dentro del estudio del proyecto de vivienda, no existe un lugar pensado para esta
poblacion, por lo que es éptimo ubicar el proyecto intergeneracional dentro del plan Manuel

Cordova Galarza, considerando que por su magnitud y poblacion, el sector no cuenta ni con

guarderias ni ancianatos cercanos.

NOIJWZINY

REFERENCIA

[ VIVIENDA UNIFAMILIAR
VIVIENDA DUPLEX

VIVIENDA DUPLEX + COMERCIO

DEPARTAMENTOS + COMERCIO

SERVICIOS

MULTIFAMILIAR

EQUIPAMIENTO

Figura 40: Diagrama de resumen 3, Alcaldia Metropolitana, Ordenanza Especial, 2008
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Diagrama de resumen 4:

%, g
“,

Figura 41: Diagrama de resumen 4 para seleccion de terreno. Elaborado por autora

ESPACIO DESTINADO A ASISTENCIA SOCIAL

RESUMEN PLANTEAMIENTO PARA cas EDIFICABILIDAD
SELECCION DE TERRENO EQUIPAMIENTO AREA (m”) PLANTABAJA PLANTABAJA
(%) (m’)
m= wmm  PROPUESTATRAMAVIAL
I [ PERIMETRALMETROPOLITANA i Lo 20 182
EQ2 51594 25% 129
e TRANSPORTE PUBLICO
S PEATONALES £Q3 1,252.18 25% 313
- EJE: »0 E EQ‘ " m-g m 1'740
@ rwossores Qs 228011 25% 570
ZONA DE EQUIPAMIENTOS £Q6 563421 0% 2254
I VIVIENDA SOCIAL+ SERVICIOS GENERALES £Q7 191289 25% 478
B QUEBRADA CANTANAGALLO EQS 153861 25% 385
£Q9 178935 25% 447
@ ESPACIO DESTINADO A GUARDERIAS £Q10 350812 25% 877
INFANTILES Y CASAS CUNAS Q1L 1.565.32 25% 301
(@ ESPACIO DESTINADO A PARQUES RECREA- EQEe LS5 ] S04
- TIVOS Y DEPORTIVOS EQ13 7.699.67 25% 1925
EQ1s 202216 25% 506
|@ ESPACIO DESTINADO A CASA COMUNAL £Q15 1.986.19 25% 457
£EQ16 3.566.83 25% 892
@ ESPACIO DESTINADO A USO MULTIPLE £Q17 372110 25% 930
COMERCIAL £EQ18 2579.10 25% 545
ESPACIO DESTINADO A COLEGIO PRIMARIO a1 200757 5% 519
Y SECUNDARIO EQ20 28,267.08 40% 11,307
EQ21 3.267.74 40% 1,307
@ ESPACIO DESTINADO A CENTRO CULTURAL
ESPACIO DESTINADO A SERVICOS DE A VERDE +
SALUD, CLINICA Y CONSULTORIOS 81,83875 33% 26,687
EQUIPAMIENTO

Tabla 4: informacién de lotes de equipamiento,
Ordenanza Especial, 2008
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Levantamiento fotografico

Fiaura 42: Levantamiento fotoarafico, Elaborado por autora
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Diagrama de resumen 5: Seleccién del terreno

El terreno seleccionado es el EQ 20 que se encuentra en la parte inferior del plan Manuel
Cordova Galarza. Este terreno tiene como limite sur y este la quebrada cantana gallo que
permite generar una serie de visuales hacia este entorno natural. Este terrreno se convierte en
el remate de la zona verde del proyecto y esta protegido de las propias viviendas del ruido, la
contaminacion y la velocidad automovilistica que la calle principal de la perimetral
metropolitana implica. Esto permite que el terreno sea seguro para los ancianos y nifios del

barrio que llegaran al terreno caminando.

REFERENCIA

B E R caueprinapaL
CALLE SECUNDARIA
I EJE VERDE
“Z== RUIDO POR CALLE PRINCIPAL
RUIDO EN EL TERRENO
[l QUEBRADA COMOLIMITE

POSIBILIDAD DE VISTAS AL
PAISAJE

LOTE SELECCIONADO

Figura 43: Diagrama de resumen 5. Elaborado por autora
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DESARROLLO ARQUITECTONICO

Concepto

El concepto se basa en una idea de reflejos donde el anciano se ve reflejado en el nifio,
revive su juventud y recuerdos de su nifiez, mientras que el nifio pierde el miedo a la adultez y
a comprender la importancia, valores y beneficios de la vejez, percibiéndola como una edad de
sabiduria y tiempo libre. Esta conexion del inicio y el final de la vida permite convertir el ciclo
de la vida en un recorrido continuo de igual importancia. Convertir el reencuentro del anciano

y el nifio como una experiencia de asimilacion tanto del futuro y el pasado.

SENSIBILIDAD AL TEMA CONCEPTO
CAMBIAR LA PERCEPCION DE LA SOCIEDAD PARA AGREGAR VALOR A LOGRAR LA INTERACCION DE DOS GRUPOS COMO UNA EXPERIENCIA
LA VIDA DE ASIMILACION DEL FUTURO Y EL PASADO
PERCEPCION DE LA VIDA NINOS REFLEJADOS EN EL FUTURO VS ANCIANOS REFLEJADOS EN EL
- . PASADO

h 5

&_.. ®
—

K A ® A

L

LA VIDA COMO UNA SOLA EXPERIENCIA DE IGUAL VALOR

/V ° CURIOSIDAD RECUERDO
\ X APRENDIZAJE NOSTALGIA

/ \ ﬁ ALEGRIA ALEGRIA

‘ K CONECCION INICIO Y FINAL ASIMILACION ASIMILACION

"x‘ ¢ 3 ' NINOS Y ANCIANOS ACEPTACION ACEPTACION

N

RESULTADO:

ACEPTACION TOLERANCIA, APRENDIZAJE
(X ) . >

COMPANIA DIVERSION CONCILIACION

CON LA VIDA
® (4
®-
-—
- .

Figura 44: Sensibilidad al tema y concepto. Elaborado por autora
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Diagrama partido, volumetria y fachada

El partido arquitectonico se basa en un ndcleo de unidn de los dos usuarios del cual parten las

zonas independientes, una de ancianos y una de nifios, un espacio conector recorre la zona de

unién con las zonas independientes.

. ZONA DE UNION

ZONA DE NINOS
ZONA DE ANCIANOS
<« TRANSICION

ZONA PASIVA
COLORES FRIOS

SERENIDAD
DESCANSO
RELAJACION
CONCENTRACION

ENERGIA

APETITO
EMOCIONES FUERTES
INTENSIDAD
ENTUSIASMO

COLORES CALDOS
IONA ACTIVA

Figura 45: Diagrama partido, volumetria y fachada. Elaborado por autora
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Programa. Elaborado por autora
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Figura 46: Implantancion. Elaborado por autora
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Figura 47: Planta de ingreso. Elaborado por autora



53

(o
R

sl ¥

00Z -1 OS3
000 TFAIN

"

lJ..Xl.«.(l.ﬂllJ-!lJﬂ!l.-u'l.ﬂli.«.
I »

- |
|

Q0
8

FAC
ESC

I 0,00. Elaborado por autora

Planta nive

Figura 48



54

00Z:1 083
IO |- withialth

U
77

7

5%
7/ \
77 % \.,\\\
7% 7

i
______

1 | 7? L0 T -uj__m.,_;_g.:._..,.v i

___,_,:;__,:_L,_v____;_,_,_T,‘,\,_,_‘_,__2__4,, [

00¢:1 O3 00¢:1 O3
NS VAvHOVA 314ON YAVHOVA

o
.
0

| Tmill_F=

T T

Il ¢ 1_
A" -

/] 1

Figura 49: Fachadas. Elaborado por autora




55

00¢: 1 OS3
.4-9 340D

0N o — M=

00¢:1 O$3
V-V 310D

T — 7

E LTI

.P:ai.

Figura 50: Cortes. Elaborado por autora
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Figura 52: Render exterior 1. Elaborado por autora
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Figura 53: Render hacia patio interior. Elaborado por autora
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Figura 54: Render exterior 2. Elaborado por autora
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Figura 55: Render desde patio interior. Elaborado por autora
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Figura 56: Render interior, galeria. Elaborado por autora
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Figura 57: Render interior, biblioteca. Elaborado por autora
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Figura 58: Render exterior y de conjunto
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