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RESUMEN

En este proyecto se describe detalladamente el desarrollo del proyecto titulado “Las
Aventuras de Gyb y Pancho”. Se relata inicialmente, los pormenores de la preproduccion, desde
la concepcion de la idea original, la justificacion de la creacion de los personajes, asi como la
historia que pretende contar. De igual forma, se explica el desarrollo de las herramientas y
recursos técnicos y tedricos que se escogieron para llevar a cabo el proyecto.

Se hallara después, la explicacion y el detalle de la produccién y desarrollo del evento
a través del cual se present6 al publico el proyecto en mencion.

Finalmente, se describe el proceso de postproduccién, las conclusiones finales, el detalle
de todos los cambios por los que tuvo que atravesar el proyecto, de modo que los resultados
fuesen positivos y tuviesen un impacto efectivo en el publico.

“Las Aventuras de Gyb y Pacho” es una obra que pretende ir mas all& de ser una simple
historia proyectada en pantalla grande, por lo cual, ha requerido de cinco diferentes lienzos para
contarla. Este novedoso método de proyeccidn, la vuelve dindmica, original y entretenida,
pretendiendo de esta forma, abrir las puertas a nuevas propuestas audio visuales y a métodos

originales con los que se puede transmitir una historia y permanecer en la memoria el publico.

Palabras clave: 2D, animacion, transmedia, mapping, aventura.



ABSTRACT

In the following proyect there’s a detailed description of the proyect named “Las
Aventuras de Gyb y Pancho”. It initially relates, the facts of the preproduction, starting from
the conception of the original idea, the reason for the creation of the characters, as well as the
story it pretends to tell. Similarly, it explains the development of tools, technical and theoretical
resources that were chosen to carry out the project.

It will be found later, the explanation and detail of the production and development of
the event through which the project mentioned was presented to the public.

Finally, there will be a description of the of the postproduction, the final conclusions,
and in detail all the changes that the project had to go through, so the results where positive and
had an effective impact on the public.

“Las Aventuras de Gyb y Pancho” is a work that pretends to go further than just a simple
story projected on a big screen, by which, it has required five different canvases to narrate it.
This is an innovative method of projection, it becomes dynamic, original and entertaining,
pretending this way, to open doors for new audiovisuals proposals and original methods that

can be used to transmit a story and remain in the public’s memory.

Key words: 2D, animation, transmedia, mapping, adventures.
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INTRODUCCION

“Las Aventuras de Gyb y Pancho” nace de un suefio después de nueve largos dias
esperando a un gato. Utilizando los programas Toonboom, After Effects, y Photoshop, se pudo
plasmar la idea. Pero no solo fue una pantalla, sino cinco diferentes lienzos donde se proyecta
toda esta historia. Con las técnicas del mapping, se logra calzar con exactitud la animacion en
cada lienzo. Asi la historia se vuelve dinamica, como un comic en vivo.

Y de qué trata esta gran aventura, se preguntaran. Gyb y Pancho, el equipo inseparable,
llegan a los planetas mas lejanos en el universo en busca de minerales espaciales. Su mision
parece ir bien, hasta que de pronto, juna nave espacial con vida propia secuestra a Pancho!

Ahora dependera de Gyb salvar a su preciado gato y fiel compafiero, ¢podra hacerlo?
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PREPRODUCCION:

Cerca de 2,050,000 resultados (0.33 segundos)

Los gatos son en realidad espias alienigenas? - VICE
hitps /www.vice comies_mx/article/.../los-gatos-son-en-realidad-espias-alienigenas +
7 ago. 2016 - Quiero que quede claro que si hay algo rematamente ligado a seres extraterrestres en
este plansta, ese algo serfamos nosotros. 5. 4 Alguna vez has viste a un gato despertar de un sue
profundo y salir corriendo del cuarto en un instante? La madre nodriza estd transmitiendo y necesitan
estar solos.

8 increibles razones por las que los gatos podrian ser alienigenas ...
hitps:/Awww publimetro.clcl/...[2014/.../8-increibles-razones-que-gatos-alienigenas.ht. .. ~

31 mar. 2014 - Es muy relativa la afimacién de que los gatos ven mejor que los humanos, debido a
que los felinos no pueden captar los colores. 5.- Todos hemos visto despertar de esa forma a los gatos,
pera eso no es una prueba de que sean extraterrestres. 6.- Todas las cosas que hacen los gatos son
parecidas a las

+Son los gatos espias enviados por extraterrestres? - YouTube
https:/Mwiw.youtube.comiwalch?v=ZXuJ4sUaDZc
27 feb. 2018 - Subido por Helium 24
Més informacion en: htp:/iconspiraciones1040.blogspot.com/20 18/02/son-los-
gatos-espias-enviados-por

El posible Origen Extraterrestre de los Gatos — Codigo Oculto

ulto. com/2017/08/el-posible-origen-extraterrestre-de-los-gatos/ v
18 ago. 2017 - Esta peculiar teoria que le da origen extraterrestre a los gatos indica que ellos serian
una especia de entidades organicas espias que registran y reportan el desarrollo de la humanidad a
seres superiores que estén en otro plano y que reciben estos mensajes a través de una tecnologia
extremadamente

¢Son los gatos espias enviados por extraterrestres? - C.1040

conspiraciones1040.blogspot.conv’.../son- -espias-enviados-por-exiraieresires... v
37 fah 12 _ Ciartamanta hav alan aviain e dem et .




Figura 2. Estructura fisica

Figura 3. Concepto de estructura

Con esto en mente, y las influencias del mapping, surgio el concepto de
contar la historia en cinco pantallas diferentes. Al principio se penso tener las
cinco pantallas prendidas al mismo tiempo, pero esto se volvia demasiado
confuso, por lo que se tuvo que separar el tiempo de cada una. Asi la historia
empezd a tener forma. Hay un escenario en cada uno de los lienzos, y los

personajes se mueven a través de ellos.
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PROCESO DE INVESTIGACION:

En primer lugar, se investigd como funciona el mapping, el cual
consiste en proyectar una animacion o algun tipo de video, que se acoplara
a la forma del objeto, al mismo tiempo que interactda con este. Como, por

ejemplo, en Disney Land, cada noche se hace un mapping de animaciones

en la forma del castillo. De esta forma, en cada lienzo que se encuentra en

la pared, se proyectara un pedazo de la escena.

Figura 4. Mapping Opera House, Australia

Figura 5. Mapping castillo de
Disney

16
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La principal referencia del proyecto es la serie de Rick and Morty creada
por Justin Roiland y Dan Harmon. Toda la historia se basa en un tema de ciencia
ficcion, en el que el personaje principal del cuento, para poder cumplir su meta,
debe teletransportarse por diferentes escenarios de un planeta lejano en la

galaxia.

CREAtED By
Justin Rotlawd avo DAN Harmon

T
O Sk
=T 7

Figura 7. Rick and Morty arte
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TARGET Y MEDIOS DE EXPOSICION

El target para esta historia varia desde los 10 afios de edad hasta los 20
afios, de igual forma, al ser dinamico puede captar la atencién de las personas,

aunque estas se encuentren de pasada.

Figura 12. Personas observando proyeccion

En cuanto a medios de exposicion, los lienzos estdn puestos sobre una
estructura la cual se puede armar o desarmar a gusto. Por este mismo motivo se
puede transportar a cualquier lugar. Eso si, para una mejor experiencia del
producto debera exponerse fisicamente, mas no en digital. Para este proyecto, su

presentacion serd en galerias, restaurantes, y eventos publicos.

Figura 13. Esquema lienzos en Autocad

Figura 14. Esquema lienzos en Autocad2




Guidn Técnico
Dana Hernandez
Secuestro de Pancho el Gato.

Planc general.
Aparece un portal,
de el vemos gue
ingresa GYB, una
chica de 21 afios,
traje amarillo, con
una pistola. En su

espalda lleva una

Escenario 2 Pared Vertical

Plano general. Los minerals
verdes brillan

El titulo y el nombre se mantendran encima del evento todo el tiempo.

Plano general. Dos
estrellas fugazes
aparecen en el cielo.

Planc general. Unas
pegquefias naves aparecen,
¥ se dirigen hacia unos
minerales rojos gque
podemos ver en primera

plana.

Todo se lograrz a través del mapping.

Plano general. Podemos
observar que algo se
enceutra dormido adentro

de la cueva.

Plano general. GYB
saca de su bolsillo
lo gque parsce un
GPS. Pancho la

observa.

Vemos un close up del
GPS de GYB. Se puede
observar un mapa que
sefiala donde se
encuentran los minerales

gque estan buscando.

Plano general. Las
pequefias naves se dan
cusnta gque la NAVE
gigante se acerca hacia
el lugar, ¥ rapidamente

buscan un escondite.

Planc general. La NAVE
se despierta y sale de
la cusva. Es una nave
roja con negro, ¥ Con
forma de raton de

comutadora. Vemos gque se

dirije hacia el

Plano general. GYB y
Pancho comienzan a
caminar hacia el
ESCENARIC 2.

Todavia se puede

ocbservar la pantalla del
GPS. En el mapa, el
punto que marca la
locacidn de GYB, se
acerca a aquel de los

Plano general. La NAVE
entra en escena. Se
dirige hacia los
minerales rojos para
recolectarlos.

Plano general. GYB y
PRNCHO estan por
cruzar al ESCENARIO
2.

Pantalla del GPS.

Plano general. La NAVE,
se dirige hacia el
ESCENARIC 2. Vuela hacia

el cielo.
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Es vago, le gusta tomar siestas. Quiere a Gyb,
la sigue a todos lados. Es algo despistado,










Una nave en un pequefio mundo, al se el mas grande se aprovecha del resto.

Es algo egoista, y solo se preocupa por consequir lo mejor para el.
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Los siguientes dibujos
son los primeros conceptos de

fondos.  Como  se  puede

observar, todavia se encuentran

en fase inicial.

Figura 51, Fondo 4

Figura 53. Fondo 3

Figura 54. Fondo 5
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En esta parte del proceso los fondos empiezan

a tener el tamafio en pixeles en relacién con los lienzos

que van en la estructura. Sin embargo, el fondo al ser

creado con mucha textura opaca a los personajes.

Figura 57. Fondo 5 mejorado

Figura 58. Fondo 3 mejorado

Figura 59. Fondo 4 mejorado



Figura 62. Fondo 2 final

En estas imagenes se
encuentran los fondos finales. Como
se puede ver, el fondo se edito de tal
forma que ahora si se crea una unidad
ehtre los Iienios; Algunc S .detélles

también fueron mejorados, como por

ejemplo la cueva, y los cristales. ' Figura 61. Fondo 3 final

Figura 63 Fondo % final

|Figura 64. Fondo 5 final
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Figura 65. Fondo close up camino
En la siguiente pagina
se puede observar los fondos
utilizados para las escenas con

planos cercanas.

Figura 66. Fondo close up piso

Figura 67. Fondo close up cristales

Figura 69. Fondo close up cielo

ey

Figura 70. Fondo close up interior cueva

Figura 71. Fondo close up piedra

Figura 72. Fondo close up interior nave

Figura 73. Fondo close up bajo el mar
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CONSTRUCCION DEL GUION VISUAL
El storyboard fue planteado de una forma original, con relaciéon a uno
tradicional. Se puede decir que fue uno de los desafios en este proyecto. Al tener
las cinco pantallas diferentes, se cred un formato de storyboard que vaya acorde
con la estructura y los lienzos. A medida que fue evolucionando la historia,

algunas escenas fueron omitidas y en cuanto a los tiempos, algunos fueron

alargaron y otros recortados. Para observar el storyboard completo, dirigirse a

los Anexos en la seccion storyboard en la pagina 51.

Veimaoy 4Vt

L/L\ D

e Vi Luue

0 Outy M

Figura 74. Storyboard
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CONSTRUCCION DEL ANIMATIC:

Animatic_final_sonido gl I

File Edit View Window Help

[ o001 T ]

o —Q

Figura 75. Animatic

Para el proceso de animatic se utilizé la secuencia de imagenes
del storyboard, ya que estas estaban casi cuadro a cuadro y asi se pudo
lograr sin ningun problema el resultado final. En cuanto al sonido se

utilizo Adobe Audition para crear el ambiente y agregar la musica.




CRONOGRAMA TESIS

HORA Detalles
Noviembre

16 12:00 PM Clean Up Gyb Terminada (linea)
30 12:00 PM Clean Up Gyb (color) y Clean up pancho {lineas)

Diciembre

12:00 PM Clean up pancho (color) y primera parte de planos secundarios.
12:00 PM Planos secundarios segunda parte.

12:00 PM Planos secundarios completos.
12:00 PM Animacion de la Nave terminada

12:00 PM Efectos Especiales (fuego, laser, etc).
12:00 PM Entrega Parcial del Libro

12:00 PM Sonorizacion de la animacion
12:00 PM Entrega del libro completo

Entrega de la animacion completada.




PRODUCCION
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Figura 80. Render final 1

Encontramos ~ aqui  los
renders definitivos. El producto
final tuvo mucho éxito. Hubo
muchos cambios al compararlo con
el storyboard y el guidn, sin
embargo, la esencia de la historia
siempre se mantuvo, y se logré una

evolucion de la misma.

Figura 82. Render final 3

Figura 83. Proyeccion final
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Figura 81. Render final 2
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DIFICULTADES DE PRODUCCION:

La mayor dificultad que se enfrentd fue lograr que las
animaciones principales y las animaciones secundarias coincidan.

Esto se debe a que las escenas se trabajaron por separado.

Figura 84. Tiempo en nave no coincide

Figura 85. Descuadre en escena
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PROCESO DE CORRECCION:

Para conseguir que las acciones tengan una secuencia correcta, se
utilizé After Effects, editando el video cuadro por cuadro. Aunque fue un

trabajo de mucha paciencia, el objetivo fue alcanzado.

[ SEEEER
B esaidi osei i
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81w

Figura 87. Correccign tiempo 2
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PROCESO DE POSTPRODUCCION:

Figura 88. Efecto fuego

Figura 89. Efecto portal

Figura 90. Efecto bola energética

Una vez lista la
animacion, el siguiente paso fue
agregar los efectos especiales.
Para este proceso se utilizo el
programa After Effects. Efectos

como los disparos, el fuego de la

mochila de Gyb, y su portal, son

Figura 91. Efecto disparo .
algunos ejemplos.






CONCLUSIONES




REFERENCIAS:




GUION

Vemos un close up de
la cara de GYB, se
emociona al ver gue
han llegadn a su

destino.

ANEXOS

Plano general. Podemos observar
a GYB y PENCHG, en la parte
superior del plano. En la parte
de abajo la MAVE se encuentra
ascendiendo. Todavia no se
percata de nuestros heroes, se
dirige directamente a los

minerales.

El GPS de GYB se
enciende, muestra que
han llegado a la

locacion correcta.

Plano general. En la
parte superior, podemos
solo ver la mitad de la
NAVE mientras sube hacia

el ESCENARIC 2.

48

Close up. PRNCHO se
emociona y la luz roja
en su collar se

enciende.

Plano general. GYB enciende los
propulsores de su mochila, y se
acerca a PRNCHO para cargarlo.
Mientras tanto en la parte
inferior de la escena, vemos
como la NAVE recolecta sus

minerales.

Vemos un close up de GYB
(parte trasera). Se
aprecia como se enciende
la mochila de GY¥B, y
ella se agacha hacia
PRNCEHO.

Close up. La NAVE
persibe el sonido de los
propulsores de GYB. Su
rostro de sorpresa se
puede cbservar en este
close up.

Se puede observar a
G¥B agachandose y
cargando a PANCHO en
su hombro. El1 planc
es medio y de
perfil.

Plano general. Aqui observamos
que la NAVE se da la vuelta
para averiguar gque Seres se
encusntran en su territorio.

Un close up de la parte
frontal de la NAVE,
nos indica que ya se

que

percato de la presencia
de nuestros heroes.

Es un planc general donde vemos
que GYB y PRNCHO wvuelan hacia
los minerales.
en la parte de abajo la NAVE
comienza a subir.

Mientras tanto

Planc medio, de GYB y
PRNCHC volando hacia los
minerales.

Close up. PANCHO se
percata de la
presencia de la
NAVE.
sigue brillando, el

Su collar

rojo se puede ver
claramente.

Plano general. GYB y PANCHC ya
se encuentran cerca de los

La NAVE a toda
velocidad se dirije para

minerales.

atacarlos.

Close up. GYB acerca sus
mancs a los minerales.

Plano general. La NAVE ya se
encuentra cerca y lista para
atacar.

Un close up donde PANCHO
GYB,
se encuentra distraida

se ve horrorizado.

por los minerales, no
cae en cuenta del
peligro.

Podemos ver un close up
del brazo de la NAVE. El
aire entra, como si
fuese una aspiradora,
esta listo para
secuestrar a PANCHO.

Plano general. La NAVE a toda
velocidad sale del planc hacia
el ESCENARIO 3. Tiene a PANCHO
GYB se
desequilibra y podemos ver como

en su brazo.

cae.

Planc general. El cuerpo
de la NAVE aparece en el
fondo detras de las
montafias.

Close up. La NAVE
succiona a PRNCHO.

Close up. Vemos gue
la NAVE tieme a
PANCHO. Su expresion

es de trsiteza.

Plano general. GYS cae entre

las piedras.

Plano general. & lo
lejos, vemns que la nave
se acerca hacia la

camara.

Vemos un close up de
GYB,

muestra que se encuentra

su mirada nos
en problemas, y mira
hacia una piedra para

poder parar sus caida.

Vemos un close up de
PANCHO,
de tristeza.

su cara es
Se
encuentra todo
oscuro, ya que esta
adentro del brazo de

la NAVE.

Plano general, GYB logra
sostenerse de una piedra.

La NAVE s3e acerca a

cémara.

Vemos la mano de GYB
agarrarse de la piedra.
Close up.

Vemos la pantalla
del GPS de GYB. ARhi
vemos la locacidén de
BRNCHO y la de GYB.

Plano medio. GYB saca su GPS y

lo revisa.

La NAVE se acerca a

cémara (Close up.

Vemos la NRVE en el
fondo que se acerca
hacia su cueva. Plano

general.

GYB enciende sus propulsores.
Se suelta de la piedra, y con
una mano sostiene al GPS. Plano

medio.

La MNAVE se acerca a su

cueva. Plano general.

GYB sale del cuadro hacia

arriba. Plano medio.

La NAVE se dirige hacia
la cueva. Plano general.

Vemos un plano general de GYB
saliendo hacia el ESCENARIC 5.

La NAVE ingresa a la
cueva. Plano general.

Aparece la pantalla
del GPS. Vemos como
GYB se acerca a la

locacion de PANCHO.

Plano general. GYB
aparece en el fondo.

Close up de GYB,
observando el GPS.

Un "MIAU"
cueva de la NAVE. Planc
general.

sale de la




Close up de la cara
de PANCHO en una

jaula.
triste.

Se encuentra

GYB empieza a acercarse

a cémara.
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Cada vez se encuesntra

mis cerca.

En el fondo aparece GYB
dirigiendose a la cuesva
de la NAVE.
genesral.

Es un plano

Podemos cbservar la cara
de GYB. Sus cejas estan
fruncidas, su boca hacia

un lado.

Plano general, GYB se

acerca a la cueva de la
HAVE.
saliendo de su cueva.

Esta se encuentra

Se encuentran cara a
cara, GYB y la NAVE.
Plano general.

En un planc general, la
MAVE ataca a GYB. Ella
lo esquiva. La NAVE
vuelve a atacar. Pero
GYB lo esquiva,

desestabilizandolo.

GY¥B aparece en este
escenario. Plano

general.

La NAVE da la wvuelta, vy
al estabilizarse no
encuentra a GYB.
Confundido espera en su

posicidén. Plano general.

Close up de la mano
de GYB sacando su

arma.

En un plano
general,vemos gque GYB

saca su arma.

Planoc general. La NAVE
mientras mira a su
alrededor, sigue
buscando a GYB.

Plano general. GYB
dispara a la nave!

Plano general. La NAVE
recibe un disparo, no le
hace dafic sin embargo la

enfurece.

Plano general. Vemos
en el fondo un punto

que S& acerca.

Plano general. GYB vuela
hacia arriba.

Plano general. La NAVE
ingresa al ESCENARTIC 4.
5in embargo GYB ya
escapd.

Plano general. La MAVE
comienza a preseguirla,
dirigiendose al
ESCENARIC 4.

Plano general. GYB

Plano general. La NAVE

aparece, y se acerca esta confundida, y

a camara. comienza a ver a sus
alrededores.

Plano general. GYB Plano General. La NAVE

se dirige hacia el sigue buscandola a GYB.
ESCENRRIO 2.
Planc gensral. GYB ingresa al Plano general. La NAVE
ESCENARIO 2. Se prepara para sigue dando vusltas.

disparar.

Plano general. ;GYB dispara!

La bala
golpea a la NAVE en la

Plano general.

cabeza. Enfureciendola

aun mas.

Planc general. GYB se prepara

para la persecucién.

Plano general.La NAVE se
llena de furia,
rédpidamente empicza a
volar hacia el ESCENARIC
2.

Plano general. GYB sale del
cuadro.
detras de ella.

La NRVE se encuentra

Planc gensral. Vemos gque la
NAVE esta por salir de la

escena.

Planc gensral. Podemos
observar a GYB en el

fondo.

La NRVE
dispara a GY¥B, ella

Planc general.

esquiva todas sus balas.
Mientras se encuentran

en esta persecucidm, se
acercan hacia la camara.

Close up de la MAVE atacando a
GYB.

Close up de GYB
disparandn a la NAVE.
Vemos la tencién en su
rostro.

Planc general. En el
fondo vemos a GYB y a la
NAVE pelear.
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Planc general. Es una
pelea intensa entre GYB
y la NAVE. Esta dispara,
y GYB logra esguivar sus
golpes. En un momento,
la NAVE logra golpear a
GYB en la espalda. GYB
choca contra el suelo,
cerca de barranco.
Mientras GYB logra
levantarse vemos que la
nave empieza a

recargarse de energia.

Un close up de la
cara de GYB. Cae en
cuenta que esta en
peligro.

Planoc general. Los
brazos de la NAVE se
"inflan".

Plano general. La NAVE
dispara y pierde el
equilibrio. GY¥B logra un
salto al altimo minuto
para esquivar el ataque.

Plano general. La NAVE
da vueltas en el aire y
comienaza a caer de
espaldas. GYB aterriza
boca abajo, se da la
vuelta, y mientras se
encuentra sentada, saca
su pistola de portales.
Se le ocurre una gran
idea, y dispara encima
de ella.

Planc general. Vemos que
se abre un portal sobre

el aqua.

Plano genmeral. La NAVE
aparece cruzando el
portal. Toca el agua y
se_destruye.

Planoc general. La NAVE
cae en el portal que GYB
logro abrir.

Plano general. Vemos
como la NAVE comienza a
desaparecer en el
portal.

Plano general. Burbujas

surgen del agua.

Plano general. GYB se
levanta y comisnza a
correr hacia la cueva.

Close up. PANCHC
escucha que GYB se
acerca a rescatarlo.
Se emociona y alza

sus orejas.

Plano general. Solo se
observan pequefias ondas
en el agua.

Plano general. GYB
ingresa a la cueva.

Close up. PRNCHC se
emociona y se pone
en pie.

Una vista lateral. Close
up. Vemos como GYB corre
hacia PANCHO.

Plano general adentro de
la cueva de la NAVE.
Vemos que GYB llega
corriendo hacia la jaula
donde se encuentra
PRNCHC. La destapa.
PANCHo salta a los
brazos de GYB. Se
abrazan por unos

sequndos.

Plano general. Las
pequefias naves salen de
su escondite al ver que
la NAVE ya no se
encuentra.

Plano general. Vemos dque
GYB y PANCHO salen de la

cueva.

Planc general. Las
pequefias naves siguen
con su rutina de

recolectar minerales.

Plano general. GYB abre
un portal. Junto con
PANCHG ingresan en el.

Todo se oscurece. Los
creditos aparecen en los
cuadros.
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