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RESUMEN

Este libro tiene como objetivo explicar el proceso de produccion del cortometraje
animado Flin realizado por Catherine Valle. Se explica en detalle el proceso de creacion del
corto, partiendo de la investigacion tedrica y grafica de la practica de aleteo de tiburones. En
el documento se exponen las etapas de preproduccion, produccién y postproduccion con la
intencidn de explicar y justificar las decisiones que se tomaron. En la fase de preproduccion
se presenta el desarrollo de guion y storyboard, y la construccién de personajes y ambientes.
En la etapa de produccién se estudian los procesos de animacién y render. Asimismo, en la
postproduccion se detalla el procedimiento realizado para llegar a la composicion final, la
sonorizacion y musicalizacidon. El proyecto pone en practica los conocimientos que se
obtuvieron durante la carrera y motiva a encontrar nuevas formas adquisiciéon de
informacién.

Palabras clave: animacién 3D, cortometraje, tiburones, medioambiente, océano,
pesca, aleteo, extinsion.



ABSTRACT

The objective of this book is to explain the production process of Flin, an animated
short-film made by Catherine Valle. The creation process is explained, starting from the
theoretical and graphic research of shark finning. This document exposes the preproduction,
production, and postproduction stages intending to explain and justify the decisions that
were made. The preproduction phase includes de script and storyboard development, and
the construction of characters and elements from the environment. Animation and
rendering processes are studied during the production stage. Likewise, compositing, sound
editing, and music are explained in postproduction. This project uses the knowledge
acquired during the animation career and motives the student to find new ways of obtaining
information.

Keywords: 3D animation, short-film, sharks, environment, ocean, fishing,
finning, endangerment.
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INTRODUCCION

Flin es un cortometraje animado con técnica mixta 3D y 2D. El corto estd basado en la
pesca ilegal de tiburones, particularmente en la préctica de aleteo o finning. Esta consiste en
el proceso de pesca de tiburones con el objetivo de cortarles sus aletas y devolverlos al mar.
Durante todo este proceso, los tiburones siguen con vida por lo que estan destinados a

morir por asfixia, al no poder nadar, o a ser devorados por otros animales.

En el cortometraje, Flin, un tiburdn adulto, sale a pasear con su hijo para ensefiarle a
nadar y a cazar. Mientras exploran el océano, Flin le ensefia a perseguir a un pez, pero

cuando el bebé intenta acorralar a su presa, inesperadamente su padre desaparece.












Ficha Técnica

Tipo de producto: Cortometraje animado

Nombre del producto: Flin

Direccion de Animacion: Catherine Valle Kujan
Musicalizacion: Josh Leake

Sonorizacion: Nicolas Andrade

Storyline: Un tiburdn es capturado y devuelto al mar sin
aletas, destinado a morir y dejar solo a su bebé.
Técnica: Mixta 3Dy 2D

Duracidon: 2min. 28seg

Formato: 1920x1080 Quicktime con codec Animationy
Quicktime con codec H.264

Fecha de Produccion: mayo 2018

Direccidon de Proyecto de Titulacion: Gabriela Vayas R. y

José David Larrea
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Un tiburdn es capturado y devuelto
al mar sin aletas, destinado a moriry
dejar solo a su bebé.




Sinopsis

Un tiburdn sale a pasear con su hijo para ensenarle a nadar
y a cazar. Mientras exploran el océano se encuentran
con un pez y el tiburédn le muestra a su hijo cémo
perseguirlo. Cuando el bebé intenta acorralar a otro pez,
inesperadamente su padre desaparece.
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Introduccion

Flin es un cortometraje animado con técnica mixta 3D y 2D. El corto esta basado en la pesca
ilegal de tiburones, particularmente en la practica de aleteo o finning. El aleteo o cercamiento
de las aletas de tiburén, se refiere “a la practica pesquera que consiste en atrapar tiburones,
cortarle sus aletas y devolverlos mutilados al mar, donde inevitablemente moriran por asfixia
—al no poder nadar y conseguir la circulacion de agua por sus branquias— desangrados o
devorados por otros peces” (Discovery, 2017).



Investigacion

Pesca de tiburones

Se estima que cada ano mueren 100 millones de
tiburones a causa de los humanos, lo cual “se traduce
en la desaparicién de 11.408 tiburones cada hora”
(Discovery, 2017). A pesar de ser vistos como
depredadores despiadados, “es mucho més probable
que los tiburones mueran a manos de los humanos,
que viceversa® (World Wildlife Foundation, 2017).
Segtin Discovery, 145 naciones comercian con
productos de tiburén (2017). En el aleteo se pescan
varias especies de tiburones sin importar su tamafo o

su edad.

Existen varias causas por las que se pesca a los
tiburones como la caza comercial, pesca deportiva,
pesca incidental o por tener algunas de sus partes; su
piel, aceite, mandibula, cartilago y aletas. La piel de
los tiburones se usa para hacer accesorios o prendas de

vestir y sus mandibulas y dientes se venden como joyas

o como souvenirs (Shark World, 2017). Asimismo,

el aceite se utiliza para crear cosméticos o medicina.
Sin embargo, la mds conocida es la venta de las aletas.
Estas se usan principalmente para hacer sopa de aleta
de tiburdn. “La sopa es considerada una delicadeza
en algunas culturas y puede llegar a costar hasta 200
délares un plato” (Fusion, 2016). Este plato se come

principalmente en China donde representa un simbolo

de estatus social, sin embargo también se sirve en otros
8

paises como Malasia, Indonesia y Espafia (Ibid). Segin

Fusion, “una libra de aleta de tiburdn seca se puede
vender por 300 délares o mds” (2016). A pesar de su
alta demanda y su prestigio, este plato no es bueno

para la salud humana. En un estudio de la Universidad

e George Mason, realizado en los mercados de San
de G M lizado en | dos de S
José y Heredia en Costa Rica, se revel6 que la carne
de tiburén “contiene altos niveles de mercurio téxico”

(Pretoma). A pesar de esto, la sopa de aleta de tiburén
y en algunos paises la carne de tiburén siguen siendo
muy demandados a nivel global.

LA DEMANDA GLOBAL
——

S :

TlBuHﬂ" o :

Hong Kong Importd mis.
38.20.000/000 tbras do s
aetas n ol 210 2008,

LOS 5 EPORTADORES FRNCPALES DE ALETAS
AHONG KONG EN EL ARO 2008 (L8S)

Seimi i =M
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DE TIBURONES SON ASESINADOS
CADA ANO PARA SATISFACER
CRECIENTE DEMANDA DEL
MERCADO POR SUS ALETAS

Figura 2. La demanda global de las partes del tiburén.
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Caso del barco Fu Yuan Yu Leng 999

Figura 3. Tiburén victima del aleteo.

El domingo 13 de agosto del 2017 un barco chino
entré al drea restringida en las Islas Galdpagos
(National Geographic, 2017). Esta zona pertenece al
Parque Nacional Galdpagos y es “un santuario marino
que tiene la mayor abundancia de tiburones en el
mundo” (Ibid), por lo que navegar sin licencia y la
pesca en la zona estdn prohibidos. El barco llamado Fu
Yuan Yu Leng 999, estaba navegando ilegalmente en el
drea por lo que fue detenido por marinos ecuatorianos.

En el barco se encontraron aproximadamente
6.600 tiburones (Reuters). Entre estos encontraron

tiburones martillo y tiburones sedoso que estdn “en las
categorias de especies amenazadas de la UICN (Unién
Internacional para la Conservacién de la Naturaleza)”

(EI Universo).



Pesca del tiburén sedoso

El tiburén sedoso estd en la categoria de Casi
Amenazado de extincién en la Lista Roja de Especies
Amenazadas de la UICN (Pew Trusts, 2014). Los
tiburones sedoso se ven afectados principalmente por
el aleteo, como en el caso de las Islas Galdpagos, y por
la pesca incidental durante la pesca de atin u otras
especies de peces. “Los tiburones sedoso son motivo
de preocupacién especial ya que constituyen el 70%
por ciento de todos los tiburones vendidos al pablico”
(Pretoma, 2016). Asimismo, es el segundo tiburén
mds afectado por la pesca incidental en el mundo
(Wikipedia, 2017). De esta manera, aunque no sea la
especie de tiburén en mayor peligro, es una de las mds
afectadas.

Al igual que con otras especies, sus aletas se usan

para hacer sopa de aleta de tiburén. “Las aletas de
entre medio millén a un millén y medio de tiburones
sedosos se negocian globalmente al ano; es la segunda
o tercera especie mds subastada en el mercado de
aletas en Hong Kong, lo cual representa mds de la
mitad del comercio mundial” (Wikipedia, 2017).
Estos tiburones también son pescados por su carne,
aceite, higado y otros (Pew Trusts). La pesca de estos
y otros tiburones no sélo afecta a la especie sino

a todo su ecosistema, ya que la reduccién en una

especie puede causar el crecimiento, la disminucién
e incluso la desaparicién de otras especies en su
cadena. Adicionalmente, la pesca de los tiburones
sedoso afecta rdpidamente a la especie, ya que “estos
tiburones se toman 10 afios en madurar y ahi tienen
aproximadamente seis bebés después de un embarazo
de un ano” (Pew Trusts). De esta manera, la tasa

de natalidad no es muy alta por lo que no pueden
aguantar un alto ritmo de mortalidad.
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Caracteristicas del tiburéon sedoso

Se escogi6 el tiburén sedoso para el corto,
principalmente debido a que son una de las especies
en mayor peligro de extinsién. También se escogié a
esta especie debido a que los tiburones mds grandes,
como el blanco o el toro, suelen asociarse con
agresividad, y el tibur6n martillo, a pesar de ser el
mds afectado, suele asociarse con torpesa. De esta
manera, se evit que se relacione a los tiburones
con estas descripciones, para que no se les atribuya
ningtn porcentaje de la culpa de su muerte.

El tiburén sedoso es largo y flaco con un hocico
moderadamente largo y redondo (Shark Attack File,
2005). Se diferencian de otros tiburones porque su
primera aleta dorsal empieza més atrds que la de
cualquier especie parecida, “empezando detras de las
aletas pectorales” (Animal Corner, 2017). La aleta
superior de su cola es, en sus dimensiones, més o
menos una y media de la inferior. En cuanto al color,
son entre café oscuro y bronce en la parte superior y
blancos en la parte inferior (Shark Attack File, 2005).
También tiene la punta de sus aletas mds oscura,

a excepcién de la primera aleta dorsal. “La cabeza

del tiburén sedoso es puntiaguda, vista de lado”
(Animal Corner, 2017). Los tiburones sedoso miden
aproximadamente 2.4 metros cuando son adultos y
80 centimetros cuando nacen. Ellos pueden llegar a
vivir aproximadamente 20 afos (Shark Advocates,

2016).

“Este tiburdén se encuentra cerca de los bordes de
las plataformas continentales e insulares, asi como
el mar abierto. Este tiburén se ha encontrado a una
profundidad de 500 m, pero también se encuentra
en la costa y en dreas donde el agua sélo tiene 45

Figura 4. Tiburén sedoso visto desde abajo.

centimetros de profundidad” (Shark Attack File,
2005). El tiburén sedoso usualmente se encuentra
en pequefias cuevas de piedra cuando descansa y
las zonas por las que nada no suelen tener muchas
plantas o corales alrededor. En estos espacios se
encuentran pocos peces y algunas anguilas, sin
embargo, tampoco estin muy lejos de los corales
donde habitan sus presas. “El tiburén sedoso es un
depredador y se alimenta principalmente de peces
peldgicos y huesudos costeros, pero también come
calamares y cangrejos peldgicos” (Animal Corner,

2017).



Figuras 5-12. Referencias del cuerpo del tiburén sedoso.
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Investigacion
grafica
Espacio

El espacio en el que suelen estar los tiburones
es un poco vacio. Hay pocos corales y plantas
alrededor y por lo tanto, también hay pocos
peces. Por otro lado, la arena tiene olas
generadas por el agua, como se muestra en las
imdgenes 12-14.

En el cortometraje, los personajes se encuentran
en un espacio cubierto principalmente por
arena y rocas. Hay una cueva de roca pequena,
y pocas algas, corales y esponjas. En el ambiente
también hay pequefas anguilas de arena y
estrellas de mar azules.

Figuras 13-15. Referencias de la textura en la arena.




Figura 19-21. Referencias de corales.

Figuras 22. Anguilas de arena.

Figuras 23. Estrella de mar azul.
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Figuras 24-31. Referencias de peces huesudos.

Peces

Los personajes secundarios son dos peces: uno que
persigue Flin y otro, mds pequefo, que persiguen los
dos tiburones. Estos son peces huesudos que son de los
cuales se alimentan los tiburones sedosos.

En el corto, ambos personajes son bastante pequenos
en relacidn a los tiburones y tienen los ojos saltones. El
diseno de los peces no representa a una especie de pez

en especifico, sino estdn basados en diferentes especies
pertenecientes al grupo de los peces huesudos.
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Figuras 32-39. Referencias de cortos 3D bajo el agua (Cortos completos citados en las referencias).

Estilo

Los cuatro personajes, las rocas, los corales, las plantas
y la base de la arena son en 3D. Mientras que el agua,
las burbujas y la sangre son hechos en 2D.

El estilo es como de cartoon y el 3D notorio, con
personajes estilizados. Los personajes tiene una textura
detallada pero no realista ni muy visible en tomas
lejanas. El disefio de los props y el espacios es simple

pero con texturas detalladas, no realistas. Asimismo,
los resultados son con soft edges; que no se note la
topologia ni en los personajes ni en elementos del
entorno. En cuanto al agua, ésta no genera mucho
ruido sobre los personajes ni disminuye mucho la
visibilidad de los mismos. Para darle textura al agua,
ésta tiene particulas, luz y burbujas simuladas en 2D.
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Color

La paleta estd compuesta, principalmente,
de tonos azules, debido a que los tiburones,
al ser blancos con grises no generan mucho
color en la escena. El agua es de un azul,
con una gradiente de cuatro tonos. Los
peces, las plantas y otros elementos del
ambiente, por otro lado, mds coloridos y
saturados.

Figuras 40-41. Referencias de color.




Figuras 42-46. Referencias de color.
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Target

st son jovenes entre 12 y 25 afios,
especialmente aquellos a quienes les gustan los
animales y/o que se preocupen por el medio
ambiente.
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Difusion
La Truca

FESTIVAL
INTERNACIONAL
DE ANIMACION

La Truca es un festival internacional de animacién
de 6 afios, con sede en Colombia. El cortometraje
se inscribird en la categorfa de Cortometraje
Universitario.

The Earth Day Film Fest

P9 THE
X8 EARTH
N 2 DAY
FILM
FEST

The Earth Day Film Fest es un festival internacional
de cine con temdtica medioambiental. FI festival lleva
4 anos funcionando y tiene su sede en San Francisco,
California. El cortometraje se inscribird en la categoria
de Narrative Short.

Chilemonos

T | SLES
MRS NS oS e

Chilemonos es un festival internacional de animacién
de 6 afios, con sede en Chile. El cortometraje se
inscribird la categoria de Competencia Internacional
de Cortometrajes de Escuela o en la de Competencia
Internacional de Cortometrajes Animados.

Cut Out Fest

Cut Out Fest es un festival internacional de animacién
de 6 afios, con sede en México. El cortometraje

se inscribird en la categoria de Cortometraje
Universitario.

Green Film Fest

N

Green Film Fest es un festival internacional de cine
con temdtica medioambiental. El festival lleva 7

afos funcionando y tiene su sede en San Francisco,
California. El cortometraje se inscribird en la categoria

de Shorts.

Glas

Glas es un festival internacional de animacién de 2
afos, con sede en Berkeley, California. El cortometraje
se inscribird en la categorfa de Animated Short Film.



EFFY

Environmental Film Festival at Yale es un festival
internacional de cine de 10 afos con sede en New

Haven, Connecticut. El cortometraje se inscribird en
la categoria de Short Film.

fl

Cartén

(ARTON

Cartén es un festival internacional de animacién
de 6 anos, con sede en Argentina. El cortometraje

se inscribird en la categoria de Cortometraje de
Animacién CGI.

Noche de Monos

>

Noche de Monos es un festival internacional
de animacién de 10 afos, con sede en Chile.
El cortometraje se inscribird en la categoria de
Competencia Universitaria de Cortometrajes
Latinoamericanos de Animacién.

Environmental Film Festival

Environmental Film Festival es un festival
internacional de cine con temdtica medioambiental.

El festival lleva 25 anos funcionando y tiene su sede en

Washington, D.C. El cortometraje se inscribird en la
categoria de Short Films.

Sustainability Short Film Fest

N

sustainability

shortsfilm
festival

Sustainability Shorts Film Fest es un festival
internacional de cine con temdtica medioambiental.
El festival lleva 4 anos funcionando y tiene su sede en
Urbana, Illinois. El cortometraje se inscribird en la o
en la categoria de Narrative Short.

Animation Dingle

1
&

v
Y
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3
N
\/
v
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Animation Dingle es un festival internacional

de animacién de 6 anos, con sede en Irlanda. El
cortometraje se inscribird en la categorfa Animation
International Student Short Film.
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Figura 48. Concept art 2.
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Guion

ESC.1.- BAJO EL AGUA - MEDIO DIA

Cerca de la superficie, se ven los rayos de sol atravesando el
agua. La camara panea hacia abajo y se ve la arena y unas plantas.
Por la derecha entra un TIBURON adulto. Justo antes de llegar a la
esquina, voltea y mueve su aleta llamando a alguien. En una pe-
quefla cueva se ven unos ojos parpadeando. Lo llama de nuevo. Entra
un BEBE TIBURON y nada hacia él. El le da un par de toques en la
cabeza en sefial de aprobacidén y el bebé sonrie.

ESC.2. - BAJO EL AGUA - MEDIO DIA

El bebé abre los ojos y emite un sonido de sorpresa y sonrie. Un
PEZ sale de las plantas. El tiburdén grande voltea a ver, sonrie y
nada hacia el pez. El pez estd nadando, se escucha un ruido y se
ve al tiburdén detrds de él. El pez se da cuenta y se da la vuelta
asustado. El bebé sonrie mientras ve a su padre ir tras el pez.

ESC.3. - BAJO EL AGUA - MEDIO DIA

Unos segundos después entra OTRO PEZ. El bebé se da cuenta, abre
los ojos y sonrie, mientras sus ojos siguen al pez. El1l bebé nada,
persiguiendo al pez. Este lo ve y empieza a nadar més rapido. El1
pez se esconde en un coral y el bebé se detiene sonriendo. Regresa
a ver a su padre pero no lo encuentra. Deja de sonreir y lo busca
con sus o0jos. Su expresidén cambia a asustado mientras sigue bus-
cando a su papa. Detréds de él1 se escucha un sonido de splash; como
si algo cayera al agua.
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ESC.4.- BAJO EL AGUA - MEDIO DIa

El tiburdn regresa a ver y mira una silueta cayendo desde la su-
perficie. Asustado, nada hasta esconderse detras de unas plantas.
Se escucha un golpe en la arena. Después de un rato el bebé se as-
oma entre las plantas y abre los ojos sorprendido por lo que ve.

ESC.5.- BAJO EL AGUA - MEDIO DIA

El bebé sale preocupado de entre las plantas y empieza a nadar ha-
cia el lugar donde se generd el sonido. La camara lo sigue. Se en-
cuentra con la cara de su padre apoyado en la arena, abre los ojos
y la boca asustado. Empieza a nadar alrededor de su papa lenta-
mente, mientras lo observa. El tiburdn grande ya no tiene aletas.
El bebé ve las heridas de su papa y lo mira con miedo y tristeza.
Se gqueda viendo la cara de su papa que esta con los ojos cerrados.
Lo pica con su aleta y el papa abre sus ojos, despacio. Lo empu-
ja, intentando que se levante pero se da cuenta de gue no puede
ayudarlo. El tiburdén bebé, triste, abraza a su papa.

ESC.6.- BAJO EL AGUA - MEDIO DIA

Se escucha el motor de un barco y una sombra los empieza a cu-
brir. El papd mira hacia arriba y empuja suavemente al bebé. Este
se aleja y mira a su papd que estd ensefidndole algo. El mira hacia
arriba. Los dos se miran asustados. El tiburdén papa le dice, con
la cabeza, que se vaya. El bebé nada réapidamente y lo abraza de
nuevo. Se da la vuelta y sin regresar a ver, se va nadando triste.
El papéd mira sus heridas, suspira y cierra sus ojos. La camara se
aleja mostrando todo el cuerpo del tiburdén. Lo vemos por unos se-
gundos mientras se escuchan las burbujas de su respiracidén. La ca-
mara se mueve hacia arriba, mostrando la misma toma del principio
pero ahora se ve parte de un barco.
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Flin

Ficha Técnica

Figura 49 . Render de Flin.

Nombre: Flin

Edad: 14 anos

Sexo: Masculino
Especie: Tiburén sedoso

Lugar de nacimiento: Islas

Galdpagos

Caracteristicas: Alegre, chistoso

y carifoso

Habilidades: Puede nadar
rapido vy sigiloso

Miedos: Que alguien lastime a

su familia



Descripcion

El pap4 tiburén es mediano y tiene una cola grande que le permite
nadar rdpido. Tiene ojos saltones y ligeramente caidos por su edad,
con una arruga debajo de cada uno.

El personaje tiene una personalidad alegre, es carifioso y carismdtico.
También es curioso y su motivacién principal es la educacién de su
bebé tiburén y disfruta de pasar tiempo con él. El tiburén se preocupa
por el bienestar del bebé y se encarga de que éste aprenda cosas nuevas
pero también de que se divierta.

AN
e
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Bocetos

Figura 50 . Bocetos previos de Flin.
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Construccion

Figura 51. Esqueleto de Flin.

Figura 52. Volumen de Flin.

Figura 53. Boceto final de Flin.

Figura 54. Clean-up de Flin.
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Color

Figura 55. Pruebas de color de Flin.



Expresiones

A\ (
W)

/(3
N«
Vp o
D U
o>

Figura 56. Expresiones de Flin.
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Poses

Figura 57 . Poses de Flin.



Arriba y abajo

Figura 58. Vista de arriba y abajo de Flin.
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Turnaround




o

A\

— S\

Figura 59 . Turn

-around de Flin.
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Figura 60. Render final 2: Flin.
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Timmy

Ficha Técnica

Figura 61. Render de Timmy.

Nombre: Timmy

Edad: 2 anos

Sexo: Masculino
Especie: Tiburén sedoso

Lugar de nacimiento: Islas

Galdpagos

Caracteristicas: Curioso, timi-

do, juguetén y alegre
Habilidades: Puede girar rapid-

amente su CUerpo por su tamano

Miedos: L.os humanos



Descripcion

El bebé tiburén es pequeno y tiene aletas cortas por lo que no nada
muy rdpido y prefiere estar cerca de su papd. Tiene ojos grandes y
unas pupilas saltonas.

El es alegre, carifoso y juguetén. Su motivacién principal es diver-
tirse, le gusta reirse y pasar tiempo con su papd. También es curioso y
le gusta perseguir a los peces, en especial a los mds pequenos.
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Bocetos

ios de Timmy.

prev

Figura 62. Bocetos



Construccion

Figura 64. Volumen de Timmy.

Figura 65. Boceto final de Timmy.

Figura 66. Clean-up de Timmy.
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Color

Figura 67. Pruebas de color de Timmy.
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Expresiones
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Poses

Figura 69. Poses de Timmy.



Arriba y abajo
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Figura 70. Vista de arriba y abajo de Timmy.
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Turnaround

Figura 71. Turn-around de Timmy.
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Figura 72. Concept art 3.

Figura 73. Render final 3: Flin.



Figura 74. Concept art 4.

Figura 75. Render final 4: Timmy.
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Peces

Bocetos




Sam

Clean-up

Figura 77. Clean-up de Sam.

Sam no es un pez muy sociable; es
tranquilo y prefiere pasar tiempo solo. A
primera vista, este pez parece ser relajado.
Sin embargo, cuando se encuentra con
Flin, muestra ser nervioso y no tener un
muy buen instinto de supervivencia.
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Color

Figura 78. Pruebas de color de Sam.




Poses

Turnaround
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Figura 82. Render final 6: Timmy y Ale.
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Ale

Clean-up

9)

Figura 83. Clean-up de Ale

Ale es un pez pequeno y curioso. A primera
vista, Ale parece ser miedoso por sus ojos
saltones y su tamafio, pero en realidad

estd siempre alerta por si se encuentra con
depredadores. A diferencia de Sam, tiene
un muy buen instinto de supervivencia y
puede nadar muy répido.
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Color

Figura 84. Pruebas de color de Ale
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Poses
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Size Chart

Color

Fig

ura 87. Size chart de los personajes
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Escala de grises

Figura 88. Personajes en escala de grises.

Siluetas

. -

Figura 89. Siluetas de los personajes.




Figura 91. Render 8: Ale y Timmy.



Desarrollo de backgrounds

Cueva

Muchos tiburones descansan en pequenas
cuevas de roca. Algunas de estas cuevas son
lo suficientemente grandes para abarcar un
cardumen de tiburones, otras en cambio son
pequefias, como para un sélo tiburén.

Los tiburones no son animales territoriales,
por lo que estas cuevas no son su hogar, sino
que mientras exploran el océano encuentran
espacios para acomodarse temporalmente.

En el cortometraje, hay una cueva en la que se
esconde Timmy, el tiburdn bebé. Esta debia
ser pequena y no muy cerrada, para que no
necesariamente parezca un lugar seguro, y a la
vez, no es un espacio en el que cabe Flin. De
esta manera, al final del corto Timmy debe
irse, no esconderse en la cueva.

En Flin, alrededor de la cueva se encuentra la

mayoria de vida aparte de los personajes. Hay
una estrella de mar, esponjas, corales, conchas,
etc.

DRy NN

Figuras 92-94. Cuevas de tiburones.

Figuras 95. Concept art 3: cueva. Figuras 96. Dibujo de roca y estrella de mar.



Plantas

Se disefiaron Ginicamente tres tipos de alga
para el cortometraje. La razén principal, es
que no es una zona en la que hay muchos
peces, por lo tanto la cantidad de plantas y
corales debia ser minima.

Figuras 99. Dibujo corales abanico.

Figuras 98. Dibujo de corales redondos.

Figuras 100. Dibujo algas.
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Figura 101. Render final 10: Flin y Timmy.
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Storyboard
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