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RESUMEN 

 El universo es tan amplio que la posibilidad de que exista vida fuera de nuestro sistema 

planetario es muy grande, si solo observamos a nuestro alrededor, encontraremos que hay 

incontables sistemas exoplanetarios con la capacidad de ser el hogar de muchos organismos, 

como lo es uno de los sistemas más cercanos al nuestro, el sistema Tau Ceti. Teniendo dos 

planetas candidatos para la vida como la conocemos, este sistema está lleno de posibilidades, por 

lo cual es la locación de esta historia. Fallback, es una introducción a este universo y las historias 

que suceden dentro de él. Presentando el momento en el cual se desató un ataque hacia el sistema 

planetario de Zool, para recuperar el control sobre el mismo. 

 

Palabras clave: Fallback, animación, 3D, teaser, miniserie, piloto, ciencia ficción, cortometraje. 
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ABSTRACT 

The universe is so vast that the possibility of life existing outside of our planetary system 

is very likely, if we only observe our surroundings, we will find that there are countless 

exoplanetary systems with the capability to host many organisms, as is one of the closest to ours, 

the Tau Ceti system. Having two candidate planets for life as we know it, this system is full of 

possibilities, which is why it’s the location of this story. Fallback, is an introduction to this 

universe, and the stories happening within it. Presenting the moment in which an attack was 

unleashed towards the planetary system of Zool, to regain control over it. 

 

Key words: Fallback, animation, 3D, teaser, miniseries, pilot, science fiction, short film. 
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Introducción 

 

Fallback es un teaser para miniserie animada que presenta la estética de los escenarios y 

personajes junto con el primer punto de giro de la historia. El proyecto utilizó como técnica 

principal, la animación 3D, y se hizo uso de animación 2D en ciertos elementos en la etapa de 

preproducción. 

La historia inicia en el sistema planetario de Zool, donde se rompe el pacto que existió por 

cientos de años entre los distintos planetas. La especie más avanzada, y guardianes de Zool, 

conocidos como Provious, utilizan un arma que revierte el desarrollo y la evolución del resto de 

especies del sistema, convirtiéndolos en seres básicos sin conciencia. Sio, un historiador biólogo 

de esta especie, escapa de la estación espacial tras enterarse de lo que hicieron. Se reúne con 

Naphy, un compañero que trabajó en la estación. Juntos escapan de los guardianes y arman un 

equipo mientras buscan una forma de deshacer el daño causado. 

  



12 
 

 

FICHA TÉCNICA 

Tipo de producto: Teaser para Miniserie 

Nombre del cortometraje: Fallback  

Dirección de Animación: Cristian Cisneros  

Producción general: Cristian Cisneros  

Sonido: Cristian Cisneros, Juan Cisneros  

Música: Cristian Cisneros, Juan Cisneros 

Storyline: Un grupo de guardianes de un sistema planetario, revierte la evolución del resto de 

especies, y Sio con sus compañeros intentarán reestablecer el orden de las cosas. 

Técnica: Animación 3D  

Duración: 5 minutos, 25 segundos  

Formato: Quick Time - Animation 

Fecha de producción: Enero 2020 
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Desarrollo del Tema 
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Fallback: Pilot 

 

Cristian Cisneros 
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Fallback          “Pilot” 

 

Pilot 

Establishing shot: Provious Station and Zool System:|CUT TO >| 

 

Int. Provious Station, Control Room – First Strike 

Radar shows the location and range of the weapon, and the targets 

aligned, OPERATOR1 turns up power dials, OPERATOR2 calibrates 

frequency, OPERATOR3 selects targets. All operators are seen in 

their workstations in front of the Commander as he looks at space 

through the wide windows of the control room. 

STATION AI: 

Pulse locked, confirm strike. 

 

Int. Provious Station, Biology Research Lab – First Strike 

SIO, researches a small species from Tau Ceti – H, the creature is 

calm and well behaved, Sio grabs one of its limbs and scans it, 

then releases it and pets it. 

SIO: 

Ok, don’t blow up on me buddy, this 

is the last test and then I’m going 

to get you back home. 

Sio places the creature away from the equipment, grabs a small 

device in the desk and starts to record while he prepares to leave 

the station. 

SIO: 

Although the Pericrepitus looks 

harmless, it can be very dangerous 

under stress. The species is 

originally from … |CUT TO >| 
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Int. Provious Station, Control Room – First Strike 

The Operators put their hands near activation ports, and they look 

at the Commander for confirmation. The Commander does a hand 

gesture. The Operators insert their claws into the slots, and 

they light up with the console circuits. 

STATION AI: 

Strike confirmed. 

The lights and indicators around the control station turn into 

“attack mode”. We see a closeup of the commander as he raises his 

hand and touches his helmet. 

 

Int. Provious Station, Corridors – First Strike 

The lights and screens turn to “attack mode”. A group of guards 

stand by an entrance. The front guard touches his ear to receive 

orders and upon receiving them, they look at each other, load their 

weapons, and walk through the corridor. 

 

Int. Provious Station, Biology Research Lab – First Strike 

Sio continues to study the pericrepitus, writing data in the 

screen. Suddenly, the lights turn into “attack mode”, and the 

station voice announces: 

STATION AI: 

Commencing operation fallback. 

Sio is shocked as he knows what will happen. 

SIO: 

Oh no. (aghast) 

 

Ext. Provious Station and Zool System – First Strike 

The station stops from rotation, aiming for the target. The end of 

a giant weapon structure is illuminated, and upon charging, a 

shockwave is released… 
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Int. Provious Station, Biology Research Lab – Escape 

The lab shakes and sio holds to the central console until it stops. 

He looks at the pericrepitus and it seems startled, making high 

pitched noises. Sio, slowly walks away, as it gets more aggressive. 

SIO: 

It’s ok bud, I’ll leave you be, ok 

(calmingly) 

He walks towards the exit slowly. The pericrepitus lights up making 

a threatening noise. Sio recognizes the sound, so he runs to the 

door and exits the lab. 

 

Int. Provious Station, Corridors – Escape 

 

The door shuts and Sio leans against a wall. three guards approach 

walking and aim their weapons at him. 

GUARD: 

The commander has issued explicit 

orders for you to be detained. 

SIO: 

The commander is wrong, we could 

have found another way. (angry) 

GUARD: 

I’m sorry Sio, I don’t make the 

decisions here. 

SIO: 

None of us should. 

Sio, quickly hits a panel that closes a hatch between him and the 

guards and starts to run away from them. 

The guards kneel to get in position to shoot the door. They charge 

their weapons for a powerful shot. 

As sio runs we hear the blast and the door breaking, and the 

footsteps of the guards chasing sio. 
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Int. Provious Station, Ship Bays – Escape 

Sio reaches the ship bays and enters his ship, shutting the door 

behind him. 

 

Int. Sio’s Ship - Escape 

Sio starts the ship and immediately takes off from the station.   

 

Ext. Provious Station and Zool System – First Strike 

Sio’s ship leaves the station in a hurry, scraping and tearing a 

part of it. 

 

Int. Sio’s Ship - Escape 

Sio stabilizes the ship. The communicator turns on and announces: 

STATION AI: 

The commander’s briefing states 

that unit BRT1, informally known as 

Sio, is to be seized at sight for 

the charge of endangering the fleet, 

by displaying continuous irrational 

behavior. (cut) 

The audio fades away, replaced by a pulsing static noise (pulse) 

Sio seems worried, but switches to a heroic expression as he looks 

to the distance. 

SIO: 

I can fix this … I will fix this. 

Ext. Provious Station and Zool System – Escape 

Sio’s ship moves away from us to the closest planet. We see other 

small ships and the Provious station emerge from behind, appearing 

to follow Sio. 

 

> Cut to: Title: Fallback 
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Conclusiones 

 

Para completar este trabajo, se realizaron las tres diferentes etapas de desarrollo, 

preproducción, producción, y postproducción, con una duración de aproximadamente un año. 

Durante este tiempo, la historia pasó por algunas transformaciones, en ciertos casos fueron 

cambios importantes, tanto para mejorar la calidad del proyecto, como para efectivizar procesos 

de desarrollo, por lo cual el producto final tiene variaciones en relación a algunas de las etapas de 

desarrollo. 

La producción de animaciones, tanto en técnica de animación 3D como animación tradicional, es 

un proceso muy largo y laborioso, que cuenta con diferentes etapas y varios elementos en cada 

una de ellas. Es por esto que en producciones grandes generalmente se desarrolla el proyecto con 

equipos muy grandes y variados de artistas, delegando el trabajo a labores muy especializadas a 

cada profesional dentro de cada una de las etapas. Al haber tenido la oportunidad de trabajar en 

muchos de estos procesos de forma personal, he ganado mucha experiencia en la producción de 

animaciones, y siento que el proyecto que entregué tiene la calidad que esperaba conseguir 

cuando lo inicié.  

Desde la experiencia obtenida tanto durante el desarrollo del presente trabajo, como escuchando 

a profesionales que llevan mucho tiempo en la industria de la producción audiovisual, considero 

recomendable consumir de forma regular productos audiovisuales, similares al estilo que se 

busca crear en trabajos originales, para así ampliar la biblioteca mental de elementos que han 

sido probados exitosos, y aplicarlos en proyectos propios. 

  



93 
 

 

REFERENCIAS BIBLIOGRÁFICAS 

 

NASA. (2019). Exoplanet exploration, planets boyond our solar sistem. Obtenido el 18 de 

Diciembre 2020 de https://exoplanets.nasa.gov/ 

Schneider, J. (2016). Interactive Extra-solar Planets Catalog. The Extrasolar Planets 

Encyclopaedia. 

Stephens, T. (2017). Four Earth-sized planets detected orbiting the nearest sun-like star. 

Obtenido el 18 de Diciembre 2020 de Universidad de Santa Cruz: 

https://news.ucsc.edu/2017/08/tau-ceti-planets.html 


