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RESUMEN

La teoria del juego es una estrategia de aprendizaje fundamental para el desarrollo emocional,
cognitivo y social del nifio. Sin embargo, en el sistema educativo se ha desplazado la
metodologia Iudica que propone el juego de manera que no esta inscrita en el curriculum
escolar moderno. A través del presente trabajo de titulacion, se propone basarnos en la
educomunicacion como una herramienta para fomentar y sensibilizar la importancia del juego
para la aproximacion al aprendizaje, siendo el acto de jugar un instinto natural de la etapa de
la infancia.

Palabras clave: juego, aprendizaje, ladico, desarrollo, pedagogia y educomunicacion.



ABSTRACT

The theory of the game is a fundamental learning strategy for the emotional, cognitive and
social development of the child. However, in the educational system the playful methodology
proposed by the game has been displaced. Therefore, is not inscribed in the modern school
curriculum. Through the present work of degree, it is proposed to be based on
educommunication as a tool to promote and sensitize the importance of the game for the
approach to learning, being the act of playing a natural instinct of the childhood stage.

Keywords: game, learning, play, development, pedagogy and educommunication.
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INTRODUCCION

El juego es una actividad natural del ser humano porque es un proceso que lo acomparfia
y facilita el aprendizaje, especialmente durante la nifiez. Al jugar, los infantes son capaces de
aprender de manera mas cercana porgue es el ejercicio que se mantiene desde que se
encuentra en el vientre materno. Esta actividad se encuentra regulada por el sistema limbico y
todo el sistema de arquetipos existentes en el nifio intrauterino, estos se mantienen fuera
como caracteristicas innatas que acompafaran al nifio a lo largo de su desarrollo (Brauer,
2010). Los beneficios del juego se reflejan en varios aspectos del nifio como es el desarrollo
cognitivo, emocional, perceptual-motor y lenguaje; asi el nifio adquiere habilidades con
mayor facilidad porque el juego lo entrena con conocimientos que conjugan ensefianza y
diversion (Ribes, 2011). A pesar de sus funciones, el juego ha sido desplazado fuera del
curriculo educativo porque no se adhiere a la metodologia tradicional de ensefianza en que el
nifio no interactda sino es solo un receptor de conocimiento del emisor que es el maestro

(Tokuhama-Espinosa, 2004).

De esta manera, el juego ha sido percibido como una actividad con fines Gnicamente
recreativos debido a que no es considerado como un método formal de educacion. Sin
embargo, esta es una forma eficaz de aproximacion al conocimiento con mayor énfasis en la
nifiez porque constituye parte de la condiciéon humana desde el origen del individuo y lo
acompafia a lo largo de la vida como elemento esencial en el aprendizaje, crecimiento y
maduracion (Mercado, 2009). Por lo tanto, el juego se encuentra presente en el transcurso de
la vida y en especial en la nifiez cuando debe ser reforzada y guiada por el facilitador del

conocimiento que es el maestro.

La educacién ha ido evolucionando a lo largo del tiempo de acuerdo con los cambios de
la sociedad. Antiguamente, los principios de la educacion se orientaban bajo la instruccion de

la Iglesia que mantenia poder sobre el sistema europeo (Larrea, 1990). Este sistema de
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educacion tradicional se basa en un adulto como facilitador del conocimiento para los nifios,
donde los mismos tienen poca o limitada participacion dentro del proceso debido a que la
metodologia se fundamenta en una doctrina catedratica. Con el paso del tiempo, la educacion
adoptd variaciones fuera del sistema europeo, de esta manera se empez0 a considerar la
percepcion sobre el nifio, su libertad y su rol dentro del sistema educativo.

Giroux (1990) indica que la escuela tradicional ya no posee la misma efectividad que
antes porque el contexto temporal ha cambiado y por esta razon la educacién clasica se basa
en una falsa objetividad y en discursos expirados. A pesar de esto, no es posible descartar al
antiguo modelo de educacion, por lo que Giroux (1990) propone a la pedagogia critica como
alternativa. Esta metodologia considera las coyunturas historicas y culturales que se aplican a
la actualidad para facilitar los conocimientos de manera que se incluya al nifio como un
participante activo que utiliza herramientas a su alcance como el juego.

El sistema educativo en Ecuador se basa en la metodologia europea y predomina en la
mayoria de los centros educativos. Este modelo de educacién se ha institucionalizado de
manera que el maestro es una autoridad que transmite los conocimientos como verdades
absolutas que deben ser asimiladas y no cuestionadas (Rodriguez, 2013). De esta manera, el
método de ensefianza es expositivo y provoca que el alumno pierda su autonomia como
sujeto, porque el método del maestro lo convierte en un objeto que Unicamente debe ser
receptor de la informacion (Rodriguez, 2013). A pesar de esto, en algunas instituciones
educativas ecuatorianas se han implementado nuevas metodologias de ensefianza con las que
se busca que el nifio sea mas participe en su aprendizaje. Una de estas propuestas es la
ludificacién que de acuerdo con Torres-Toukoumidis, Romero, & Pérez (2018) es un recurso
pedagdgico con fines instructivos en el que el juego se convierte en un facilitador del

conocimiento.



11

En el proceso de aprendizaje, el nifio necesita de la guia del maestro para adquirir
conocimientos, pero no debe crearse una relacion de dependencia. Larrafiaga (2012) sostiene
que el rol del maestro es preparar a los alumnos para que descubran sus talentos a través de
sus propios medios. De este modo, el educador adquiere un papel de apoyo en el proceso de
aprendizaje porque como presenta Maturana & Vignolo (2005) el nifio necesita de la
compafiia de adultos para alcanzar conocimientos y madurar. Se debe considerar que el
maestro es el adulto que tiene la mayor parte de influencia sobre los infantes por lo que el
cambio debe empezar desde los educadores, ya que como indican McLaren, Huerta-Charles
& Rodriguez (2010) el cambio educativo se consigue a través de la participacion activa,
consciente y critica de los maestros y alumnos que trabajan en conjunto con otros actores

como los familiares.
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CAPITULO |
1. Nifez

1.1 Definicion de la nifiez.

Klaus (2015) define a la nifiez como un acontecimiento moderno el cual ha sido parte
de todos los periodos de la vida humana. De igual manera, sefiala que es un factor que se
encuentra presente en cuatro &mbitos esenciales, como son: la razdn, la ciencia, el hombre y
la modernidad, y que se configura en la sociedad como una construccion de la realidad. El
autor Lenzen (1996) menciona que su surgimiento esta basado en las relaciones que tiene el
infante con el nacleo familiar en el que se desenvuelve y crece, ya que este es el primer grupo
humano con el que establece vinculos sociales que luego le permitiran forjar su personalidad.

Klaus (2015) se basa en el programa pedagogico de Rousseau, en donde expresa la
relacion que tiene la nifiez con la educacion, y la define desde un paradigma historico y
social, el cual esta determinado por el capitalismo, afirmando asi que interviene en el proceso
educativo como una forma de produccion.

Por ello, el autor determina gque se impone la idea de impartir conocimientos por
medio de contenidos educativos formativos. Ademas, se establece un orden jerarquico, en
donde se pone en primer lugar al maestro como un representante de un orden natural en el
ambito educativo.

Desde el punto de vista de Rousseau, se concibe a la nifiez como un estado natural de
inocencia, y por lo tanto positivo. En donde se establece una importante diferencia entre el
nifio y el adulto, ya que sefiala que cada uno merece sus propias caracteristicas y formas de
ser. Es en este punto en donde surge un re-conocimiento de esta etapa en relacién con la
pedagogia, ya que anteriormente se la consideraba como un aspecto negativo en donde

autores contemporaneos como Rousseau, lo catalogaban como un mal necesario. Por lo tanto,
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la nifiez esta relacionada a una fase de la vida basada en un ser que tiene su propia dignidad,
representaciones, deseos y fantasias.

De acuerdo con la autora Maria Salazar (1984), en su texto “La Definicién Social de
la Primera Nifiez”, es aquella que nace de la escuela de origen francés y se basa en dos
directrices principales: la ingenuidad del nifio, asi como su espontaneidad, relacionandolas
con el desarrollo de sus capacidades para el aprendizaje. La autora sefiala que ambos
elementos estan directamente ligados a un modelo social que se originé a través de un
proceso historico construido por la sociedad. Por ello, coincide con la aproximacién a nifiez
que le da el autor mencionado anteriormente, Klaus (2015).

No obstante, Salazar (1984) menciona un tema esencial, el cual es la participacion de
maestros y padres de familia como agentes principales para el desarrollo, tanto social como
emocional, en el &mbito educativo escolar. Es por esto que las capacidades y habilidades de
ensefianza que posean los educadores inciden en el proceso de aprendizaje de los nifios, y de
su infancia como tal, ya que esta es una etapa crucial, en donde el ser humano es capaz de
moldear su personalidad, producto de la imitacion hacia estos agentes mencionados. De esta
forma, son capaces de aprender diferentes competencias de acuerdo con el entorno y
ambiente social en el que se desarrollen.

1.2 Caracteristicas de la nifiez.

Jaramillo (2007) propone una caracteristica primordial basada en el aprendizaje
humano, como es el aprender a conocer, a hacer y a ser. Asimismo, esta etapa se caracteriza
por el ser ciudadano, en donde se reconoce derechos y obligaciones de manera igualitaria de
una sociedad, tema que fue planteado en el afio de 1996 a la UNESCO y la Comisién
Internacional sobre la Educacion para el Siglo XXI. Por otro lado, en el texto “Desarrollo y

Crecimiento de la Nifiez: Un Enfoque Integrado” de Nellie Zambrana (2008), sefiala que una
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de las caracteristicas principales es el desarrollo de la autonomia y destrezas relacionadas al

lenguaje.

Ademas, Jaramillo (2007) plantea una particularidad que se relaciona con la postura

de los autores mencionados anteriormente, como es la imitacion a diferentes actores sociales,

como son las personas que conforman su nuicleo familiar y sus maestros en el caso de que se

encuentren inmersos en un sistema educativo.

Vidal (2011), en su texto “Caracteristicas del Desarrollo en la Infancia”, expone las

siguientes:

Desarrollo de la percepcién: La percepcion se desarrolla al momento en que los nifios
experimentan e interpretan el mundo. Es en la etapa de la infancia en donde los nifios,
a medida que aprenden mas de su entorno, es decir, de las personas y objetos que le
rodean, la memoria se convierte en un factor determinante. Por ello, los infantes en
esta etapa suelen presentar ciertas caracteristicas de su padre o madre.

Desarrollo auditivo: Vidal (2011), afirma que durante los primeros afios del nifio es
cuando existe un mayor desarrollo auditivo, especialmente aprenden la diferenciacion
entre las frecuencias altas y bajas. Ademas, esta vinculada con el desarrollo del habla
y esta etapa es crucial para que obtengan la capacidad de discriminar o diferenciar la
voz de su madre.

Desarrollo de la inteligencia: Se ve presente en mayor parte en el proceso de

crecimiento de los primeros afios de vida.

Vidal (2011), sefala la diferencia entre el sistema cognitivo de un recién nacido y de un

nifio de una edad avanzada, en los cuales es posible observar la teoria de Piaget (1983),

filésofo que aportd la teoria de las 6 etapas que se presentan en la nifiez:

1. La primera fase se caracteriza por el inicio de una conducta inteligente, la cual se ve

reflejada en recién nacidos de 0 a 1 mes.
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2. Lasegunda fase, se da dentro de los cuatro meses, y es en donde se desarrollan las
primeras habilidades que se dan a partir de las conductas no intencionales, asi es
como se van formando las costumbres.

3. Latercera fase es crucial ya que de acuerdo con Piaget (1983), es posible aprender a
adaptarse y a introducir nuevos objetos en su medio, el autor denomina esta situacion
como las reacciones circulares primarias, cabe destacar, que estas capacidades se
desarrollan durante los 8 meses. En la cuarta fase, se presentan las reacciones
circulares secundarias, las cuales se caracterizan por la experimentacion directa con
el ambiente y la adaptacion a situaciones nuevas.

En la etapa final, de acuerdo con Piaget (1983), se produce una caracteristica
particular como es el proceso de la representacion, el cual esta basado en la conducta, en
donde los nifios empiezan a interiorizar factores relacionados al comportamiento como el
lenguaje simbdlico, y la capacidad de diferenciar comportamientos.

Por otro lado, Vidal (2011) menciona algunas caracteristicas relacionadas al
temperamento infantil, el cual esta ligado a la personalidad que desarrolla en una etapa
posterior. Ademas, la autora establece que el temperamento esta determinado por factores
genéticos que se desarrollan a partir de las interacciones con su madre o padre.

Adicionalmente, describe varios factores en los que se pueden presenciar el nivel de
temperamento, estos son el nivel de actividad, la armonia, la capacidad de aproximacion y
separacion, la capacidad de adaptarse a nuevos ambientes, el nivel de intensidad de sus
reacciones, el nivel de tension, la capacidad de ser persistente, asi como también la
distractibilidad, el sentido, la calidad de humor y la sensibilidad ante diferentes situaciones.

1.3 Desarrollo de la nifiez

El autor George. S Morrison (2005) en su libro “Educacion Infantil” en el cual explica

varios conceptos basicos de las teorias aplicadas a la ensefianza y aprendizaje, relacionadas a
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la practica del constructivismo y su funcionamiento cognitivo en donde incluye a autores
importantes como Jean Piaget, Lev Vygotsky y Howard Gardner.

Respecto al desarrollo primario de los seres humanos, Jean Piaget realizd varios
experimentos de observacion con el fin de conocer cdmo aprenden en esta etapa, en donde de
acuerdo con Morrison (2005) se sefialan tres aspectos esenciales de su teoria:

El aprendizaje implica descubrimiento, la manipulacién de objetos fomenta el

aprendizaje y las interacciones con las personas, gente y cosas llevan al desarrollo del

intelecto y al conocimiento. (p. 90)

Por lo tanto, es importante destacar que la teoria de Piaget se basa en el desarrollo
cognitivo, en donde de acuerdo con Morrison (2005) es considerada logo-matematica, lo que
significa que para Piaget el ambito cognitivo infantil se basa en habilidades tanto I6gicas
como matematicas, las cuales ayudan a estimar el pensamiento y aprendizaje de los nifios.
Por tal razén, su aporte esta concentrado en que los nifios a medida que conocen y

experimentan el mundo fisico, de igual manera van desarrollando su inteligencia.
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CAPITULO 2
2. Educacion

2.1 Definicion de la educacion.

El modelo de educacién se ha desarrollado a lo largo del tiempo y es parte de un
proceso evolutivo amplio, por lo que se ha realizado una investigacion en base a la educacion
tradicional y humanista, en relacion con las nuevas propuestas que han surgido en el ambito
educativo, debido a la influencia de factores sociales importantes como son la globalizacion,
los estudios de pedagogia y la tecnologia.

Respecto a definiciones relacionadas a la educacion, el autor Gustavo Larrea (1998)
propone la siguiente:

La educacidén como eje educativo siguio su marcha hasta convertirse en una
institucién universal. No hay pais en el mundo en el cual no se haya implantado. Asi
la conviccion de la escuela se convertira en la panacea para la integracion social y la
eliminacion de muchos de los problemas de la humanidad, no paso de ser un mito

liberal. (Larrea, 1998, p. 18)

El autor sefiala que por medio de la educacion se logré concebir una nueva etapa del
mundo entorno a las humanidades, ya que se implementd un sistema educativo que fue capaz
de producir grandes avances que contribuyeron al desarrollo de la sociedad. En donde, se
logré erradicar varios problemas que se presentaron durante el proceso de la colonizacion, de
manera que surgieron instituciones escolares en cada uno de los paises que sufrieron este
cambio de renacimiento.

Adicionalmente, Paulo Freire en su texto “Educacion y Cambio” (1976), sefiala que el
término educacion esta relacionado a una busqueda del ser humano a través de sus propios
medios, es decir, todas las personas son capaces de auto educarse y de aprender por sus

propias competencias. Por otro lado, el autor afirma que el acto de educar debe estar regido
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por la humildad, ya que al momento en que una persona trasmita sus conocimientos a un
grupo, debe estar consciente de que las demas personas se encuentran en la capacidad de
entender, y no son seres incapaces.

Por lo tanto, se debe comunicar con humildad, para que los educadores conozcan y se
eduquen con la misma humildad. Otro concepto por el que parte Freire (1976), es que la
educacion debe estar ligada al amor ya que sefiala que, en todo acto de comunicacion e
integracion, debe estar inmerso este sentimiento, siendo este acto capaz de acabar con el
egoismo. Asi podemos encontrar una cita, en su texto, que resume esta idea como la
siguiente:

El que no ama no comprende a los demas; no los respeta. No hay educacién del

miedo. Nada se puede temer de la educacion si se ama. (Freire, 1976, p. 8).

En esta cita, practicamente resume las aseveraciones con respecto a la educacion del
autor, en donde afirma que esta ciencia esta ligada a dos términos esenciales, como son, la
humildad y el amor, sobre todo en el acto de ensefianza en donde se transfiere un conjunto de
saberes hacia un grupo, concluyendo que en los sistemas educativos deben estar inmersos los
valores morales y éticos para poder ensefiar de una manera integral e inclusiva.

Respecto a la practica educativa, a continuacion se realizara un analisis del texto
“Educacion y Participacion Comunitaria” de Paulo Freire (1998); en donde menciona un
aspecto importante del rol de educador, definiéndolo como un sujeto el cual estéa en la
capacidad, no solo transferir conocimientos de manera mecénica, sino también ensefiar y
cambiar a las personas que estan siendo educadas, bajo un acto de ensefianza que les permita
convertirse en seres curiosos y capaces de apropiarse de los significados aprendidos.

Finalmente, con el aporte de Freire (1998) nace un nuevo término de educacion como
es “aprehender”, el cual en la rama de la filosofia significa apropiarse de un término con el

objetivo de que las personas puedan ejercer una critica sobre el mismo. Por consiguiente, es
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posible relacionarlo con el ambito de la educacion, en el cual el autor propone un sistema

basado en la participacion de los educandos como seres activos en el proceso y desarrollo de

aprendizaje.

2.1.1 Educacion durante la primera infancia y desarrollo profesional

En cuanto a lo que concierne al rol del maestro en el ambito del desarrollo de la infancia,

el autor George. S Morrison (2005) propone los siguientes:

El maestro como lider de formacion: Los maestros son aquellas personas responsables
de dictar y manejar las clases, por lo tanto, se convierten en el pilar fundamental para
el proceso de aprendizaje. De la misma forma, estan en el deber de acondicionar el
aula con el fin de promover un ambiente 6ptimo para que los nifios estén dispuestos a
cumplir con sus objetivos en lo que corresponde a la edad escolar, basicamente tener
un espacio en donde puedan jugar y a la vez desarrollar habilidades motrices.
Ensefianza intencional de estado: es aquella que esta basada en un objetivo centrado
en cada nifio de manera que €l mismo aprende tanto habilidades como conocimientos
de manera especifica para su propio desempefio y desarrollo.

Responsabilidad de aprendizaje basada en la actuacion: Ademas de plantearse
objetivos de aprendizaje y de ser lideres de formacion, los maestros deben encontrarse
en la capacidad de ver los resultados reflejados en las actitudes de los nifios, y, por lo
tanto, medir su desarrollo en base lo aprendido.

Evaluar el aprendizaje del nifio y utilizar los resultados de la evaluacion para una
futura planificacion: por lo que nace un nuevo significado de educacién centrada en el

nifio y mas no en teorias.



20

2.2 Principios de la pedagogia critica.

2.2.1 Historia de la pedagogia.

Los principios de la pedagogia en el texto de Cardona & Gonzalez denominado
“Métodos y Principios Pedagogicos del Emilio” (1971), basado en la obra escrita por Jean
Jacques Rousseau es de gran importancia para sustentar la teoria de la pedagogia en los
inicios del sistema educativo, es por esto que adquiere relevancia el estudio profundo de la
ensefianza primaria basada en los principios experimentales de la moral y de la religion.

De igual manera, el siguiente texto ha sido motivo para despertar el interés de los
educadores ya que a partir del mismo fue posible analizar varios puntos esenciales basados en
las ensefianzas que luego fueron capaz de fomentar las bases del sistema educativo moderno.
Respecto a la vision del autor, Cardona (1971) explica los siguientes principios de la
pedagogia:

e Laeducacion y la naturaleza:

La primera regla que sacamos de esta observacion es la libertad. Esta libertad esta
condicionada por la necesidad. La necesidad hace que el nifio se dé cuenta de que su
poder esté recortado por el medio ambiente. Las cosas se le oponen y necesita ayuda
para conseguirlas. Necesita darse cuenta de sus limitaciones para tomar conciencia de
su “necesidad”. (Cardona, 1971, p. 47 - 48)

La cita explica que los principios de la pedagogia deben estar regidos por la libertad,
siendo esta una necesidad innata, es decir, los nifios dentro del sistema educativo a pesar de
estar dirigidos bajo un conjunto de reglas y leyes sentiran la necesidad de participar
libremente, de expresar sus emociones, y de jugar sin temor a ser juzgados por un ser
superior.

e La fuerza de las cosas
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El educador no debe en ningln momento interponerse entre el nifio y las cosas. Que
jamas actue el nifio por obediencia, ni por 6rdenes, ni por consideraciones morales a
las que adn no ha llegado. El nifio no puede hacer nada moralmente malo, solamente
se da cuenta de lo que es posiblemente malo, solamente se da cuenta de lo que es

posible y de lo que es imposible, y a esta conclusion ha de llegar por la fuerza de las

cosas. (Cardona, 1971, p. 49)

El segundo principio, la fuerza de las cosas, se refiere a que el educador debe respetar la
forma de ver el mundo del nifio, ya que la educacion debe estar basada en la libertad que se
menciond anteriormente. Por consiguiente, el maestro debe ponerse a la altura del nifio, asi

como también actuar con empatia y amabilidad.

e Relaciones del maestro y el alumno
En primer lugar, el maestro debe poner al alumno en la situacion que cree conveniente
para que tal situacion le lleve a una determinada conclusion. (jamas debe violar el
orden de la naturaleza). El alumno, ya vimos que no podia mandar sobre el maestro,
peros siempre que lo necesite; siempre que sus fuerzas no puedan resolver una
necesidad, debe llamarlo y contar con él. Debe también sentirse seguro a su lado, a la
vez que comprenda o, mejor dicho, que sienta su debilidad respecto a él. (Cardona,

1971, p. 50)

La importancia de la pedagogia se basa en la relacion que exista entre el maestro y el
nifio, ya que es aquella persona que lo va a guiar durante un proceso de crecimiento y
aprendizaje. Por tal motivo, debe convertirse en su mejor aliado para cumplir con los
objetivos de la educacidn infantil. Cabe destacar que, la pedagogia esta ligada al desarrollo de

la nifiez en el aspecto que el maestro se convierte en un modelo a sequir, y es el responsable
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de que los nifios puedan desenvolverse en un ambiente fisico y adquirir tanto competencias

como habilidades.

e La concepcidn de la educacion negativa

El nifio debe empezar a tener contacto con los demas hombres, por lo que hay que

iniciarlo, a partir de este momento, en los principios de la moral. (Cardona, 1971, p. 52)

El autor sefiala que Rousseau entiende a la educacion negativa como una manera de
controlar indirectamente el ambiente del alumno, es decir influir en las actividades que el
nifio va a realizar dentro de un lugar especifico, sin que se dé cuenta, ya sea en los juegos o
en las tareas dentro del aula, de manera que se le permita crear con cierta libertad, pero
siempre estar supervisado por el maestro.

2.2.2 Teorias de la Pedagogia Critica

Henry Giroux autor de la teoria del pensamiento critico en colaboracion con la
Escuela de Frankfurt, busca darle un concepto a la importancia del poder de la ideologia y de
la cultura, para el entendimiento de las relaciones complejas entre escolarizacién y sociedad

dominante, por lo que le fue posible construir las bases de una pedagogia radical neomarxista.

Por otro lado, con respecto a la teoria de la resistencia y de la pedagogia radical, el
concepto mas definitorio del trabajo de Giroux (1990) se resume en el tratamiento dialéctico
de dos dualismos entre la accion humana y estructura, contenido y experiencia, dominacion y

resistencia (p. 212).

Adicionalmente, en el contexto de la teoria pedagdgica critica, el sistema escolar es
analizado como un centro de dominacidn y reproduccion capaz de permitir a las clases
oprimidas en un espacio de fortaleza (Giroux, 1990, p. 220). Por ello, el autor mencionado
presenta su trabajo como una vision de ofrecer esperanza al mundo, caso contrario de los

partidarios de la izquierda.
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2.2.3 Relacion entre pedagogia y saber.

En base a la autora es posible explicar a través de la siguiente cita una aproximacion a
la definicion del saber:

La construccion del saber es una expresion ligada a los trabajos de Foucault,
que durante los afios ochenta emerge en la discusion como un concepto clave para dar cuenta
de aquello que esta fuera de los modos de operar de lo cientifico, sin que esto implique una
condicion de inferioridad o superioridad con respecto de aquello, sino que establece
distinciones fructiferas y clarificadoras en las argumentaciones, fundamentalmente aquellas
ligadas a la constitucién de la idea de profesion. (Araceli de Tezanos, 2007)

La autora Tezanos (2007) sefiala la importancia la evolucion del saber cémo una
practica que requiere de un docente capacitado en el &mbito de la pedagogia, el cual
promueve el aprendizaje y desarrollo de un grupo humano a través de un espacio y tiempo
real en el que se proponen lecciones, para valorar el trabajo de los alumnos, en donde debe
ser posible implementar materiales didacticos.

Respecto al autor Saviani (2018) la elaboracion del saber y la produccion del saber no
son lo mismo, la produccion del saber es un término social que esta relacionado a lo que
ocurre en el interior de las relaciones humanas. No obstante, la elaboracién del saber implica
dar a conocer el saber que nace de la préctica social.

De la misma forma, en su libro “La Pedagogia Historico-Critica” del autor Dermeval
Saviani (2018) propone un debate sobre la division del saber respecto a la pedagogia critica,
bajo tres aspectos esenciales:

1. Saber versus conciencia: Es aquella que se basa en el ambito historico-critica y de
acuerdo con el autor se sefiala que le da mas importancia al hecho de adquirir el saber
que a la adquisicion de la conciencia critica. Por lo tanto, la pedagogia historica critica

implica el dominio del saber.
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2. Saber acabado versus saber en proceso: Respecto a esta division, se basa en la
trasmision del saber y que esté siendo constantemente transformado por agentes
sociales, que vendrian a ser los maestros y padres de familia encargados del desarrollo
de las generaciones actuales dentro del sistema educativo.

3. Saber erudito versus saber popular o punto de partida versus punto de llegada: El
autor sefiala que a través de las dicotomias mencionadas, es posible afirmar que la
pedagogia histdrico-critica entiende el saber erudito como saber de dominacion y el
saber de la cultura popular como una manera de desarrollar nuevas practicas y
relaciones sin necesidad de un sistema educativo. Sin embargo, finaliza este analisis
con una hipétesis que afirma que se necesita de la escuela para que la sociedad pueda
tener acceso a un saber basado en una formacion e instruccion bajo el sistema
educativo.

Por otro lado, Tezanos (2011) explica que la practica pedagdgica nace como una
expresion contemporanea para denominar el oficio de ensefiar, movimiento histérico
reconocido de la existencia de la etapa de la infancia por corrientes filos6ficas como el
psicoanalisis y el conductismo. Cabe recalcar, que la ciencia de la pedagogia es concebida
como una corriente centrada totalmente en el alumno, la cual permitid la posibilidad de
entender a la pedagogia como un &mbito de ensefianza basado en el trabajo de los docentes.

Por tal motivo, la autora establece la importancia de la escritura de la préctica de los
maestros, en donde la autora afirma que esta es aquella que le otorga condicion de existencia
al saber pedagogico. Es por esto que el mismo debe ser capaz de transformarse en un pilar
fundamental de las futuras practicas pedagdgicas de los maestros; con el objetivo de poder
crear las herramientas basicas para ofrecer oportunidades de cambio al ambito del saber, el

cual le da fundamentacion al oficio de ensefar.



25

2.3 Influencia de la educacion tradicional en la educacion actual.

2.3.1  Educacion tradicional.

En el libro de Jorge Rodriguez (2013) Una Mirada a la Pedagogia Tradicional y
Humanista, se entendera la influencia de la educacion tradicional en la educacion actual. De
acuerdo con la cita del autor, entenderemos que:

La pedagogia tradicional comienza a gestarse en el siglo XVI1I con el surgimiento de

la escuela como institucion y alcanza su apogeo con el advenimiento de la pedagogia

como ciencia en el siglo XIX, los contenidos de ensefianza constituyen los
conocimientos y valores acumulados por la humanidad y transmitidos por el maestro
como verdades absolutas desvinculadas del contexto social e histérico en el que vive
el alumno. EI método de ensefianza es eminentemente expositivo, la evaluacion del
aprendizaje es reproductiva, centrada en la calificacion del resultado, la relacion
profesor-alumno es autoritaria, se fundamenta en la concepcién del alumno como

receptor de informacion, como objeto del conocimiento. (Rodriguez, 2013, p. 39).

Es importante entender el devenir historico de la pedagogia tradicional, para poner
conocer las razones de los cambios que ha tenido el campo de la ensefianza pedagdgica en el
mundo actual. Por ello, como es posible observar en la anterior cita, el autor sefiala que la
ensefianza tradicional se basaba en un método autoritario, en el cual se transmitia
conocimientos como verdades absolutas, de manera que para los alumnos no era posible
realizar una retroalimentacion en base a los conocimientos que se adquirian en ese proceso

educativo.

Es por esto que se menciona que el método de ensefianza era meramente expositivo,
ya que en el proceso de desarrollo y aprendizaje el alumno era un simple objeto receptor de
informacion. Ademas, el autor expresa que en la pedagogia tradicional existia una brecha en

lo que concierne a las relaciones entre el maestro y alumno centrada en el autoritarismo.
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En la educacion durante la primera infancia y desarrollo profesional analizado a
inicios del presente capitulo, es posible observar los cambios que se han venido dando con el
desarrollo de la pedagogia en el &ambito de la educacidn, los objetivos ahora estan centrados
en la participacion de los nifios, con el fin de que los maestros se conviertan en lideres

capaces de acompanarlos y guiarlos en el proceso de aprendizaje.
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CAPITULO 3
3. Ludificacion: Teoria del Juego

3.1 Definicion de ludificacion.

Ludificacion proviene de la palabra ladico que significa juego, asi de acuerdo con
Sarlé (2010) la utilizacion del término ludificacion hace referencia al uso de juegos con miras
educativas. De este modo, la ludificacién se define como una experiencia compuesta por el
juego y la educacién que busca transformar los antiguos principios en nuevos parametros de
aprendizaje fundamentados en la motivacion y diversion (Torres-Toukoumidis, Romero &
Pérez, 2018). Asimismo, el juego infantil en su mayor parte tiene la finalidad ludica
implicitamente, porque el nifio juega y aprende al mismo tiempo sin necesidad de estar en un
contexto educativo. Montero & Alvarado (2001) sefialan que la ludificacion siempre ha
estado presente en la vida humana, debido a que el juego es una actividad necesaria que
potencia la absorcion de conocimientos sin anticipar el aprendizaje.

El juego propicia el aprendizaje a través de diferentes funciones que le permite al
individuo absorber conocimientos por medio de la experiencia, imitacion y exploracion, de
acuerdo con Ribes (2011) las caracteristicas con las que cumple el juego como actividad
ludica son:

e Funcidn formativa: el juego favorece la maduracion intelectual y los procesos de
adaptacion y adquisicién. Igualmente, el juego permite anticipar e imitar adultos, lo
cual favorece el proceso de socializacion.

e Funcidn afectiva: el nifio a través del juego proyecta su vida interior. Encuentra en el
juego el desahogo de su frustracion en su relacion con lo real, creando situaciones
imaginarias que le ayuden a superar el ansia de situaciones vitales concretas.

e Funcion psicodiagndstica y psicoterapéutica: el juego es un area de actuacion

privilegiada, pues expresa el mundo maés real y auténtico del nifio.

De esta manera, Baretta (2006) afirma que la metodologia lidica es una excelente

alternativa a la educacion tradicional porque se trabaja en las habilidades de los alumnos y en
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el desarrollo de la cognicién y actitudes sociales. Ademas, es una buena fuente de motivacion
y crea un ambiente propicio para la ensefianza. En el proceso de ludificacion, el juego
adquiere un nuevo rol aparte de los momentos de felicidad, placer y goce ya que también
incluye el desarrollo de acciones mentales y actos creativos especialmente en la etapa de
mayor desarrollo que es la nifiez (Brauer, 2010). Mediante las actividades ludicas, el alumno
adquiere mas confianza y tiene la posibilidad de participar mas activamente en su proceso de
aprendizaje de forma responsable y autbnoma. Asi el profesor se acerca y conoce con mayor
facilidad las peculiaridades y necesidades de cada nifio para aplicar una ensefianza mas

completa y productiva (Baretta, 2006).

El juego es el mejor medio educativo porque las capacidades del nifio se desarrollan
maés eficazmente debido a su predisposicion hacia el aprendizaje ludico donde presenta una
actitud de atencion y esmero. Ribes (2011) indica que por este método se incluyen los
intereses del nifio de manera que se adquieren habilidades de mayor complejidad y se fijan
habitos anteriores; también sostiene que la actividad se convierte en un recurso didactico que

apoya la educacion para conseguir:

e Motivar y mantener el interés del nifio por el hecho educativo.

e Desenvolver actitudes positivas hacia el aprendizaje y hacia los comparieros.

e Adecuar el aprendizaje a los intereses y necesidades infantiles.

e Conocer al nifio, ya que a través de su juego manifiesta motivos y modos de ser
conscientes e inconscientes.

e Dirigir y mantener la atencion sobre el contenido del aprendizaje mas tiempo y mas

exitosamente.

Para Sarlé (2010) el juego permite respetar los tiempos y modos del nifio para que pueda

aprender de acuerdo con su propio ritmo, y enriquecer esta primera actividad con orientacion
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basada en un marco tedrico pedagdgico. También, sefiala que el maestro sera quien guie al
alumno en este proceso a través de la interpretacion de las respuestas de los nifios y la toma
de decisiones sobre los cambios necesarios para mejorar el aprendizaje. De esta forma,
siguiendo la propuesta de Sarlé (2010) se encuentra que el educador tiene la oportunidad de
generar nuevos entornos e interacciones con caracter formativo que potencie el desarrollo del
nifio. El educador es capaz de realizar este proceso a través de una propuesta atractiva que
capte la atencion por medio de la actividad ya conocida que es el juego.

3.2 Aprendizaje ludico.

El aprendizaje ladico es un conjunto de estrategias que facilitan la educacion a través
del juego, debido a que proporciona un ambiente propicio para las cuatro dimensiones del
aprendizaje que plantea Jaramillo (2007). Estas son aprender a conocer, aprender a hacer,
aprender a ser y aprender a vivir juntos reconociendo al infante como un actor participe en
derechos y obligaciones especialmente en el &mbito educativo. Los nifios y nifias reclaman su
autonomia a través del aprendizaje ludico porque desarrollan sus destrezas intelectuales por
medio de este método de ensefianza que se convierte en una actividad placentera (Zambrana,

2008).

El aprendizaje incluye la adquisicién de numerosas aptitudes especificas que van mas
alla de la adquisicién de la capacidad del pensamiento Idgico. Al desarrollar capacidades
especificas que se relacionan con la realidad en la que vive el nifio, de forma que genera
conocimientos sobre como resolver problemas en la marcha (Vygotsky, 1988). El aprendizaje
a traveés del juego es realmente importante porque proporciona al alumno la oportunidad de
practicar rutinas y secuencias del comportamiento que se transformaran en un conjunto de
destrezas. De este modo, los nifios que utilizan el juego como herramienta para aprender
pueden dominar con mayor facilidad habilidades y conceptos a la par de destrezas sociales,

comportamientos fisicos y cognitivos (Tokuhama-Espinosa, 2004).
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3.2.1 Beneficios del aprendizaje ladico.

El aprendizaje ladico presenta varios aspectos positivos en el desarrollo de los
alumnos, porque el juego es la actividad mas cercana y controlada por los nifios ya que en
medio de esta actividad se divierten y aprenden manteniendo su autonomia y su ritmo. Los
beneficios del aprendizaje ludico que presenta Mercado (2009) son: el aumento de la
autoestima, la satisfaccion del participante porque el nifio se convierte en protagonista,
fomenta el sentido de pertenencia social, facilita el trabajo en equipo, reafirma la libertad y
autonomia y propicia la resolucion de situaciones problematicas con creatividad.

Asimismo, Ribes (2011) indica que el juego genera aprendizaje a lo largo de la etapa
de la nifiez en diferentes ambitos como el desarrollo fisico y psicomotor, desarrollo
intelectual, desarrollo glésico, desarrollo social, afectivo, ético, etc. De acuerdo con Mercado
(2009) y Ribes (2011) se encuentran amplios beneficios del aprendizaje ltdico porque
proporciona herramientas al nifio como protagonista de sus procesos. Ademas, se puede
reconocer que coinciden en ambitos de desarrollo como el social, emocional y cognitivo.

3.2.1.1 Desarrollo social.

El desarrollo social que proporciona el aprendizaje ladico se refiere a la posibilidad de
que el nifio se relacione y mejore sus habilidades de interaccion social tanto desde su mundo
interno como para su mundo externo, incluye la evolucién paulatina de sus relaciones de
forma que aumenta a nuevos actores dentro de sus comportamientos. Para Ribes (2011) el
desarrollo social del nifio inicia desde su propia individualidad y continGia con la necesidad de
sus iguales para jugar. Asi el juego colectivo permite al nifio aprender y produce una
adaptacion a las exigencias externas, dandose una transferencia posterior para adaptarse a la
sociedad. A través del juego, el nifio representa el papel de lo que piensa libremente y crea
figuras de su fantasia, por otro lado, se encuentra la aplicacion de las reglas que fomenta la

realidad y la subordinacion a las leyes de la colectividad (Ribes, 2011).
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3.2.1.2 Desarrollo emocional.

El desarrollo emocional que permite el aprendizaje ludico se refiere a como el nifio
crece emocionalmente en funcion de sus valores y experiencias para fortalecer emociones y
cimentar la moral. De acuerdo con Ribes (2011) el desarrollo emocional se encuentra atado
al juego infantil porque es un medio de expresion, a través del cual el nifio manifiesta alegria,
emocion, agresion, tristeza, etc. Del mismo modo, asegura que el nifio expresa sus
sentimientos a través del juego, y en ocasiones esta actividad se convierte en un medio de
catarsis emocional y liberacion de tensiones o conflictos. El desarrollo emocional se
encuentra altamente conectado con el desarrollo moral de manera que no pueden ser
separados sino deben ser complementarios. Ribes (2011) sostiene que, a traves de los juegos,
los nifios tienen la posibilidad de desarrollarse tanto moral como emocionalmente porque
interiorizan valores, regulan comportamientos acordes con las normas, respetan y valoran a
los demas.

3.2.1.3 Desarrollo cognitivo.

El desarrollo cognitivo, que fomenta el aprendizaje ludico, se relaciona con los
conocimientos técnicos y la I6gica. Por medio del juego, los nifios aprenden con mayor
facilidad acerca de matematica, lenguaje, historia, entre otros. Segun Ribes (2011) el
desarrollo mental del aprendizaje lGdico permite que el nifio agudice su inventiva; también le
permite estar en situacion de alerta ante los problemas que se le planteen, intentar resolverlos
con brevedad y a la vez asimilar con mayor rapidez. De acuerdo con Ribes (2011) los juegos
estructurados facilitan que el nifio adquiera conceptos, desarrolle la l6gica y se inicia en
formas de expresion y representacion nuevas para él, conjugando los contenidos de

aprendizaje con la diversion del juego.
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CAPITULO IV

4. Educomunicacién

4.1 Definicion de educomunicacion.
La educomunicacion es una practica que conecta de manera interdisciplinar a la

comunicacion con la educacion, para generar un cambio especifico en un grupo determinado
de personas. Esta metodologia se inicia desde la necesidad de transformar el sistema
educativo a través de la accion pedagogica orientada a la transmisién de conocimientos
acordes a la vida y la curiosidad de los involucrados en el aprendizaje (Coslado, 2012). De
esta manera, la educomunicacion facilita la asimilacion de comportamientos y contenidos
basandose en la necesidad de los actores involucrados considerando las diversas perspectivas

y adaptando la educacion de acuerdo con las herramientas de comunicacion necesarias.

Por lo tanto, la educomunicacién se fundamenta en la busqueda del cambio como
sugiere Tabosa (2009), a traves de un proceso de elaboracién y preparacion mental y
subjetivo se puede modificar ciertos contenidos y conocimientos para dar espacio a nuevas
formas de pensar el mundo. En este sentido, es importante reconocer el tema o situacién que
se desea transformar y reconocer el publico que se involucra dentro de la determinada
situacién para posteriormente elegir el mensaje y los canales que se utilizaran para generar el
cambio cultural, teniendo en cuenta que es un proceso interdisciplinar que abarca tanto la

educacion como la comunicacion (Tabosa, 2009).

En este caso de estudio, la inmersion del juego en el aprendizaje requiere de la
educomunicacion debido a que se mantiene la premisa de que el juego es Unicamente una
forma de entretenimiento y no se consideran sus demas beneficios. Por esta razon, se requiere
cambiar el concepto de juego en la mente de las personas. Sin embargo, la inclusién del juego

en el ambito educativo esta limitado por el sistema tradicional como ya se ha expuesto
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anteriormente. Asi que la educomunicacion debe estar enfocada hacia al pablico adulto para

generar sensibilizacion sobre el juego como una herramienta de aproximacion al aprendizaje.

4.2 Principios de la educomunicacion a nivel de Latinoamérica.

El autor Roberto Aparici (2011) explica las primeras experiencias de la
educomunicacién, siendo este un campo educativo que surge a partir de los principios de la
pedagogia critica de Paulo Freire, el cual tuvo inicio tanto en Latinoamérica como en Espafia

posteriormente.

En un inicio las organizaciones involucradas en el ambito de la educomunicacion
fueron las de caracter no gubernamental, en donde se concentraban principalmente en realizar
una critica y reflexion acerca de la educacion tanto informal como formal de sus medios,
lenguajes y producciones. En los afios 90 en donde se inicia una difusion de la practica del
campo de estudio a partir de intercambios y movimientos que comenzo6 de manera local y que

luego tuvo lugar a acciones regionales e internacionales (Aparici, 2011).

Adicionalmente, Aparici (2011) sefiala que las acciones de la educomunicacién en sus
distintos campos nacen como respuestas a las diferentes necesidades sociales y culturales
acorde a los contextos de los diferentes paises. En el caso de Latinoamérica, el acercamiento
con este campo se da por medio del Centro Internacional de Estudios Superiores de
Comunicacién para América Latina (CIESPAL), en Ecuador especificamente comienza con

el Instituto Latinoamericano de Comunicacion Educativa.

4.3 Importancia de la Educomunicacion.
La importancia de la educomunicacion radica en la facilitacion de cambios culturales

a traveés de distintas disciplinas y herramientas, debido a que el efecto comunicativo
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trasciende a la sociedad a través de los medios y recursos contemporaneos que se utilizan
dependiendo de las condiciones personales, sociales y contextuales (Aguaded, 2012).

La educomunicacion envuelve ambitos claves para creacion de estrategias y la
difusion de mensajes indica Aguaded (2012), asi envuelve la omnipresencia de la
informacion porque abarca altos niveles de consumo sobre un tema determinado, los
contenidos mediaticos que proporcionan conocimiento de la actualidad y la formacion
democrética, y la omnipotencia que se relaciona con los niveles de penetracion de la
informacion en una esfera social que depende de la importancia e influencia del comunicado

para moldear las percepciones del publico.

4.4 Relacién entre pedagogia y educomunicacion.

Respecto a los principios pedagogicos de la educomunicacion Aparici (2011) expresa
que en esta ciencia se presenta una filosofia basada en el dialogo, en la cual intervienen dos
campos esenciales como son la pedagogia y la comunicacion. También, se presenta una
participacion que va mas alla del uso de herramientas tecnolégicas, la educomunicacién debe
promover desde un inicio un cambio de actitud y de concepcién acerca de un tema un

especifico.

En relacion con lo mencionado, se plantea la siguiente cita en el texto de Aparici

(2011) Educomunicacién mas alla del 2.0:

Con nuevas o viejas tecnologias es imprescindible preguntarse sobre nuevas formas
de ensefar y aprender. Los cambios metodoldgicos, la basqueda de nuevos modelos
pedagdgicos y las practicas interactivas basadas en el didlogo son cuestiones que estan

mas alla del uso de una tecnologia u otra. (p.11)

Como fue citado en Aparici (2011), autores como Ismar de Oliveira (1999) establecen

tres puntos fundamentales acerca de la relacion entre la comunicacion y educacion: “en
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primer lugar ambos campos se encuentran orientados a desarrollar roles tanto sociales como
educativos que muchas veces puedo no coincidir en los cursos que se dictan dentro del

sistema educativo de alto nivel, por lo tanto, se crea una contradiccion” (p. 11).

Luego, otra caracteristica que comparten entre si es el hecho de establecer una alianza
estratégica en el campo profesional, ya que ambos se prestan servicios. Uno de lo ejemplos
que sefiala Aparici (2011) es la produccion educativa por parte de los medios de
comunicacion. La vinculacion de la comunicacion y la educacion en un campo especifico que
sea capaz de poner en préactica la accion de comunicar en centros educativos, desde una

perspectiva innovadora que sea capaz de combinar las funciones de ambas ciencias.

4.4 Enfoques de la Educomunicacion.

La educomunicacion es un proceso que se desarrolla y adapta de acuerdo con la
situacidon especifica o causa sobre la que se desea generar el cambio, es asi como segun
Barbas (2012) busca la construccion y creacion colectiva a traves del intercambio simbdlico y
flujo de significados. De acuerdo con Barbas (2012) la educomunicacion envuelve los

siguientes enfoques:

1. Naturaleza colaborativa y participativa: La educomunicacion se cimienta en el
intercambio de dialogos entre participantes, por lo que la participacion activa de los
actantes es fundamental para adquirir colaboracion colectiva y encaminar los
esfuerzos hacia fines comunes.

2. Posibilidades creativas y transformadoras: El aprendizaje se convierte en un proceso
creativo donde los conocimientos se adquieren por el fomento de la creacion y
participacion que guian hacia la toma de conciencia para la accién social y la

transformacion de las perspectivas del mundo.
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3. Medios y cddigos del proceso: Los codigos linglisticos son los medios que conectan
pensamientos y mundo para relacionarlos con individuos y sociedad, asi que

problematiza situaciones y estimula discusion, dialogo, reflexién y participacion.

En este sentido, la educomunicacion infiere en el cambio cultural a partir de varios
enfoques que le otorgan una naturaleza participativa, creativa y de mediacion. Estas
caracteristicas, construyen a la disciplina como una herramienta capaz de establecer procesos
de aprendizaje por medio del flujo y transformacion de significados que se socializan con la

comunicacion estratégica.

4.5 Educomunicacion para sensibilizar.

La educomunicacion posee una naturaleza participativa y colaborativa que facilita el
dialogo y las puertas hacia la sensibilizacion, asi es posible modelar actitudes y conductas
sobre el mundo (Aguaded, 2005). La sensibilizacion se apoya en la educomunicacion para la
recopilacion de informacion de manera que promueve la participacién activa de los miembros
involucrados y la apropiacion final del tema socializado (Barranquero, 2007). De esta
manera, la educomunicacion traspasa sus propios limites para llegar a sensibilizar que se

apoya en el cambio cultural respecto a una situacion en particular.

De esta manera, la educomunicacién es un método que permite sensibilizar al publico
sobre determinadas causas como la importancia del juego en el aprendizaje. Porque como se
ha expuesto anteriormente, es necesario cambiar las ideas preestablecidas sobre el juego para
que la educacion involucre al nifio mas alla de ser un receptor de contenido, sino también un
generador de conocimientos que parte de su propia exploracion y experimentacion. Con esta
finalidad, los principales actores que influyen en el proceso como son maestros y
padres/madres de familia deben educomunicarse sobre los beneficios del juego y reconocerlo

como una herramienta con validez para aprender.
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CONCLUSIONES

La sensibilizacion sobre la importancia del juego para la aproximacion al aprendizaje
en nifos de edad escolar es un tema que se ha analizado desde cuatro perspectivas
especificas, como son la nifiez, la educacion, la pedagogia y la educomunicacion. Respecto a
la nifiez, esta es considerada una etapa esencial para el desarrollo del aprendizaje, por lo que
varios autores se han planteado definiciones que se conectan entre si.

En primer lugar, se destaca que la nifiez ha sido parte de todos los periodos de la vida
humana por lo que se inserta en la sociedad a partir de una construccion de la realidad, sefiala
Klaus (2015). Otros autores como Salazar (1984) y Lenzen (1996) aseguran que existen dos
roles fundamentales en la etapa de crecimiento de los infantes, como es el de sus padres de
familia o de las personas que estan a cargo de su cuidado dentro de su hogar, y por otro lado
el rol de los maestros parvularios; ya que ambos interfieren de manera directa en la formacion
de su personalidad y desarrollo de habilidades motrices. Ademas, forman parte de los
primeros grupo sociales con los que los nifios establecen relaciones intrinsecas que en un
futuro les ayudaran al desenvolvimiento en un ambiente social.

De la misma forma, autores importantes como Rousseau (2015) y Jaramillo (2007)
sefialan que la nifiez es un estado natural de inocencia, siendo esta una de las principales
caracteristicas con las cuales los seres de esta etapa son capaces de ser identificados. Otro
punto importante de concluir es que esta etapa se relaciona estrechamente con el surgimiento
de la educacién, ya que ambos son considerados factores histdricos y sociales que fueron
determinados por un proceso del capitalismo, en donde el sistema educativo tradicional se
fundamenté como una forma de produccion, indican McLaren, P., Huerta Charles, L. &
Rodriguez, M. (2010).

De acuerdo con las caracteristicas de la nifiez, es esencial destacar las principales que
forman parte de este proceso de maduracién como es el desarrollo de la percepcion, el

desarrollo auditivo y el de la inteligencia. Estos tres se conectan entre si ya que gracias a las
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mismas a los infantes se les es posible aprender de su entorno y de las personas que los
rodean; asi como también la interiorizacion de factores vinculados con el comportamiento y
el lenguaje simbdlica el cual les permitira identificar conductas.

Consecuentemente, el campo de la educacion es fundamental para el desarrollo de los
nifios en el proceso de aprendizaje, ya que son inmersos en un sistema educativo con la
finalidad de convertirse en personas con valores tanto éticos como morales. No obstante,
luego de realizar una amplia investigacion tedrica tanto a nivel global como local, ha sido
posible detectar que existe un problema fundamental. Este es el desplazo del juego y métodos
ludicos en los modelos de educacion tradicional que se han implementado en los centros
educativos del Ecuador. Es por esto, que se ha planteado esta tematica para poder sensibilizar
a los padres de familia sobre la importancia de la implementacion de metodologias ludicas
para que ellos sean capaces de promover y fundamentar en sus hogares las mismas.

Por ello, la educacion de acuerdo con varios autores relevantes para la investigacion
como Paulo Freire (1998) y Gustavo Larrea (1990) es considerada como una integracion
social que es capaz de promover la busqueda del ser humano a través de sus propios medios,
en el caso de los nifios a través de sus capacidades cognitivas. Ellos de manera gradual se van
insertando en un ambiente social (en primer lugar con su familia y posteriormente en con
maestros en el ambito educativo), de tal manera que son capaces de descubrir por si mismos
diferentes formas de aprendizaje a través del juego. Siendo este considerado como un rasgo
natural del ser humano durante sus primeros afios.

Igualmente, el rol del educador va més alla de trasferir conocimientos de manera
mecanica, sino que es un sujeto capaz de ensefiar y cambiar a las personas en el proceso de
aprendizaje. Por ultimo, el principal objetivo del maestro es el de “aprehender”, es decir

darles el poder a los educandos para apropiarse de los conocimientos y realizar criticas
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constructivas ante los mismos. En el caso de los nifios que les den la oportunidad de
cuestionarse ante las reglas que se imparten en los centros educativos.

De modo que, se han planteado varias caracteristicas que diferencian al método de
educacidn tradicional de las nuevas metodologias de educacion. En cuanto al modelo
tradicional, este se caracterizaba por trasmitir los conocimientos como verdades absolutas,
por lo cual el método de ensefianza era totalmente expositivo; manteniendo una relacion
autoritaria entre maestro y alumno. Desde el punto de vista de las nuevas metodologias como
la ludificacion, se busca potenciar los conocimientos sin anticipar aprendizaje, por lo que se
realizan juegos recreativos con miras educativas, indica Sarlé (2010). De tal forma, la
pedagogia juega un papel fundamental en este andlisis ya que en base a las teorias criticas
planteadas por Giroux (1990) el sistema escolar promueve el aprendizaje y desarrollo de un
grupo humano a través de un espacio ludico en el que se implementan materiales didacticos
para valorar el trabajo de los alumnos.

De manera general, se puede llegar a la conclusion que la ludificacion se da a partir de
un ambiente propicio para la ensefianza y se fundamenta en la motivacion y diversion.
Asimismo, se requiere de la predisposicién y de la autonomia del nifio. Es por este motivo
que se requiere realizar un trabajo social de mano con la educomunicacion, ya que el
principal objetivo de esta ciencia es transformar el sistema educativo a traves de la accion
pedagogica. La cual busca el cambio, modificacion de ciertos contenidos y conocimientos
para poder promover las nuevas formas de pensar el mundo, en este caso sobre la importancia
del juego en el aprendizaje de nifios de edad escolar. Es decir, la educomunicacion sera la
herramienta basica para poder desarrollar el presente trabajo de titulacion.

En este sentido, la educomunicacion debe ser dirigida hacia el publico adulto que
acomparia al nifio durante el proceso de aprendizaje. En esta esfera se incluyen tanto a los

maestros como a los padres y/o madres de familia. Los miembros involucrados deben ser
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orientados a través de la educomunicacion para conocer los beneficios del aprendizaje ludico

para fortalecer esta forma de educacion.
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5. DESARROLLO DE CAMPANA
5.1 Comunicacioén

5.1.1 Antecedentes

La metodologia del juego se encuentra desplazada dentro del sistema educativo
debido a que no se encuentra formalizada como una herramienta de aprendizaje, sin embargo,
aporta beneficios en el crecimiento de los nifios en especial a nivel cognitivo, emocional y
social. Asimismo, se ha encontrado que el juego como método educativo conlleva beneficios
para el desarrollo de los nifios y nifias porque facilita el aprendizaje al conjugar ensefianza y
diversion (Ribes, 2011). De esta manera, la investigacion previa se sustenta en teorias que
abordan a la educacion y nifiez con énfasis en el desarrollo auténomo para facilitar el

aprendizaje de los nifios y nifas.

No obstante, la educacion esta fundamentada en el sistema tradicional de ensefianza,
en el cual el juego es asociado con mal comportamiento por el movimiento y ruido que
genera. Ademas, los maestros carecen de conocimientos sobre técnicas ludicas especializadas
para cada grupo. Con esta premisa, nace la campafia el ABC del Juego que busca comunicar a
los maestros la importancia del juego como herramienta de aprendizaje, siendo los mismos el
publico objetivo; y al mismo tiempo generar involucramiento con los padres y madres

familiares como publico complementario.

El ABC del Juego es una campafia de educomunicacion y mercadeo social que busca
promover el juego como herramienta de aprendizaje para nifios y nifias en edad escolar,
debido a que su utilizacion es minima en el sistema educativo; por lo tanto, los docentes
carecen de métodos didacticos para la ensefianza. De esta manera, la presente camparia se

ampara en el Objetivo de Desarrollo Sostenible 4 que se relaciona con la Educacion de
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Calidad que engloba el propoésito para 2030 de que “todas las nifias y todos los nifios tengan

servicios de atencion y desarrollo en la primera infancia...” (UNICEF, 2018).

5.1.2 Fundamentacion Teorica
El ABC del Juego se fundamenta en los conceptos de la nifiez desde la definicion de
Klaus (2015) que enfoca la construccién social del nifio desde cuatro &mbitos que son la
razén, la ciencia, el hombre y la modernidad que inciden en los primeros procesos de
aprendizaje en el infante. La educacién segun Giroux (1990) quien analiza el sistema escolar
como un centro de dominacién y reproduccion que es un factor decisivo en la formacion del

ser humano.

La pedagogia como pilar de la ensefianza que facilita la capacidad del alumno de
apropiarse de los significados aprendidos, Paulo Freire (1998). Con respecto a la ludificacion
se tiene el enfoque con los beneficios de acuerdo con (Brauer, 2010) quien sostiene que esta
metodologia facilita el desarrollo de acciones mentales y actos creativos especialmente en la

etapa de mayor desarrollo que es la nifiez.

5.1.3 Justificacion
La importancia del ABC del Juego radica en que a través de la comunicacién se busca
generar un cambio en la educacién por medio de la inclusion del juego. De esta manera, se
propondria el mejoramiento de la educacion por medio de un enfoque ludico que permitan a

los nifios y nifias ser méas participes de su proceso de aprendizaje.

Asi también, a través de este proyecto el ABC del Juego de mercadeo social, se busca
promover la propuesta de la metodologia del juego en diferentes localidades, permitiendo asi
hacer un cambio social y educativo que apueste por la educacion de nifios y nifias. Tomando
en cuenta, que al hacer un proyecto fundamentado en la educomunicacion se basa en la

propagacion a largo plazo en diferentes comunidades. Por lo tanto, el juego es una forma
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eficaz de aproximacion al conocimiento ya que constituye la parte de la condicién humana y
lo acomparia a lo largo de la vida; siendo un elemento esencial en el aprendizaje, crecimiento

y maduracion de la etapa infantil del ser humano.

5.1.4 Causa Fundacion
El ABC del Juego se ha aliado con la fundacién Lupini que es una biblioteca
interactiva para nifios de escasos recursos del sector de Bellavista. En esta organizacion, se
promueve la lectura de manera didactica por medio de métodos ltdicos que motivan la
lectura compartida con padres y madres de familia. La naturaleza de la fundacién es
compatible con la esencia de la campafia por lo que se ha realizado un trabajo conjunto para

generar involucramiento con la causa social.

5.2 Descripcion de la campafia

La camparia el ABC del Juego tiene un enfoque de educomunicacion y mercadeo
social para promover el juego como herramienta de aprendizaje hacia el publico objetivo de
maestros con un publico objetivo de padres y madres de familia, ademas de los beneficiarios
que son los nifios y nifias. Por esta razén, se ha realizado la alianza con la fundacion Lupini
Biblioteca Interactiva que se compagina con la esencia del ABC del Juego porque su objetivo
es promover la lectura por medio de técnicas ludicas, la fundacién se encuentra en el sector
de Bellavista y su publico son familias de escasos recursos con interés en el aprendizaje
ludico, sobretodo la lectura.

En el desarrollo de la camparfia se realizaron varias alianzas estratégicas que
permitieron la realizacion de las distintas actividades propuestas, uno de ellos es la Unidad
Educativa EI Sauce en donde se llevo a cabo la realizacion de cuatro capacitaciones que
tuvieron un enfoque de gamificacion y ludificacion. Asi también, se gestiono la alianza con

Coco Estudio que constituye una empresa de profesionales en el ambito del juego y de
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recursos ludicos para el aprendizaje. El trabajo de dicha empresa se ha concentrado en la
elaboracion de productos audiovisuales, de artes escénicas y material didctico enfocado en
el &rea de la educacion. Sus productos y servicios han llegado a muchos centros educativos,
instituciones publicas y privadas que incluyen en sus programas anuales estrategias
alternativas para llegar a sus publicos.

Este juego del cambia palabras es una metodologia que se utiliza para desarrollar a
nivel cognitivo, social y emocional aptitudes y destrezas psicomotrices de las personas.
Gracias a este recurso, se desarrollan temas relacionados a:

e Se establecen vinculos emocionales positivos al compartir y recrearse entre un grupo
de personas, especialmente en los nifios, quienes aprenden a descubrir su propio
mundo a partir de las experiencia positivas que se crean al jugar.

e Se genera empatia con otras personas, asi como también se aprende a compartir su
espacio y tiempo.

e Se fomenta el habito de la convivencia

e Refuerza la seguridad y autoestima.

Entre otros beneficios del cambia palabras, se encuentran los siguientes de acuerdo con los
creadores de este juego:

De acuerdo con la opinién de varios docentes, psicélogos y jugadores de Cambia
Palabras presenta los siguientes beneficios:

e Es entretenido.

e Un solo naipe ofrece varios tipo de juegos de diferente complejidad.

e Ayuda a trabajar la conciencia fonética.

e Por la forma de sus naipes, aporta en ubicacion espacial, y se usa en el tratamiento de
dislexia.

e Ayuda en los procesos de lectura y escritura.
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e Contribuye a conocer nuevas palabras y significados, usando el diccionario.

e Ayuda a trabajar y mejorar la ortografia.

e Provoca la comunicacion oral.

e Al ser entretenido promueve la concentracion.

e Impulsa la creatividad, porque en cada jugada hacemos un proceso de analisis,
deconstruccion, busqueda de posibilidades y finalmente encontramos soluciones
creativas al problema.

e Fomenta la sociabilizacién y el trabajo cooperativo, porque es un juego en el que
podemos ayudarnos y compartir ideas.

e Estimula la memoria y agilidad mental.

Otro de los aliados estratégicos que se realizaron fue junto a la coach Luz Dary Ulloa,
quien es especializada en el ambito de la educacion infantil y juvenil. Gracias a su
metodologia, fue posible darle un enfoque de coaching a las capacitaciones realizadas junto a
los docentes del Colegio El Sauce.

Respecto a los eventos realizados dentro de la campafia en primer lugar se realizd la
activacion a modo de una mafiana de juegos, gracias a la alianza realizada con la empresa
ecuatoriana Juégale la cual fomenta el juego a través de metodologias y recursos artesanales
para todos los miembros de la familia.

En cuanto a alianzas estratégicas realizadas con auspiciantes para el ABC del Juego,
se gestiond con Amati Foods la cual es una empresa ecuatoriana que comercializa jugos de
amaranto especialmente para los nifios, dicha alianza permitio colaborar con ellos y nuestros
publicos en todas nuestras actividades, tanto capacitaciones como eventos.

De la misma forma, se obtuvo el apoyo de la empresa EIl Espafiol, la misma que
realizo la donacién de 150 sanduches de su linea gourmet para la realizacion del evento

benéfico en las instalaciones de la Universidad San Francisco de Quito.
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5.2.1 Nombre
El nombre de la campariia es EI ABC del Juego porque alude a la idea del primer
aprendizaje que es el alfabeto con sus tres primeras letras, asimismo se complementa con la

accion de jugar que se conjuga en la union de la educacion con el juego.

5.2.2 Concepto

El concepto de la campafia se basa en la educomunicacion y en su causa social, asi
como proponer herramientas del juego para el desarrollo de habilidades psicomotoras en los
nifios y nifias de educacion inicial. Su linea grafica esta compuesta por elementos
geométricos basicos que se aprenden en la etapa infantil como son el rectangulo, el cuadrado
y el triangulo, esenciales para el desarrollo del ser humano en sus futuras etapas escolares.
Por lo tanto, la propuesta de la camparia el ABC del Juego es una campafia de mercadeo
social disefiada para promover la metodologia del juego como medio de aprendizaje dirigida

hacia maestros parvularios en beneficio a los nifios y nifias de educacién inicial.

sl jege

llustracion 1: Logotipo

5.2.3 Eje de comunicacion
El eje de comunicacion se fundamenta en el juego y la educacion con el enfoque hacia
los nifios y nifias en edad escolar. Por esta razon, la esencia de la campafia gira en torno a un
contexto ludico a nivel educativo con especial enfasis en la etapa de mayor desarrollo que es

la nifiez.
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Asi también, la comunicacién es esencial para el desarrollo y difusion de la campafia
El ABC del Juego, ya que gracias a esta herramienta se puede dar a conocer la causa social de
la campafia con los diferentes publicos y aliados estratégicos. Dicha causa social se
fundamenta en promover la importancia de la metodologia del juego como herramienta de

aproximacion al aprendizaje de nifios y nifias de educacion inicial.

5.2.4 Logotipoy linea gréafica
Su linea gréfica esta compuesta por elementos geométricos basicos que se aprenden
en la etapa infantil como son el rectangulo, el cuadrado y el tridngulo, esenciales para el
desarrollo del ser humano en sus futuras etapas escolares. Por otro lado, su tipografia se
encuentra basada en las primeras letras del abecedario como son: ABC, ya que simbolizan la
pertinencia de esta etapa para un desarrollo emocional, social y motriz en las personas en el

futuro.

5.3 Objetivos de la campafia

5.3.1 Objetivo General

El objetivo general del ABC del Juego es comunicar la importancia de la metodologia
del juego para el aprendizaje de nifios y nifias de educacion inicial para el desarrollo social,

emocional y cognitivo a traves de una campafa de mercadeo social.

5.3.2 Objetivos Especificos

Dentro de los objetivos especificos se ha desarrollado tres, los cuales estan ligados a
diferentes factores como son medios de comunicacion, redes sociales y comunidad:
1. Difundir en los medios de comunicacion en un periodo de 2 meses sobre la
realizacion de la campafa "ElI ABC del Juego" con el fin de promover la

implementacién del juego como herramienta de aprendizaje en la educacion inicial.
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2. Educomunicar al publico en general (con énfasis a maestros y padres de familia,
futuros educadores) en un periodo de 2 meses sobre la realizacion de la campafia "El
ABC del Juego" con el fin de promover la implementacién del juego como
herramienta de aprendizaje en la educacion inicial.

3. Dar a conocer a la comunidad en general sobre la importancia y los beneficios de la
metodologia ltdica para el aprendizaje en un periodo de 2 meses para promover la

estrategia del juego.

5.4. Estrategias de comunicacién

Para el desarrollo de la campana se plantearon tres estrategias que se explicaran a
continuacion:
1. Generar impacto mediatico en segmentos radiales y televisivos de caracter familiar a través
de una gira de medios.
2. Causar impacto en redes sociales a través de la difusion de contenido educativo.
3. Interactuar con los diferentes pablicos como padres y madres de familia, maestros
parvularios sobre la realizacion de actividades como las capacitaciones de educomunicacion

y los eventos interactivos.

5.5. Tacticas de comunicacion

1. A nivel de estrategias digitales: Las tacticas realizadas fue abrir redes sociales de la
campafa tanto en Facebook como en Instagram, logrando un impacto de acercamiento
con la comunidad a través de la realizacion de contenido educacional dirigido para
padres y madres de familia, maestros parvularios, jévenes educadores y personas
interesadas en temas de nifiez y educacion. Para lo cual, se realiz6 una previa

investigacion de autores en los que se sustenta el presente trabajo de titulacion para
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poder difundir en las campafia. Gracias a nuestros aliados estratégicos también

pudimos obtener un alcance de 125 seguidores en Instagram y en Facebook 154.

2. Anivel de estrategia de medios de comunicacion: Nos basamos en comunicar la causa

social y sensibilizar sobre la pertinencia del ABC del Juego, asi como también la

difusion de nuestras actividades de educomunicacion.

3. Anivel de estrategias con la comunidad: Realizamos una activacién que comunique la

causa, asi como también impartimos charlas hacia nuestro publico objetivo que son

maestros y futuros educadores en el Colegio el Sauce y la Universidad San Francisco

de Quito.

5.6. Matriz estratégica de camparia.

Objetivos Especificos

1. Informar a los medios de comunicacién en un periodo de 2 meses sobre la realizacion
de la campafia "EI ABC del Juego" con el fin de promover la implementacion del
juego como herramienta de aprendizaje en la educacion inicial.

caracter familiar

campafia con
nuestros publicos
objetivos.

Informar sobre el
evento de
recaudacion de
fondos para la

con el objetivo de
generar
conversacion e
impacto alrededor
del tema.

Estrategia Pu_b I Ico Tactica Actividad Responsables
Obijetivo
Comunicar sobre el
tema de la campafia
y Su importancia
para los beneficiarios | Visita a medios de
(nifos) comunicacion
radiales y
Dar a conocer sobre televisivos.
Generar impacto la realizacion de un
mediatico en BTL interactivo en Generacion de .
- L . Camilay
segmentos Periodistas | un espacio publico | contenido relevante Abigail
radiales de para promover la sobre la camparia g
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fundacion Lupini.

2. Educomunicar al publico en general (con énfasis a maestros y padres de familia,
futuros educadores) en un periodo de 2 meses sobre la realizacion de la campafia "El
ABC del Juego” con el fin de promover la implementacion del juego como
herramienta de aprendizaje en la educacion inicial.

Estrategia Pablico Tactica Actividad Responsables
Objetivo

Generar Uso de redes

impacto en Publico adulto | sociales como | Difusion de Camilay

redes sociales entre 30-50 Facebook e contenido Abigail

para la ~ Instagram con el | educativo en

comunidad anos. nombre de la redes sociales

general a través campafa "El que puedan

de contenido Maestros ABC del utilizar las

educativo que | parvularios. Juego". maestras y

proporcione padres de

informacion familia junto a

sobre la Padres y Madres los nifios.

importancia del | de familia.

juego en el

aprendizaje.

3. Informar a la comunidad en general sobre la importancia y los beneficios de la
metodologia ltdica para el aprendizaje en un periodo de 2 meses para promover la
estrategia del juego.

Estrategia Pablico Tactica Actividad Responsables
Objetivo

1. Socializar los | Pablico 1.Realizar un BTL | 1.Realizar una Camilay

beneficios del adulto entre | que nos permita estrategia de Abigail

juego con los 30-50 afios. | interactuar con alianza con

diferentes nuestro publico, en | “Juégale.ec”

publicos en un donde ofrezcamos a | empresa de juegos

periodo de 2 Maestros los nifios artesanales, para la

meses. parvularios. | actividades lGdicas | realizacion de la

2.Establecer que impulsen el activacion de la

espacios d_q Padres y juego como f_orma campana.

conversacion Madres de de aprgndlzaje. _

con nuestros . 2.Realizar 5 2. Realizar una

plblicos para | familia. capacitaciones con | alianza con

generar criticas las maestras del profesionales en el
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constructivas
sobre el tema en
la actualidad.

Colegio El Sauce y
futuros educadores
de la Universidad
San Francisco de
Quito en donde se
les dé a conocer
técnicas de

ambito de la
educacion y la
gamificacion para
poder impartir sus
conocimientos
hacia nuestros

publicos objetivos.

aprendizaje
enfocadas en el
juego.

5.7. Resultados e impactos de la campafa

5.7.1. Gestién de Relaciones Publicas y aliados estratégico

La alianza con el Colegio El Sauce y con Coco Estudio permitié que méas de 45
personas sean capacitadas y socializadas acerca de las metodologias ludicas. Asi como
también tuvimos el impacto del ahorro en contratacion de capacitadores para la realizacion de
la campafia.

La alianza con Rock Candy (empresa de caramelos artesanales) a través del plan de
auspicios permitié que realicen una donacion en beneficio de la fundacion Lupini, la cual
consistio en los productos comunicacionales de la campafia.

Asi también como se menciono anteriormente, la alianza con El Espafiol permitio que

donemos sandwiches para el agasajo navidefio de los nifios y nifias de la Fundacién Lupini.

5.7.2. Gestidn de Relaciones Publicas y medios de comunicacion

La gira de medios de comunicacion radiales y televisivos, asi como la socializacion de
los beneficios de metodologias ludicas para el aprendizaje en temas de educacion y nifiez,
permitieron que los medios tengan la acogida y aceptacion, logrando un alcance de 9 medios
de comunicacion. Asi como también, la generacion de espacios de conversacion con

periodistas en medios de comunicacion de la ciudad de Quito y Esmeraldas. Por lo tanto, el
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ahorro total fue de $24.822 ddlares y se logrd conectar con profesionales del area de

educacion gracias al espacio en medios.

5.7.3. Gestidn de eventos

Para la recaudacién de fondos realizamos un evento benéfico a modo de Cine Foro
con la proyeccion de la pelicula Toy Story 4 en el cual se logré que la comunidad se
involucre con la causa de la campana y también se difundio sobre el ABC del Juego con el

publico asistente.

5.7.4. Metas alcanzadas
Las metas alcanzadas se midieron a través de las especificaciones previamente sefialadas,
asi se obtuvo un resultado positivo con el cumplimiento del 100% de los objetivos por medio
de las estrategias de comunicacion que se fundamentaron en alianzas estratégicas basadas en
un trabajo de relaciones publicas; es relevante destacar los siguientes resultados obtenidos:
- Comunidad en redes sociales a través de estrategias digitales en Facebook e Instagram
- Capacitaciones con enfoque de educomunicacion con el apoyo de los capacitadores de
Coco Estudio
- Alianza con Rock Candy para la venta y disefio del producto comunicacional de la
campana
- Evento de recaudacion de fondos a modo de cine foro en beneficio a la fundacion
Lupini con auspicio de Amati Foods y El Espariol
- Espacios de conversacion medios de comunicacion, tanto radiales como televisivos
- Dos activaciones en la ciudad de Quito junto a Juegale y a la Universidad San

Francisco de Quito.
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5.7.5. Logros inesperados

Debido al involucramiento con los diferentes publicos, se obtuvieron logros
inesperados que permitieron extender la campafia y dar a conocer de mejor manera la
causa social; asi se consiguio:

- Presencia en nueve medios de comunicacion
- Alcance internacional

- Cobertura mediatica con impacto provincial
- Alianzas estratégicas

- Fidelizacion con capacitadores

- Voceros para el evento cine foro

5.8. Conclusiones

La camparia el ABC del juego tuvo un alto impacto en la comunidad a través de los
medios de comunicacion porgue se evidencid que el tema educativo con enfoque en nifios y
nifias generd interés para el publico de docentes, padres y madres de familia. Asimismo, se
pudo constatar que el juego como método de ensefianza es solicitado en los centros
educativos porque se conoce sus beneficios, pero no se aplica adecuadamente porque no esta
regularizado en el sistema educativo. Por otro lado, el ABC del Juego cumplid el objetivo de
sensibilizar a los docentes sobre la importancia de la ludificacion, quienes después de

experimentar, decidieron incluirlo como herramienta para sus actividades de ensefianza.

5.9. Recomendaciones

La camparia el ABC del Juego deberia replicarse para tener un alcance mas amplio
tanto con docentes como con otros publicos objetivos que podrian ser nifios y nifias, padres y
madres de familia, centros educativos, entre otros. Por otro lado, se podria realizar mas

investigacion sobre el tema del juego para el aprendizaje a nivel nacional para conocer los
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puntos a mejorar. Seria relevante producir una camparia con enfoque al nicleo familiar que
favorezca y fortalezca el aprendizaje de los nifios y nifias. Se recomienda la propagacion de la
campafia en otros sectores y territorios del pais. Ademas, se sugiere la propuesta hacia
autoridades gubernamentales con el fin de incluir al juego dentro del sistema educativo

escolar.
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Capacitacion #1

ANEXOS
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Capacitacion #2

 Siguenos en nuestras
~ redes sociales

llustracion 6: Coaching de Vida MBA Luz Dary Ulloa

60



Capacitacién #3

llustracion 8: El Sauce si juega” junto a Coco Estudio

i .
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Capacitacion #4

llustracion 10: Capacitacion por Jaime Espinosa de Coco Estudio

Capacitacion #5

O
: i\
Ve Vdel juego C

A

llustracion 11: Futuros educadores de la Universidad San Francisco de Quito



BTL #1

llustracion 14: BTL Universidad San Francisco de Quito
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BTL #2

—

Vin e

liguenos en nuestras
redes sociales

i fb. comlelabcdeljuego

9 juego
O) @elabedeiives
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)

llustracion 17: Mafiana de Juegos junto a Juégale Ecuador



Gira de Medios de Comunicacion

\BC

i\ juego

oenos en nuesies

llustracion 18: Medios de Comunicacion-Radios

llustracion 19: Medios de Comunicacion-Radios

llustracién 20: Medios de Comunicacion-Television
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llustracién 21: Medios de Comunicacion-Television

Cine Foro Toy Story 4

CINE FORO
SABC
Wdel juego

TOY STORY 4

FECHA:
1 DE DICIEMBRE

LUGAR: HORA:
Salon Azul USFQ  11:00 AM/ 1:00 PM
DONACION SUGERIDA:
$5 Adultos / Ninos $2
Adquiere tus entradas al: 0099504831
- Todos los fondos recaudado:

dados
sordn en benoficio de I fundacien Lupin|

e "'g"

llustracién 22: Evento Benéfico




Donacién — Fundacion Lupini

llustracion 26: Donacion
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llustracion 27: Donacién
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