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RESUMEN

El corto es una animacion digital 2d que se enfoca a presentar, como se siente tener
ansiedad y lo que conlleva vivir con ella diariamente. Aqui tenemos a Jaqui, un colibri muy
nervioso y curioso. Le gusta explorar el mundo, pero lo observa en vez de interactuar con el.
En uno de sus vuelos, se encuentra una flor muy peculiar, pero le da miedo acercarse. De la
nada, cristales negros se forman de la nada atrds de él. Jaqui los ve pero y huye, pero los
cristales lo siguen. La ansiedad es un sentimiento de preocupacion que es normal y que todos
tenemos. Pero que para algunos les afecta de manera diferente que a otros. Por eso se cred este
corto, para combinar las experiencias de multiples personas que lidian con estos momentos. Lo
mas destacable de este trabajo fue el uso de morphs y animacion experimental para mostrar las
emociones que uno experimenta al momento de tener ansiedad. Al final, el corto pudo mostrar
su mensaje y ahora se puede hablar de este tipo de situacion de una manera mas tranquila.

Ademas de ver como poder lidiar con estos sentimientos de una manera sana.

Palabras clave: ansiedad, colibri, mental, imaginacion, cristales.



ABSTRACT

The short is a 2d digital animation that focuses on presenting, how it feels to have
anxiety and what it entails to live with it daily. Here we have Jaqui, a very nervous and curious
hummingbird. He likes to explore the world, but observes it instead of interacting with it. On
one of his flights, he finds a very peculiar flower, but he is afraid to approach. Out of nowhere,
black crystals form out of nowhere behind him. Jaqui sees them but and flees, but the crystals
follow him. Anxiety is a feeling of worry that is normal and that we all have. However, for
some it affects them differently than others. That is why this short film was created, to combine
the experiences of multiple people dealing with these moments. The highlight of this work was
the use of morphs and experimental animation to show the emotions that one experiences when
having anxiety. In the end, the short was able to show its message and now you can talk about

this kind of situation in a more calm and open way.

Keywords: anxiety, hummingbird, mental, imagination, crystals.
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INTRODUCCION

Este es un corto animado hecho en Toon Boom Harmony con animacion 2d y compuesto en
After Effects. Jaqui un colibri de ojos grandes que le gusta volar libremente. Un dia encuentra
una flor que le incita a probarla, pero de repente se crean cristales negros atras de €l.

Jaqui es muy nervioso y cuando ve los cristales muchas cosas se forman en su cabeza que

quieren hacerle dafo. ;Podra escapar?

12
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SINOPSIS

JAQUI SE ENCUENTRA EN UNO DE SUS —o
VUELS UNA fiok PECUUAK QUE k€ INTRIGR, 1~
PEKO A (A VEZ E ASUSTA. DTRAZ DEEL, .
CKISTAES NEGKOS SE fORMAN DE SU MiE-
DO.CUANDO 103 VE CKEE QUE E VAN A
HAGER DANO. PODKA SALIK CON VIDA?
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(A ANSIEDAD SEGUN ASOCIACION PSICOLGICA DE AMEKICA, A DEFINE COMO UNA EMOCION CARACTERIZADA
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ENFERMEDADES MENTAES QUE OKMAN PAK TE DE
FAMIUARES EVENTOS DE VIDA QUE SON €S TKESAN TES
TRAUMA 0 SHOCK EMOCIONAL

PROBEMAS DE SALUD COMO: PROBEMAS HOKMONAIES,
DIABET €3, ASMA, PAROS CAKDIACOS.

€L ESTRES POKR oTiA PAKTE €5 A REACCION DE TU CUERPO A CUALQUIER
CAMBIO QUE NECESTTE RESPUESTA A (A ADAPTACION. €L CUEKPO REACCIO-
NA A ESTOS CAMBIOS.

ANIMACIDN 2D
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PREPRODUCC ION

GUION
En medi0 de la nada, un c0libri wviene v0landO y de
repente ve una hermOsa F10r en un valle vaciO. El1 aterriza
cerca de la Fl0r y se acerca, per0 n0 sabe que un bOsgue apa-
rece detras de él.

EUT TO

E1 bOsgue es un bOsque puntiagud0, negr0 y 10 r0Odea al cOlibri.
Las ramas crecen y crecen, de repente se transrOrman en dientes
puntiagudOs vy 10 cOmen al cOlibri.

E1l vuela lej0Os de 10s cristales, per0 ell(ls se sumergen en el
pis0 transrOrmandOse en esta masa negra que 10 persigue pOr el
bOsque.

CUT TO
El1 bOsque se transrOrma en barras, mientras que el estémag0 del
c0libri se transfOrma en un 0j0 cOn pupila ingquieta. En la
pupila vemOs cém0 va pasand0 el dia mientras 10s cristales se
transrOrman en un 10b0 gigante que, en la nOche, cObra vida
y ataca al cOlibri. El1 cOlibri evade su mOrdida, per0 pOr
much0 tiempO.

FADE TO
Sin embarg(l, est0 estaba en la imaginacién del cOlibri al wver que el
bOsgque gque crecib de repente detréas

CUT TO
El cOlibri siente cOm0 un picOtel en su espalda, regresa a ver, per0

nl) encuentra nada. De su sOmbra se mueve alg0 siniestr0. UnOs cr
aparecen de la sOmbra y se van aumentand0, queriend0 tOpar la
del cOlibri.

CUT TO
El cOlibri sie > es0 y se v0ltea a ver para descubrir a 1l0s cristales
creciendO.

FADE TO




Zan

" PRE-PRODUCCION

de un dia el cOlibri se cansa y cae al suel0. Al caer al suel0
Orma en muchas b0l Lueg0 de las bOlas una Flama vuelve a
juntarlas a tOdas y el c0libri se transfOrma en Otra versién de si
mism0.

se enciende en llamas y wvuela pOr 1l0s arb0Oles g0lpeédndOse cOn

a rama gque se tOca. Hasta gue una de las ramas transrlOrma en un

al negr0 que se planta en el suell y se transrOrma en un cristal
enlrme y persigue al cOlibri.

cuT TO
El cristal se transFOrma en una man(0 y atrapa al
c0libri chOcand01l0 cOntra el suell cOn el mism0 bUsque de antes. Jagui
e levanta mi
ST T

Jaqui se levanta del bOsque y lueg0 cristales caen del ciel0. El wuela

lejl0s de 10s cristales, per(0 luegO ncuent § un lag0.
Z0O0M OUT

En una taza esta jaqul ahOganc 1eg0 se sumerge en el agua dOnde
desapare en la nada.
E1l Fin




PREPRODUCCION

A (A ANIMACION, SE TENDRA €L MISMO ESTIlO DE EXAGERACION DE JONNI
PHILUPS.

EL COUBKI QUE SERA USADO DE REFERENCIA €3 UN COUBKI DE GABEZA DE
ESTRELIA VERDE. YA QUE SE ASEMEIA A UNA BOWA Y SU ASPECTO SUAVE Y

ESTE COKRTo USO EL E5TUO DE ED EDD Y EDDY PARA (05 FONDOS POK U
DETALE A QUE €L RELENO DEL GOOKR SE CKUZA 0 PASA DEL UNEAKT 0
DEL DIBUJO EN UMPIO.




JAQUI: EL. NERVIOSO
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JAQUI CHARACTER PACK
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_, S ST o DE UN SAEKD Y UNA FRUTA |
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f1G6

_ME C0$To MUGHO TieMPO
ENCONT AR COMO
DIBUJAK A JAQUI
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DISENO DE FONDOS

~ PARA EL DISENOD DE fONDOS
$€ DISENO UN VaLte DESOLADO
DONDE SOt POCA VIDA SE HA
X DESAROLLADO. TAMBIEN PORQUE D,
€S Th CERCA DE (AS MONTAIAS
HAY TUNDKA Y POCOS ARBOLES.
€L MOTIVO DEL DISEND €3 PAKA
QUE JAQUI SE SIENTA COMO SI
FUEKA €N ESTE VIRYE SOM.

(A CKOMATICA DE (0S fONDOS
FUE E5CG0GIMA PAKRA QUE SALTE
MAS 3 COKRES SATURADOS DE
JAQUI, Y PARA QUE EL MUNDO
3€ VEA DESCOLKIDO Y GKRIS

Y NS a7 O I
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| PAKA (& ANIMACION
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“7 7 €N ELPROGESO DE CEAN UP, SE UTiliZO ToON BOOM HARMONY. S€ lo UTiliZO POK
2 % SEK UN PROGRAMA DE EXCELIENCIA Y POKQUE €S FACIL DE EXPORTATAR AL fORMA-
© T Yo DESEADO. ADEMAS €5 PORQUE ANIMAT €, €L PROGKAMA QUE UTILZAMOS ANT €3

e e PARA EL PENCILTEST, SEGUIA FALIBNDO Y BORKANDO MI PROGRESO.
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EN €L PROCESO DE COLKEADD DEL COKTO, € USO UNA GAMA DE COLKES VIBRANTES
PARA JAQUI Y (oS CRISTALES. MIENTKAS PARA lo§ FONDOS, SE DECMIO UNA PALETA MAS
GKIS Y VERDOSA. €L PROPOSIT O DE €S0 €5 PORQUE HAY QUE

1630

MOSTRAK QUE EL MUNDO DE JaQU!
€5 DESOIADO Y VACIO.

Bl eoemoecoor

JaQUI

PALETA DE COLOK
fONDO3




PRODUCCION

(A MUSICA FUE UNO DE to§ MAS GRANDES PROBEMAS QUE A PRODUCCION DEL
COKTo. $€ OBTUVO VARIOS INTENTOS DE MUSICA, UNOS HECHOS CON INTELLGEN-
CiA ARTIFICIAL Y oTKROS TRATANDO DE SACAK DE ZAPSPAT . COM.

Poadict  Pring  Dowsboat | Crd weh A0

f1G 32 f1G33
A (A FINAL, SE DISPUSO CONTRATAR (0§ SERVICIOS DE YEGOK_LUKANOV.
€L NOS AYUDO CON EL SOUNDTRACK ORIGINAL, Y A (A FINAL JUNTO
CON UNA GANGION DE ZAPSPIAT PAKA EL OUTKO SE VOLVIO (A MeZCLA
PERFECTA,

EN €L PROCESO DE ANIMACION, HUBO PROBIEMAS CON (A LCENGIA Y USO DE ToON
BOOM HAKMONY, PORQUE (AS CENCIAS HABIAN SO CORTADAS DE PAKTE DE L0$
DISTRIBUIDORES. NO HABIA TAN T0$ CONVENIOS CON (S UNIVERSIDADES POK PARTE
DE (8 PANDEMIA. ©© QUE CKEOD QUE NO PUEDAN SEGUIK DISTRIBUYENDO.
AOKTUNADAMENTE, (A UNIVERSIDAD PROVEYO UNA LCENCIA EXTRA PARA

AYUDAKNOS CON €L COKTo.
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POST PRODUCCION

EN €L PROCESO DE COMPONER NUESTRA PIEZA FINALSE UTILZO AFTER
EFFECTS PARA ToDA (A COMPOSICION FINAL, €50 INGLUYO PONEK (AS
IMAGENES DE PHOTOSHOP JUNTO CON (A ANIMACION DE HAKMONY,
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(A EDICION $E HIZO CON FILMOKA 10 PARA EL DETRAZ DE ESCENAS Y EL
PRODUCTO FINAL,

¥
. .

5 EFFECTOS DE SONIDO FUERON EDITADOS EN AUDAGITY Y SACADOS
DESDE ZAPSPIAT,



POST-—-PRODUCCION

= . 108 PROBIEMAS QUE SE PRESENTARON FUE AL FINAL DEL PROGESO. EN
(" ULTIMA SEMANR, SE RESETED (A COMPUTADORA. AL MOMENTO DE HAGER
/108 ULTIMOS GAMBIOS, 0 QUE HISO QUE EL PROGKESO HEGHO SE PIERDA.,
ARRTUNADAMENTE, SE PUDO REGUPERAK 105 DOCUMENTOS POR
, MEDID DE DIFERENTES ALMAGENAMIENTOS. SE (o GUAKDO EN LUGAKES
(\ COMO DKIVE, EL COKRED DE (A UNIVERSIDAD Y MULTIPES CUENTAS €N
o GOOGLE.
7" AUN ASI HUBO €L PKOBEMA DE 105 PKOGKAMAS QUE SE PEKDIEKON CON
" ELRESETEO. PARA ESO SE KECUKID A USAK EL EQUIPO DE A UNIVERSIDAD Y
(\_/L  PRUEBAS GRATIS DE 7 DIAS PARA COMPE TAR (A EDIGION Y EL UBKO DE
e PKODUGCION.
\
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CONCLUSIONES

En conclusion, el trabajo me hizo aprender mas de la ansiedad, a como verla como algo
comun en vez de algo taboo. Esta oraci(')nl estd fundamentada en la evidencia que presenta al
tratar de hablar de estos temas. Cuando se habla de la ansiedad, se entiende el concepto de
estar nervioso y estresado por el momento, pero se deja a un lado lo que en realidad siente la
persona al momento de estar ansiosa. Se limita el significado con conceptos comunes y vistos
de manera general. Lo que en un lado es bueno, pero por el otro lado la gente entiende un
elemento o concepto muy simple de la misma. Por otro lado, no se da a conocer como se siente
y eso crea huecos de inseguridad y hacen que el paciente se sienta ignorada. Aun asi, esta ha
sido una gran experiencia de trabajar en tu proyecto final y quiero que este corto sea de ayuda

para que se puedan hablar mas estos temas.
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