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RESUMEN 

Este libro describe el proceso de producción del cortometraje animado experimental Out of 

Character. Su historia gira alrededor de una chica que ha dejado de conocerse, se siente vacía 

y gris. Para reencontrarse, primero debe cuestionar todo lo que conoce y enfrentar sus mayores 

miedos, para finalmente volver a construirse desde el amor propio. 

Palabras clave: Autoconocimiento, psicología, animación 2d, animación experimental, amor 

propio.  
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ABSTRACT 

This book describes the production process of the experimental animated short film Out of 

Character. Its story revolves around a girl who has ceased to know herself, feeling empty and 

gray. In order to find herself, first she must question everything she knows and face her biggest 

fears, to finally build herself up again from self love.  

Key words: Self-Knowledge, psychology, 2D animation, experimental animation, self love. 
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