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RESUMEN

En este libro se presenta todo el proceso creativo y las etapas de produccién
detrés del poema animado en 2D EI Arroyo, escrito por la poetisa uruguaya Delmira
Agustini. Un poema sobre la melancolia y nostalgia, que cuenta con elementos
simbolicos y caracteristicos de la obra de Delmira.

Palabras clave: poema animado, animacion 2D, Delmira Agustini, modernismo,
vanguardismo, morph animation



ABSTRACT

This book presents the creative process and production stages behind the 2D
animated poem EI Arroyo, written by the Uruguayan poet Delmira Agustini. A poem

about melancholy and nostalgia, which includes symbolic and characteristic elements of
Delmira's work.

Keywords: animated poem, 2D animation, Delmira Agustini, modernism, avant-garde,
morph animation



TABLA DE CONTENIDO
INEFOAUCCION ... bbbttt et et bbb e bt s e e ne et et et 9
ol g U (< - ST 10
o o 0] (0T [T [ o USSR 11
[0 T o] T OSSR 12
ReferenCias grafiCas.........ccoiiiiiiiiii e 13
Referencias CONCEPLUAIES...........coiiiiiieee e 14
DiSEM0 B PEISONAJE ... ecuveiveeieeiie st et eiese e ste e te e st et e st e st e e e s e e ste e e sreesteenseareesaeennenreenns 15
L1801 4 USSR 16
RS (0] Y 0 Jo - (o [ SR RTRPRPPRRPRN 19
N T - €SS 20
e (00 L1 oo T o ST 21
N T34 Uod o o ST 22
000 ] (o] SR USSP PRTTR PR 25
0= 1 1= SR 27
Dificultades de prodUCCION.........ccooviiiiii e 30
POSE-PIOTUCCION ...ttt bbb bbbt bbbt e et bbb e b 31
(@70] ] o T 1] (o1 o] [P RUSRRPRORRTSRPTN 32
[T 1T=] g0 IR0 o] o SRS 33
11U 4Tt Tod o o OSSR 35
Dificultades de POSt-ProQUCCION .........cvciiiiiriirieiiesiesieee e 37
(0] 000 (U1 [0TSR 38
Referencias DIDHOGIATICAS ........c.coviiieice e 39
AANEXO A POSTEL ...ttt s 40
N g Lc (oI = T (0] 0 = (o ISR 41

Y AN Qo) (o N O 20 =11 4 - TR 44



TABLA DE FIGURAS

Figura 1. Imigrantes ROAA - GROSTEUNAIA .........c.eoiiuiuieiiiieiet ettt ettt e bt e se et s e ettt as et eb e e e snenan 13
FIgura 2. Stella ROSAIE ROSEN ......cuiviuiiiiiieieiit ettt b bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbbt 13
Figura 3. Can you change the radio?-JEanette FANTONE. ..........ccciiiiiveiiiiicicee sttt ettt b b e snnenn 13
Figura 4. BIoom INAig0 - JAMIE WOITE ..ottt 13
Figura 5. Retrato de Delmira AgUuStini POr Maria HESSE.........cuciiiiiieiiicieee sttt nenn 14
Figura 6. Primeros DOCELOS & PEISONAJE ........eueuieruiteuiirieieit sttt ettt b et se et e b bt e st bt e b e st s sb et e b e et b st b et et et e ebenan 15
FIQUIA 7. TRUMDNATIS #1 .....ocviecieiiece ettt bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbbt 17
FIgura 8. TRUMDBNEIIS #2 ......cuouiieieieieieieieieieie ettt s bbbtk b et b e s bbb e bbb bbb bR et e b b e b e b e b e et b e bt ebes et nesetns 18
L To U B TS (0] Y] oo - o 0 OO OSSOSO 19
Figura 10. Frame 08 @NIMALIC L........c.iueuiiiueieiiieieieieieieeesei et b bbb bbb bbb bbb bbb bbb b bbb bbb bbb bbb bbb b eh bt e bbb b bt eee 20
Figura 11. Frame 08 @NIMALIC 2.......c.ciiiiieiiieieieeee ittt b stk b bt e bbb b et s b e b e bttt b sttt eb et neebenin 20
Figura 12. Workspace de pencil test de eScn 6, CON FEFErENCIA ........ceiuiuiiiiiiiiiiiieee e 22
Figura 13. Rough animation escn 8 con video de referencia

Figura 14. Rough animation escn 6 con video de referencia

Figura 15. Frame en rough @NIMELION ........c.ciuiiiiieiiiei ettt b bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbbt
FIQUIa 16. Frame 8N CIEAN UP ..ottt bbbt bbbk e b bt e e bR e b e bt se e b e btttk e ne et et et et e benan 24
Figura 17. Escn 2 con primera version de la paleta de COIOTES .........coiiriiiiiiiicie e 25
Figura 18. Escn 2 con version corregida de la paleta de COIOTES ........ccovviiiiiiieiii e 25
L[0T B R TR o] o] =] od o I OO TSSOSO 26
FIQUIA 20. COLOT BSCN 4 ...ttt bbbk b bbb bbb bbb bbb bbb b bbb bbb R b b e bbb bbb bbb bbb eb b bbb bbbt 26
FIQUIE 21, COlOF BSCIN D ...tttk b btk E b h £ e e b e b bRt E e b bR e e b e bt eb b e b et b b et et e b e b et et en s 26
Figura 22. ESCN 6 TONGO GIEEN SCIEENM .......eviiueieiieeieretetetetereieses e es s bbb bbb bbb bbb bbb bbb bR bbb bbb b bbb beb b bbb bbb bbb eree 27
Figura 23. ESCN 4 FONUO DIUE SCrEEN .......iviiiiiiiieiiieieieieet bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbbt 27
FRQUIE 24, ESCIN 3 ...ttt bttt bbb b £ b b e h e b e R €1 £ 44 b e R e E b e b e Rt 1 £ e b e b e R £ e e b e R et se e b e b et bk ebe s e b et e st e ebenin 28
Figura 25. ESCN 3 FENTEN TON0S QZUIES .......cueuiviieiiieieiiieieieieieiei et ee bbbt b bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbb bt eee 28
Figura 26. ESCN 3 FENAET TON0S VEITUES .......cvviueieieueieieieieteeeieieeeieseeesesesesesesesesssesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesesns 28
FIQUIa 27. ESCN 7 PENCITTEST ...ttt b et e b b e b b et e e e b b e Rt ee ke R et se et e b e e b e beneas et ebesenesbenan 29
FIQUIA 28. ESCN 7 CIBAN UP ...vvieiieieieieieietet ettt sttt b ettt be a4 a4 e s e etk b e b e b e et et et e s e s b e b e s s st et e s et a et ene b et ebe e e benn 29
FIQUIA 29, ESCIN 7 COION ...ttt ettt bbb bR £ b bR £ b e bRt £ e b e s £ e bR et e b e b e b et b e b et s e b et et e benn
Figura 30. Interfaz After Effects

Figura 31. Gabriela Riera graband0 18 VOZ ............cuciiriiieiiiiiiciissee ettt ettt b et s bt snebenn 33
Figura 32. INTErfaz LOGIC PrO X .....c.cuiueieiiieieiiieieiiieieiei ettt bbbt b bbb bbb bbb bbb bbb bbb bbbt 34
FIQUra 33. INTErfAaz ADIEION ......cuiicee et b et s et s bbbttt e e b b e s et sb et et e e bt e ne b et ebe e s tenn 34
Figura 34. INterfaz ATIEr EFFECLS ..ottt bbbt b bbb bbb bbbt bnan 35
Figura 35. Frame Sin iIUMINACION .......c.euiiiuiiiiriiieieie ettt bbb bbbttt 36
Figura 36. Frame CON IUMINACION ...........ciiiiiiiiiictiec ettt b ettt b b se s st et e s e e b et ene b et et e e e nenin 36
Figura 37. Frame SiN ilUMINACION ........ceuiririiireiieeeie ettt es s st et seseseeesesesesessaeseseseseseseseseseseseseseseansesesnsesesnsasns 36

Figura 38.

Frame CON TUMINACION .......ccuiiveiiiceice ettt ettt e b et e e b et et et e et e sbe e st ese et e sbesbesbeabesbeestentesbesaesris 36



INTRODUCCION

Delmira Agustini, poetisa uruguaya,

encantd al mundo de habla espafola

con su poesia a principios del siglo XX,
expresd la belleza por medio de la palabra.
Su arte puede ser apreciada al escuchar

SUS versos, Yy que mejor manera que contribuir
a su trascendencia que plasmandolos con
imagenes ven movimiento.

El Arroyo es un soneto, y es uno de los mas
famosos de la poetisa latinoamericana.
Ademas, reune algunos de los rasgos mas
caracteristicos de su obra. En este poema
Delmira saca a relucir su lado melancélico.

Este poema animado al estilo de morph
animation juega con transiciones y cambios
entre formas, colores vibrantes y texturas
que van acompainando a los versos y su
evolucion. Elementos como el llanto, la
serpiente, el lirio, entre otros, que son
recurrentes en la obra de Delmira, son

los que sirven como guia para este escrito.



Ficuan TEcNiIcCA

Tipo de producto: poema animado en 2D

Nombre: EIl Arroyo

Direccion de animacién: Débora Vasquez

Autora del poema: Delmira Agustini

Disefio sonoro y musicalizacién: Oscar Mateo Gaibor (Sai Lena)
Voz narracion: Gabriela Riera

Técnica: animacion 2D

Duracion: 2:10 minutos

Formato: MP4, 1920x1080

Fecha de Produccién: 2022

Storyline: Un poema animado sobre la melancolia que cuenta con
elementos simbdlicos y caracteristicos de la obra de Delmira.
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PRE-PRODUCCION

thumbnails, storybyard, animatic




IDEA INICIAL

Este proyecto nace del deseo de revivir la

voz de una mujer que fue silenciada,

repentina, victima de violencia de género.
Motivada por la historia de vida de |la poetisa
Delmira Agustini, escogi uno de sus mas conocidos
poemas, EL Arroyo. Esta obra recoge los rasgos
mas caracteristicos de su trabajo, ademas
contiene elementos y simbolos

que son ideales para ser plasmados de

forma visual.

Mi interés en la animacién morph también
fue una gran influencia para este proyecto.
Un poema cuenta con una narrativa que

se presta para jugar con transiciones

y cambios de forma entre un

elemento y otro. Con esto en mente nacidé
este proyecto, un poema animado, que
acompanado de un diseio sonoro adecuado
[levaria a estos versos a ser apreciados de
una manera distinta.
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REFERENCIAS CONCEPTUALES

Delmira Agustini fue una joven poetisa
uruguaya que desafi6 a la época en la
que le toco vivir. Asesinada por quien fue
su ex pareja, dejé a quienes seguian
esperando mas de su arte.

Una vez elegido el poema, y habiendo leido sobre
la autora y su obra, se logr6 tener una idea

mas clara de sus escritos. Elementos como

la serpiente, el llanto, el lirio, entre otros,

son simbolos importantes en sus poemas

y era necesario que estén representados

en la animacion.

Figura 5. Refrato de Delmira Agustini
por Maria Hesse
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Diseno DE PERSONAJE

Se decididé crear un personaje que
apareceria en distintas ocasiones

a lo largo de la animacién. Al no ser
el protagonista del proyecto, se lo
contéd como un elemento mas y se
considerd que no era necesario

un diseio de personajes completo,
es decir, que incluya expresiones,
turn around, poses dinamicas, etc.

Se bocetd el personaje y luego se
lo fue puliendo mientras se lo
animaba.

CONCEPT Vﬁ
personaje y Qf

otros elementos

Figura 6. Primeros bocetos de personaje

paleta de colores
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THUMBNAILS

Con todo lo anterior en mente se realizaron
los thumbnails, bocetos rapidos de las
ideas que iban surgiendo con cada verso
del poema. Este fue el primer paso para
[legar a crear cada escena de la animacién.

Durante este proceso hubo varios cambios

y correcciones. Algunas ideas fueron
corregidas, otras desechadas e intercambiadas
por nuevas hasta llegar a una version de
thumbnails definitiva, que funcionaria como

la estructura para seguir desarrollando

este proyecto.
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S TORYBOARD

El storyboard es un guion grafico, dibujos en
secuencia que sirven como una guia para

la estructura de la animaciéon. Permite
planificar movimientos de camara,

planos, y la composicion de cada

escena.

En este proceso se corrigen o mejoran
algunas ideas que se bocetaron como
thumbnails. A pesar de que no son
necesarios dibujos con mucho detalle,
las acciones de cada escena si deben
explicarse con claridad.

*Ver storyboard completo en los anexos

titulo titulo se transforma en el arroyo arroyo gira y se estira, se transforma en el
cuerpo de la serpiente

Figura 9. Storyboard 07

la cabeza de la serpiente se aceca a la
camara y luz sale de su boca. Aparece a lo
lejos el cuerpo de Ann
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PRODUCCION

rough animation, pencil test, clean up, culor
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La animacién en rough fue el primer paso
y el mas breve de todos. Se animo la
escena solamente con keys y breaks y
de inmediato se realizd el pencil test.

K
Figura 15. Frame en rough animation

Ya con el pencil test de las 13 escenas,

se empezd6 a limpiar la linea para tener
como resultado la linea final. Este es un
proceso largo, ya que se tiene que redibujar
cada frame. Al realizar el clean up se
aprovecho6 para corregir el timing de
algunas escenas y el video aumento

su duracioén a casi dos minutos.

v/

Figura 16. Frame en clean up

A la par de este proceso se realizé una intro
y créditos animados.
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Se usd un fondo gris para percibir de mejor manera los colores.

A

Figura 719. Color escn 1

B ,
P\

“

Figura 20. Color escn 4

&

Figura 27. Color escn &
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RENDER

Una vez finalizado el proceso de color, se
exporté desde Photoshop cada elemento
de cada escena en una capa individual.

Se hizo uso de un fondo de green screen,
y en el caso de escenas que incluian tonos
verdes, se us6 un fondo de blue screen.
De esta manera, los archivos

se encontraban listos para ser trabajados
en After Effects durante la etapa de
post-produccion.

Figura 22. Escn 6 fondo green screen

Figura 23. Escn 4 fondo bl/lue screen
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Aqui se puede ver una comparacion de una frame en los diferentes
pases mencionados anteriormente.

Figura 27. Escn 7 pencil test

Figura 28. Escn 7 clean up

)

Figura 29. Escn 7 color
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DiricuLTADES DE PRODUCCION

La produccién fue una etapa de aprendizaje,
que requirié de organizacién para cumplir

con los tiempos de produccién. Al empezar
esta etapa las entregas y revisiones se

las realizaba a tiempo; sin embargo, conforme
fue avanzando el proceso, los tiempos se
volvieron un poco mas apretados y el

trabajo por cumplir mas largo.

Unas cuentas escenas fueron ligeramente
cambiadas de como se habian presentado
en el animatic. Esto retras6 un poco el
proceso, ya que estas escenas, 12 y 13,

ya se encontraban en la etapa de pencil
test cuando se decidié hacer los cambios.
La intro también sufrié de algunos cambios,
se animo6 y pint6 la versidén que fue
propuesta en el animatic, pero esta no
funcionaba asi que se presentaron nuevas

ideas y a la final una de ellas fue selecionada.

El tiempo de duracién de la animacion se
extendio, esto debido a correciones en el
timing. Al empezar esta etapa el proyecto
tenia una duracién de 1 minuto con 40
segundos y al finalizarla llegd a durar
casi 2 minutos.

A pesar de estas pequefias complicaciones,
se logré completar el proceso de produccidn
a tiempo.
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POST-PRODUCCION

compusicidn, Tluminacién, disefy sonyry
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DiricuLTADES DE PosT-PRODUCCION

El archivo de After Effects llegd a ser

algo pesado, esto dificultaba la visualizacidn
del proyecto y anadidé tiempo a este proceso.
Ademas, al no poder apreciar la animacién
de corrido, en un inicio se pasaron por alto
cosas como que el efecto de grain y noise
eran muy fuertes e invasivos dentro de la
composicion, o que en algunas escenas el
efecto de gaussian blur tenia valores muy
altos. Ya teniendo una mejor visualizacidén
en el render, se noté este problema y fue
corregido.

Sin duda el proceso de iluminacion fue de
mucho aprendizaje. El trabajar con capas
en canales alfa fue algo nuevo que no

se habia hecho antes, esto ayudd6 a aplicar
los efectos de una capa de ajuste, a una
capa individual, sin afectar al resto de los
elementos.

Mas alla de lo mencionado anteriormente,
la etapa de post-produccién no tuvo mas
complicaciones.
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CONCLUSIONES

Realizar este proyecto fue un completo
aprendizaje acerca de todas las

etapas de produccidén de una animacion.
Se entendié de manera clara todo

el proceso que involucra realizar un
producto animado, desde el surgimiento
de la idea en pre-produccion hasta los
ultimos detalles en la post-produccion.
También se aprendi6 la importancia de
cumplir con los tiempos establecidos
dentro de un cronograma.

De igual manera se explord mas a

fondo programas como Adobe Photoshop
y Adobe After Effects, se conoci6é mas
de sus herramientas y funciones. Esto
fue fundamental para el desarrollo

de este proyecto.

Es gratificante saber que con esta
animacién estoy aportando un granito
de arena a la trascendencia de la
poetisa Delmira Agustini, y puedo
dar a conocer un poco mas sobre su
vida e historia.

Este proyecto sin duda es el primer
paso de muchos mas que vendran en el
futuro. Es un punto de referencia que
me servira para que dentro de unos anos
pueda saber en dénde comencé y hasta
dénde puedo llegar.
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EL ARROYO

onimady pur Bestra e ceic
un psema. de Delmira Qgustini
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forma de Ana se convierte en un a esfera

esfera se convierte en una bala, avanza y
cémara la sigue

escn % Panel 2
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escn 4 el |

escn 4 fonel 2
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aparece An flotando, bala avanza hacia ella

bala se convierte en semila e impacta en el
pecho de Ann

pecho se covierte en suelo y gira en
sentido horario

-

brotan pequefias hojas del suelo

e 4 Panel 2 escn 4 Fonel 4 esen 4 fonel S escn & fanel G
flor empieza a crecer y camara sube con ella flor llega hasta arriba aparece marco y la flor pasa a través de el mientras atraviesa el marco, la flor cierra sus
mientras se acerca pétalos

escn 4 Ponel 3— esCn 4 panel § escn S $anel 1 ¢scn 5 Panel 2.
la flor se convierte en un serpiente y el serpiente sale del cuadro entran paredes a la escena Ann esté para adentro, entre las paredes. La

3 camara la rodea hacia la derecha mientras
marco sigue atravesando S8 ACSTCATETARR
kcsc»'\ c Tonel 3 escn S el 4 | [escn S Tonel G o ¢ Fonel L
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Ann esta vendada los ojos y la cdmara se lagrimas empieza a caer de su rostro camara se mueve hacia la dercha, lagrimas se queda solo una mariposa y vuela hacia
acerca a ella por debajo de la venda se transforman en mariposas abajo, camara la sigue

eSCN ¢ Hanel 2 esCN o Hanel 2 escn [ Hanel i esCn ¢ Hanel 5
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mariposa baja volando

mariposa se posa en la roca

mariposa se transforma en un lirtio y roca
cambia de forma a una mano

mariposa vuela hacia arriba/derecha y
camara la sigue
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mariposa aletea fuerte y répido se transforma en un corazén se transforma en un corazén real que los corazones se van alineando
palpita y luego se rompe en corazoncitos
eSCN T Fanel 5 escn B Panel | esCn g Panel 5 esCn g Hanel 3
=
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los corazones se unen y forman una franja
curva

la franja se estira y se vuelve recta, mientras
se estira la cdmara la recorre a la derecha

al final de la franja aparecen unas manos
extendidas con un corazén en la palma

zoom in a las manos
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las manos se cierran

una luz reesplandece entre las manos

la luz cubre completamente el cuadro

la luz se atenua y se puede ver una rosa
y el torso de Ann, la cdmara sube (tilt up)
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la rosa se prende en lamas, un fuego lento,
y la cdmara sigue subiendo

la cémara sube hasta el rostro de Ann, que se
ilumina por la luz del fuego y por una sombra
en forma de serpiente

la camara sigue subiendo hasta la parte de
ariba del fuego

el fuego se transforma en una serpiente

escn 9 fancl B

escn 10 Panel |

esCn | o fonel 2
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la serpiente va hacia abajo y se enrolla

ser transforma en una botella de veneno y
adentro aparece una piedrita

la piedrita gira y se ve la cara de un craneo

la cdmara se acerca, zoom in al craneo

escn 14 fonel L

escn LA fanel 2

escn 4L Ponel 3
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un pafiuelo le envuelve la cabeza, la camara
se va alejando lentamente

la calavera se transforma en Ann

ondas en loop salen detras de Ann, camera
shake

expresion de desesperacion, loop sigue
detras de Ann
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las ondas en loop son encerradas por unos
labios que salen por atrés y se cierran

los labios cerrados giran a la derecha y la
camara se va alejando

entra al cuadro una mano sujetando una
esfera, se acerca a los labios

esen A2

Jonel 5

escn 13

los labios besan la esfera (sonido de beso)

el agua se calma y Ann flota

Tonel L

eSCN |2

bajan varias mariposas volando y cubren el
cuerpo de Ann por completo

Janel 2=

escn 13

Panel 3

una de las mariposas vuela de derecha
aizquierda

[2Y94Y 12

\

tapa la camara por completo y re retira del
cuadro por la izquierda




13.- DELMIRA AGUSTINI
(MONTEVIDEO, 1886- [D., 1914)
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Pertenece, junto a Leopoldo Lugones
y Rubén Dario, a la Generacion de 1900
y al grupo poético del Rio de la Plata.
Poeta modernista de imagenes
cargadas de sensualidad, de clara
influencia del simbolismo francés, es
considerada una de las iniciadoras de
la poesia femenina hispanoamericana.
Publica su primer poemario El lirio
blanco en 1907. Mas adelante da a
conocer Cantos de la mafiana (1910)
y Los cdlices vacios. Su carrera literaria
se vio tragicamente truncada, ya que
fallece asesinada a manos de su ex
marido, quien se suicid6 después. En
1924 se publica péstumamente El
rosario de Eros y Los astros del abismo.

EL ARROYO

;Te acuerdas?
El arroyo fue la serpiente buena...
Yo muero extrafiamente...
No me mata la Vida,
/Te acuerdas?

El arroyo fue la serpiente buena...
Fluia triste y triste como un llanto de ciego
cuando en las piedras grises
donde arraiga la pena
como un inmenso lirio se levanto tu ruego.
Mi corazén, la piedra mds gris y mds serena,
despertd en la caricia de la corriente y luego
sintié como la tarde, con manos de agarena,
prendia sobre él una rosa de fuego.

Y mientras la serpiente del arroyo blandia
el veneno divino de la melancolia,
tocada de crepusculo me abrumoé tu cabeza,
la coroné de un beso fatal, en la corriente
vi pasar un caddver de fuego... Y locamente
me derrumbd en tu abrazo profundo la tristeza.
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