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RESUMEN

El proyecto consiste en disefar una edificacion arquitectonica la cual permita albergar,
ampliar y difundir el conocimiento, utilizando como estrategia la descontextualizacion.
Especificamente el proyecto propone una edificacion en la cual elementos verticales y
horizontales converjan entre si, dando paso a la descontextualizacion y a partir de esas

relaciones y el cruce de informacidn surgan nuevos conocimientos.

Palabras clave: Descontextualizacion, conocimiento, insertar, elementos, programa.



ABSTRACT

The project consists of designing an architectural building which allows to house, expand and
disseminate knowledge, using decontextualization as a strategy. Specifically, the project
proposes a building in which vertical and horizontal elements converge with each other,
giving way to decontextualization and from these relationships and the exchange of

information, new knowledge arises.

Key words: Decontextualization, knowledge, insert, elements, program.
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INTRODUCCION

El proyecto parte del andlisis y estudio del Mundaneum y el conocimiento, a partir del
cual se plantea el concepto del edificio, la descontextualizacion del conocimiento. (Portillo,
2013) senala que “...cuando hablamos de descontextualizacion podemos referirnos al
cambio de un contexto por otro, a la modificacion del contexto original mediante la
agregacion de elementos externos o supresion de elementos propios y a la eliminacion del
contexto” . La idea principal del edificio es insertar un conocimiento aprendido en un

contexto en otro contexto y de esta forma generar nuevo conocimiento.

La edificacion se encuentra ubicada al norte de la ciudad de Beirut, como remate de
un gran boulevar y del eje del centro histérico de la ciudad. El proyecto se conforma por
cuatro elementos verticales, donde predomina lo sensorial, experimental y productivo, y por
tres elementos horizontales donde predomina lo practico y tedrico. Por lo tanto, en los puntos
donde los elementos convergen, se genera un gran espacio flexible, el espacio jerarquico del
proyecto que permite la difusion de los nuevos conocimientos por medio de exposiciones

itinerantes.
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DESARROLLO DEL TEMA

El proyecto inici6 con un etapa de estudio y analisis del Mundaneum, qué es el
Mundaneum, por qué se lo queria crear y las distintas posiciones de Le Corbusier y Otlet

frente a la creacion de un Mundaneum.

Analisis Mundaneum

El Mundaneum, fue un proyecto que se construiria cerca de Ginebra, a orillas del lago
y al pie de las montafas del Jura, una ciudad de cultura mundial. Una ciudad donde debian
existir cinco instituciones tradicionales de creacion intelectual, una biblioteca, un museo,
sociedadades cientificas, universidad e instituto. (Siracusa, 2016) sefiala que “El Mundaneum
estaba pensado como un depdsito de todo el conocimiento del mundo”, se basaba en una idea

muy clara, la idea del universalismo, el conocimiento del mundo.

La idea de Mundaneum fue formulada y promovida por Paul Otlet sin embargo, el
disefio arquitectdnico fue preparado por Le Corbusier. (Baird, 1974) sefiala que “Le
Corbusier elaboro6 el disefio del Museo del Mundo de acuerdo al programa formulado por
Otlet”. Sin embargo, ademas de los edificios disefiados por Le Corbusier, Otlet sugiri6 mas
programa, y el Mundaneum se encontraba en constante transformacion. (Baird, 1974) sefiala
que “Otlet elabord un esquema ideoldgico para el Mundaneum que podria ser un monumento
al hombre contemporaneo, a su juicio, seria el equivalente moderno de lo que son las
Panateneas, la Biblioteca y el Museo de Alejandria, las antiguas enciclopedias chinas, los
monasterios medievales,...”. El Mundaneum estaba pensado para realizarse gradualmente, y
se pensaba, que podria ser financiado inicialmente con donaciones de gobiernos, municipios

y de los fondos de sociedades e instituciones interesadas.
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Interpretacion de el conocimiento

Durante la etapa inicial del proyecto, se realiz6 una interpretacion personal sobre qué
es el conocimiento. A lo largo de la historia, varios autores han ido moldeando la definicion
de conocimiento. Para (Diaz, 2003) el “conocimiento significa entonces, apropiarnos de las
propiedades y relaciones de las cosas, entender lo que son y lo que no son” . Por otro lado,
para (Arias, 2012) el conocimiento se direcciona en dos, ““...como un proceso que se

3

manifiesta en el acto de conocer, es decir, en la percepcion de una realidad” y ““...como un
producto o resultado de dicho proceso, que se traduce en conceptos, imagenes y
representaciones acerca de esa realidad” Por lo tanto, el conocimiento es una de las

capacidades mas importantes del ser humano, porque le permite entender las cosas que le

rodea, cualidades y relaciones por medio del razonamiento.

El conocimiento se obtiene a través de la recopilacion de informacion, la cual
posteriormente debe ser analizada y corroborada en la practica humana. Para (Martinez,
2010) “El conocimiento se usa para crear nuevo conocimiento a partir de la informacion
(datos, noticias y conocimientos) recibida”. Por lo tanto, un conocimiento adquirido y
estudiado le sirve de base al que le sigue y asi sucesivamente, es un modo de cadena de forma
organizada que cada vez se expande para conducir al nuevo conocimiento que debe ser

difundido a la sociedad.



Analisis de sitio
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De acuerdo al plan masa, la edificacion se ubica en la zona norte de la ciudad de

Beirut, donde convergen dos ejes muy marcados. El primero, el boulevar, un corredor verde

que funciona como un sistema integrador y articulador de las nuevas estructuras de la ciudad

y espacios verdes, donde el proyecto busca unirse a este sistema, y el segundo, el eje del

centro histdrico de Beirut, donde atn quedan huellas de las heridas de balas de la Guerra de

Libano y donde ademas, se encuentran las construcciones emblematicas de Beirut, como la

Plaza de la Estrella, la Plaza de los Martires, los zocos de Beirut y mas. El lugar elegido se

encuentra en contacto con la naturaleza, frente a un gran zona verde y con vista al mar.

UBICACION

PLAN MASA

Figura 1. Plan masa

Figura 3. Ubicacion
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Figura 2. Vistas



Programa
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Antes de iniciar la etapa proyectual, se estudiaron las areas del programa, buscando

como estas pueden relacionarse para dar paso a conocimientos nuevos. Por lo tanto, se

plantea asi siete areas bien diferenciada en el programa, en los elementos verticales: 1)

Musica, 2) Teatro, 3) Danza, 4) Pintura, y en los elementos horizontales 5) Historia, 6)

Ciencia y 7) Tecnologia. Cuando el programa de los elementos verticales y horizontales

convergen entre si, se genera la descontextualizacion, por lo tanto, en estos puntos se genera

un gran espacio flexible, el cual sirve para ampliar el conocimiento por medio de actividades

itinerantes.

HISTORIA

CIENCIA

TECNOLOGIA

Figura 4. Diagrama relaciones espaciales
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Programa Publico
En el programa publico, se desarrolla distintas areas como galerias, tienda de libros y
revistas, un café libro y zonas de aulas magnas. Son espacios totalmente extrovertidos hacia

la calle y a las zonas exteriores de la edificacion.

Programa artistico
En el programa artistico se presenta espacios donde predomina lo sensorial,
experimental y productivo. Se presentan espacios de salas de representacion, salones de

bailes, zonas de arte y aulas.

Programa de Historia
En el programa de historia, se presenta un gran espacio donde predomina lo teorico,
una biblioteca, zona de lectura, hemeroteca y biblioteca infantil, las misma que se sirven para

nutrir y ampliar el conocimiento del programa artistico.

Programa de ciencia y tecnologia
En el programa de ciencia y tecnologia, se presentan espacios donde predomine lo
practico y teorico, laboratorios de quimica, laboratorios tecnologicos y aulas. Con estas areas,

se busca ampliar el conocimiento del programa artistico.

Zonas de terrazas
Las zonas de terraza estan pensadas como un gran espacio de descanso y practica del

programa artistico del proyecto.
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PROPUESTA

Idea conceptual

Partiendo de la idea conceptual del proyecto, la descontextualizacion del
conocimiento, en el edificio, los elementos verticales del proyecto, que contienen programa
artistico son insertados en los elementos horizontales como nuevo contexto. En este caso,
cada elemento vertical se nutre de los elementos horizontales para generar una

complementacién y dar paso a un nuevo conocimiento, el mismo que puede ser transformado
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CONOCIMIENTO
EN UN CONTEXTO
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CONOCIMIENTO INSERTADO
EN NUEVO CONTEXTO

CONOCIMIENTO ’

EN UN CONTEXTO

CONCEPTO DADO

Figura 5. Concepto

INSERCION DESCONTEXTUALIZACION

Figura 6. Diagrama insercion Figura 7. Diagrama descontextualizacion
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Partiendo del programa planteado, el proyecto es un cubo de 36 metros de altura, con
varias plantas y una serie de elementos verticales que lo atraviesan desde planta baja. Se trata
de un edificio multifuncional, que es abierto y dindmico, donde la mayoria de sus espacios se
forman por el mobiliario. De igual forma, la fuidez espacial se logra gracias a los elementos
verticales, que son mas contenidos y son la estructura del proyecto, muros portantes de
hormigon, al contrario de los elementos horizontales del proyecto, mas abiertos y fluidos, lo

cual le permite al usuario apropiarse de el espacio.

TECNOLOGIA
CIENCIA
HISTORIA

ELEMENTOS VERTICALES ELEMENTOS HORIZONTALES

Ll DANZA PINTURA

Figura 9. Diagrama: elementos verticales y horizontales

Figura 8. Diagrama programatico
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Por otro lado, en las plantas donde convergen los elementos verticales y horizontales,
se crea un gran espacio jerarquico y flexible, donde se da paso a las exposiciones itinerantes
del proyecto. Las exposiciones itinierantes son el resultado de la descontextualizacion, y es el
lugar que permite difundir el nuevo conocimiento. En cuanto a las fachadas, debido a que el
lugar escogido se encuentra frente a una gran zona verde con vista al mar, se opto6 por la
transparencia en todo el proyecto, para conservar esas relaciones visuales, y que el espacio

sea continuo, que fluya del exterior al interior y viceversa.

Figura 11. Diagrama de estructura Figura 12. Espacio flexible
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Planimetria

Figura 13. Implantacion
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Figura 14. Planta Baja
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Figura 18. Primera Planta Figura 16. Segunda Planta
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Figura 17. Tercera Planta Figura 15. Cuarta Planta
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@ QUINTA PLANTA

Figura 19. Planta Cubiertas

Figura 20. Quinta Planta

Figura 21. Isometria
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FACHADA LATERAL

Figura 26. Fachada lateral
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Figura 27. Fachada lateral



Figura 29. Vista espacio flexible
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Figura 28. Detalle constructivo
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Muro portante
Columna de hormigon 40x40 fc' 240kg
Tubo cuadrangular de 40cm

Mampara de vidrio claro 6mm + puertas doble
hoja de aluminio blanco con vidrio claro 6mm

Antepecho de blogue 10

Losa alivianada
-caseton 100x100x45
-nervios 12cm ® 8mm
~Hormigon fc' 240 kg

Cielo falso

~Perfil en angulo

-Perfil omega - cada 61 cm
~Canal primario - cada 122 cm
-Plancha de gypsum 1.22x2.44
“Tornillo de % "

~Cinta de papel + Romeral

Porcelanato 60x60
Porcelanato 20x120

Muro cortina de aluminio - perfil oculto +
vidrio laminado claro 8mm

Contrapiso
- Parrilla 15x15
- Galletas

- Replantillo
- Geotextil

- Suelo mejorado
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CONCLUSIONES

El conocimiento estd en constante crecimiento y cambio, lo cual se da gracias a las
nuevas tecnologias e inventos que surgen dia a dia. Es por esto que el proyecto explora la
capacidad de una edificacion en la que se pueda innovar el conocimiento, gracias a la

descontextualizacion, y la mezcla del programa.

Mediante la implementacion de distintos programas, se observa como la combinacion
de espacios y usos pueden dar paso a nuevos conocimientos, que cada vez estaran en constate
evolucion. Generando asi espacios de usos compartidos y relacionandose con la idea del
Mundaneum, como un edificio que alberga, crea y permite difundir el conocimiento. Y es por
esto, que se propone una arquitectura tipo prototipo, donde los elementos verticales y

horizontales puedan cambiar de programa y el conocimiento pueda seguir en expansion.
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