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RESUMEN 

  El proyecto de final de carrerea, fue realizar un cortometraje animado, 

utilizando la técnica de animación clásica 2D. La historia trata de una madre y su 

hija que emprenden un viaje en carretera, en donde enfrentaran el peor de sus miedos, 

la desaparición de un ser querido. Este corto requirió bastante investigación antes de 

crear el guion y antes de plasmar la secuencia animada, investigué acerca de datos 

reales de desapariciones infantiles en el país, y cómo es el procedimiento de la 

desaparición de un menor, lo cual me sirvió muchísimo al plasmar el mensaje 

correcto en el corto animado. El trabajar en este corto y experimentar con la 

animación 2D, pude realmente darme cuenta del trabajo tan grande que representa, 

y pude envolverme en una historia muy cruda pero muy real. El guion pasó por varias 

modificaciones, sin embargo, quería que la historia se marcara mucho por las redes 

sociales y lo mucho que influyen en nuestra sociedad, tanto que dejamos de lado las 

cosas importantes. Es así como se obtuvo el balance perfecto entre el mensaje 

correcto de las desapariciones infantiles y el uso de las redes sociales. En conclusión, 

el principal propósito de este corto fue llegar a la audiencia mediante el arte, que se 

identifiquen con los personajes y que les sirva para reflexionar sobre este tema muy 

común pero poco tratado en el país. 

 

Palabras clave: cortometraje, desaparición, redes, arte 
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ABSTRACT 

The final project was to make an animated short film, using the classic 2D 

animation technique. The story is about a mother and her daughter who go on a road 

trip, where they will face the worst of their fears, the disappearance of a loved one. 

This short film required a lot of research before creating the script and before 

creating the animated sequence. I researched about real data of child disappearances 

in the country, and how is the procedure of the disappearance of a minor, which 

helped me a lot in capturing the right message in the animated short film. Working 

on this short film and experimenting with 2D animation, I was able to really realize 

how much work it represents, and I was able to get involved in a very raw but very 

real story. The script went through several modifications; however, I wanted the 

story to be very much marked by social media and how much it influences our 

society, and how we put aside the important things. This is how we got the perfect 

balance between the right message of child disappearances and the use of social 

media. In conclusion, the main purpose of this short film was to reach the audience 

through art, to make them identify with the characters and to help them reflect on 

this very common but little addressed issue in the country. 

 

Key words: short film, disappearance, social media, art 
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INTRODUCCIÓN 

 

Para el trabajo de finalización de carrera, realice un cortometraje animado 

2d, en el cual se desarrollo una historia que contó con investigación, guión y 

desarrollo siguiendo el proceso de un corto animado, así como storyboard, animatic, 

pencil test, clean up y post producción. La historia del corto animado cuenta la 

historia de Marina (32) y Lucía (14), madre e hija, que emprenden juntas un viaje en 

carretera con el fin de reparar su relación. Juntas llegan a una hermosa cabaña a 

orillas de una laguna, la cual se encuentra fuera de la ciudad. Lucia al no tener señal 

en su celular, deja a su madre dormida en la cabaña y va a en búsqueda de una luz 

que brilla en la laguna con la esperanza de encontrar señal allí. Lucía se da cuenta 

que alguien la persigue e intenta escapar adentrándose en la laguna, donde sucede el 

hecho de desaparición.  

Marina despierta el día siguiente sin Lucía en la cabaña, ese momento Marina 

emprende varias situaciones con el fin de recuperar a su hija. Pide ayuda a sus amigos 

en redes sociales y apoyo de las autoridades, al no ver apoyo en ningún lado, por su 

cuenta inicia una búsqueda desesperada por su hija. 
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FICHA TÉCNICA 

Tipo de producto: cortometraje animado  

Nombre del cortometraje: Sin Señal 

Dirección de animación: Emilia Realpe (animadora y productora) Tomás Cevallos 

(Intro y créditos) Cristian Mejía (Musicalización) 

Storyline: Madre e hija emprenden un viaje, sin saber que se enfrentarán al peor 

miedo de una madre: la desaparición de su hija. 

Técnica: animación 2d 

Duración: 5:25 min 

Formato: 1080 x 1920 

Fecha de producción: 16 de mayo del 2023 
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CONCLUSIONES  

Este proyecto tuvo como objetivo principal generar una reflexión en el 

espectador. El arte es un excelente medio de reflexión, es por esto que al trabajar en 

una historia cruda y real que pocos cortos han abarcado, me sentí en la necesidad de 

generar visibilidad hacia el tema. Al realizar este corto animado e investigar mucho 

del tema antes de crear la parte visual, pude evidenciar e informarme acerca de los 

índices de desaparición en el país, lo cual influenció en varias escenas del corto. Más 

que nada porque al sentir mucha más relación con el tema a tratar, se me venían las 

ideas de cómo podía concluir el corto y como realizar las distintas escenas con el fin 

que la historia pueda causar impacto al espectador. Este corto sirve como punto para 

crear discusión, el cual fue el objetivo. Sin embargo, si tuve varias dificultades a lo 

largo del guion e historia, debido a que no sabía si al tratar la historia tan crudamente 

podría hacerlo menos visible, pero ese fue el punto del corto, hacerlo tan crudo como 

misma realidad. 
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ANEXOS 

DERECHOS DE MÚSICA 

19 de mayo de 2023 

 

Yo, Cristian Mejía, identificado con cédula de identidad 1720079829, en mi condición de 

productor musical, autorizo a Emilia Realpe con cédula de identidad 1726085481 dentro 

del proyecto Tesis de titulación en la Universidad San Francisco de Quito para su 

utilización y viralización y difusión.  

 

 

 

Cristian Mejía 

1720079829 

 

 

 


	Conclusiones
	anexos
	Derechos de música

