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RESUMEN

Print es un cortometraje de ficcion cuya sinopsis es: En un ultimo intento por conseguir un
trabajo fijo, un joven entra como oficinista de una empresa, pronto se da cuenta de que es una
pesadilla. Mientras lucha por encajar en su trabajo, comienza a recibir mensajes siniestros de
la impresora de la oficina. Cuando las demandas de la impresora escalan a un crimen
misterioso, debe enfrentar sus miedos y decidir si esta dispuesto a hacer lo impensable para

mantener su trabajo.

Palabras clave: cortometraje, ficcidon, sinopsis, mensajes, impresora, crimen, misterio,

oficinista, miedos.



ABSTRACT

Print is a fiction short film whose synopsis is: In a last attempt to get a permanent job, a
young man enters as an office worker for a company, he soon realizes that it is a nightmare.
As he struggles to fit in at his job, he begins receiving ominous messages from the office
printer. When the printer's demands escalate into a mysterious crime, he must face his fears

and decide if he's willing to do the unthinkable to keep his job.

Keywords: short film, fiction, synopsis, messages, printer, crime, mystery, office worker,

fears.
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Introduccion

El arte de la ficcion en el cine ha sido un punto de quiebre para contar historias, que
aunque son en escenarios ficticios, los motivos detras de estas historias son muy reales.
“Print” es un cortometraje universitario donde las situaciones surrealistas son el motivo de la
historia.

El surrealismo es un lenguaje que en conjunto con la ficciéon puede dar una
combinacion muy fuerte para contar historias, aunque el surrealismo no es un estilo muy
contemplado en la actual industria audiovisual del pais, Print intenta ser una historia que
quiere explorar un poco mas ese género.

Es importante tener historias que impliquen nuevos o pocos ambitos usados en la
industria audiovisual ecuatoriana, ya que la experimentacion del medio muestra nuevas y

entretenidas formas de contar historias.



Desarrollo

Libro de produccion

Ficha Técnica

Titulo: Print

Direccion: David Torres
Produccion: Paola Serrano
Céamara: Emily Abril
Duracion: 7 minutos

Afio: 2023

Género: Suspenso

Idioma: espanol

Sinopsis

En un ltimo intento por conseguir un trabajo fijo, un joven entra como oficinista de
una empresa, pronto se da cuenta de que es una pesadilla. Mientras lucha por encajar en su
trabajo, comienza a recibir mensajes siniestros de la impresora de la oficina. Cuando las
demandas de la impresora escalan a un crimen misterioso, debe enfrentar sus miedos y

decidir si estd dispuesto a hacer lo impensable para mantener su trabajo.

Logline

Un oficinista se queda dormido en su trabajo donde la impresora empieza a hablarle y su

trabajo esta en riesgo.
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Tratamiento

Primer acto

Rodrigo entra a su nuevo trabajo con sus pertenencias y al llegar a su nueva oficina
encuentra a su nuevo compaiero Paul quien le muestra como es el trabajo y que el jefe le
habia mencionado que tienen que trabajar juntos esta vez para que lo puedan contratar. Paul
recoge unas impresiones y se va a su puesto. Rodrigo se pone a trabajar haciendo su cuadro

para el informe.

Rodrigo se queda dormido en el trabajo y lo despierta Patl, le dice que acabe su parte

y que se va a ir a comer con el jefe, que ya vuelve.

Segundo acto

Revisa su cuadro y lo mira confuso, en ese momento se imprime una hoja. Roberto
revisa si hay alguien cerca pero no hay nadie en la oficina, le sigue mensajeando la impresora
diciéndole que es una pena que no acabe el informe pero que le puede ayudar y le dice que le
puede dar la parte del informe pero a cambio de otros favores, le pide que le desconecte de la
computadora de Rodrigo, este lo hace y ademas nota que no hay mucha tinta, busca la tinta y
la cambia. La impresora le dice gracias y como recompensa mire esto, la impresora le
muestra una foto de Rodrigo dormido y Paul viendo su computadora. Rodrigo mira su
informe y lo que hizo no estaba, sale otra pagina, Rodrigo regresa a ver a la oficina de Padl y
va hacia la oficina, mira la hoja y pone el usuario y contraseia, mira que el informe es el de
Rodrigo, suena la impresora de nuevo le dice que Paul no le gusta los nuevos trabajadores, y
siempre les hace de menos, rodrigo copia su trabajo, la impresora dice que borre lo de Paul.
Es lo mismo que ¢l le hizo ademas Rodrigo necesita mucho este trabajo, Rodrigo no lo quiere

hacer, pero piensa en lo mucho que necesita el trabajo y termina concediendo.
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La impresora le dice que tenga cuidado con Paul, que con ¢l su trabajo estaréd perdido,
Rodrigo se hiperventila y se pone ansioso, la impresora le empieza a dar consejos para que se
tranquilice que estuvo bien lo que hizo. La impresora le dice que hay otro asunto pendiente, e
imprime otra foto donde es Paul tomandole foto a Rodrigo dormido, Rodrigo se vuelve a
poner ansioso, sale otra hoja , rodrigo la recoge, la lee y va corriendo de nuevo al puesto de
Paul abre todo los cajones, hasta abrir el Gltimo donde se encuentra con el teléfono de Paul,
mira el pin en la hoja la abre y va a la fotos, mira que efectivamente hay fotos de el dormido,
las borra pero revisa que hay mas fotos de otros compaiieros haciendo otras cosas igual de
“graciosas” Rodrigo pensando que solo es un mal entendido vuelve a poner el teléfono al
cajon pero esta vez se da cuenta del papel que estaba debajo el teléfono, las saca y mira que
es un papel de renuncia con el nombre de Rodrigo he incluso con su firma va a decirle a la

impresora y pregunta qué hacer

Tercer acto

La impresora dice que va a volver en 10 minutos, “tienes que matarlo” Rodrigo solo
cae al piso la impresora le sigue insistiendo hasta que Rodrigo jala el cable de la impresora,
Rodrigo se acuesta en las hojas que dice matalo. Paul llega y le dice si estd bien, Rodrigo
responde que si y se pone a recoger la hojas, regresa a ver a Patl y este se abalanza a ¢l hasta
que lo deja muerto en el piso. Patll conecta la impresora y esta le dice que vaya a ocultar el

cadaver, esté lo arrastra para ocultarlo.



Guion

David Torres

Guidén original

2023
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INT. OQOFICINA- DIA

ROBERTO (27) es un chico flaco con una mala postura por estar
siempre en el escritoric. lleva una caja llena de cosas para
ponerla en su oficina. Roberto pasa por cubicules, vemos un
cuadro donde dice empleado del mes con la foto de su
compafiero PAUL (28) hasta que llega a su puesto, se sienta y
gu compafiero de al lado lo saluda, é1 lo saluda de vuelta.
Pail se sienta en el escritorico de Roberto.

PAUL
iCongue tu eres el chico nuevo?

Roberto sole asiente la cabeza. suena la impresora, mientras
galen papeles, Paidl los ve.

PA{L
El jefe me dijo gue nos asignaron
un trabajo, pero, voy a estar un
poco ccupado con lo gue tenia gue
antes del trabajo mismo.

Roberto solo le mira mientras se frota el ojo, con cara de
decepcidn.

ROBERTO
Es gue...no... aun nd sé como
trabar agui.

Paidl va hacia la impresocra.

PAOL
Tranguile, 2i lo logras.

Pailil empieza A revisar las hojas.

PAlTL
51 lo logras puede gue este trabajo
de prueba deje de ser de prueba.

Foberto con poca confianza se rasca la cabeza. Paldl esta
leyendo una de las hojas.

PAfL
Cuanto necesitas este trabajo.

deja de rascarse la cabeza

ROBERTO
demasiade

Paidl regresa a ver a Roberto y pone una de sus manocs en sus
hombros v hace un gesto con la cabeza a la computadora de
Roberto. Roberte sintiendo sin opeidn solo asienta con la
cabeza.

Paidl se da la wvuelta hacia su escriteric y trae una pila de
hoja, se las pone en la mesa.
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PAOL
Gracias, te lo recompensare

Roberto se sienta, mira al relej marcan las 8:30, empieza a
trabajar, escribe en el teclado y pasa una de las hojas de la
pila de la izquierda a su ladeo derecho, el Excel esta solo
hecho la tabla

Reberto estd viende el computador mientras sigue trabajande
mira hacia el reloj, son las 10:47, Roberto sigue trabajando.
La pila de la derecha estéd més grande pero la de la izquierda
sigque siende la mayor, el excel esta llendndose, pero falta
muchos nimeros

Se nota que el clickeo de su teclado estd un poco més lento,
vuelve a ver el relej son las 14:52. Paidl aparece y le da un
café, Roberto lo coge ¥ se lo toma. sigue tecleando. La pila
de la derecha ya es muchisimo més grande gue la de la
izquierda. El excel va estéd casi lleno

cuT TO

IN. ESCRITORIO DE ROBERTO- NOCHE

Roberto esta dormide en su escritorio, se despierta de
repente con el sonido de la impresora, se fija gue no tiene
la pila de hojas en su escritorio. mira el reloj son las 7,
pone su cara en sus manos v la frota con desesperacién v
fuerza. Roberto mira hacia su IMPRESORA, recoge el papel

IMPRESORA
Hola.

Roberto se levanta ¥ revisa a su alrededor para ver si hay
alguien, mira su trabajo y ve gque estd casi vacio, mientras
estA revisando suena otra impresidn detrés de &1, regresa a
ver y vuelve hacia la imprescra,

IMPRESORA
Yo sé dénde esta.

Roberto hace una cara de desentendide, hace bola las hojas, y
vuelve a revisar de recjo s8i hay alguien. Roberto se acerca a
desconectar la imprescra, pero la impresora imprime. Roberto
se detiene ¥ vuelve a ver la hoja, se sorprende y cae hacia
la hoja. la empieza ver, es una foto de Padl revisando el
computador de Roberte mientras él esta dormido.

Roberto tiene cara de preccupadeo, regresa a ver el escritorio
de Pall, v mira toda la pila de hojas donde &1. sale una hoja

IMPRESORA
Contrasefia; HmsalLs5J

Roberto aprieta con fuerza el papel y va hacia la laptop de
él.
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INT. ESCRITORIO DE PAUL-NOCHE

Roberto se sienta y se queda viendo a la hoja, prende el
computador y este le ilumina la cara, respira hondo y pone la
contrasefia, lo primero que sale es el trabajo de Padl,
Roberto revisa rapidamente el documento y se da cuenta gque
todo es de é€1.

El se hace hacia atris hasta pegar su espalda al asiento y
pone sus manos en su cabeza. Suena la impresora, Roberto mira
hacia la impresora, la hoja cae y Roberto lee el mensaje a la
distancia,

IMPRESORA
Bérralo.

Roberto vuelve a ver hacia la pantalla, saca su USE y la
conecta, selecciona todo el documento ¥ arrastra hasta el
ush, justo cuando estd pasando, se escucha la puerta
abriéndose estd por borrar, se queda viendo con
detenimiento.

INT. PUERTA/ESCRITORIO DE ROBERTO-NOCHE

Paidl entra por la puerta y camina hacia el escriterio de

Roberto. El ve a Roberto trabajando esta con la pila de hojas
en su escritorie, Padl lo mira con insertidumbre.

ROBERTO
Que tal.

Paidl lo sigue viendo con incertidumbre.

pafiL
Solo vine a ver como estabas, te
traje algo.

Pail lanza un sanduche a la mesa de Roberto, Roberte lo coge
¥ lo levanta, sonrle levemente a PaGl. Padl saca el teléfono,
v empieza a escribir mientras va hacia su escritorio.

PAOL
Como vas con el trabajo. Perddn gue
lo tenlas gue hacer tu solo.

Padl revisa su cajén y deja su teléfono en la mesa.
Foberto sigue escribiendo.

ROBERTO
Va bien creo, no estuve tan
diffeil.

Pail deja de revisar el cajon v camina hacia Roberto.

EAUL
sYa acabas?
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Roberto mueve la cabeza.

ROBERTO
({leve sonrisa)
Més o menos

Paiil se pone al frente de Roberto. se gueda unoe segundos ahi
hasta que camina hacia la puerta

PAfL
Ya vuelve, voy a bafio

Foberto mueve la cabeza en forma de afirmacidn, Paul cierra
la puerta. Roberto cambia de expresidn rdpidamente y se
acerca mas al monitor, mira con desconformidad el monitor,
revisa una de las hojas y sigue viendo la computadora hasta
que se detiene un momento.

ROBERTO
Estos no son mis numero

Suena de nueve la impresora, Roberto regresa a ver y recoge
la hoja de la bandeja

IMPRESORA
te va a sabotea

Roberto recoge la hoja v la bota en el basurerc, ¥ va a su
puesto a sentarse mientras teclea

ROBERTO
Ya no importa, ahora tengo lo mio
de vuelta.

sigue en su compu. Suena otra hoja.

IMPRESORA
Hazme caso, es lo mejor para los
das.

Roberto se queda viendo la hoja, solo lo hace bola y lo
vuelve a tirar al basurero. La impresora manda una imagen
cortada en la mitad donde se ve a Padl tomando una foto en lo
gue parece el escritorie de Roberto. en la otra parte de la
foto estd escrito "sov lo mejor gue tienes".

Roberto se gqueda viendo la foto un poco asustade. la deja en
su escritoric v vuelve a ver el escritorico de Paidl, suena la
impresora, Roberte coge la hoja. la lee.

IMPRESORA
Abre el tercer cajon.
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INT. ESCRITORIO DE PAUL-NOCHE

Roberto camina hacia el escritorioc, revisa el primer cajén
gque esta con llave, el segundo gue también esta con llave, al
abrir el tercero Roberto mete la mano v saca el teléfono de
Padl. Roberto va a galeria y revisa las fotos, es Roberto
dormido, empieza a borrar las fotos y aparece un mensaje.

[EOHPAﬁERD DE TRABAJO)
;¥a lo hiciste?

Roberto aplasta el mensaje, escrolea un poce arriba y mira
gque esta su foto ahi, los ojos de Roberto se expanden en
forma de sorpresa, empieza a leer.

La foto de Roberto esta ahi. Hoberto solo mueve la cabeza en
forma de decepcidn

Suena la impresora, Roberto se levanta ¥ va hacia su
escritorio

IN. ESCRITORIO DE ROBERTO- HOCHE

Roberto, con las manos en la cabeza de desesperacidén va hacia
la hoja v la levanta.

IMPRESORA
For eso me debes hacer caso.

Roberto aprieta la hoja un poco. vuelve a sonar una hoja,
Roberto recoge la hoja.

IMPRESORA
mira el chat del jefe.

Roberto bota las hojas, y revisa el chat.
PROL

Ya hice los cambicos con el nombre
del nuevo.

Roberto suelta el teléfono y este cae al piso, se toma de la
cabeza.

IMPRESORA
solo hazme caso

Roberto se mueve de lado a lado.

vuelve a caer la hoja al suelo, Roberto va lentamente hacia
la heoja, €l levanta la hoja lentamente

IMPRESORA
Va a volver, méatalo.
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Roberto camina hacia atrés hasta gue toca la pared v se
degliza lentamente hacia el piso, sigue viendo a la hoja
asombrado, sujeta el papel v se lo pone contra la cabeza en
un cuadro de desesperacidn, suena que la impresora estéd
imprimiende repetidamente. guita la heja de su cara y sigue
viendo a la nada, el sonido es cada vez més fuerte de la
impresora, Roberte regresa a ver a las hojas en el piso tedas
dicen MAtalo, se pone en rodillas al frente de la impresora,
deja de imprimir hojae por unos segundos Roberto solo mira
fijamente a la imprescra, se imprime otra hoja

IMPRESORA
iHAZLO!

La hoja cae lentamente a las rodillas de Roberto, este vuelwve
a ver a la impreseora. Suena como otra hoja se estd
imprimiendo. Roberto se levanta rApidamente hacia el cable de
poder v lo jala. la imprescra suena por Gltima vez v se apaga
con la hoja en la mitad. Roberto se tira en el suelo encima
de todas las hojas que dicen "maAtalo". se oyen unos pasos gque
vienen radpidamente hacia Roherteo. se para en la puerta, pero
solo se puede ver la sombra de una persona, Roberto mira
hacia atras

PAOL
(Roberto? :;estds bien?

Roberto se estd levantando del piso, peroc se gueda
arrodillado, v empieza a recoger los papeles.

ROBERTO
mm. .. si estoy bien. en realidad,
estoy mejor.

Roberto sigue recoglendo las hojas, regresa a ver y Paidl le
pega en la cabeza con un extintor. todas las hojas caen al
suelo, Palil se abalanza hacia &1 v le sigue pegando
repetidamente. Paldl para y se levanta, conecta la impresora ¥
sale la hoja gue se estaba imprimiendo, 5ale la hoja de la
imprescra, la recoge Padl

IMPRESORA
Bien, ahora ocultale

Palil hace bola el papel v lo lanza al piso, coge de las
piernas a Roberto v empieza a arrastrarlo,

Palil sale de cuadro mientras se hace un zoom a la impresora.

FIN



Perfil de personajes

Figura #1. Perfil de personaje Roberto
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Figura #2. Perfil de personaje Paul
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Cronograma de produccion
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Presupuesto

Figura #4. Presupuesto
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Listado de crew
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Nombre Cargo
David Torres Director
Paola Serrano Productora

Felipe Mufioz

1er Asistente de Direccidn

Ruby Chasi

Asistente de Produccidon

Emily Abril

Directora de Foto

Luis André Romero

1er Asistente de Foto

Juan Castellanos

Director de Arte

Cristina Rodriguez

Asistente de Arte

Mikelle Krochin Sonido

Nick Alvarado Gaffer y Grip

Romina Asistente de Gaffery Grip
Aureliano Dunthorn Asistente de Gaffer y Grip
Daniela Londofio Script

Figura #5. Listado de crew

Locaciones

USFQ EDIFICIO MAXWELL 321 Grupo de Quimica Teorica y Computacional

Figura #6. Scouting locacion
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Restricciones

Mover los equipos a la locacién va a ser complicado. La locacién se encuentra en un tercer

piso entonces la movilidad de equipos va a ser un poco limitada.

Para acceder a la locacion se necesita autorizacion y el uso de huella dactilar. Se debe pedir

los permisos correspondientes.

No se puede gafferear luces desde afuera debido a la altura de la locacion

Para falsear la noche, todo lo que se haga debe hacerse desde adentro de las ventanas.

Hay equipos delicados en apartados dentro de la misma locacion. Hay que tener cuidado con

ellos.

Notas

Hablar con el departamento de arte para saber qué necesitan retirar para preguntar eso a los

encargados de la oficina.



Cast

Figura #7. Ficha de casting 1
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Figura #8. Ficha de casting 2
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Propuesta creativa

Propuesta de foto

Figura #9. Propuesta de foto

ILUMINACION
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Propuesta de arte
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Figura #10. Propuesta de arte
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Intencion del director

Desde nifio la historia de suspenso y surrealismo han sido una fascinacién para miy han
construido el cdmo veo y escribo historias. Mi proyecto cuenta sobre un suceso de una oficina en el
gue cosas fuera de lo comun ocurren. Busco sumergir al espectador en un mundo en el que la
realidad se distorsiona y las normas éticas se vuelven borrosas. A través de la trama del suceso
inusual en la oficina, se exploraran dilemas éticos complejos y se cuestionan los limites de la
moralidad humana. Los personajes, reflejos exagerados de mi, se enfrentardn a decisiones dificiles y

desafiantes que revelardn su verdadero caracter y su postura frente a la ética.

El cortometraje se centrara en crear una atmaésfera cautivadora y visualmente impactante,
utilizando elementos de suspenso y surrealismo para subrayar la naturaleza intrigante de la trama. A
través de la narrativa y la representacion de situaciones inesperadas, quiero buscar estimular la
reflexién del espectador sobre temas morales y éticos, planteando preguntas incdmodas y

desafiando las convenciones establecidas.

En dltima instancia, mi intencién de director es entretener y al mismo tiempo proporcionar
una experiencia cinematografica que provoque una reflexién profunda sobre la ética humanay la

complejidad de las decisiones morales en situaciones extraordinarias.



Shot list

Figura #11. Shot list
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Storyboard

Figura #12. Storyboard
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Plan de rodaje

Dia 1

Figura #13. Plan de rodaje dia 1
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Dia2

Figura #14. Plan de rodaje dia 2
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Call sheets

Dia 1
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Hoja de llamado PRINT Dia 01 | 5% | viernes7 de abril
Esc Descripcion Elenco # Planos
5 Roberto se despierta y la impresora le 1 6
escribe
3 Roberto va al escritorio de Padl v ve los 1 3
documentos
. Roberto lee los mensajes del teléfono de 1 4
Padl
6 Fadl llega v golpela a Roberto con el 1,2 g
extintor
| Citacidn | Hora
Produccidn
Productora: Paala Serrano Set 10:00
Asistente: Ruby Chasi Set 10:00
Direccion
Director: David Torres Set 11:00
ler Asistente: Felipe Mufioz Set 10:00
Script: Daniela Londofio Set 11:00
Fotografia
DF: Emily Abril Sat 11:00
ler Asistente: Luis Romero Set 11:00
lluminacién
Gaffer: Mick Alvarado Set 11:00
Grip 1: Aureliano Dunthorn Set 11:00
Grip 2: Romina Simon Set 11:00
Arte
Director de Arte: Juan Castellanos Set 10:00
Asistente: Cristina Rodriguez Set 10:00
Sonido
Sonidista: Mikelle Krochin | Set | 11:00
Actores
Anthony Guerra Set 11:00
Edgar Gavilanes Set 17:30

Figura #15. Hoja de llamado dia 1

Almuerzo; 14:15 |

Cenita: 18:45 |




Dia 2

Hoja de llamado PRINT | Lugar: USFQ | Sabado 8 de
Dia 01 Maxwell 321 abril
Esc Descripcidn Elenco # Planos
1 Roberto llega a la oficinay 1 8
conoce a Paul
4 Paul llega a la oficina y Roberto 1 3
espia el teléfono de este.
] Citacion Hora
Produccién
Productora: Paola Serrano Set 12:00
Asistente: Laura Oyala Set 12:00
Direccién
Director: David Torres Set 13:00
ler Asistente: Felipe Mufioz Set 12:00
Script: Daniela Londofio Set 13:00
Fotografia
DF: Emily Abril Set 13:00
ler Asistente: Lizbeth Zhunaula Set 13:00
lluminacion
Gaffer: Nick Alvarado Set 13:00
Grip 1: Aureliano Dunthorn Set 13:00
Arte
Director de Arte: Juan
Castellanos Set 13:00
Asistente: Cristina Rodriguez Set 13:00
Sonido
Sonidista: Mikelle Krochin | Set 13:00
Actores
Anthony Guerra Set 14:30
Edgar Gavilanes Set 16:30

Cenita: 18:00
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Conclusiones

Print fue un proyecto que para mi fue desafiante y que me hizo enfrentarme a muchos
problemas y riesgos, el conseguir financiamiento para un proyecto como este fue dificil ya
que era mi primera vez con un acercamiento hacia un proyecto de este calibre. Por suerte tuve
gente que me apoyd econdémicamente llegando a una suma para lograr que el proyecto se
lleve a cabo. También conseguir un crew que les guste el proyecto y que estén dispuestos a
ayudarte es vital para que un rodaje funcione correctamente. Tener un guion funcional es mas
dificil de lo que parece, y ya parece dificil, el tener ayuda para poder hacer una historia
entendible es algo que para mi es muy necesario. Lastimosamente fue un camino dificil, lo
que hiciera yo en ese momento si pudiera volverlo a vivir es buscar mas gente y contarle la
historia y decirla de diferente formas para hacer que el cortometraje sea lo mas conciso que se
pueda

Para finalizar, Print fue un proyecto dificil pero entretenido, haciendo que aprenda
mucho mas de lo que podria haber pensado en un principio, me hizo tener ganas de rodar de
nuevo e ir a rodajes. El proceso de creacion de una historia es un proceso muy tedioso pero
necesario y me hizo cuestionarme todo para que la historia funcione. Print fue el proyecto que

4 afios de estudios dieron como fruto.
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ANEXO A: DESGLOSE
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ANEXO0 B: GUION RAYADO
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ANEXO C: REPORTE SCRIPT
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ANEXO D: REPORTE CAMARA
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ANEXO E: REPORTE SONIDO
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ANEXO F: RELEASES
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