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RESUMEN

Cliché es un cortometraje animado 2D que presenta como Alejandro se enamora
a primera vista de una chica en una parada de buses, sin embargo, en vez de hablar con
ella imagina una historia de amor llena de clichés cinematograficos. Producto de un
suefio, Cliché nace para demostrar como se puede idealizar una relacion perfecta en la

mente de la gente que puede estar lejos de la realidad.

Palabras clave: Amor, Animacion 2D, Cliché, Enamorado, Imaginacion, Suefio.



ABSTRACT

Cliché is a 2D animated short film that shows how Alejandro falls in love at first
sight with a girl at a bus stop, however, instead of talking to her, he imagines a love
story full of movie clichés. Product of a dream, Cliché was born to demonstrate how a

perfect relationship can be idealized in the minds of people who may be far from reality.

Key words: Love, 2D Animation, Cliche, In love, Imagination, Dream.



Tabla de Contenido
RESUMCI ... e e e 4
ADSIIACT. ... 5
Tabla de contenido ..........o.iiuiiii 6
INdice de fIGUIAS. ... eee e, 7
Portada. . ..o e e 9
INtrOAUCCION ...eet et 10
FICha teCniCa ... ueei et s 11
PreprodUCCION ...t e e e 12
Idea inicial........ooeiii e 13
Referencias grafiCas...........ooviiiiiii i 14
LG 10 PP 16
DiSEN0 & PEISONAJES. ... .ttt et 18
DiSEN0 & PEISONAJES. ... ..ttt ettt 23
StOTYDOAId. ... ettt e 29
FONOS. ... 38
PrOdUCCION . ..o e e e e e 48
ANIMALIC. ..o 49
ANIMACION. ..o, 55

Dificultades de producCion................ccooiiiiiiiii i 60
POSE PIOAUCCION. .. ..ttt e e et 61
Dificultades de post producCion.............cooviiiiriiiii e, 63
CONCIUSIONES. ... e e e e 04
RETEIENCIAS. . ...ttt O



indice de figuras

Figura 1. Carlos Dalmau ........o.iuiiuiti i e e e ettt 15
Figura 2. HIKANAIt . ...o.oee e et et e et et 15
Figura 3. Frame de “Duet” por Glen Keane .............coouiiiiiiiiiiiii e 16
Figura 4. Frame de "Happier" video musical de PSY .......c.oviiiiiiiiiiii e 16
Figura 5. “Guion CICRE™ .. ..o e 17
Figura 6. “Guion CICRE™ ........iii e e 18
Figura 7. Proceso de Construccion de Alejandro ........ ... 20
Figura 8. Turn Around de Al Jandro ... ... e 20
Figura 9. Variacion de poses de AIJandro ............ooiniuiriiiriiii e, 21
Figura 10. Variacion de rostros de AleJandro ...........coiuiuiririiiii e 21
Figura 11. Exploracion de color de AleJandro ............oviniiiiiniri e 22
Figura 12. Escalade grises de AIGJandro ...........ouiniiiiitit e e 22
Figura 13. Exploraciény bocetaje de Alejandro............coooimiriiiii e, 23
Figura 14. Proceso de Construccidnde Marlena ........ ... 25
Figura15. Turnarounde Marlena ...... ..o e, 25
Figura 16. Variacion de poses de Marlena ............cooviiiiriiii e 26
Figura 17. Variacion de rostros de Marlena .............ooooiiiiii e 26
Figura 18. Exploracion de colorde Marlena ... 27
Figura 19. Escala de grises de Marlena ............ooiiiriniiiiit e e e 27
Figura 20. Exploracion y bocetajede Marlena .......... ..o 28
Figura 21. Exploracion y bocetaje de Marlena ......... ... 28
Figura 22. Comparacion de tamafios .............coooitiriiit e 29
FIQUIa 23, STONYD0AIT ... .ot e e e e 31
FIQUIa 24, StOryboard .........ooiiitit i e e 31
FIgUIa 25. StOryboard ... ....ooiiiiiti i e 32
Figura 26. STOrYDO0Ard .. ...t 32
FIQUIa 27. SEOryDOard ... ...ooiiiti i e 33
FIQura 28. Storyboard .........ooiiieii i e 33
FIgura 29. Storyboard .........ooieieii i e 34
Figura 30. Storyboard .........ooiiieiei i 34
Figura 31, StOrybOard .........o.iuiuii e 35
FIQUIa 32, StOryboard .........coivieiti e e 35
FIgUIra 33, StOryboard .........coiiiriti i 36
FIgUIra 34, StOryboard .........coiriti i e 36
Figura 35. StOrybOard .........o.iuieii e 37
FiQura 36. StOrybOard ...........ouiuii e 37
FIQUra 37. StOrybOard .........o.iuieii e e 38
1o = T < R o o [o N RPN 40
FIQUIA 39, FONAO 2 .ot 40



FIQUra40. FONOO 3 ...ttt et 41
o] = I o o [0 U RTPR TN 41
FIgUIA 42, FONAO 5 .. e e e e e e e e 42
o U] = A o o [o R USSR 42
FIQUIA A4, FONAO 7 . e e 43
FIQUrA 45, FONAO B .. oo e 43
FIgUra 46, FONAO O ..o 44
FIQUrA A7, FONAO L0 oo e e e 44
T 18T = TR o] T o T PP 45
FIGUra 49, FONAO 12 ...ttt e e e e e e e e e e e rae e eeaes 45
FIgUra 50. FONAO 13 ... ettt e e et e e e et e tae e e e 46
T T8 S o] T 0 T P 46
FIgUIA D2, FONUO L5 et e e e 47
FIQUIA D3, FONOO 16 ..ot e e e e e e e 47
Figura 54. Elemento complementario 1 para los fondos ... 48
Figura 55. Elemento complementario 2 para 1os fondos .............coooiiiiiiiiiiiii 48
Figura 56. Elemento complementario 3 para 1oS fondos .............coouiuiniiiiiii e 48
Figura57. Animatic de la@SCENA L .. ... it e 50
Figura58. Animatic de la@SCENA 2 ... ... et e 51
Figura59. ANIMatiC de la@SCENAS ... vt e e e 51
Figura 60. ANIMatiC de la@SCENA D ... .. e e e e 52
Figura61. Animatic de la@SCeNa 13 ... .o e 52
Figura 62. ANimatic de la@SCeNa 10 ... .vini it e 53
Figura63. Animatic de la@SCENA 22 ... ... vttt e 53
Figura 64. Animatic de la@SCENA 26 ... .. veeii et e 54
Figura 65. Animatic de la@SCENA 32 ... ..ueii e e 54
Figura 66. Animatic de la@SCENA 36 .......ue ittt 55
Figura67. Animacion Base 8SCeNa Ll ... ...t e, 58
Figura 68. Raft escena L1 ...t e e e 58
Figura69. Clean Up SCENA 1L .. .ouiint ittt e e e e e 59
Figura 70. Color SCENA 1L, ... ..ttt e e e e ettt et 59
Figura 71. SOmMBras €SCENA 1L ... o.ininit it 60
Figura 72. Particular agregado en Post ProduCCION ............oouiuiriiiieee e, 63

Figura 73. Problema de Saturacion en la Post ProducCion ..............cooeviiiiiiiiiiiiiiiieeeeeee e 64






70
Jifpegcciy

Cliché es un cortometraje romantico hecho en técnica de animacién 2D en
ToonBoom Harmony y After Effects. Alejandro es un chico timido e
introvertido que, en una parada de buses, se enamora a primera vista de
una chica que acaba de llegar a la parada pero, en vez de acercarse a
conversar con ella, imagina una historia de amor en su cabeza en donde es
mas seguro de si mismo, crea en su mente una historia de amor llena de
clichés en donde todo es perfecto, sin embargo, todo es una ilusiéon que
sucede Unicamente en su cabeza.
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Tipo de producto: Cortometraje Animado 2D
Nombre: Cliché

Direccion: Esteban Guerrero, Gabriela Chavez y
Gabriela Vayas

Técnica: Animacion 2D

Duracion: 3:30 minutos

Formato: mp4 (1920x1080) Full HD

/;\ X[ ,\x‘ ”;‘\"y'{, Fecha de produccion: 2022-2023
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\\ en vez de acercarse al amor de su vida, imagina
Z \¢“">\ una historia romantica que solo ocurre en sus
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Cliché nace a partir de un sueno que tuve en donde me enamoré
de una chica que mi mente cre6, la chica perfecta, en mi mente
toda esta historia ocurrié como en una pelicula adolescente, llena
de clichés y elementos que solo en historias de ficcion podrian
ocurrir. A partir de esto, mas mi actitud introvertida nace el
personaje de Alejandro, quien se envuelve en su mente en una
historia de amor como todos alguna vez sonamos, busco que la
gente se sienta identificada y, en algtn punto, invitada a dejar su
timidez a un lado porque una pequena decision nos puede

embarcar a una aventura de pelicula.
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El cortometraje esta planeado para trabajar con dos tipos de arte, \
el primero es un arte a color donde predomina el detalle en los
objetos sin dejar a un lado el estilo cartoon. De igual manera los

personajes tendran mas detalle y su apariencia oscilara entre

simple y lead character.
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Por otra parte, a partir de que Alejandro se levanta se manejara un
segundo estilo, predominando el poco detalle de los escenarios y
enfatizando el rol de los protagonistas. Los personajes se
simplificaran y no tendran el mismo detalle que al principio, esto

con el fin de distinguir el suefio de la realidad.
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Figura 4. Frame de "Happier"
video musical de PSY




EXT. PARADR DE BUSES - Dia

BRLEJRNDECD (25) e=td en le parada de= buses, es3td triste v
canzada, su cabello eatéd desalineado v su ropa descuidada.

Une chica caminag hacia ls parada. MAELENA (24) paza enirente
de Llejandro, &1 la we ¥V sSu roatro cambia, se sorprende por
la belleza de Marlena. Rlejandroc mira los cjos de Marlena v
queda hipncoctizado.

{BREVE CAMBIO DE ESTILO)
INT. Vacio WEGRO/OJ05 DE MARLENA - Dia

Alejendro se wve feliz al caer en log ojos de Marlena. EL
ruido de su celular lo despierta.

(EEGRESD AL ESTTL INICIAL)

E¥T. PRRADR DE BUSES - Diz
Ez un menzaje ds= PEPE
FEFE
Ipura gue Hoe nos esapera en su fiestﬂ

ATEJLNDED
Bealmente no quiero ir

FEFE
iiiDebes ir!!! Noe guiere presentarte a alguien

Alejendro triste =olo mira a Marlena guien se toma una foto,
uspira v mientras lentaemente cierra los cojos. Alejandro
ENtre en Iu mente.

ZBRE LOS CJOS
(CRMBICO DE ESTILO)
INT. SUENC DE ALEJANDRC - DIA

Alejendro cbserva a su alrededor, su nueva realidad v cae al
lados de Marlena, ella voltea hacia Rlejandro v le sonrie. El
legextiende la mano CChl una gran sonrisa, Marlena mire la
manode hlejandro sorprendida. Un relémpago interrumpe el
galudo, comienza a llover repentinamente.

1 2. Ale] g 1 138 un
Marlena se cubre la cabeza ejandro =zaca de Su camisa un
pareguas ¥ lo lanza al aire, de este =zalen muchos paraguas
que forman un corazon.

Figura 5. Guion "Cliché"




D= &8 poco log paraguas se disuelven convirtiéndose en pétaloa
gue caen &l pisc. De estos pétalos nacen arbuatos, Marlena
agarra un pételo, Alejandro se acerca al arbusto, mete su
nanc ¥ 3aca un gran ramo de flores que cubre totalmente a
Marlena quien Zaca =u cebeza de la mitad delramo.

(CLOSE UP A LOS OJOS LE MARLENA EN FORMA DE CORAZON)
INT. SUENO DE ALEJANDRC/CESFED - DIA

Lmbosz eatén recostados en el césped mirando las nubes. En el
cielo una nuke =Ze convierte en flecha v atravies=za otra n
forma de corazdn. Embos estdn tomados de la mano.

INT. SUEfiQ DE ALEJANDRO/CALLE - NOCHE

Blejendro mire la luna v =Saca una soga, la revolea, lanza v
ata la luna, &1 la comienza a jalar v la acerca. Lcercan,
cierran log gjos, flotan mientras estan por besarae.

Un sonideo extrafic (3onido de motor distorsionado) suena v
distorsiona =21 suefic, hay ondas que mueven todo.

Blejendro se asuste v mira a su alrededor, Alejandro intenta
abrezar a Marlena, perc es5ta 38 convierte en humo, 21 se
gausta adn més, da vuelte v a4 lo lejos mira la =ilueta de
Marlena quien ez iluminada por un spot. Une neblina lo rodea.
Y ella dezaparece.

EXT. PARADL DE BUSES - DIA
El bus arranca v =u humo despierta a Alejandro.

Se levanta instantaneamente YV CorFre Tras e£3te, peroc tropisza.
Marlena se fue. En el bus suena el teléfonc de Marlena.
ESTEFY
iiiveamo=s a la fie=ta de Hoes!!!

MERLEHR
E3toy en camino

ESTEFY
Epresurate gque Hoe guiere presentarte a alguien
Marlena cierra 1 chat v mira au foto, atréds de ella aparece

Zlejandro, elle cierra los ojod v sonrie, shora Marlens suefla
conl Alejandro.
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Figura 6. Guion "Cliché'_—.
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Alejandro

Ficha de Personaje

Nombre: Alejandro

Edad: 20 — 26 anos

Género: Masculino

Gustos: Le gusta la tecnologia y los videojuegos

Disgustos: Llamar la atencién, la moda.

Alejandro es un estudiante universitario timido e introvertido, tiene
una baja autoestima, tiene un mal habito del suefio por lo que siempre
aparenta estar cansado, es por esto que constantemente sueia
despierto lo que provoca que confunda la realidad de su imaginacion
en repetidas ocasiones. Es despistado y torpe, aunque en su

imaginacion es un chico valiente y sin inseguridades.




Figura 8. Turn around de Alejandro
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Figura 7. Proceso de construccion de Alejandro
Turn Around
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gura 10. Variacion de rostros de Al
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Exploracion de Color

Figura 12. Escala de grises de Alejandro
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Figura 13. Exploracion y bocetaje de Alejandro




Marlena

Ficha de Personaje

Nombre: Marlena

Edad: 20 — 24 anos

Género: Femenino

Marlena es una chica alegre, inteligente y audaz. Marlena es una
persona amigable que puede hacer nuevas relaciones facilmente. Tiene
un carisma natural y es simpadtica. Es una mujer decidida y sin
inseguridades, para Alejandro es la chica perfecta.

Le gusta la moda, no importa que estilo ella es muy versatil y siempre

luce bien con lo que viste, le gusta el deporte y mantenerse saludable.




Figura 14. Proceso de construccion de Marlena

Turn Around

Figura 15. Turn around de Marlena
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Figura 16. Variacion de poses de Marlena
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Exploracion de Color

Figura 18. Exploracion de color de Marlena

Escala de Grises




v o Figura 21. Exploracion y bocetaje de Marlena
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Comparacion
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Figura 24. Storyboard
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Dialogo, Accion ¥ Notas

Dialogo, Accidn y Notas

ALEJANDRO queda hipnotizado y comienza a sofiar despiertn

Cae e 105 0jos de MARLENA, comienza a senfir que flota y cae al vacio

Shot:

\ /Q, I b Fondo: 6

Didlogo, Accion y Motas

Didlogo, Accion y Notas

Hay un sonida extama que irumpe |a escena

Pagina

y

Animacién Digital

COCOCLuse,

Produccion
Cliché

Artista , 5
fyhlnn [.Ftiﬂfm

Duracién

—

Notas

Figura 26. Storyboard
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Didlogo, Accion y Notas

Figura 32. Storyboard




Animacién Digital

Dialogo, Accion ¥ Notas
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Animacién Digital

COCOCL.:

Didlogo, Accion y Motas Didlogo, Accion y Notas

Lanza la sogfa para atrapar la Luna

Figura 35. Storyboard
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Dialogo, Accion ¥ Notas

Didlogo, Accion y Motas Didlogo, Accion y Notas

Figura 36. Storyboard
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Figura 38. Fondo 1

Figura 39. Fondo 2




Figura 40. Fondo 3

Figura 41. Fondo &
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Figura 42. Fondo 5

Figura 43. Fondo 6




Figura 44. Fondo 7




Figura 46. Fondo 9

Figura 47. Fondo 10




Figura 48. Fondo 11

Figura 49. Fondo 12 ][
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Figura 50. Fondo 13

Figura51. Fondo 14
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Figura 52. Fondo 15

Figura 53. Fondo 16
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Figura 54. Elemento complementario 1 para los fondos
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Figura 55. Elemento complementario 2 para los fondos

Figura 56. Elemento complementario 3 para los fondos
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Para comenzar el proceso de produccion realicé un Animatic, este
consiste en recopilar en un video imagenes con mayor detalle basado
en el storyboard. Este contiene movimientos y, en mi caso,
sonorizacion con musica y efectos de sonido que posteriormente

ayudarian a crear el sonido final del cortometraje.

Figura 57. Animatic de la escena 1




Figura 58. Animatic de la escena 2







Figura 62. Animatic de la escena 19

Figura 63. Animatic de la escena 22




Figura 64. Animatic de la escena 26

Figura 65. Animatic de la escena 32
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Figura 66. Animatic de la escena 36
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La animacién 2D es un proceso en el cual consiste de dibujar frame por
frame para obtener una secuencia que, una vez compilada, se obtiene
una ilusion de movimiento. Antiguamente, este proceso se realizaba a
mano en hojas de papel con la ayuda de una mesa de luz, sin embargo,
en la actualidad esto se puede realizar mediante una tableta digital y el
software adecuado.

Para obtener la animacion final del cortometraje primero se realiza
diversos procesos, en mi caso, existe una primera etapa que es la
Animacion Base, en esta el personaje esta compuesto de esqueletos
con nula expresion facial en donde se analiza mayormente que la
expresion corporal funcione.

La segunda etapa consiste en el Raft, en este obtenemos una imagen
previa de como serd la escena y en donde combinamos expresiones
faciales y gestos corporales con mayor detalle.

Luego tenemos el Clean Up, en esta se dibuja la linea final sobre Ia
linea raft, esta etapa debe ser cuidadosa y la linea debe rozar la

perfeccion.

Una vez concluido el Clean Up entramos a la etapa de color, con la
ayuda de la herramienta de color del Toon Boom Harmony se puede
culminar esta etapa rapido y sin mayores problemas, eso si, el Clean up
tuvo que estar bien realizado para que no existan cambios y problemas
al momento de colorear.

Por ultimo, se realiza el proceso de sombreado, el cual mediante
herramientas que proporciona el software de Toon Boom Harmony se

pueden crear sombras casi perfectas.




Figura 68. Raft escena 11
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Figura 69. Clean Up escena 11
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Figura 70. Color escena 11 ’%”“'
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Figura 71. Sombras escena 11
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En mi caso, al no poseer una tableta digital con pantalla me dificulté el "
proceso de Clean Up haciendo que desarrolle la habilidad de mirar al
monitor de mi computadora mientras mi mano realizaba trazos casi
perfectos sin que mirara donde dibujara. Otra de las dificultades que
tuve al realizar el cortometraje fue medir el timing de las acciones,
existieron escenas en donde faltaron intermedios que ayuden a la
fluidez de las acciones.

Ademads, tuve algunas complicaciones al realizar algunos fondos en
donde la perspectiva era complicada y, especificamente, en la parte del
bus cuando tenia que haber un fondo moviéndose para dar esta
sensacion de continuo movimiento del bus, sin embargo, al ser un
proyecto 2D con fondos 2D los objetos a veces llegaban a verse

demasiado planos.
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| Para finalizar, existen elementos que no se pueden agregar en en
animacion tradicional o, aunque se pueda, toma demasiado tiempo y
no es rentable, tal es el caso de detalles de particulas que se realizaron

con Maxon Red Giant una vez terminada la animacion 2D en Toon

Boom Harmony

Figura 72. Particular agregado en Post Produccion
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Existieron dificultades al agregar filtros en el mundo real de Ia
animacion ya que la piel de los protagonistas tendian a tornarse a
tonalidades naranjas, ademas, cuando se aplic6 filtros de ambiente al
mundo imaginario surgieron problemas de visibilidad con la linea

blanca del mundo imaginario.

Figura 73. Problema de saturacian en la Post Produccion
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Crear un cortometraje fue una de las cosas mas dificiles y“\
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gratlﬂcantes que ocurrieron durante mi etapa universitaria,
surgieron demasiados problemas durante la produccion del
cortometraje que finalmente fueron resueltos con éxito. Esta etapa
me ensefld cuales son los pasos para hacer una produccion y cuales
son las cosas que quiero aplicar para el desarrollo de un futuro
proyecto.

Durante la pre produccion del cortometraje aprendi la importancia
del detallismo, ya que anadir detalles a los fondos, storyboards,
personajes y artes en general, ayudan a disminuir la carga al
momento de la produccion, genera un mejor ritmo de trabajo al
tener todo el desarrollo visual establecido con anterioridad.

Por otra parte, seguir un pipeline me ayudé a llevar un orden dentro
de la produccion, saltarse pasos durante el trabajo de mi
cortmetraje hubiera resultado contraproducente para obtener la
culminacion del proyecto. Es por esto que, llevar una organizacion
tanto de tiempo de trabajo como una correcta organizacion en el
manejo de las carpetas dentro de mi computador, optimizaron el
tiempo de mi trabajo, caso contrario no creo que se pudiera llegar al
objetivo antes del deadline.

En conlusion, estoy feliz con el producto final del cortometraje, al

inicio de mi carrera universitaria no imaginaba que tenia Ila

capacidad de obtener un producto como este, sin embargo ef
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esfuerzo constante lograron que pueda mostar el producto final dei /
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/ ! meses de trabajo. Aunque existieron dificultades durante todas IasT\\.
¥ etapas del desarrollo de este cortometraje, la ayuda de todos los §
4 . . . .

/’ profesores y la ayuda externa que recibi, como tutoriales, hicieron

que este cortometraje pueda salir a la luz sin problema.
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