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RESUMEN 

“Serpientes de Mar” es un documental de animación experimental que explora el mundo de 

los sueños, sus interpretaciones y formas en las que se los experimentan. La narrativa es 

llevada entre los testimonios de personas que cuentan sus diferentes experiencias y la 

aventura de un barco de papel que se sumerge en las aguas oníricas en busca de respuestas 

que lo ayudarán a encontrarse a sí mismo.  

Palabras clave: Sueños, Cortometraje, Documental, Subconsciente, Animación. 
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ABSTRACT 

“Serpientes de Mar” is an experimental animated documentary that explores the world of 

dreams, their interpretations, and ways in which they are experienced. The narrative is carried 

between the testimonies of people who tell their different experiences and the adventure of a 

paper boat who immerses himself in the dream waters in search of answers that will help him 

find himself. 

Keywords: Dreams, Shortfilm, Documentary, Animation, Subconscious  
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INTRODUCCIÓN 

A lo largo de mi vida mis sueños me han causado intriga ¿Qué son? ¿Qué significan? Entre 

más atención les prestaba más cosas iba descubriendo y mi experiencia iba variando. Se 

abrieron muchas posibilidades, muchas “lindas” y otras no tanto. Toda esta aventura me fue 

generando curiosidad y al no haber información solida sobre lo que son decidí ir a la fuente 

principal e informarme a través de las vivencias de otras personas. El llamado me llevo a 

conocer gente con vivencias parecidas a las mías y otros con vivencias muy distintas, esto me 

llevo a concluir que cuando de sueños se trata no existe una respuesta universal, cada persona 

es un mundo distinto y tiene su propia forma de hacer las cosas. Existen más preguntas que 

respuestas y que muchas personas están en busca de un espacio para contarlas y compartir 

vivencias que fuera de este contexto pueden no ser relevantes. Mi motivación es hacer que se 

hable de esto, note como muchas personas tienen mucho que decir, pero no encuentran el 

espacio para hacerlo y que dándole suficiente importancia la vida en los sueños puede llegar a 

ser una aventura mucho más relevante que la realidad. 

 

  







Marx Corella nacido en Quito-Ecuador el 19 de Diciembre

del 2001.

Estudiante de Cine y Animación Digital en la Universidad

San Francisco de Quito.

En el 2021 entra a formar parte de Radio COCOA, un

medio cultural donde se desarrolla como fotógrafo,

editos.

En el 2022 cursa un Intercambio académico en la ciudad

de New Orleans en Unidos.

Allí produce y hace Dirección de Foto en “Words on the

Screen: The Karaoke Musical”que se lleva el premio del

Jurado en el Tulane Student Film Festival 2022. En ese

festival también se presenta “Pizza by the Slice”que gana

el premio del público.

En el 2023 se estrena su Capstone “BuzzTop” que fue

parte de la selección oficial del Festival Internacional de

Cine Friki.



La curiosidad de un barquito lo lleva a sumergirse en las aguas

oníricas y emprende un viaje a través de sí mismo aún sabiendo

que el fondo del mar no es un lugar para un frágil barco hecho

de papel.

El director descubre la presencia de un ser que vive dentro de su

cabeza y que se aparece a través de sus sueños. La presencia de

este ser desata curiosidad sobre el mundo de los sueños por lo

que decide involucrarse en este lo más que pueda. 

Se materializa como un barquito de papel y literalmente se

sumerge en el mundo de los sueños en búsqueda de este personaje

al que le pone el nombre de Poli. En esta aventura se encuentra

con los testimonios de otras personas que, junto con sus

experiencias de sueños van guiando su camino.

El papel no aguanta mucho y poco a poco, mientras sus mismos

sueños empiezan a destruirlo. Rendido y hundiéndose en el mar

finalmente recibe respuesta del personaje que le responde con sus

miedos e inseguridades, exponiendo aspectos de sí mismo que

ignoraba y revelando que este ser es en realidad una

manifestación de él mismo que busca ayudarlo para que pueda

vivir eternamente en el mundo de los sueños. 









Dirección: Marx Corella

Producción: Marx Corella/ Paola Serrano

Fotografía: Kerly Meneses

Cámara 1: Kerly Meneses

Cámara 2: Juan Brito, Pablo López, David Espinoza 
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Sonido: Aljohara Alsharif, Geraldine Falconette

Operador de Boom: David Espinoza

Asistente de Producción: Romi Simon

Música: Diana Gavilanes, Paula Valencia

Montaje: Marx Corella
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STORY BOARD 



VIDEO 

TÉCNICA 

REFERENCIAS 

MATERIALES 

Esta técnica de papel maché con gaza y yeso nos permitirá crear
una representación tridimensional de la Luna con textura y
detalles realistas, En cuanto a la pintura se realizara con
tempera para respetar el color mate de la luna con la técnica de
"esponjeado”. La luna quedara hueca, si se decea se puede
agregar luz.

LUNA

PAPEL HIGIENICO

YESO

PEGAMENTO BLANCO 

AGUA.

GLOBOS (PARA DAR FORMA A LA LUNA).

LIJA TIPO 4

PINTURA ACRÍLICA BLANCA, GRIS Y

NEGRA. PINCELES.

TIJERAS.



AGUA
1.Agua con papel de vinipel (vinilo autoadhesivo):
Corta tiras o formas onduladas de papel de vinipel de color azul o transparente.
Coloca estas tiras sobre tu superficie de trabajo o escenario para simular el agua.
Captura imágenes frame a frame mientras mueves las tiras de papel de vinipel para crear la
ilusión de movimiento del agua.
Esta técnica es efectiva para representar superficies de agua tranquila, como un lago o un
estanque.
2.Agua con papel de aluminio (papel Reynolds):
Utiliza papel de aluminio para crear pequeños reflejos y brillos en la superficie del agua.
Coloca trozos de papel de aluminio en tu escenario, moviéndolos suavemente para simular el
movimiento del agua y los reflejos de la luz.
Captura imágenes frame a frame para animar el agua con una apariencia brillante y dinámica.
Esta técnica es ideal para representar aguas en movimiento, como arroyos o ríos.
3.Agua con proyector:
Utiliza un proyector para crear efectos de agua en tu escenario de stop motion. Puedes
encontrar videos de agua en movimiento y reproducirlos en el proyector.

Ajusta la posición y la intensidad del proyector para proyectar el patrón de agua en tu
escenario.
Captura imágenes frame a frame mientras el proyector crea la animación del agua.
Esta técnica es especialmente efectiva para representar superficies de agua en movimiento,
como cascadas o lluvia.
4.Agua con gelatina transparente:
Prepara una mezcla de gelatina transparente y agua siguiendo las instrucciones del producto.
Vierte la mezcla en tu escenario para crear una superficie que se asemeje al agua.

Captura imágenes frame a frame para animar el movimiento del agua, ajustando la gelatina
según sea necesario.

Esta técnica es ideal para representar agua con una apariencia más realista y tridimensional,
como océanos o piscinas.

TÉCNICA 

REFERENCIAS 



BARCO
TÉCNICA 

REFERENCIAS 



BARCO

SUBMARINO/BURBUJAS 
COMENCÉ CON UNA HOJA CUADRADA DE PAPEL. EN MI CASO, USÉ PAPEL DE ORIGAMI, ¡PERO TAMBIÉN PUEDES RECORTAR UNA HOJA

DE PAPEL COMÚN PARA QUE SEA CUADRADA!

HICE LOS PLIEGUES INICIALES:

COLOQUÉ EL PAPEL CON EL LADO BLANCO HACIA ARRIBA Y LO DOBLÉ A LO LARGO DE LA DIAGONAL PARA FORMAR UN TRIÁNGULO.

DOBLÉ LOS LADOS:

DESPUÉS, DOBLÉ LOS LADOS DEL TRIÁNGULO HACIA LA LÍNEA CENTRAL PARA HACER UNA FORMA MÁS DELGADA Y ALARGADA.

PLIEGUE INFERIOR Y SUPERIOR:

LUEGO, DOBLÉ LA PUNTA INFERIOR HACIA ARRIBA Y LA PUNTA SUPERIOR HACIA ABAJO, CREANDO DOS TRIÁNGULOS MÁS

PEQUEÑOS. MÁS DOBLES LATERALES:

HICE OTRO JUEGO DE DOBLECES LATERALES, DOBLANDO LOS LADOS HACIA LA LÍNEA CENTRAL.

FORMÉ EL CASCO:

ABRÍ LOS DOS LADOS DEL TRIÁNGULO Y LOS PLEGUÉ HACIA AFUERA PARA FORMAR LA ESTRUCTURA DEL CASCO DEL SUBMARINO.

PLEGADO FINAL:

DOBLÉ EL SUBMARINO POR LA MITAD A LO LARGO DE LA LÍNEA CENTRAL, ASEGURÁNDOME DE QUE LA ABERTURA DEL CASCO

ESTUVIERA EN LA PARTE SUPERIOR.

AJUSTES FINALES:

HICE ALGUNOS AJUSTES FINALES EN LOS PLIEGUES PARA QUE EL SUBMARINO SE MANTUVIERA EN POSICIÓN VERTICAL.

TÉCNICA 
PREPARÉ EL PAPEL:



PREPARÉ EL PAPEL:

INSTRUCCIONES:

PREPARACIÓN DE LA GELATINA:

COLOCA LOS MOLDES EN EL REFRIGERADOR Y DEJA QUE LA GELATINA SE ENDUREZCA SEGÚN LAS INSTRUCCIONES

DEL PAQUETE.

DESMOLDAR LAS SERPIENTES:

VIERTE LA GELATINA LÍQUIDA CUIDADOSAMENTE SOBRE LAS LUCES LED EN LOS MOLDES DE SERPIENTES. ASEGÚRATE

DE QUE LAS LUCES ESTÉN COMPLETAMENTE SUMERGIDAS.

REFRIGERAR:

SIGUE LAS INSTRUCCIONES DEL PAQUETE DE GELATINA PARA PREPARARLA. POR LO GENERAL, ESTO IMPLICA MEZCLAR

LA GELATINA EN POLVO CON AGUA CALIENTE.

COLOCAR LAS LUCES LED:

ENCIENDE LAS LUCES LED. AHORA DEBERÍAS TENER SERPIENTES DE GELATINA CON LUCES BRILLANTES EN SU INTERIOR.

SERPIENTES
DE MAR 



HABITACIÓN LA HABITACIÓN ESTARÁ DENTRO DE UNA PECERA

PARA PODER INUNDARLA. .



Poli es el nombre que decidí ponerle a la voz que me hablaba en las

noches. La voz de una señora que venía de visita y me asustó

tantas veces. Crecimos juntos, o eso me decía. Pensé que nos

habíamos olvidado el uno del otro, pero volvió a aparecer entre las

voces de las personas que me daban sus testimonios.

Las cartas que escribo en el documental son dudas genuinas, la

historia de como nos conocimos, nos enojamos e hicimos las paces.

Yo escribía con palabras y ella respondía con imágenes, brillos y

letras traviesas. 

Siempre fui un barquito de papel intentando flotar,

destruyéndose a sí mismo y con miedo a al mar. Un día me

sumergí y llegué hasta el fondo del mar casi sin complicaciones.

Las serpientes me acogieron y me convertí en una de ellas.

Eso nomás, disculparán cualquier cosita.

 















37 
 

Conclusiones  

La idea del proyecto surgió con la curiosidad que me daba lo que las demás personas 

soñaban. Empezó buscando conocer los sueños de los demás. ¿Qué experiencias tienen y qué 

puedo aprender? Con el tiempo la pregunta fue cambiando, alejándose un poco de lo que 

pensaban los otros y acercándose hacia mí. Encontré similitudes y las serpientes me 

empezaron a hablar. Me quité el miedo y el documental se convirtió en un retrato del lado que 

no conozco de mí mismo haciéndose así mucho más íntimo y encontrando valor. “Serpientes 

de Mar” me enseñó entonces a perder el miedo y decir lo que tengo que decir, sin vergüenza, 

confiando en que si hay algo que tengo que decir saldrá sin importar cuanto trate de 

reprimirlo. 

La elaboración fue un reto inmenso, tratar de retratar un mundo no tangible tienen sus 

ventajas y desventajas. Por un lado, mi imaginación puede volar sin las limitaciones que me 

impondría la realidad, pero otro lado debía crear un mundo que sea coherente dentro de sí 

mismo, que represente algo para mi y que me diga algo.  

En el camino fui aprendiendo mucho y el “experimento” fue un éxito, considero que cumplí 

con hacer ese retrato que buscaba. Mejoraré y cambiaré mucho pero cuando vea “Serpientes 

de Mar” en el futuro será muy sencillo recordar en dónde me encontraba y qué pensaba.  

Tomé una foto de mis sueños y eso es lo que buscaba.  
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