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RESUMEN 

El siguiente proyecto de film scoring consiste en la musicalización de dos cortos de la 

plataforma digital CueTube, llamados ‘Glass Half’ y ‘The Creed’. Las composiciones utilizan 

recursos y técnicas aprendidas a lo largo de la carrera de Composición para Medios 

Contémporáneos de la USFQ, como orquestación, arreglos, armonía, composición dramática, 

entre otras. Además, la música cumple con los requerimientos artísticos de los tutores de cada 

uno de los cortos del Proyecto Integrador CMC, que en este caso actuaron como directores de 

cine. 

Palabras clave: musicalización, composiciones, orquestación, arreglos, armonía, composición 

dramática, directores de cine, film scoring. 

 

  



6 

 

 

ABSTRACT 

This film scoring proyect consists in the musicalization of two short films from the digital 

platform CueTube, called ‘Glass Half’ and ‘The Creed’. These musical compositions use 

resources and techniques acquired during the Composition for Contemporary Media major in 

Universidad San Francisco de Quito, like orchestration, arrangement, harmoy, dramatic 

composition, etc. Further, the music achieves the artistic requirements of the tutors of each 

short film of the Proyecto Integrador CMC course, who in this case acted like film directors.  

Palabras clave: musicalization, compositions, orchestration, arrangement, harmony, dramatic 

composition, film directors, film scoring. 
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INTRODUCCIÓN 

El proyecto final de la carrera de Composición para Medios Contemporáneos de la Universidad 

San Francisco de Quito, consiste en la creación de dos piezas musicales que acompañen y 

complementen a dos cortos de la plataforma online CueTube. En este caso, los cortos son 

‘Glass Half’ y ‘The Creed’. El primero de ellos es un corto animado que relata la historia de 

dos personajes completamente opuestos, quienes tratan de demostrarse mutuamente que su 

gusto por el arte es mejor. El segundo es un montaje de diferentes escenas sobre el boxeo, con 

una voz en off que narra la fuerza y la estrategia necesarias para sobresalir en el ring. 

Cada uno de los cortos es abordado de una manera diferente. El primero tiene un acercamiento 

más a la música clásica europea, con un ensamble de cuerdas y vientos madera. El segundo 

experimenta más con sintetizadores, efectos de sonido e incluso samples de diferentes 

elementos del boxeo que complementan a lo que sucede en la imagen y la música. De esta 

manera se ponen en práctica dos desafíos creativos, que se resuelven en el camino. 

Para entender mejor la importancia que tiene la música para éstos dos cortos y en general para 

cualquier producción audiovisual, es importante conocer sobre su historia e impacto en el 

mundo del cine. 
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DESARROLLO DEL TEMA 

La música es un modo de expresión muy importante y necesario, que acompaña y complementa 

al cine desde su génesis. En éste arte audiovisual, la música desempeña un papel 

fundamental, ya que, a través de sus melodías, ritmos y arreglos, contribuye a establecer el 

tono, la intensidad y la atmósfera de una película. Funciona como un poderoso lenguaje 

narrativo que amplifica las emociones y conecta al público con los personajes y la trama.  

La historia de la música y el cine empieza en la era del cine mudo (1890 - 1929). La música es 

vital para narrar la historia y mantener a la audiencia enganchada, pero el acompañamiento es 

diferente al cine que vemos ahora. Esto es lo que explica Fort Collins Symphony sobre la 

música en el cine mudo:  

Pianistas, organistas o incluso pequeñas orquestas interpretaban el score en vivo en el 

cine, improvisando o siguiendo una partitura compilada que combinaba composiciones 

clásicas, melodías populares y piezas originales. Los músicos recibían hojas con los 

detalles de la escena de la película para ayudarles a sincronizar su interpretación con los 

acontecimientos de la pantalla. (2023, parr. 3) 

Siguiendo el hilo de la historia, entre 1930 y 1950, los compositores tienen backgrounds 

musicales y componen, en su mayoría, piezas orquestales. Posteriormente, el jazz encuentra su 

lugar en los scores de las películas, por lo que la música de Hollywood se aleja de su sonido 

anterior, mayoritariamente europeo.  

A partir de 1960, “algunas bandas sonoras están compuestas casi exclusivamente por canciones 

que no tienen nada que ver con la película. La posibilidad de obtener ingresos complementarios 

de las ventas de bandas sonoras, junto con el hecho de que resultaba más barato componer una 

película con canciones, hacían de esto una estrategia muy atractiva para los estudios.” (Paris, 

2023, parr. 16) 
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Para los 70s, se regresa un poco al sonido clásico del cine, pero se incorporan nuevas 

tecnologías e instrumentos, como los sintetizadores. Ya no se necesitan tantos instrumentistas 

para crear todos los sonidos, sino que era más fácil que una sola persona genere el sonido de 

todos los instrumentos con tecnología. Para los 80s, la tecnología dentro del ámbito musical 

sigue avanzando. Ahora, varios scores usan mucho los sintetizadores, “sampling” y 

secuenciación por ordenador (computer-based sequencing). 

Ahora, a partir de todos éstos descubrimientos y desarrollo, la música para películas permite la 

entrada a músicos que no tienen un background clásico. En los scores, se usan diferentes 

géneros, técnicas de composición y diferentes tecnologías que permiten a los compositores 

expresarse de manera más libre y poder crear la música perfecta para una película, aunque las 

decisiones que se hagan sobre la música casi siempre dependerán de lo que el director busca, 

quiere y necesita para la película. 

La música en las películas es acompañante, pero también tiene un impacto en el desarrollo de 

la trama, además que permite a la audiencia generar conexiones emocionales con lo que está 

pasando en la película. Schulte explica que la mayoría del tiempo, la gente atribuye a los actores 

o actrices su afectación emocional, sin tomar en cuenta que el score puede establecer el 

ambiente general de la película, reflejar los sentimientos y pensamientos de un personaje e 

incluso influir en la simpatía que la audiencia siente por un personaje (2019). 

Así, la música se entiende como un complemento esencial para cualquier producción 

cinematográfica. Juntos, los dos artes nos cuentan historias, nos permiten sentir una gama 

inmensa de emociones, nos llevan en un viaje único y nos transforman cada vez que vemos 

una película. 
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Glass Half: Lista de Instrumentación 

Flauta traversa: BBC Symphony Orchestra de Spitfire Audio 

Oboe: BBC Symphony Orchestra de Spitfire Audio 

Fagot: BBC Symphony Orchestra de Spitfire Audio 

Violin I, II, III & IV: BBC Symphony Orchestra de Spitfire Audio 

Viola I & II: BBC Symphony Orchestra de Spitfire Audio 

Violoncello I & II: BBC Symphony Orchestra de Spitfire Audio 

Contrabajo: BBC Symphony Orchestra de Spitfire Audio 
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The Creed: Lista de instrumentación 

Synth 1: Soft Piano & Woods Loop de Labs by Spitfire Audio 

Synth 2:  Soft Piano, Woods Loop & Pluck Synth de Labs by Spitfire Audio 

Synth 3:  The Deeps de Labs by Spitfire Audio 

Synth 4: Avaur de Labs by Spitfire Audio 

Synth 5: Brutalizer de Labs by Spitfire Audio 

Synth 6: Wind & Thunder de Labs by Spitfire Audio 

Synth 7: Pluck Synth de Labs by Spitfire Audio 

Synth 8: Oseny de Labs by Spitfire Audio 

Choir: Choir – Long de Labs by Spitfire Audio 

Choir 2: Gaelic Voices – Oh Riser de Labs by Spitfire Audio 

Synth 9: The Machine de Labs by Spitfire Audio 

Synth 10: Nightfrost de Labs by Spitfire Audio 

Synth 11: Sound The Alarm de Labs by Spitfire Audio 

Synth 12: Bass Synth Bend de Labs by Spitfire Audio 

Cellos: Grabados por Pedro Ramírez, procesados con RC 24 de Softube 

Synth 13: Cloud Supply de Kontakt 

Percussion: Action Strikes (Metal Box, Tikitaka Coins, Hybrid Flaps, Taiko Low Solo, Cinematic 

Selection) de Kontakt, Animal Kit de Labs by Spitfire Audio & BBC Symphony Orchestra (Tubular 

Bells y Crotales) de Spitfire Audio
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CONCLUSIONES  

Como conclusión de este proyecto, se puede decir que la composición musical relacionada al cine es 

un área donde se requiere mucha versatilidad, apertura y creatividad. Hay retos, correcciones, 

propuestas e ideas que se presentan constantemente,  y es importante cuestionar y entender cuál es el 

verdadero papel de la música al complementar a la imagen. También, el diálogo constante con el 

director es esencial, pues tiene un conocimiento profundo de lo que se necesita en la música para que 

la película pueda transmitir su mensaje. Por todo esto, la habilidad como compositor de adaptarse y 

descubrir nuevas maneras de abordar la creación musical es esencial, porque nos permite 

complementar a la imagen de manera más honesta, más profunda, más real. 

Los dos cortos fueron abordados de una manera muy distinta. ‘Glass Half’ fue un proceso muy 

divertido de desarrollo motívico, y entendimiento de la coexistencia de tres temas musicales opuestos. 

Cada uno de los personajes está representado por un motivo e instrumento de viento diferente y hay 

un colchón de cuerdas acompañando a sus acciones en todo momento. Fue muy interesante lograr 

mantener ligereza y humor en el desarrollo de todo el corto, a pesar del conflicto entre los personajes. 

En ‘Creed’, por el otro lado, la trama se entiende por la voz en off y el montaje de diferentes escenas 

de boxeo y ajedrez. Se habla de una estrategia, del boxeo como el camino de un guerrero, de la fuerza 

y voluntad necesarias para no quemarse. La música refleja todo esto, a través del uso de muchas capas 

de sintetizadores, samples y percusión que se mezclan y crecen poco a poco. 
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