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RESUMEN 

El presente trabajo de propone la composición musical para dos cortometrajes,  Ocean y 

Respira, el primero es obtenido de la página web The Cue Tube y el segundo fue grabado y 

producido alredor del semestre por María José Alcócer. El proceso está compuesto por la 

conceptualización, composición y mezcla musical; además de un análisis arduo de técnicas de 

composición  para lograr que la música se fucione con el cine, y conseguir transmitir algo al 

expectador. 

Palabras Claves: Cortometraje, composición, música, conceptualización, grabado, técnicas de 

composición, cine. 
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ABSTRACT 

This work proposes the musical composition for two short films, Ocean and Respira, the first 

is obtained from the website The Cue Tube and the second was recorded and produced around 

the semester by María José Alcócer. The process is made up of conceptualization, composition 

and musical mixing; in addition to an arduous analysis of composition techniques to ensure 

that the music blends with the cinema and manage to transmit something to the viewer. 

 

Keywords: Short film, composition, music, conceptualization, engraving, composition 

techniques, cinema. 
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INTRODUCCIÓN 

La música siempre será una forma de expresión, es otra manera de conexión entre los seres 

humanos. Es increíble como escuchar música puede hacerte viajar por recuerdos, sentimientos 

y emociones. Las personas al escuchar alguna canción o pieza musical pueden asemejar esa 

escucha, a algun momento lleno de imágenes. El cine, por otra partte, también es una forma de 

expresión, que brinda por imágenes historias que conenctan con las personas. Cuando estas dos 

formas de expresión se juntan hacen algo maravilloso, el grandioso mundo de lo audiovisual. 

Los compositores musicales se encargan de conectar las imágenes con la música. En este 

sentido, el compositor musical busca reforzar lo que las personas ven, a través  de la música.  

Este trabajo busca reflejar todo el conocimiento adquirido a lo largo de la carrera universitaria; 

orquestación, teoría musical, técnicas de composición, etc. Con el afán de crear composiciones 

musicales que aporten un valor a las imágenes. 

Las composiciones musicales realizadas para estos dos cortos cinematográficos son una clara 

muestra del arduo estudió en el mundo de la composición musical (conceptualización 

(preproducción), composición  y mezcla (postproducción)). Comprender lo que un director 

quiere transmitir con imágenes es importante, para que el compositor lo pueda transmitir por 

medio de la música, y así crear una experiencia única que conecta a los espectadores con sus 

sentimientos. 
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DESARROLLO DEL TEMA 

La música tiene su grado de importancia dependiendo el contexto en el que se encuentra una 

persona, en este caso mi contexto es componer piezas musicales para dos cortos 

cinematográficos que demuestren todo el conocimiento adquirido en la carrera. yo quiero 

demostar todo lo que puedo hacer y transmitir por medio de mis composiciones, acompañando 

a lo que estos cortos quieren transmitir por medio de las imágenes. 

Para ello es importante tener en cuenta la Conceptualización (preproducción), la composición 

y la mezcla (postproducción) para entregar un trabajo óptimo. 

 

Conceptualización: 

El primer cortometraje en el que trabajé fue Ocean. Este relata en la forma de un mini 

documental la vida en el océano, muestra imágenes impresionantes de animales, lugares, y 

actividades que se desarrollan en este. 

El segundo cortometraje se denomina Respira. Este relata los conlifctos internos, lo 

estresante que puede ser la vida, pero a veces lo que único que debemos hacer para afrontar 

todo esto es Respirar. 

Una vez escogidos los cortos, se hizo un spotting session (es una reunión con los directores de 

los cortos , donde ellos dan a conocer que requerimientos debe tener la música, cuadro por 

cuadro de su trabajo audivisual) con cada uno de los cortos , ellos supieron transmitir de forma 

oportuna lo que querian reflejar con sus cortometrajes.  En este sentido, como compositor 

musical traduje lo que ellos me dijeron en música para en cada una de las escenas y minutos 

de sus trabajos.  

Para ello tuve que hacerme varias interrogantes musicales, para que la música compuesta sea 

la óptima para cada uno de ellos. 

La primera de ellas era la forma musical: 
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 Ocean decidí que debería tener un tema principal A, este tema tenía que estar 

intrínseco en todo el corto, pero con sus respectivas variaciones. Es decir, una forma 

con un tema principal A, estas variones permitirian conectar con los diferentes actos 

que transcurren a lo largo del mini documental. 

 

  Respira decidí que debe tener dos secciones A y B, la sección A reflejaría el 

 caos interno, el estrés y la presión en una persona. Por otra parte, el tema B reflejaría la 

 tranquilidad y los sentimientos más profundos que necesita esa persona para 

 tranquilizarse. 

La segunda sería la orquestación: 

  Ocean para mantener lo grandioso y lo majestuoso que significa el océano 

 decidí que debía tener orquesta sinfónica completa, además para darle un ambiente 

 moderno también utilicé  instrumentos virtuales como los LABS de Spitfire Audio. 

 Otra parte muy importante para este corto fue que una de las variaciones del tema 

 principal A debía ser un ritmo ecuatoriano, decídi que sea un albazo, por ende, también 

 tenía que tener instrumentos autóctonos del ecuador, como las chachas, bombo andino, 

 etc (La orquestación detallada lo pueden ver en el Score Ocean ). 

 

  Respira  para dar ese contraste entre lo turbio y lo calmado. La sección A debía 

 tener una técnica de composición moderna llamada Sintesis (consiste en obtener 

 sonidos a través de medios no acústicos como variaciones de voltajes, de manera 

 análoga o digital), en este caso yo utilice el programa gratutito VCV Rack para crear 

 mis propios sonidos. Por otra parte, para la sección B decidí que este tema debía tener 

 un piano, cuarteto de cuertas y sintetizadores para reflejar el sentimiento y la delicadesa 

  de esta sección (La orquestación completa pueden ver en Score Respira). 
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Proceso de Composición  

 Ocean esta compuesto por una introducción y una sección A que tiene variaciones a 

través del corto. Para la introducción decidí utilizar cuerdas para mantener una tensión que 

finalmente resuelva en el título del mini documental, además de utilizar instrumentos virtuales 

como sintetizadores de Spitfire Audio, adicionalmente, aplicar la técnica de layering para crear 

una atmósfera diferente con mucha  tensión que genere curiosidad a la audiencia y refleje el 

espacio. La sección A empieza con la descripción del océano donde la composición toma la 

forma de una orquesta sinfónica completa, la melodía principal la llevan las flautas, luego esta 

va recorriendo por cada sección de la orquesta logrando llevar la melodía a travéss de los 

diferentes instrumentos y la instrumentación crece con la narración.  La siguiente sección 

empieza con la narración de los humanos, aquí el tema principal se transforma en una albazo 

ecuatoriano, la melodía principal la lleva la marimba, la sección de cuerdas acompañan con 

pizzicatos haciendo un cue muy activo y la sección de percusión lleva el motor rítmico 

manteniendo la métrica del ritmo ecuatoriano. Cuando el enfoque cambia nuevamente al 

océano y sus animales, el tema principal A varia y regresa a la orquesta sinfónica, solo que esta 

vez con un pulso más lento que poco a poco va cresciendo para representar lo majestuoso que 

es el océano. Finalmente el cue termina, con sintetizadores tocando la armonía del tema y la 

flauta sola toca la melodía principal. 

Cabe recalcar que a lo largo del corto existen muchos instrumentos interactuando entre sí, 

conviviendo lo orquestal con sintetizadores. 

Con respecto a los aspectos musicales, la pieza musical de Ocean está en C menor, tiene 

muchos acordes de intercambio modal sobretodo en la introducción, existen cambios de 

métrica como 4/4, 12/8 y 2/4, y muchas cambios de tiempo para que tenga mucho movimiento 

el cue y que no sea muy monótono. Por ultimo, la melodía principal ocupa las notas de la escala 

de C menor pentatónico.  
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 Respira tiene una sección A y B. La sección A conforme transcurre los enfoques de la 

protagonista anciosa y estresada en su cama, la música va incrementando su tensión, toda esta 

sección se utlizo sonidos creados a traves de VCV Rack con osciladores de frecuencia y voltaje, 

filtros, procesadores de timbre, etc (VCO,VCF,LFO,ADSR, todo estos sonidos van 

incorporandose paulatinamente conforme va transcurriendo la escena. La siguiente sección 

empieza con unos sintetizadores muy sutiles  y un piano con reverb que lleva el motivo ritmico 

principal del cue, conforme transcurre la escena se van incorporando las cuerdas, estas con 

notas largas y slides al inicio, luego progresivamente van generando más movimientos 

melódicos lo que genera más actividad. Primero solo  entra el cello, luego la viola, el contrabajo 

y finalmente los violines, todas las cuerdas hacen mucha alusión al poema que se relata en el 

cortometraje, esto crea un cue muy dramático que acompaña a las acciones que hace la 

protagonista.  

Finalmente, cuando la protagonista regresa a su cuarto el cue hace una modulación 

manteniendo las cuerdas y el motivo principal del piano, esto representa el sentimiento de 

calma de la protagonista. 

Con respecto a las características musicales está compuesta en Fa lidio, pero tiene armonía un 

tanto ambigua, esto refleja el sentimiento que el director quería demostrar. La métrica es 4/4 

con ciertos cambios de tiempo.  

 

Mezcla  

 Una vez terminada la composición musical, hay que trabajar en la post-producción  para 

entregar una trabajo final, osea que toda la música compuesta en términos de volumen y  

ecualización, funcionen para el cortometraje. Además, en este caso decidí grabar instrumentos 

reales en los dos cortometrajes para que toda la música suene mucho mejor. 
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Una vez grabado ciertos intrumentos se procedió a editar cada track audio de instrumento 

cautelosamente para lograr el mejor sonido. Una vez editado cada track se procedió a 

ecualizarlo, para eliminar ciertas frecuencias molestas y realzar las frecuencias deseadas en 

cada insturmento. También se aumento efectos como reverb y deley, para dar realismo y 

espacio a la música. Consecuentemente, se proecedió a automatizar cada track para que 

funcioné muy bien con el diálogo del video. Se ajustó los volumenes de cada instrumento. 

Finalmente se obtuvo un bounce de la mezcla final y se hizo un master final de este track para 

incorporarle al video y asi lograr un producto final perfecto. 
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OCEAN 

Instrumentación 

Piccolo 

2 Flutes 

2 Clarinets 

Basson 

Contrabasson 

3 Horns in F 

Trumpet 

Trombone 

Tuba 

Timpani 

Marimba 

African Log Drum 

Bombo (Ecuadorian) 

Ecuadorian Shakers 

Percussion   

 

 

Synth Brass 1 (Glass Piano: Metamorphosis – Spitfire Audio LABS) 

Synth Brass 2 (Glass Piano: North Star – Spitfire Audio LABS) 

Synth Brass 3 (Piano Organ: Requiem Pad – Spitfire Audio LABS) 

Synth Brass 4 (Synth Strings: Brass Pad – Spitfire Audio LABS) 

Sound FX 1 (Foghorn: VT - Nascent – Spitfire Audio LABS) 

Sound FX 2 (Textural Pad: Avaur – Spitfire Audio LABS) 
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Sound FX 3 (Synth Pads: Pad #008 – Spitfire Audio LABS) 

Sound FX 4 (Guitar Harmonics: Gieger – Spitfire Audio LABS) 

Sound FX 5 (Harmonic Flights: In Flight – Spitfire Audio LABS) 

Sound FX 6 (Tape Orchestra: Synth – Spitfire Audio LABS) 

Synth 1 (Pedal Pads: Azure Piano – Spitfire Audio LABS) 

Synth 2 (Lap Steel: Bow – Spitfire Audio LABS) 

Synth 3 (Tape Orchestra: Brass Hollow – Spitfire Audio LABS) 

Synth 4 (Lap Steel: Resonance – Spitfire Audio LABS) 

Violin I 

Violin II 

Violas 

Cellos 

Double Bass 
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SCORE OCEAN 
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PARTICHELAS OCEAN 
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RESPIRA 

Instrumentación 

Piano 1 (Boesendorfer Grand Piano – Logic) 

Piano 2 (Grand Piano and Pad – Logic) 

Piano 3 (Boesendorfer Grand Piano – Logic) 

Piano 4 (Grand Piano and Pad) 

Piano 5 (Augmented Strings – Arturia) 

Piano 6 (Glass Piano: Anthem – Spitfire Audio – LABS) 

 

Sintesis 

Synth Pad 1 (Harmonic Flights: The Machine – Spitfire Audio - LABS) 

Synth Pad 2 (Harmonic Flights: Sage’s Pad – Spitfire Audio - LABS) 

Synth Pad 3 (Siren Songs: Whalesong – Spitfire Audio - LABS) 

Synth Pad 4 (Astral Forms: Guitar Bowed Drone – Spitfire Audio - LABS) 

Synth Pad 5 (Monochord: Monorhodes – Spitfire Audio - LABS) 

Synth Pad 6 (Tundra Atmos: Water Fractals – Spitfire Audio - LABS) 

Synth Pad 7 (Textural Pads: Hireth – Spitfire Audio - LABS) 

Synth Pad 8 (La Atmos: Spray– Spitfire Audio - LABS) 

 

Sintesis Modular (VCV Rack) 

-Sound FX 1: High Frecuency 

 

B5: Sonido creado con un VCO 6 kHZ, un VCF de 1500 Hz, un LFO con una onda cuadrad 

de 1Khz y ruido rosa 
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C5: Sonido creado con un VCO de onda SAW de 530 Hz, además de un LFO con onda 

cuadrada de 0,5Hz con un HPF 

C4: Sonido creado con cuatro VCO uno con una onda sinusoidal de 6 Khz, otro con una onda 

triangular de 6Khz, otro con una onda dientes de sierra de 6Khz, y el ultimo con una onda 

cuadrada de 6Khz y ruido rosa. 

-Sound FX 2: Medium Frecuency 

 

E5: Sonido creado por un VCO de 660 Hz con un LFO con una onda cuadrada de 1 Khz y un 

LPF 

C5: Sonido creado por dos VCO uno con onda cuadrada de 523 Hz y otro con una onda 

dientes de sierra de 523 Hz y un VCF de 207 Hz 

G4: Sonido creado por un VCO de 392 Hz, un LFO de onda cuadrada de 200 Hz 

-Sound FX 3: Low Frecuency 

 

C4: Sonido creado con un VCO de 62 Hz, un VCF con onda cuadrada de 208 Hz, un LPF 

G3: Sonido creado con Ruido Rojo, un VCF de 265 Hz con un LPF 

C3: Sonido creado con un VCO de 26 Hz en onda cuadrada 

C2: Sonido creado con 4 LFO’s uno de 0,5 Hz, 16 Hz, 967 Hz, y uno de 2098 Hz, con VCF 

de 116 Hz y un Low Pass Filter 

 

Violin I 

Violin II 

Violas 
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Cellos 

Double Bass
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SCORE RESPIRA 
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PARTICHELAS RESPIRA 
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CONCLUSIONES 

Componer música que tenga relación con una imagen es muy complejo, pero cuando se 

logra, puede lograr conectar con las personas de una manera inimaginable. Realizar este 

trabajo fue todo un reto, ya que me sacó de mi zona de confort en muchos ámbitos tanto 

musicales como emocionales. Saber lidiar con la frustración, bloqueos crerativos, son cosas 

que estos proyectos requieren y te dan a conocer como es el mundo laboral en el que uno se 

está involucrando. Sin embargo, todo este proceso es lindo, ya que te das cuenta que todas las 

horas de estudio dedicado, en hacer trabajos de composición a lo largo de la carrera, te formó 

para resolver cualquier obstáculo que se te presente.  

Uno como compositor musical para medios contemporáneos tiene la libertad de utilizar todas 

posibilidades en armonía, rítmo, melodía, instrumentación, técnicas,etc pero sino se logra 

demostrar lo que un director desea para su trabajo visual, no sirve de mucho. Por ende, la 

genialidad del compositor musical está en la forma creativa de hacer música y al fusionarla 

con imágenes o videos, crean obras de arte. 

Componer música para estas joyas audiovisuales, es hermoso porque te das cuenta del 

impacto que tiene la música en las personas, además en todo este proceso descubrí mi 

identidad musical y lo que yo quiero hacer el resto de mi vida. 

 

 

 

 

 

“Hay cosas muy dificiles de expresar, pero la música es lo más simple que puedes escuchar 

para conectar” Esteban Simbaña 
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