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RESUMEN

En este libro se muestra el proceso de produccion del reel publicitario en motion
graphics “Formas COCOA”, el cual estd conformado por nueve piezas publicitarias que
representan a cada una de las carreras de pre — grado del Colegio de Comunicacion y Artes
Contemporaneas de la Universidad San Francisco de Quito. Estas piezas, tienen como
objetivo comunicar la esencia de cada carrera, mediante: figuras geométricas, palabras clave
y objetos caracteristicos de cada una de ellas. La idea es que cada una de estas piezas
funcionen individualmente, pero que formen parte de un solo concepto que perdure a lo largo

del tiempo

Palabras clave: Reel publicitario, motion graphics, piezas, figuras geométricas,

palabras clave, objetos.



ABSTRACT

This book shows the production process of the motion graphics advertising reel called
"Formas COCOA", which consists of nine advertising pieces that represent each of the
undergraduate careers of the College of Communication and Contemporary Arts of the
Universidad San Francisco de Quito. The objective of these pieces is to communicate the
essence of each career, through geometric figures, keywords and characteristic objects of
each one of them. The idea is that each of these pieces work individually, but are part of a

single concept that lasts over time.

Keywords: Advertising reel, motion graphics, pieces, geometric figures, keywords,

objects.
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Concepto

Formas COCOA nace con el deseo de poder abstraer
conceptos y volverlos dindmicos, para ello se realizd
nueve piezas que representan a cada una de las
carreras de pre-grado del Colegio de Comunicacion y Artes
Contemporaneas de la Universidad San Francisco de Quito.
Cada una de las piezas se pensd para que funcionara
individualmente pero que forme parte de todo un concepto,
para lo cual se decidid utilizar figuras geométricas,

palabras clave y objetos.
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Linea grafica '-
La linea grafica fue realizada en base a referencias de cortos publicita-
rios y explicativos, estos usaban las formas bdsicas a su favor, combi-
nando conceptos, palabras y objetos que transmitian un Mensaje.

A partir de esta premisa, se decidid que todas las piezas tendrion un
estilo minimalista y limpio, creando ilustraciones simétricas para
transmitir el mensaje de una manera clara y concisa. Las figuras
geométricas y las palabras clave se convirtieron en protagonistas de
las historias, permitiendo conocer lo que puede ofrecer cada una de
las carreras de una forma abstracta.

Tuesday Wednesday

> @

Figura 1.- Referencia grdfica - Corto animado “First Up” Figura 2.~ Referencia grdfica - Corto animado “First Up”
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g
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Figura 3.- Referencia grafica - Video explicativo “Mostardi Platt” Figura 4.~ Referencia grdfica - Corto animado “First Up”
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Figura 5.- Referencia grdfica - Corto animado “First Up” Figura 6.- Referencia gréfica - Video explicativo “Mostardi Platt”



Tipografia

Estas dos tipografias fueron seleccionadas, debido a que permiten en-
tender el texto de una manera clara. Ademds, al ser letras individuales,
estas ayudaron a que las transiciones se vean limpias, permitiendo que
se acoplen a las figuras geométricas, sin causar ninguna confusion.

Tipografia principal Tipografia secundaria

Helvetica Bold  roppins Regular

Entrevistas

Se redlizaron entrevistas a cada coordinador de carrera del Colegio de
Comunicacion y Artes Contempordneas, con el objetivo de recolectar
informacion acerca de cada una de ellas.

A partir de las entrevistas, se establecieron las palabras claves y objetos
que se iban a utilizar en cada pieza representando el mensaje que se

busca transmitir de cada carrera.

Animacion digital Publicidad

Karla Chirlboga Juan Pablo Gallegos
Peripdismo Artes visuales
Tania Orbe Carreras & Camila Molestina

gt Coordinadores ;
Comunicacion Cine
Gustavo Cusot Alfredo Ledn
Disenno de modas

Marisol Romero

Diseno medios interactivos
Maria Gabriela Perez

Disenno comunicacionadl
Rodrigo Munoz
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Palabras Clave

® Animacion | Narrativa Movimiento
digital | Creatividad  Persistencia

8 Cine Creadores Procesos
Historias Versatilidad
@ Artes Transformacion Innovacion
visuales | Percepcion Reflexion

L A Agentesde cambio = Contenido
@ Comunicacion

Investigacion Atencion al detalle
@ Disenode | Indumentaria Textil
modas Color Confeccion
@ Disefio | Impacto Emocion

comunicacional | Organizacion Detalle

Planificacion  Soluciones

@ Periodismo Libertad Verificacion
Verdad Curiosidad
@ Diseiio R !
medios | ESPacio mixto Tecnologia
: : Experiencia de usuario  Experimentacion
Interactivos
. Ideas Medios

@ Publicidad ‘
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Storyboards

Se crearon los guidnes visuales basdndose en la informacion obteni-
da de las entrevistas, combinando varios sistemas dindmicos entre
figuras geométricas y las palabras claves elegidas para cada pieza.

Figura 7.- Storylboard artes visuales
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Grdficos finales

2]

Se realizaron los grdficos finales, utilizando la paleta de colores
establecida por el manual de marca de la Universidad San Francisco
de Quito y la linea grdfica que se definid para este proyecto.

Las ilustraciones no tienen ningun borde. Se aplicaron lineas solo en el
interior de cada gréfico, en caso de necesitar detalle. Ademads, en
algunos de ellos se manejd la perspectiva, para darles una
apariencia de objetos 3D y que cada pieza no se sienta plana.

Paleta de colores

HENB22

C:0 Y100
M:100 K: 5

H#231F20
00
M:0 K:100

+#939598
Gt OBl B
M:0 K:50

HFFFFFF
GO0
M:0 KO

Entre

30-40

Grdficos finales
cadaunade las piezas




Figura 16.- Gréfico comunicacion

Figura 18.- Gréfico disefio de modas

- Figura 17.- Grafico medios interactivos

Figura 19.- Gréfico
disefio comunicacional

Figura 20.- Grafico
animacion digital

Figura 21.- Grafico
artes visuales

Figura 22.- Grdfico
periodismo

Figura 23.- Grdfico cine
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Animacion motion graphics

El proceso de animacion se realizo en el software Adobe After Effects.
El primer paso fue configurar el programa para que funcione
correctamente, es decir crear directorios, archivos y recursos
necesarios para cada uno de las piezas. Este proceso ayudo a
optimizar secuencias para no repetir animaciones, disminuyendo
tiempos de produccion.

Luego de esto, se importd los grdficos finales dentro de la
composicion para comenzar a mover todo, segun la planificacion
realizada en el storyboard de cada uno de las piezas.

La principal caracteristica de la técnica de Motion Graphics, son las
transiciones, enfocndose en pasar de un lugar a otro sin que el
espectador se dé cuenta. Esto permite que todo siga teniendo
sentido sin verse cortado, formando asi una secuencia limpia y clara.
Cada pieza tuvo varios cambios en este proceso, debido a que
muchos cuadros en papel funcionaban, pero no eran lo mejor para
el proyecto una vez animado.

Setear proyecto

El ordén fue de suma importancia, por
lo qué, se configuré que todo funcione
previomente y que se guarde en las
carpetas establecidas, cada una de
las carreras tiene carpeta de After
effects, una de lllustrator, otra de
recursos Yy de renders finales.
Esto se redli®6 para que no haya
problemas al momento de abrir y
exportar el proyecto y que todo este
linkeado correctamente.

Aproximadamente se tardd

- Animando cada
IIo d IAS unade las piezas

Figuras 24.- Seteo de proyecto
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(@ Adobe After ES .\ s visuales_anim20.aep * - a8 X
Fie Edit_Compostion Layer Effect Animetion View Window Help
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Figura 25.- Animacion de shot en pieza de arte visuales

D Adobe Afer Efects 2022 fo.de . de_Modes 196"
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Figura 26.- Animacion de shot en pieza de diseno de modas
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Introy Outro

Una vez listas las piezas, se procede con el intro y outro,
haciendo una ironia a la palabra COCOA, simulando un entorno 3D
de una cafeteria junto con un mend, que daria paso a la informacion
necesaria del principio y los créditos, junto con animaciones de logo
y letras

Sonorizacion

Se eligieron canciones de fondo que representen el mood de cada
carrero, ademds se prioriz6 los efectos de sonido para que se tenga
una mayor comprension de los contactos que hay en cada pieza.

Figura 27.- Ensamble de sonido y video



Figura 28.- Preview shot intro

HeO®

FOREAD
COCOoQ

formas que hablan

Figura 29.- Preview shot outro
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Conclusiones

Formas COCOA, fue un proyecto lleno de descubrimientos vy
aprendizajes para mi vida. La técnica de motion graphics ayudod a
contar las historias de una manera clara y concisg, captando la
atencion del espectador con escenas dindmicas y entretenidas.

También, se descubrid como varias historias se pueden contar de
diferente manera formando parte de un solo concepto, que la
paciencia es muy importante dentro del proceso y que lo simple se
puede volver complejo.

Después de animar muchos rebotes y choques de figuras
geomeétricas, reflexioné que la vida es como esa pelotita que rebota,
muchas veces se puede rebotar muy alto y otras muy bajo, a veces
te quedas quieto y tu entorno puede favorecerte, hacer que crezcas
o destruirte y minimizarte al punto de desaparecer, es decision de
cada uno, hacer que esos rebotes valgan la penay siempre tratar de
llegar lo mas alto que se pueda.

Este proyecto es la prueba, a mi mismo, de que jsi se puede!
La dedicacion, esfuerzo y disciplina jugaron un papel fundamental
para obtener un producto de calidad, en todos los sentidos.
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