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RESUMEN

Este trabajo recopila dos composiciones musicales originales para los cortometrajes Hero y
Charge, ambos producidos por Blender Studio. En Hero, una historia donde se reinterpreta el
concepto de heroismo a través del contraste entre lo urbano y lo natural, se utilizd una
orquestacion completa con cambios de métrica para apoyar la narrativa visual. Charge, con
una estética futurista, fue musicalizado con una orquestacion hibrida, combinando
sintetizadores e instrumentos tradicionales para retratar la conexion emocional entre un
humano y un androide.

Ambos proyectos reflejan una evoluciéon en mi proceso creativo y técnico, asi como una
afirmacion de mi identidad como compositor para medios.

Palabras clave: composicion musical, orquestacion hibrida, cortometraje, métricas irregulares,
musica para imagen, Blender Studio, narrativa audiovisual, sintetizadores, musica original.



ABSTRACT

This project features two original musical compositions for the short films Hero and Charge,
both produced by Blender Studio. Hero presents a reinterpretation of heroism through the
contrast between urban progress and natural balance, supported by a fully orchestral score with
shifting time signatures to enhance the visual narrative. Charge, set in a futuristic world, was
scored using a hybrid orchestration combining synthesizers and traditional instruments to
portray the emotional bond between a human and an android.

Both works reflect a significant evolution in my creative and technical process, and a deeper
affirmation of my voice as a media composer.

Keywords: music composition, hybrid orchestration, short film, irregular meters, film scoring,
Blender Studio, audiovisual storytelling, synthesizers, original music.
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INTRODUCCION

La musica para medios audiovisuales permite explorar nuevas formas de narrar a través del
sonido, convirtiéndose en una herramienta expresiva capaz de transformar una escena. Este
trabajo de titulacion consiste en la composicion musical original para dos cortometrajes del
estudio Blender: Hero y Charge. Ambos ofrecen universos visuales intensos y contrastantes,
lo que permiti6 abordar enfoques distintos, desde una orquestacion tradicional hasta una

propuesta hibrida con elementos electronicos.

Este proyecto nace del deseo de reconectarme con la composicion desde un lugar mas activo
y desafiante, y de reafirmar mi identidad como creador musical para medios. Luego de un
periodo de distancia necesitaba demostrarme que podia enfrentar un proceso completo de

composicidn, orquestacion y produccion sonora.

Dentro del campo de la composicion para medios, este tipo de proyectos aporta al desarrollo
de un lenguaje propio frente a distintas narrativas audiovisuales. En el contexto ecuatoriano,
donde el vinculo entre musica y cine todavia estd en consolidacion, documentar experiencias
como esta ayuda a visibilizar el potencial creativo y técnico de los compositores locales, asi

como a inspirar futuras colaboraciones entre disciplinas.



ORQUESTACION: HERO

WOODWINDS:
¢ Flute: Flute, Playcell

BRASSES:
e Horns in F: Heroic Horns, The Free Orchestra
e Tenor Trombone: Trombone, Playcell

e Bass Trombone: Trombone, Playcell

PERCUSSION KIT: Power Strike, The Free Orchestra

Hi-Hat Closed

Snare Crash
f t P }
. = = ] i
Bass drum High Tom
STRINGS:

e Harp: Harp, The Free Orchestra

e Violin: Sultasto Strings, The Free Orchestra 2
e Viola: Sultasto Strings, The Free Orchestra 2
e Cello: Sultasto Strings, The Free Orchestra 2

e Double Bass: Sultasto Strings, The Free Orchestra 2
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ORQUESTACION: CHARGE

WOODWINDS:
¢ Flute: Flute, Playcell
e Basson: Basson, Playcell

BRASSES:
e Trumpetin Bb: Trumpet, Playcell
e Horns in F: Heroic Horns, The Free Orchestra

e Trombone: Trombone, Playcell
PERCUSSION KIT: Power Strike, The Free Orchestra

Hi-Hat Closed
4 l
1

1

1 1
& 1
-

Snare Crash
T :

== z

Bass drum High Tom
ELECTRONIC PERCUSSION KIT: Industrial Kit, Groovecell

Kick Snare Sound2

1

; : = .

e

|
1
1

- ‘}‘ ; f

T
Crash Soundl Hi-Hat Closed

SYNTH PERCUSSION: Little Submarine, Synthcell
LEAD 1: Dystopian Bow, The Free Orchestra 2
LEAD 2: Fat Chorused Lead, Synthcell

LEAD 3: Elektro, Playcell

SYNTH ARPEGGIO: Fatty Bass, Synthcell
SYNTH BASS 1: Deep Classic, Playcell
SYNTH BASS 2: Face Melter, Playcell

PAD 1: Ambient Phone Piano, Playcell

PAD 2: Opia, LABS

PIANO: Mini Grand

STRINGS:

Violin: Sultasto Strings, The Free Orchestra 2
Viola: Sultasto Strings, The Free Orchestra 2

Cello: Sultasto Strings, The Free Orchestra 2
Double Bass: Sultasto Strings, The Free Orchestra 2
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CONCLUSIONES

Trabajar en la musica de Hero y Charge fue mucho mas que un ejercicio técnico: fue una
forma de volver a conectarme con la creacion, de entender otra vez lo importante que es la
musica para darle vida a una historia. A lo largo de este proceso me di cuenta de que la
musica no solo acompana imagenes, sino que puede cambiar por completo lo que sentimos

frente a ellas.

No fue un camino facil. Tuve problemas técnicos, bloqueos creativos y momentos en los que
dudé de si podia lograrlo. Pero también aprendi que la constancia, la organizacion y confiar

en uno mismo son igual de importantes que saber usar un programa o escribir una partitura.

Hoy, tanto en Ecuador como en cualquier parte del mundo, el medio audiovisual necesita
compositores que puedan adaptarse, que entiendan lo que una historia necesita y sepan
construir musica que se sienta viva. Este proyecto me ayudo a entender mejor ese rol, y

también a querer seguir creciendo dentro de €l.

Mas adelante me gustaria seguir explorando cémo diferentes formas de escribir musica,
incluso las mas poco convencionales, afectan la manera en que conectamos emocionalmente
con una historia. Todo este camino apenas comienza, pero siento que ahora tengo una base

mucho mas solida para continuar.
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