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RESUMEN

Furia Encantada es un reel de personajes riggeados en 2D que introduce 4 héroes, que son
criaturas magicas cuyo propasito es proteger el ultimo bosque encantado del planeta y dos
villanos, que son un humano y un perro robot que buscaran destruirlo para volverse millonarios.
El reel tiene como objetivo demostrar lo hermoso que es la naturaleza y la importancia de
conservarla o sino enfrentaremos un futuro sin vida.

Palabras claves: Reel, Rig 2D, Naturaleza, Destruccion, Magia, Bosque, Conservacion



ABSTRACT

Enchanted Fury is a 2D character reel featuring four heroes—magical creatures whose
purpose is to protect the last enchanted forest on the planet—and two villains: a human and a
robotic dog who seek to destroy it in order to become rich.

The reel aims to showcase the beauty of nature and emphasize the importance of preserving it;
otherwise, we will face a lifeless future.

Keywords: Reel, 2D Rig, Nature, Destruction, Magic, Forest, Conservation
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REEL DE PERSONATES RIGEADOS 2D
POR NOEMT YANEZ




lntroducoio

Furia Encantada es un reel de personajes riggeados
en 2D, creado con el programa Toon Boom Harmony.
Presenta a seis personajes en total, divididos entre
héroes y villanos. La historia se desarrolla en el ultimo
bosque encantado de la Tierra, protegido por una
driada, un unicornio, un makara y un fénix. Este lugar
se ve amenazado por un humano y su perro robot,
quienes buscan destruirlo y extraer cristales del
bosque para hacerse millonarios, sin saber que, al
perderlos, el bosque comenzard a perder vitalidad.

El reel muestra la capacidad de cada uno de los rigs
de personajes con un minimo de cinco vistas y un
maximo de 8 vistas.
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La idea oFiginol consistia en riggear a tres robots, un.Fnumor_lo,
una driada y un unicornio. Al ser rigs principales, cada uno debia
contar con un minimo de cinco vistas. En esta propuesta, el
bosque se encontraba en sus ultimas fuerzas frente a la
devastadora fuerza de destruccion del humano y sus robots.

Al no poder detenerlos, la driada acude al lago en el corazén del
bosque e invoca al unicornio, el ultimo guardidn antiguo del
lugar. Con su ayuda, y mediante mds invocaciones, el bosque
tendria una mayor oportunidad de sobrevivir.




Figura 2# Referencia de estilo Fondos de Niko y la espada de luz y Star vs las fuerzas

del mal
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El siguiente punto a tener en cuenta para los héroes de nuestro
reel es ‘mpre recordar que son los guardianes de.l- Gltimo
bosque encantado en el planeta, dando la impresidén de que sus
hogares originales no existen. Con esta consideracién, se optd
por tomar referencias de mitos de seres mitoldgicos de distintas
culturas. La driada, nacida de la cultura griega, es la guardiana
de los arboles; el unicornio, también de la misma cultura, es el
protector del terreno encantado; el fénix, proveniente de la
cultura egipcia, es el guardidan de los cielos; y, por dltimo, el
makara, un dios antiguo protector de los rios en la cultura india,
con la capacidad de vivir tanto en tierra como en agua
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Figura 3# Driada referencia visual



Figura 5# Fénix referencia visual

Figura 6# Makara referencia visual » .
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AIGHA DE ERSONAJE: AURELIA

Y CHARACTER PACK -
Il | :

Especie: Driada \
Edad: 9 afios '
Género: Femenino

Gustos: Su drbol del que nacié y jugar
con Pyraxis

e Disgustos: Destruccion, las bromas
pesadas de Hydros y sermones de

Thalis
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Figura 10# Turn Around Driada
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Figura 11# Poses Driada

Figura 12# Caras Driada
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Figura 13# Colores y escala de grises Driada



fIGHA DE PERSONAJE: HYDROS

Y CHARACTER PACK
Il

Especie: Makara
Edad: 19 afios
Género: Masculino

Gustos: Nadar libre, molestar a Thalis
desde su lago, crear manantiales

» Disgustos: Aguas negras, Magia del
cuerno de Thalis, lugares cerrados,
Invasidn de su territorio °




Figura 15# Turn Around Makara

. Figura 16# Poses Makara



Figura 18# Colores y escala a grises Makara



AIGHA DE PERSONAJE: PIRAXIS

Y CHARACTER PACK
Il

Especie: Fenix
Edad: 14
Vidas: 7

Género: Femenino

Gustos: Volar, su nido en las alturas, ®
jugar con Aurelia >

e Disgustos: Provocar incendios
accidentalmente, las bromas con
agua de Hydros, amenazas a su
hogar
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Figura 21# Poses Fénix
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Figura 22# Caras Fénix

Figura 23# Colores y escala de grises Fénix



fIGHA DE PERSONAJE: THALIS Y

CHARACTER PACK
Il

e Especie: Unicornio

e Edad: 200 afios

e Género: Masculino

e Gustos: Descansar en sus terrenos,
observar la vida de su hogar, correr, ®
pasar tiempo con sus amigos .

» Disgustos: Disturbios en su hogar,
que le provoquen bromas, Humanos




Figura 24# Construccion Unicornio

Figura 25# Turn Around Unicornio

Figura 26# Poses Unicornio



Figura 23# Colores y escala de grises Fénix

Figura 28# Colores y escala de grises Unicornio



fIGH#A DE PERSONAJE: NEXON Y
CHARACTER PACK

mfl

e Especie: Perro

e Edad: 15 afios

o Género: Masculino

o Gustos: Obedecer
 Disgustos: Ser apagado




Figura 31# Poses Perro Robot



Figura 29# Construccién Perro Robot

A

Figura 30# Turn Around Perro Robot

-



fIGHA DE FERSONAJE: VANDRICK

Y CHARACTER PACK
Il

Especie: Humano
Edad: 31 afios

Género: Masculino

Gustos: El dinero, Las gemas

Disgustos: Que Nexon se dafie, no
conseguir gemas de calidad, las
criaturas fantdsticas
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Figura 36# Poses Humano
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Figura 38# Colores y escala de grises Humano

Figura 39# Prop arma vy silueta con prep Humano

v



COMPARACION DE ZERSONAJES

W




DESARROLLO DE BACKGROUNDS
® NANANA~










o/ 3 DESARROLLO DE RIGS HEROES &

o —







PROGESD Rl DRIDA s (5 USTAS) "










PROCESO RIG FENIX (5 VISTAS)
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PROCESO RIG MAKARA (8 VISTAS










PROCESO RIG UNICORNIC

(8 VISTAS)
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