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RESUMEN

El presente proyecto se titula “Atmésferas”, un EP compuesto por dos canciones que exploran
un enfoque contemporaneo dentro del género Pop moderno, a través de la combinacion de
elementos acusticos tradicionales con recursos electronicos como sintetizadores, baterias

secuenciadas y programacion ritmica.

Ambos temas fueron compuestos por el artista riobambefio Freddie Romén, quien aborda
tematicas personales relacionadas principalmente con historias de amor y vivencias intimas.
La propuesta se estructura desde la busqueda de contrastes: el primer tema, “Deseo Etéreo”,
presenta una sonoridad mas bailable y electronica, mientras que “Ciudad” recurre a un lenguaje

mas intimo, con influencias claras del Pop balada.

La produccion musical fue desarrollada por Francisco Andrade, quien, a partir de maquetas en
guitarra y voz, propuso una direccion sonora que respeta la esencia melddica de las
composiciones mientras introduce una estética moderna, lograda mediante sound replacement,

disefio sonoro y mezcla hibrida.

Palabras clave: Pop, Balada, moderno, produccion musical, acustico-electronico,

sintetizadores, sound replacement, EP.



ABSTRACT

This project is titled “Atmdsferas”, an EP made up of two songs that explore a contemporary
approach to modern pop, combining traditional acoustic elements with electronic resources

such as synthesizers, sequenced drums, and rhythmic programming.

Both tracks were composed by Riobamba-based artist Freddie Roman, who draws on personal
experiences, mainly stories of love and emotional reflections. The proposal is built around
contrast: the first track, “Deseo Etéreo”, leans toward a more danceable and electronic sound,

while “Ciudad” has a softer, more intimate feel, with clear influences from pop ballads.

The music production was developed by Francisco Andrade, who transformed the original
guitar-and-voice demos into a more expansive sonic experience. The arrangement and sound
design combine sound replacement, electronic textures, and acoustic recordings, aiming to

create a cohesive and expressive modern pop sound.

Keywords: Modern pop, music production, acoustic-electronic fusion, synthesizers, sound

replacement, singer-songwriter, EP.
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INTRODUCCION

“Atmosferas” es un proyecto de produccion musical que nace a partir de dos composiciones
originales del artista riobambefio Freddie Roman. A través de estas canciones se busca
explorar distintas emociones y atmdsferas sonoras, combinando recursos electronicos como
sintetizadores y baterias programadas con elementos acusticos como guitarras, percusiones y

voces organicas.

El proyecto se enmarca dentro del género pop moderno y representa un desafio creativo y
técnico, ya que implicd trabajar con un estilo musical poco familiar para mi. Al mismo
tiempo, fue una oportunidad para aplicar de manera préactica los conocimientos adquiridos
durante la carrera, desarrollando habilidades en grabacion, edicién, mezcla y direccion
artistica. Esta produccién busca reflejar una propuesta sonora coherente, actual y emocional,

respetando la esencia de las composiciones originales.



DESARROLLO DEL TEMA

Propuesta de concepto:

“Atmosferas” es una propuesta musical que busca generar espacios sonoros que oscilen entre
lo intimo y lo expansivo. Las canciones, originalmente creadas con guitarra y voz por
Freddie Roman, fueron concebidas desde la produccion para ampliar su espectro sonoro, sin
perder el caracter emocional de sus letras y melodias. La direccion de produccion, a cargo de
Francisco Andrade, plantea un contraste entre lo organico y lo digital, entre lo célido de la
interpretacion acustica y lo estructurado de los elementos electronicos.

Propuesta de equipo de trabajo

El equipo de trabajo de compondra de la siguiente forma:

Productor musical: Francisco Andrade

Ingeniero de grabacion: Marcelo Garzon

Ingeniero de mezcla: Francisco Andrade



Propuesto de instrumentacion y musicos:

Tema 1: Deseo Etéreo
Compositor: Freddie Roméan
Instrumentacion y musicos

e Bateria: Juan Ortiz

Bajo: Sebastian Realpe

Guitarra: Francisco Andrade, Marcelo Garzén

Voz: Luis Carrea, Jairo Landazuri

Percusién: Francisco Andrade

Tema 2: Ciudad

Compositor: Freddie Roméan
Instrumentacion y musicos

e Bateria: Juan Ortiz

e Guitarra Acustica: Marcelo Garzén

e Guitarra Eléctrica: Francisco Andrade

e \/0z: Jairo Landazuri, Luis Carrera.
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CONCLUSIONES

Realizar el proyecto “Atmosferas” fue una experiencia muy valiosa para mi, tanto a nivel
personal como profesional. Uno de los principales retos fue encontrar el sonido adecuado
para la bateria. Al principio tenia la idea de hacer todo de forma electronica, pero cuando
decidi grabarla con masicos reales, me di cuenta de que necesitaba planificar bien el tipo de
sonido que queria lograr. Por eso hice varias pruebas con distintos micréfonos y técnicas de
grabacion, y después combiné la grabacion original con samples usando sound replacement

para conseguir un resultado mas sélido y moderno.

Este proyecto también fue un reto porque no estoy tan acostumbrado a trabajar con géneros
como el pop balada o el pop méas comercial. Sin embargo, lo vi como una buena oportunidad
para salir de mi zona de confort y aplicar lo que he aprendido durante la carrera en un estilo
distinto al que suelo producir. Siento que logré adaptar mi manera de trabajar a las
necesidades del proyecto, sin perder el enfoque emocional que tenian las canciones desde sus

primeras maquetas.

Algo que destaco mucho es haber podido combinar sonidos acusticos con elementos
electronicos de una forma que se sienta natural y coherente. Me ayudd a desarrollar mi
criterio como productor y a entender mejor como tomar decisiones técnicas y artisticas segun
el tipo de mdsica. Sin duda, esta experiencia me motiva a seguir explorando otros estilos y a

seguir mejorando mis habilidades en futuros proyectos.



