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RESUMEN

EL proyecto, Museo Ecuatoriano De Ciencias Naturales de Quito, tiene como objetivo el
juntar nuestra biodiversidaglcuatorianacon nuestracultura Quitefia usando kienciacomo
método de interaccion gducacion. Siendo al mismo tiempo un ejemplo de un disefio que
complementa al parque La Carolswbstrayendo lo menos posible su area wegiee forme parte
de su disefio interio€on su posicidestratégican la ciudad de Quito y cerca de hitos culesal
se aprovecha el potencial perdido del antiguo museo, el jardin botdaiaotividad constante de
los quitefios en gbarquede La Carolinay el sector urbaneen el que se encuentridsando
estrategias de disefio que inviten a los usuarios a que péapiel museo como una herramienta
de aprendizaje e investigacion y ensefiar a todos la importancisestkos diversoscosistemas
naturalegjue tiene nuestro pais.



ABSTRACT

The new Ecuadorian Natural Science Museum has as an objective to combine our
Ecuadorian biodiversity with our culture using science as a method to interact and educate the
people of Quito. At the same time by being an example of a design that complements La
Carolina Park by subtracting as less as it can possible can of its gat@malareas and making
them a part of the interior design. Therefore, by being located in a strategic position in the city
near cultural landmarks it takes advantage of the lost potential of the old museum, the botanical
garden and the constant user attiof the park and its urban area. Using design strategies that
invite its users to appropriate the museum as a tool for learning, investigating, and showing the
importance of the rich natural ecosystems our country has.
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INTRODUCCION

fiwWwhen we get in troubl e PeitceRickenvent our way out

La arquitectura y tecnologéigital, informatica y comunicacionéan sido doaéreagjue
se complementade una manera extraordinagigpodemos verlo claramente en cada nueva obra
gue seconstruye. Yla nueva tecnologia digital y informatiaafluye ahora tanto en la forma que
socializamog/ como experimentamasuestrosalrededoresque creo que el futuro va a ser una

unidonde estos temas de una formachisimomassimbiobticas

La inquietudque tengo es $a arquitectura teniendo un roll extremadamente importante
en la forma que vivimos desde las primeras culturas mesopotamicas hasta ahora, una cultura
muchomasglobalizada cora tecnologia actual que me refiero a toda la tegialdesde que
empezo esta nueva era informatidasde la primeraxitosa computadra personal que fue la
Commodore PEEN 1977 al primer teléfono mévil en 1973 como el Motorola DynaTR@l
internet que su inicio empieza en laBossetentas pero diworld wibe weld como todos la
conocemos que fue creaen 1989 por los cientificos en el CERN en Ginebra. Veinte afios después
toda esta tecnologia se i@ introduciendoy mezclandeen nuestras vidag darnos tal vez una
vision decomova ser nuestro futn. Como van a sexn el futurolas casas, edificios, oficinas,
museos, bibliotecastc. Pero no en la forma que los construyamos o consumimos energia sino en

la forma que interactuamos con los espacios de nuestras casas, oficinas, museos, bildiotecas et



HIPOTESIS

Sabemos que hay un constante cambio y desarrollo en la arquitecturdlyeiaciaque
ha tenido nuevas tecnologigsnosotros los usuarios atichos cambios. La arquitectyuran
objetivo que siempre ha tenido essponder a nuestras necesidadadog divesos contextos y
condiciones que vivimos. Gracias a nuevos inventos tecnolégicos la arquitectura ha tenido mejores
respuestas a nuestras necesidades porque han facilitado tanto el disefio de los arqujtedis vy el
construir nuevas obras que antes hubieran sido imposibles de Mghapotesises ahoraomo
ya podemodglisefiary construir una arquitectura antes imposible, y crear espdeiasialquier
forma podriamos llevarlo un paso mas, el hacer que estasies interactlen y reaccién tanto a
nosotros los usuarios y a su contexsando losiuevos avances tecnolégic@.podemos estar

conectados con otras personas, podriamos conectarnos con los nuevos edificios que disefiemos.

Objetivos de esta tesis son
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1 Podemos lograr que un espacio 0 un elemento arquitectonico reaccione y sea
sensible a cambios en su ambiente.

1 Un espacio puede de igual manera cambiar y responder a las necesidades del
usuario

1 Laimportancia de estos cambios a la experiencia que temasaisos l0s usuarios
conun espacio o0 un caso particular

1 Sinuestra forma de vivir requiere de una arquitectura cambiante y conectada

Si tomamos los analisis de Rem Koolhaas sobre Manhattan y como la cultura neoyorquina
en cierta forma dio pauta @n tipo de arquitectura particular para la ciudad de Manhattan
comenzando desdes parqguegematicosde Coney Island con todssadiversidady actividad
diferenteguestas en usololugary después se extienda a toda la isla de Manh&itaias a un
avance tecnoldgicen la construccién con estructumagtalicas, inventosomo el elevador y
teniendouna estructurairbana tan rigida las personas apuntaron paraaiaalireccion para
arriba Y asi empieza el craniento de los rascacielogPero qué pasa con toda la actividad que
tenia Coney Island?odas las actividadede 6seo de los parques se desplazaronislaale
Manhattan. ComManhattarestadividida en 2028 manzaneaasi comaslas independiensgodas
estas actividades se comenzargméar en una manzartaniendacada actividague se necesitaba
en un solo lugar de una manera verticais fachadas d estas nuevas edificaciones emasencia
un envolvente qu&o respondia directamententodaslas actividades interioregue encerraba

El exterior se vuelve casi como un monumenioa escultura en cada manzana totalmente
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independiente sin enfocarse mucho en su contexto.

{
RRb

sppahbhrak

Y podemos ver esto no en ejemplos de los rascacielos hechos hace ciatossite en
torrescontemporaneas ui@auguradasteafioel nuevorascacielosle Frank Gehry eBeekman
Tower con una fachada que parece la tbeeha de mercurio gn constante movimiento. El
programa que tiene s@arios hospitalesColegio, vivienda, plazas exteriores todo en un edificio
Otro ejemplocomo la Hearst Tower ddormanFosterusando nueva tecnologia, @sprimer
rascacielos LEED en Manhattesun edifico deoficinas,pero la fachadastotalmente diferente
a su interior ya cualquier otro edificio de la islan prisma gigante enfatizando su forma compuesta
de rombos masivos que también es su estugtwubierto totalmente de vidri€laramente en
Manhattan podemos ver la uniéon de una cultura que tiene una cierta forma de vivir y con
necesidades, su contexto en el que viven, los nuevos inventos tecnoldgicos y la arquitectura se

pueden entrelazar y @ealgo nuevo

¢ActualmentecOmo vivimos cuales son nuestras nuevas herramientas y necesidades?

Mayoria de nosotros tenemos un teléfono celular que lo cargamos dia y noche, mayoria tenemos
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acceso a internet y mayoria tenemos un computador personalnBegman diferencia o cambio
recientemente es que gracias a los avances en dichas tecnologias ahora tenemos un sinfin de
aplicaciones en nuestros moviles, con el internetucosin niumero dsitios weh cadauno esta
conectado cotodas las personagieconoce constantemente alrededal dnundg yano existen

barreras. Tanto es asi que gente lo ha llevado al limite al mezclar video juegos, esta industria esté
creciendo exponencialmente incluso es mayor que la industria del cine. Cada usuario tiene su
propioavatar o personaje simulado, personalizado al gusto del usuario para interactuar con otras
personas de una manera totalmente fantastica y virtual. La gente se esta en cierto modo despegando

de nuestra realidad por wuna transmitida en una nueva pantalla. LED

Y los nimeros son impresionantes, veamos primero los nuevos teléfonos inteligentes
(smartphones): Bl&berries50 millones vendidos, usuarios del servicio de email 21 millones de
personas.-phones 41 millones vendidos desde el 2007 hasta el 2009 y nuevos Android phones 8
millones en total 99 millones de personas en el mundo y creciendo. Usuarios de las nugass pag
de redes sociales: Facebowmlésde 500 millones de usuarios activos y hay alrededor de 900
millones de objetos en la cual gente puede interactuar en lared. Y en los videojuegos masivos de
internet son alrededor de 27 millones de personas jugan@dmdle una identidad virtual. Para

ponerle en perspectiva un poco aqui en el Ecuador uniendo los usuarios de movistar y porta son



13

alrededor de 8 millones de usuarios si somos unos 14.5 millones de ecuatorianos seria que 55%
estamos conectados. Los numerablan por si solo todososotrosunos mas otros menos
formamos parte de esta nueva cultura globalizada conectagldoypunto mucho maasrtual. Y

esto ha hecho que ciertas actividades que hacemos cambie y la folinmtergeéiamoson otras
personas tabién cambietHa creado nuevas necesidagesoracon nuevos inventos tecnoldgicos
podemosno solo percibir un espacio sino el interactoan el espacioy que al mismo tiempo

cambie a nuestras necesidades.

Cudles son los nuevos elementos tecnoldgices ppdemos usar e implementar en la
arquitectura para una mayor interaccion con los espdersero hay todos los avances en
tecnologia sensorial. Tenemos pantallas tactiles que podriamos usar para todo tipo de actividad sin
el usoherramientas de otros element@parte yajue nosotros somos esa herramienta, tecnologia
en la que puede percibir nuestra preseypamvimientosen un espacio. Nuevos sensores muchos
mas precisos Yy eficientes en medir el ambiente tanto la temperatura o cantidaehdenlespacio.

Otros avances son en la tecnologia mévil e inaldmbrica en el cual podemos conectarnos al internet
con aparatos pequefios totalmente portatiles y comodos. Y también avances en software en la cual
podemos crear cualquier aplicacion necegaaia cualquiera de nuestras necesidades o cambios

en las condiciones de un espacio. Tddoanterior podemos juntarlo en un tema llamado

AReswspaa r ¢ hi t eingkEso arguitect@anque reacciona, es sensible a cambios.
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No es temanuevo esun tema que nacio en los finales de los sesenta principalmente por
el arquitectdNicholas Negroponte graduado en MIT y que empez0 el tratar de juntar arquitectura
y el disefio computarizado. Y ahora hay muchisimas personas y firmas especialiaeldeay
podido juntar estas herramient&omo Tristan d'Estree Sterk of The Bureau For Responsive
Architectureand The School of t he Ar teticlDesggh Group,t e o f
Hoberman Associatedpaniel Griinkranz, etcTodas estas personas y firmas se especializan en
este tema y ya han logrado el implementarlo en arquitectura, lo bueno y gracias a la rapidez de los
avances tecnolégicos la implementaciorsté haciendgue cada vez mucho migil y ya hay
ejemplos arquitectonicos en desarrollo que pueden responder a su ambiente y también
transformarseO estructuras de un edificio que también cambien la complejidad es mucho mayor
pero ya seestandesarrolanda Ciertos ejemplos son los edificios de La Audiencia Provincial y
El Tribunal Superiorde Justicia en la nueva Ciudad de Justicia en MaBspafiaEl Mercado
Central de Aldar en Abu Dhabi, todos estos proyectos son disefiados por Norman Foster y
Asociadosgueseran completados en el 2011. La fachada operable del edificio POLA Ginza en
Tokio, Japoén, disefiado p¥iasuda Atelier y Nikken Sekkei. Tantos proyectos de Foster y el
edificio de Atelier y Sekkei usan tecnologia desarrollada por Hoberman Assodieaesormable
Design. Estos ejemplos neasefian gbotencial y uso que tiene el implementar una arquitectura

gue reacciona a su ambiente yrassformable.
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CONCLUSIONES

Segun la investigacion realizada se puede concluir: Primeramente como ahora todos
nosotros estamos cambiando y estamos introduciendo cada vez nuevos aparatos y tecnologias
informéticas y de comunicacién y esta aumentado la interaccion social totalmestésade
medios digitales y virtuales por lo tanto podemos cambiar la forma en la que de igual manera
interactuamos con nuestro contexto, y en todo ambito se ha estado dando estos cambios
tecnoldgicos, y la arquitectura noescepciorhemos visto el impac detecnologia en la forma
de disefiar y de construir pero han tenido un limite que ha sido el no poder hacer un cambio cuando
las condiciones o necesidades del usuario pidan dicho cambio. Las tecnologias necesarias para
poder hacer que un espacio campisea transformable pdrastantetiempo ha sido muy
complejas vy dificil de implementar pero actualmente ya nasg¢sya hay esta tecnologia es
eficiente y no es complicado aplicarla porque ya hay ejemplos de ciertos productos en produccion
en masa quesan esta tecnologia muckmods sensorial como pantallas tactilegnsoresdle
movimiento a tiempo real y que pueden analizar y codificar un cierto movinsentnresle luz
y temperatura, estructuras moévil&sya hay yva haber ejemploarquitecténicos @n elementos
gue cambien o reacciones a su entorno, especialmente los elementos de fachadas para un control
mayor sobre la iluminacién y temperatura de un espacio o fachadas que pueden ser operables segun
la necesidad del usuaridiodos estos nuevos avascy el impacto que va hacer en los nuevos
edificiospodrianser muygrandes porque nos van a daevas herramientas a nosotros arquitectos
paradisefiar, creandedificiosmuchos mejores en el funcionamiento programatico, interaccion y

necesidades del ustio, en su construccion y en un consumo eficiente de energia.
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CASO

Museo interactivode ciencia ycultura

Un caso Y tipologia que esta tal vez un patés relacionada al tema de habema
interacciénentre el usuario y el programa son los museos interacthas.museos interactivos
se han desarrolladqmorquelas necesidades y usos de un musmoestado cambiando desde el
inicio incorporando siempre muchas mas actividades y experiencias diferentes al publico. Desde
los primeros museos en el Renacimiento en la cual su fuesi@tificaera de ser un espacio una
galeria para exponeoleccioneprivadas. Es después Que los museos de la Universidad de Oxford
y el Louvre son museos abiertos panaldilico permanentemenggomanunaimportanciagrande
para la ciudad y la poblaciérY. a partir de los afios sesenta transforman los museos a no solo ser
espacios con una funcién de exposicidén sino abarcan y exigen un programa mucho mas diverso.
Cambia ycada vez trata de acercarse mas al publico. Y son espacios no solo para contemplar arte
sino seconvierte enser un espacio cultural, con programa dedicaldtrabajo aprendizaje y
educacion. Ya no hay solo espacios para las exposiciones permanentes sino tamlaérpaspaci
exposiciones temporalegyestigacion, almacenajeconservacion de colecciones no expuestas.
También aparecen nuevos programas caimes salas de audiovisuales y también programa
dedicado a venta y consum®@or eso la modernizacion de museos antiguos ha sido o
dificil, ya que necesitaban nuevos espacios que acomoden altodevo programa necesario
como han sido las inteemciones de I.M. Pei en el Louvre (1983) y Cesar Pelli en el MOMA de
Nueva York (19771984). Otro cambio fuel el de musdematicogjue pueden contemplar mucho
mas a solo las artes plasticas sino también la arquitectura, industria, ciencia, teariolgits.

Esto lo que ha creadmsido una mayor atraccion para el publico y s@sconectados a nuestra
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época.Museos tematicos y enfocados a ciertas industrias como el Air and Space Museum en
Washignton de Hellmuth, Obata y Kassabaum (1975) y eeddg Automoviles de BMW en

Munich de Karl Schwanzer (1973yomo analizay concluye J.M. Montaner sobre los nuevos
museoscontemporaneos son nuevas caracteristicas que van a tener 10s nuevos museos, museos
con programas muchisimos mas complejos y diversos, espacios de exhibicion como un elemento
de composicion bésico, la utilizacién y control del ambiente de los museosatian natural y
temperatura espacios wgrealceno que se exhibe, asensibilidad a su entorno urbamyseos
tematicosen la cual son contenedores de varios aspectos tipolggmogramaticosnuseos de

alta tecnologia, ecoldgicos, tradicionalesare deciencia es decir con varias tipos de referencias.
Museos quératenderesumir ydialogarcon las condiciones culturaldsstoria, conas masay

la memoria colectiva de la gerga un determinado contexto.

Documentaciony analisisdel sitio

Analisis Sector la Carolina

A travésde la historia de la ciudad ito podemos ver aporsenciapara crecimiento
urbano y fue la propuesta del plan de ordenamigatQuito de Guillermo Jones Odriozola. Este
plan se basa en un modelo biolégico @wiivo que trata de lograr una ciudad para el pueblo.

Propone Varios CentrosMucleosde la Ciudad con una diferencia programatica.
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1 [ CENTRO MUNICIPAL 10 [177] VIVIENDA ALTA DE 1° CALIDAD CON JARDIN
2 [l CENTRO DE GOBIERNO 1" VIVIENDA MEDIA BAJA CON JARDIN

3 [l VIVIENDA DE BUENA CALIDAD ALTA 12 BARRIO JARDIN

" 4 M ©ARRIO OBRERO 13 ZONA INDUSTRIAL

s ZONA COMERCIAL IMPORTANTE # ZONAHOSPITALARIA

6 Ml raraues 15 U ZONA UNIVERSITARIA

-

7 ZONA DE VIVIENDA MEDIA 16 Il VIVIENDA MEDIA ALTA CON JARDIN
8 ESCUELAS DE 150 A 250 ALUMNOS

9 () CENTROS DE BARRIOS

Resumen del anteproyecto del plan urbano de Guillermo Jones Odriozola (AAOC). 1942.

Actualmente del plan de Odriozola quedan las huellas de su trama vial que se propuso, y
en especial en el sector larGlana se mantuvo un tantas propuestade un Centro Deportivo. El
énfasis en espacios verdes era muy importante en la propuesta de Odtliayajae recordar el
parque de la Carolina es la mitad de todo el espacio propuesto por Odriozola. El péqaosien
mision de en convertirse en el punto de recreacion de la ciydadyez al inicio lo logro. La
expansion de la ciudad ha sia@s rapidale loprevisto,pero actualmente no podemos negar que
aun sigue teniendo su funcion importa el pargue de la Carolina y también equipamientos planeados

como el Estadio Atahualpa.
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Fotografia Aérea construccion del Estadio
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