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RESUMEN.  

¿Por qué Emergente?   

Porque es el Arte que está surgiendo en la actualidad, la vanguardia de lo moderno, son las 

nuevas ideas de artistas contemporáneos y sus nuevas propuestas, como lo dice su nombre 

es un arte que está saliendo de lo común para proponer nuevas tendencias artísticas. La 

propuesta del proyecto es crear un museo con el mismo concepto vanguardista que ofrezca 

la facilidad de trabajo y exposición a los artistas e integrar esa cultura a nuestra sociedad, 

convirtiéndolos en participes de las obras. La idea general del proyecto nace al crear una 

barra en L integrando la hilera de árboles existentes en el terreno en su punto de cruce, esta 

barra se fragmenta para reinterpretar la malla urbana ortogonal que existe a partir de la Av. 

Orellana hacia el sur, generando propuestas de diagonalidad por la condición del terreno, las 

parcelas que existen al norte de la Av. Orellana y los planos iniciales del plan de Jones 

Odriozola de1492. El partido arquitectónico es el resultado de todos esos conceptos previos 

aplicados al espacio y al volumen del edificio en el que se mejora la condición espacial, 

sensorial y de sombra dentro del proyecto para fundamentar el análisis investigativo previo 

de la luz natural y la importancia que tiene respecto al proyecto arquitectónico. 
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ABSTRACT 

Why Emergent? 

Because it is the Art that is emerging today, the avant-garde of the modern, are the new 

ideas of contemporary artists and their new proposals, as it says his name is an art that is 

coming out of the ordinary to propose new artistic trends. The proposal of the project is to 

create a museum with the same avant-garde concept that offers the ease of work and 

exposure to artists and integrate that culture into our society by converting them into 

participants in the works. The general idea of the project is created by creating an L-bar 

integrating the existing row of trees in the land at its crossing point, this bar is fragmented to 

reinterpret the orthogonal urban mesh that exists from the Av. Orellana to the south, 

generating diagonality proposals for the condition of the land, the plots that exist north of Av. 

Orellana and the initial plans of the Jones Odriozola plan of 1492. The architectural party is 

the result of all those previous concepts applied to the space and volume of the building in 

which the spatial, sensorial and shadow condition is improved within the project to support 

the prior investigation of natural light and its importance to the architectural project. 
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INVESTIGACIÓN DE TESIS 
 
 

INTRODUCCIÓN: 

 

Esta investigación está dirigida a comprender todo el funcionamiento y la importancia que 

tiene la luz natural dentro de los proyectos arquitectónicos, las técnicas y los diversos procesos 

que se puede llegar a tomar partiendo de la luz como elemento de diseño o como elemento 

programático mediante su función. A parte, se analizará el efecto que causa la luz en el ojo 

humano para poder entender las sensaciones que se produce al crear espacios 

adecuadamente iluminados o viceversa, también espacios que se diseñan con gestos de luz 

para crear ambientes más amplios o pequeños. Éste importante elemento se lo utiliza desde 

hace mucho tiempo atrás con la aparición de grandes arquitectos como Le Corbusier, Marcel 

Breuer, Mies Van der Rohe, Louis Kahn, entre otros y un sin número de arquitectos 

modernos que han incrementado la importancia de tener la luz como elemento primordial en 

el diseño arquitectónico de un proyecto, cualquiera que sea su funcionalidad; tales como 

Álvaro Siza, César Portela, Alberto Campo Baeza, Miguel Ángel Roca, Rafael Moneo y muchos 

más, los que servirán como referencia y apoyo durante el proceso de mi investigación. 

También se incluirá un análisis sobre la luz en el arte para comprender ciertas decisiones que se 

tomaran en el proceso de diseño. 

El proceso que se tomará para estructurar la investigación partirá desde un análisis previo de 

referencias históricas que se han realizado y han tenido un logro exitoso con el uso de la luz, 

para comprender como se debería proseguir y llegar al fin buscado por el diseñador, seguido 

de un análisis profundo de la teoría que tiene la luz natural. Para poder probar y justificar las 

decisiones que se tomarán en el diseño, se plantearán diversas opciones, que se las tratará 

como hipótesis, para ponerlas bajo investigación, análisis y  obtener resultados fehacientes que 

demuestren la justificación de los mismos y poder llegar a importantes conclusiones del 

proceso de investigación previa a la tesis. Se incluirá un estudio con representaciones gráficas 

para apreciar el comportamiento del ojo huma no referente a la luz, colores o efectos que se 

den en este y comprender su funcionamiento. Los resultados darán la capacidad de aclarar 

cómo se debería proseguir con el diseño arquitectónico del caso para plantear espacios 

adecuadamente iluminados con efectos de luz y sombra, plasmando la idea del tema en la tesis. 

La investigación de la luz en el arte será un apoyo para poder justificar las decisiones tomadas. 

Desde siempre la luz para los artistas ha sido importante, la influencia de la luz, en la visión de 

las obras y los efectos que podía causar en la conservación de las mismas, influyó en la 

historia del arte, llevando tal vez a interpretaciones erróneas del uso del color en algunos 

artistas. 
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TEMA: 
 
El tema es la Luz natural en la arquitectura y el efecto que causa en la percepción humana. Este 

aspecto se lo tratará bajo análisis científicos de comprobación, que permitan llegar a 

conclusiones relevantes para una mejor comprensión y ejecución de la tesis, siendo esta 

investigación un apoyo textual e importante que permita un mejor resultado en el proyecto 

de fin de carrera. 

 

BÚSQUEDA DE INFORMACIÓN: 
 
La información que se piensa obtener y plantear en este proceso investigativo, se lo obtendrá 

de diferentes recursos tales como la biblioteca, el internet y análisis crítico personal. Para esto 

se plantea un estudio de diferentes libros, videos, revistas, etc. relacionados al tema que sean 

material concreto que apoyen al método de investigación, que demuestren ser precedentes 

positivos para el estudio del mismo. 

 

ANÁLISIS INVESTIGATIVO: 
 
 
Iluminación Lateral: Es la iluminación que se produce cuando la entrada de luz es por las 

superficies laterales de los edificios, siendo su objetivo fundamental la iluminación del plano 

vertical, es la más generalizada sobre todo en locales de pequeñas luces. 
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Iluminación cenital: Es la Iluminación que se produce cuando la entrada de luz es por la 

superficie de la cubierta, siendo su objetivo fundamental la iluminación del plano horizontal. Su 

mayor aplicación es en edificaciones industriales y en general en locales de grandes luces, 

aunque como parte del trabajo de diseño de interior, cada vez, se emplea además para logra 

efectos de interés en viviendas y en otras edificaciones. Generalmente, en los edificios, la 

iluminación cenital no aparece sola, sino junto con la lateral y en ese caso estamos en presencia 

de Iluminación Combinada. 

 

 

A medida que la luminosidad se pierde, la retina del ojo humano pierde sensibilidad para largas 

longitudes de onda de la luz, correspondientes a los colores amarillo, naranja y rojo, a la par 

que gana sensibilidad para cortas longitudes de onda de la luz, correspondientes a los colores 

verde, azul y violeta. De tal modo que, observando a la penumbra cualquier superficie 

coloreada, a medida que se pierde la luz, pasaríamos de apreciar los colores rojos como los más 

brillantes, a apreciar los colores azules como los más brillantes. La razón fisiológica es la 

presencia en la retina de dos tipos de células receptoras distintas. Los conos son más sensibles a 

la luz amarilla, mientras que los bastones, que son más sensibles a la luz en general, pese a no 

distinguir colores, responde mejor ante los colores azules y verde, razón por la cual estos se 

muestran más brillantes en situaciones de baja luminosidad. La imagen siguiente muestra 

como existen dos tipos de equilibrio y de luminosidad ideal para el ojo humano. 
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¶ La visión fotópica es la que se da con gran luminosidad, los conos alcanzan su mayor 
respuesta consiguiendo que el ojo tenga una interpretación de los colores adecuada. 

¶ El segundo punto de equilibrio se corresponde con la visión escotópica, cuando los conos 
dejan de funcionar adecuadamente, y los bastones se convierten en los receptores 
principales, provocando que se aprecien mejor los colores correspondientes a cortas 
longitudes de onda. 

 
Esta peculiaridad es también la responsable de que nuestra vista durante el amanecer y el 

atardecer sea más imprecisa que de día o de noche, ya que nuestros ojos no consiguen 

adaptarse ni a la visión fotópica, ni a la visión escotópica. 

El Ojo Humano y la Visión: La estructura de una cámara fotográfica es comparable con la 

constitución del ojo humano. La cámara negra del ojo está constituida por una esfera llena de un 

líquido denominado humor vítreo, el objetivo lo constituyen la córnea y el cristalino; el 

diafragma, el iris con la pupila; la superficie fotosensible, la retina; y el obturador, sería el 

párpado. Si se comienza por la recepción de una imagen, se puede afirmar que lo que llega al ojo 

sólo es la luz reflejada por los objetos, excepción hecha de los cuerpos emisores. Así, 

dependiendo de la intensidad luminosa que llegue al ojo humano, la pupila se ajusta de forma 

automática e involuntaria, abriendo o cerrando más o menos la apertura del iris para que la 

imagen recibida al pasar por el cristalino se proyecte sobre la retina. 

 

El estímulo adecuado para el ojo humano son las ondas 

luminosas cuya longitud de onda está comprendida entre 

390 y 750 milimicras, y que constituyen el llamado espectro 

visible. 

Aunque el ojo es denominado a menudo el órgano de la visión, en realidad, el órgano que 

efectúa el proceso de la visión es el cerebro; la función del ojo es traducir las ondas 

electromagnéticas de la luz en un determinado tipo de impulsos nerviosos que se transmiten al 

cerebro a través del nervio óptico. El globo ocular es una estructura esférica de 

aproximadamente 2,5 cm de diámetro con un marcado abombamiento sobre su superficie 

anterior. La parte exterior, o la cubierta, se compone de tres capas de tejido: la capa más 

externa o esclerótica tiene una función protectora, cubre unos cinco sextos de la superficie 

ocular y se prolonga en la parte anterior con la córnea transparente; la capa media o úvea 

tiene a su vez tres partes diferenciadas: la coroides muy vascularizada, reviste las tres quintas 

partes posteriores del globo ocular continúa con el cuerpo ciliar, formado por los procesos 

ciliares, y a continuación el iris, que se extiende por la parte frontal del ojo. La capa más interna 

es la retina, sensible a la luz. 
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Iluminación en espacio público. 

La superficie del suelo, la plataforma horizontal sobre la que se producen la mayoría de nuestros 

desplazamientos en la ciudad, constituye en raras ocasiones el argumento generador o el soporte espacial 

de un proyecto. Tal vez como consecuencia de la voluntad de identidad propia que toda nueva intervención 

parece demandar, la arquitectura ha tendido a expresarse a lo largo de la historia por medio de objetos, 

volúmenes que a menudo han establecido una difícil relación con la escala del entorno urbano en que se 

insertaban. 

 

 άPedimos nuestro propio espacio, pero cada vez más descontamos el espacio de los otros... Muchos 

de los movimientos en la ciudad son solitarios, entre reuniones y destinos los Arquitectos y 

urbanistas piensan tradicionalmente en el diseño estático. Cualquier noción de estabilidad urbana, 

ǎƛƴ ŜƳōŀǊƎƻΣ ŀƴǘŜǎ ƻ ŘŜǎǇǳŞǎ ŜƴǘǊŀ Ŝƴ ŎƻƴǘǊŀŘƛŎŎƛƽƴ Ŏƻƴ ƭƻǎ ŦƭǳƧƻǎ ƛƴƘŜǊŜƴǘŜǎ ŘŜ ƭŀ ŎƛǳŘŀŘέ 

(Francisco Martinez Sellés) 

 

Así como el arquitecto maneja las diferentes formas en un proyecto para controlar la cantidad y calidad de 

luz que ingreses a su edificio, se debe considerar el espacio público y la relación directa al proyecto y al 

usuario. Como se especifica en esta investigación, el nivel sensorial de los espacios abiertos o cerrados que 

producen en las personas dan una calidad especial a la habitación o al lugar, entonces no debemos 

preguntarnos qué pasa si la experiencia a un proyecto llega desde su entorno, desde la escala de árboles y 

sombra que producen, o la calidad de mobiliario urbano que se pueda emplear.  
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PREGUNTA ESPECÍFICA: 

 

¿Por qué la luz es tan importante para la arquitectura?  

¶ Es el material con el que se construye la arquitectura. La arquitectura es más que sólo la 

Función o la Construcción o la Belleza. 

¶ Es el material más lujoso. 

¶ Es el material más económico, no cuesta nada, se nos da gratuitamente. 

¶ La Luz es la clave de la arquitectura. 

La luz es la primera de las condiciones variables que influyen en la arquitectura. La luz es una de las 

condiciones que rodean a la arquitectura, pero también puede ser utilizada como elemento. La luz 

solar es el medio dominante a través del cual la gente experimenta la arquitectura; pero la luz, tanto 

natural como artificial, puede ser manipulada por el diseño para identificar lugares concretos y 

darles un carácter específico. Si consideramos la arquitectura como escultura, concluiremos que es 

precisamente la luz la que nos permite verla y apreciar sus formas. Si pensamos en la arquitectura 

como identificación del lugar, distinguiremos entre lugares claros y lugares oscuros, lugares 

iluminados por una suave luz uniforme, mientras que otros se caracterizan por una fuerte 

luminosidad y unas sombras muy marcadas; lugares con luz moteada y otros en los que la luz está 

cambiando continua pero sutilmente. 

La luz puede relacionarse con la actividad del lugar. A cada actividad se le puede encontrar el tipo de 

luz resultante más apropiado para llevarla a cabo. La luz cambia y puede ser alterada. La luz del cielo 

varia a través de los ciclos de la noche y el día, y también a lo largo de las diferentes estaciones del 

año; a veces, llega matiza o difusa por la presencia de nubes. Las variaciones de luz pueden ser 

estimulantes. La luz natural puede ser explotada para definir lugares. Sus cualidades pueden ser 

alteradas deliberadamente por el diseño, variando la forma de penetración de los rayos solares en el 

edificio.  

La luz puede contribuir de muchas maneras a la identificación de lugares por medio de la 

arquitectura. El modo como la luz contribuye a la identificación del lugar es parte consustancial de la 

arquitectura. El tratamiento de la luz juega un papel importante en la organización conceptual del 

espacio y determina el modo como se usan los elementos primarios de la arquitectura. La luz 

contribuye al ambiente del lugar. No cabe duda de que la iluminación adecuada para un lugar de 

contemplación o de oración debe tener cualidades muy distintas a las de un lugar donde se juegue al 

baloncesto o a las de un quirófano donde se practiquen operaciones. El mismo lugar puede cambiar 

radicalmente de carácter según el modo de iluminarlo. 
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