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RESUMEN

La vida estd llena de situaciones que se pueden trasladar a la gran pantalla. Desde Ia
banalidad de la rutina hasta lo exquisito de la intimidad. El cine cuenta historias a través de
sentimientos y emociones con las que la audiencia se pueda identificar.

Este proyecto de titulacidon es un cortometraje en el cual se emplearon los conocimientos
recopilados en 4 anos de carrera. “Un juego de ninos” se basa en las experiencias y
emociones personales del autor, durante su infancia. La historia se centra en la relacion
entre Martha y su hijo Dany. Su relacion se pone a prueba cuando Dany empieza a
comunicarse con un extrafio a través de su radio. Las sospechas y miedos de Martha se
intensifican cuando eventos sobrenaturales suceden alrededor de Dany. El climax de la
historia se presenta cuando Martha decide confiar en Dany y juntos enfrentan lo
desconocido.

Dentro de este proyecto se encuentran los reportes de produccion y las notas del director
que relatan la concepcidon del proyecto, la investigacién realizada y los principales
referentes. Esta tesis ofrece una mirada a la experiencia con el proyecto y los aprendizajes
qgue dejo este proyecto de titulacién.

Palabras clave: historia, infancia, emocidn, experiencia, cortometraje.



ABSTRACT

Life is full of situations that could be translated to the silver screen. From the
mundanely of the routine to the delights of intimacy. Film tells stories through feelings and
emotions that audiences can relate to.

This thesis is a short film, which uses the knowledge compiled in 4 years of major. “ A child’s
game” is based in the personal experiences of the author during his childhood. The story is
centred on the relationship between Martha and her son Dany. Their relationship is put to a
test when Dany begins to communicate with a strange through his radio. Martha’s suspicion
and fears intensify when supernatural events take place near Dany. The climax of the story
happens when Martha decides to trust Dany and together they face the unknown.

Inside this project are the production reports and director’s notes that tell how the project
started, the research that was made and the main references used. Conclusions detail the

experiences within the project and the knowledge this thesis leaves.

Key words: Story, childhood, emotion, experience, short film.
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INTRODUCCION

INTRODUCCION (NOTAS DE DIRECTOR)

“UN JUEGO DE NINOS”

Este cortometraje esta inspirado en la nostalgia hacia la infancia. Una de las
tendencias filmicas de esta década, la afnoranza del pasado despierta sentimientos y
recuerdos en el espectador. Como director, fue interesante moldear esta historia en base

a mis propias experiencias y volver a vivir momentos de mi nifiez.

Basado en una historia corta de Ray Bradbury (“Zero Hour”), “Un juego de
nifios” muestra los sucesos desde el punto de vista de Martha, la madre. Dany, su hijo, ha
estado recibiendo instrucciones por parte de un ser extraterrestre (Dritt). Para Dany, lo
que esta haciendo es parte de un juego, no es real. Martha poco a poco va comprobando
la existencia de Dritt y como este representa una amenaza para ella y su familia. La
cordura de Martha es puesta a prueba. Al mismo tiempo, su relaciéon con Dany se va
deteriorando. Durante el climax, Martha descubre que Dany siempre le dijo la verdad.

Pero es muy tarde, porque Dritt ya llegé por ellos.

Mi gusto por contar historias nace de mis padres. Uno de mis recuerdos mas felices es
cuando a la hora de dormir mis papas se turnaban para contarme todo tipo de historias
inventadas. Al cerrar los ojos, podia visualizar lo que me contaban vy vivir las experiencias
de esos héroes. Era un momento en el que me convertia en el protagonista de mi propia
aventura. Al crecer, decidi que esto era lo que yo queria hacer y encontré en el cine la

manera en la que quiero contar historias.



Dentro del cortometraje se exploran las relaciones familiares y los estereotipos que
existen en nuestra cultura. La ama de casa, el hombre que vive para su trabajo y el niiio
incomprendido y raro. Me basé en estos perfiles de personajes para mostrar la distancia
familiar que existe entre mis personajes. En la actualidad, la relacidn entre padres e hijos

no es tan fuerte como antes debido a la falta de convivencia.

La inspiracidn para los personajes nace de mi relacion con mi madre. Durante mi nifiez, mi
papa viajaba mucho y la figura paternal caia en mi madre. Ella nos crié a mis hermanasy a
mi. Siento que mi mama no solo fue mi guia sino también mi mejor amiga. Ella me

convirtié en la persona que soy ahora.

Una de mis pasiones es la ciencia ficcion, es mi género favorito. Lo que me atrae de la
ciencia ficcion es que existe la posibilidad de que el futuro que plantea ese tipo de
peliculas suceda de verdad. Ademds tengo afinidad con la tecnologia por lo cual me

fascina ese mundo y trato de acoplar eso a mis historias.

El corto se maneja en una linea entre ciencia ficcion, suspenso y horror. A pesar de eso, se
busca que la historia no se perciba tan oscura. Tome como ejemplo filmes como Super 8
(2011) y Midnight Special (2016) para crear el “mood”. Estéticamente poseen varias
influencias de peliculas de culto. Para mi, es un reto realizar un cortometraje de ciencia
ficcion, ya que es un género que posee varias reglas sobre la combinacion entre la realidad

y la fantasia.
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Otro de los desafios de esta filmacion fue trabajar con nifios. Al ser muy jovenes les cuesta
trabajo concentrarse. Muchos de ellos no eran actores y no estaban acostumbrados a
tanta atencion. Dirigir a nifios probd ser un reto, especialmente en el parque donde se
desarrollaba la mayoria de sus escenas. Sin embargo, fue una experiencia gratificante y

me sirvié para fortalecer mis conocimientos en direccion de actores.

Este cortometraje sirvio para probarme como director de cine. Para mi fue dificil tomar
decisiones, porque muchas veces soy inseguro en cuanto a lo que quiero. Sin embargo,
gracias a mi equipo de trabajo y preparacion tuve la confianza para dejar que realicen su
trabajo. Se entendid bien la visidn que tenia para el cortometraje y la buena relaciéon con
las cabezas de trabajo, permitié que cada aporte o sugerencia fuera para enriquecer al

cortometraje.

Aspectos técnicos

Arte

Al ser un corto de ciencia ficcion predominan los colores azules y/o verdes. Los cuales
empiezan a aparecer de a poco junto con los elementos sobrenaturales. Uno de los retos
del proyecto fue captar la figura del alienigena y que el “mufieco” que los niilos realizan se

sienta creible y a la vez funcione para que el extraterrestre se vea intimidante.

Vestuario
La idea es que el vestuario conjunto con la paleta de colores nos permita conocer las

emociones y personalidad del personaje. Martha es una ama de casa, por lo cual estd
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acostumbrada a utilizar ropa casual, como blusas con pantalones. Se escogio el color rosa
para resaltar su feminidad y mantener la imagen de mujer de clase social medio alta. Para
la escena que ella despierta se llegéd a un acuerdo para que use pijama por comodidad.

Dany es el mas complicado de conocer a través de su vestuario. El utiliza camisas rojas y
un jean. Se decidié que utilice camisas para evitar que se transmita la idea de que Dany es
muy nifo. Para el alienigena, utilicé el diseno de un traje especial de cuerina y la

fabricacion de una mascara.

Maquillaje
Por maquillaje se destaca la escena en que Dany se comunica con Dritt. La propuesta era
crear en Dany un aspecto tenebroso, por lo cual se utilizé el maquillaje para incrementar

imperfecciones y dar mas palidez al rostro.

Fotografia:

Para la iluminacidn se planeé empezar con todo en High key ( clave alta), casi sin sombras
o con sombras muy leves. Que llegue a un punto en que parezca quemado pero que no se
lave la imagen. Este es el look que se emplea en algunos comerciales para mostrar un
“mundo perfecto”. Poco a poco seglin avanza el corto las sombras se vuelven mas

pronunciadas e iran envolviendo a los personajes.

La temperatura de color de la misma forma tendra una progresion en la que va cambiando
de calor a frio, haciendo que se vuelva mas azul y tenebroso. En cuanto a planos, tratar de

cubrir la mayoria de didlogos y acciones con madre e hijo respetando la relacién de
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tamano. Realizar planos abiertos para mostrar el espacio y varios detalles para apreciar el

arte y tener con que cortar en edicion.

Se sugiere poco movimiento o movimientos estaticos y robéticos. Las escenas en las que
se pueden integrar una secuencia como el parque o la “pesadilla” de Martha buscar que
por camara nos adentremos a este mundo ficcional. Se propone planos cerrados y a

distancia para poder enfocarnos en un punto de interés.

Sonido:

La balada del principio del corto estd como referencia. Este acompaiamiento musical
ayuda en la secuencia de introduccién del personaje y entra un poco en el cliché de madre
normal de los suburbios. En el parque, el sonido provocado por el viento y los
movimientos de los nifios deben estar marcados. No se busca depender de la musica sino

que el sonido de las acciones sea el que guia la escena.

Es importante tener en cuenta efectos de sonido que se sientan reales con la trama.
Especialmente las escenas “extraterrestres”. El sonido agudo y la estatica, nos sirven para
crear incomodidad. El silencio para incrementar la tensién del momento, especialmente

en el final.

DESARROLLO DEL TEMA

UN JUEGO DE NINOS
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Revisidén 3

INT, COCINA - TARDE
La radio estd prendida y se escuchan las noticias.

ANUNCIO RADIAL (VOZ EN OFF)
Contintan los reportes de apagones
en distintos sectores de la ciudad.
Las autoridades a(n no tiene
respuesta a estos sucesos extrafos
que se estdn volviendo cada vez mas

comunes. ..

Una mujer se acerca a la radio y cambia de emisora. Suena
una balada.

Martha Gémez (40) estd terminando de cocinar la cena. Raya

el queso. Corta los vegetales. Coloca la pasta y vierte la
carne en el plato. Decora con orégano. Se escucha el sonido
de la puerta abrirse., Dany(ll) entra corriendo a la casa,
abre la puerta de la alacena y toma una funda de platos de
plastico. Esta hablando a través de un walkie talkie.

DANY
Ya tengo todo, solo me falta el
aluminio. Cambio

Acomoda una silla, se sube en ella y empieza a abrir los
cajones de la despensa.Dany saca el contenido los cajones

y pone el walkie en el mesén.

DANY
Mam&, ¢donde estéd el papel
aluminio?

MARTHA
En los cajones, debajo del
microondas.

Dani sigue buscando pero no lo encuentra. La Sra. Gémez se
acerca al cajén, lo abre y saca el papel aluminio.

MARTHA
Dany, ¢para que quieres todas estas
cosas?

DANY

Es que estamos construyendo un arma
poderosa para un amigo.

Martha se detiene a mirarlo por un momento. Dani estira la
mano. Ella sonrie y le entrega el aluminio.

Dany sale por la puerta de la cocina.

(CONTINUED)
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CONTINUED: Revisidon 3

Martha abre el horno y mete la comida dentro. Se saca el
delantal y se lava las manos. Se sienta en la mesa y se
sirve una copa de chardonnay.

El walkie de Dani empieza a sonar. Se escucha estatica, la
sefial viene y va. Martha regresa a ver al aparato. Se
levanta y se acerca para tomarlo.Dani entra a la cocina Yy
toma rapidamente su walkie.

Martha se vuelve a sentar. Dany coloca todas sus cosas en
una bholsa.

MARTHA
Dany, tienes que salir a jugar
justo ahorita?

DANY
(irritado)
Si, mam&. Mis amigos me estdan
esperando.

MARTHA
Bueno. Pero, por faver no te
demores. La cena ya esta casi
lista.

DANY
Si, ma.

Dany vuelve a salir por la cocina. Martha se sienta de nuevo
en la cocina y se sirve un poco mas de chardonnay.

UNIDA A ESCENA 4 2
(ELIMINADA)MARTHA HABLA CON OTRAS MADRES 3
4

EXT.PARQUE -~ ATARDECER

(Dany se reune con sus amigos en el parque. Todos empiezan
reunir las cosas que trajeron de sus casas. Los nifios toman
los utensilios y los juntan con pegamento. A su alrededor se
encuentra varios radios y antenas formando. una especie.de
circulo. [Todas las antenas estan apuntando hacia el centro
del circulof

Dany dirige a los otros nifios. Algunos cortan

papel, otros tuercen alambres, todos tienen una

ocupacién. Los nin~os moldean partes de un mun~eco. Dany
coloca al mufieco en el centro del circulo.

x Esto sucede fuera de cémara.

(CONTINUED)
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CONTINUED: Revisién 3

Martha llega al parque y se acerca donde estan los
nifios.Observa desde lejos lo que los nifnos hacen.

Los nifios se sientan en un circulo alrededor de mufieco. Dany
enciende un radio viejo y tcdos los radios comienzan a
captar esa sefal.

DANY
Ahora, sus posesiones,

Los nifios se acercan y ponen cosas junto a Dany. Una pelota
de beisbol, una figura de chicle , un collar, etc. Dany toma
las cosas y las coloca dentro de una caja forrada de

aluminio.

Los nifios se toman de las manos.Todos estdn mirando a Dany.
Dany mueve los labios pero no pronuncia nada, sus ojos estén
fijos en el mufieco

Martha se acerca y llega donde los nifios

Los nifios toman sus cosas y salen corriendo al ver a Martha.
Dani se encuentra dentro de un trance. Tiene una mirada
perdida y esta temblando.

MARTHA
Dani, ¢que estan haciendo?

Martha se acerca mds y sacude los hombros de Dani. Dani abre
los ojos y se queda quieto.

MARTHA (cont’d)
!Dany !

Dani le regresa a ver y vuelve en si.

DANY
Hola, ma. Perdén se me hizo tarde
jugando.

MARTHA

Dany, ya es hora de irse. Toma tus
cosas y vamos.

DANY
Ma, solo 5 minutos mas...

MARTHA

No, Dany ya es hora. (Y que son
todas estas cosas?

(CONTINUED)
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CONTINUED: Revisién 3

DANY
Nada... Son unas cosas que trajimos
para ayudar a un amigo. No es
importante

MARTHA
De acuerdo Dany, lo que tu digas.

Martha ayuda a Dani a levantarse y caminan juntos a casa.

" INT. SALA - NOCHE 5
Martha se encuentra sirviendo la comida cuando se escucha la
puerta principal. Francisco (40) entra por la puerta de la
cocina y le saluda con un beso.

MARTHA
lLa comida esta lista, ¢puedes
llamar a Dany?

FRANCISCO
Estoy muy cansado...

MARTHA
Por favor. ;Puedes hablar con
&é1? Algo muy raro paso hoy en el
parque y a mi no me dice nada.

FRANCISCO
0k, ya voy

Francisco camina hacia el cuarto de Dany. Martha comienza a
servir los platos. Francisco y Dany se sientan en la mesa.
Dany coloca su (radio/ walkie talkie en la mesa).

DANY
... y nos dijo que le hiciéramos un
cuerpo. Y hoy le hicimos uno en el

parque.

FRANCISCO
Que bueno que te diviertas Dany,
pero tienes que entender que esas
voces no son reales,

DANY
Dritt habla con nosotros, papa. Ya
lo verds. Pronto te lo voy a
presentar.

FRANCISCO
¢Dritt esta aqui?

(CONTINUED)
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CONTINUED: Revisidén 3

Francisco hace el adem&n de acercarse a un puesto y extiende

la mano.

FRANCISCO (cont’d)
Hola Dritt, mucho gusto.

DANY
(riendo)
No, papa. Dritt no esta aqui. El
vive lejos pero nos visita a
vecespara jugar

FRANCISCO
Bueno Dany. Espero poder conocer a
Dritt pronto.

Francisco le despeina el cabello a Dany Y sonrie.

DANY
Si, pap& muy pronto.

Martha se sienta en la mesa.

MARTHA
Dany, este... Dritt ;desde hace
cuanto que hablas con él a través
de la radio?

DANY
Unos dias mamd, pero me cae muy
bien.

MARTHA

:De que hablan? ¢Dritt te ha pedido
que hagas algo que no querias?

DANY
No ma. Solo hablamos.

MARTHA
;Oué es lo que juegan? Tiene algo
que ver con lo que vi hoy en el
parque.

Dany se pone nervioso.

DANY
No, eso es otra cosa

MARTHA
Pero, Dany... Dime que esta
pasando. ;Qué estaban haciendo hoy?

(CONTINUED)
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CONTINUED: Revisién 3

FRANCISCO
Tranquila, amor.

Martha regresa a ver enojada a Francisco. Francisco toma su
teléfono,y

DANY
Nada, ma. Solo estdbamos jugando
MARTHA
Dany, solo quiero que me digas la
verdad.
DANY

No estoy mintiendo

FRANCISCO
Si te creemos, Dany.

Dany termina rapidamente de comer.

DANY
¢Puedo irme a mi cuarto?

FRANCISCO
Bueno Dany.

Martha mira preocupada a su esposo que esta distraido en su
teléfono.

INT. HABITACION PADRES — NOCHE

Martha y Francisco estan en la cama. Ella esta en su
computadora mientras él mira la television.

e e e S . S P f--z"l'l‘i-l-m-,—ﬂ'—n-—"?":iﬂ'—\lr.‘-ﬂ"!-—' e rx‘u.-',.?-.-v\ e et a - aancnte |
FMartha esta buscando paginas de sicologia infantil sobre
nifios y sus amigos imaginarios. !

Martha cierra la conversacién y mutea la television,
Francisco le regresa a ver indignado.

MARTHA
Me preocupa Dany...

FRANCISCO
Seguramente es un amigo imaginario
que los chicos crearon.

MARTHA
AGn me preocupa,;De donde habra
sacado esas ideas?

(CONTINUED)
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CONTINUED: Revision 3

FRANCISCO
Bueno, por un lado, le dejas ver
mucha televisién. Quizd vio o
escucho algo en las noticias.

MARTHA
Mafiana hablo con é1. Necesito saber

que esta pasando.

FRANCISCO
No lo pienses mucho. Todos los
nifios exageran con su imaginacién.

MARTHA
8i, pero...
FRANCISCO
Tranquila, no es nada... Es normal.

Son solo juegos de nifios

Francisco apaga la televisién y gira su cuerpo para dormir.
Martha se queda sentada en la cama. Cierra la computadora,
apaga la luz y se acuesta.

INT. HABITACION PADRES - NOCHE
Se escucha un estruendo. Se puede ver unldestello de luzl a

través de la ventana. Un sonido agudo suena incrementando su
agudez poco a poco.

Martha se despierta. Se levanta y se tapa los oidos.

MARTHA
FRANCISCO, FRANCISCO!

Martha trata de despertar a su esposo pero este no
reacciona. Fl sonido se desvanece. Se escucha estatica y
voces en_el cuarto de Dani.

Martha toma su bata, se levanta y sale de la habitacidn.

INT. HABITACION DANY - NOCHE 8

I

Martha camina por el corredor. Se ven unas fuertes._luce I
blancas que provienen del cuarto de Dany.

MARTHA
;Dany? ;Estas despierto?

Martha entra a la habitacién. La luz dentro es muy intensa.
El sonido agudo vuelve. Martha se tapa el rostro con el
brazo y avanza lentamente.

El nifio esta viendo por la ventana hacia el cielo.

(CONTINUED)
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CONTINUED: Revisién 3 8.

Martha se acerca cautelosamente y lo llama por su nombre.
Dany no responde. Martha lo toma de los hombros y lo sacude.
Martha mira los ojos de Dany, estéan completamente blancos.
Martha pega un grito. Mira por la ventana y ve que (algo le
esta viendol

Martha se asusta y retrocede. Cae al suelo y se desmaya.

INT. HABITACION PADRES - DIA 9

Martha despierta en su cama. Esta con la‘@IEﬁé'Ebpg)de la
noche anterior. Martha recuerda su “pesadilla™ de la noche

anterior.

MARTHA
(susurrando)
Dany. ..

Martha se levanta y sale corrienco de la habitacién.

INT. HABITACION DANY - DIA 10

Martha entra a la habitacién de Dany. Dany duerme
placidamente en su cama. Martha se tranquiliza, se acerca y
se sienta al pie de la cama. Ella *acaricia suavemente el

cabello de su hijo. Dany despierta.

DANY
Hola mamé

MARTHA
Hola Dany

MARTHA (cont’d)
Dany, tenemos que hablar. ;Sabes
que tu papd y yo nos preocupamos
por ti, verdad?

Dany asiente con la cabeza

MARTHA (cont’d)
¢Y que solo queremos lo mejor para
17

DANY
Si

MARTHA
Bueno, Dany. Quiero que dejes de
hablar con tu amigo Dritt.

(CONTINUED)
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CONTINUED: Revisién 3 9.

DANY
Pero, mamd...

No, Dany. Ese juego ya llego muy
lejos. Quiero que me des los
walkie-talkies.

Dany se levanta y de saca los walkie-talkies debajo de su
cama. Se los entrega a Martha. Ella los pone a un lado sobre

la cama

DANY
Ma, a Dritt no le va a gustar que
le deje de hablar.

MARTHA
No importa hijo. Después de un
tiempo ya te olvidaras que Dritt
existe

DANY
Mama, Dritt es real. Tu lo viste

Dany mira su walkie- talkie. Martha toma el radio en sus
manos. Esta prendido y se escucha estatica. Martha trata de
apagar el radio pero no funciona.lLas luces empiezan a
titilar. La televisién se enciende y comienza a cambiar de
canales rapidamente. De repente, todo se apaga.

Martha se acerca al interruptor de la luz pero esta no se
prende.

Se escuchan sirenas de policia acercandose. Martha sale de
la casa y Dani va tras ella,

EXT. PARQUE - DTA 11

Los vecinos del conjunto se reunen frente al parque. La
policia y guardias tienen cerrado el parque y piden a las
familias que regresen a sus casas. Un auto se estaciona en
la parte posterior del parque y de el se bajan unos hombres
con trajes especiales. Martha y Dany se abren paso a traves
de la multitud. Martha observa un enorme agujero en el
centro.del parque, justo donde se encontraba el

mufieco. Alrededor del agujero se encuentra una tienda blanca
y un par de hombres vestidos en trajes especiales. Uno de
ellos lleva en una funda los restos destrozados del mufieco
que los nifios hicieron.

(CONTINUED)
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CONTINUED: Revisién 3 10,

Varios de los policias piden a la gente que regrese a Sus
casas. Los vecinos se encuentran asustados. Martha mira a
las otras madres, se ven aterradas. Abrazan a sus hijos como
si se los fueran a quitar. Dany trata de acercarse a sus
amigos pero una mama se pone en frente. Martha se acerca.

MUJER 1
Te voy a pedir de favor, que alejes
a tu hijo de mis ninos.

MARTHA
Dany no tiene nada que ver. ;(Crees
que un nifio pudo haber hecho esto?

MUJER 1
Mi hija dice que Dany les obligo a
hacer cosas y que esto es su culpa.

MARTHA
Son nifios. Seguro tienen miedo
porque han estado jugando con los
radios y escuchando las noticias.

MUJER 1
Solo se que desde que Dany empezd
con ese juego, mi hija no para de
tener pesadillas. Tiene miedo de
estar sola.

MARTHA
Dany es un buen nifio y no ha hecho

nada malo.

MUJER 1
Dany es diferente.

Martha toma a Dany y se lo lleva
MARTHA
Vamos Dany, no importa. Ya
encontraremos nuevos amigos

DANY
Yo no hice nada mama.

MARTHA
Lo sé, Dany.

Dany se detiene y regresa a ver hacia el parque.

MARTHA (cont’d)
;Qué pasa Dany?

(CONTINUED)
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CONTINUED: Revisidén 3 3 i [
DANY
Ma. Dritt, ya viene...
ELIMINADA - CONVERSACION TELEFONO 12
INT, HABITACION DE DANY - NOCHE 13

Dany esta en su cuarto. Esta tratando de hacer funcionar el
radio de la cocina. Martha entra y se agacha junto a él.

MARTHA
Dany, porque los otros nifios dicen
que es tu culpa lo del parque?

DANY
Yo no fui mam&, fue Dritt.

MARTHA
(sollozando)
iBasta, Dany! Dritt no es real

DANY
Mamd tu sabes quien es Dritt., Ayer
lo conociste, ¢no recue:das?

MARTHA
Dany basta de juegos...Dime la
verdad

DANY

Fue Dritt. Lo juro

MARTHA
Dany, por favor...

Martha toma de los hombros a Dany.

El viento comienza a golpear contra la ventana de la
habitacién. Un pitido empieza a sonar gradualmente hasta que
se vuelve intolerable.

DANY
Mam&... es Dritt. Viene por
nosotros,

Martha toma del brazo a Dany y se lo lleva a un rincén de
la habitacién. Cierra la puerta con seguro.

DANY
Ma, tengo miedo.

Se escucha un estruendo y pasos que se acercan. flna Iuz"
blanca ilumina por debajo de la puerta.f

(CONTINUED)

25

>*

)(-76-X-x-****ﬂ-#*!—f!***l—********************



CONTINUED: Revisidén 3 12.

MARTHA
Dany escondete

Se escuchan golpes en la puerta.

FRANCISCO
Martha, estas ahi?

Martha se acerca a la puerta.

DANY
Mamd, ese no es papa.

Martha se aleja.

FRANCISCO
Martha, abre la puerta.

Martha se reclina en contra de la puerta y trata de
sostenerla. Los golpes a la puerta continuan, esta empieza a

ceder.
Martha se aleja de la puerta y abraza a su hijo.
Se escucha un golpe en seco y la puerta se abre de golpe.

So ve 1a silueta de un ser que se agacha y entra a la
thabitacion, e :

DANY
Ya estd aqui.

26
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Revisidén 3

INT. COCINA - TARDE
La radio estd prendida y se escuchan las noticias.

ANUNCIO RADIAL (VOZ EN OFF)
Continuan los reportes de apagones
en distintos sectores de la ciudad.
Las autoridades aun nv tiene
respuesta a estos sucesos extraiios
que se estdn volviendo cada vez més
comunes. ..

Una mujer se acerca a la radio y cambia de emisora. Suena
una balada.

Martha Gémezi(40) eg;é terminando de cocinar la cena. Raya
el queso. Corta los vegetales. Ccloca la pasta y vierte la
carne en el plato. Decora con orégang. Se escucha el sonido
de la puerta abrirse} Dany(llfhentra corriendo a la casa,
abre la puerta de layalacena y toma a funda de platos de
plastico. Esta hablano a través de @in walkie talkie.

§
ANY

Ya tengo tedo, soic me fil¥ya el

aluminio. Cambio

Acomoda una silla, sé sube en ella y|empieza a abrir los
cajones de la despensa.Dany saca el {contenido los cajones
y pone el walkie en él mesorn.

ban
Mamd, ¢donde esta el papel
aluminio? /

{

M%RTHA
En los cajones, debajo del
microondas.
{
b
Dani sigue buscando pero no lo encuentra. La Sr
acerca al cajén, lo abre v saca el oapel alumini

MARTHA
Dany, ¢para que quieres todas estas
cosas?

DANY

Es que estamos construyendo un arma
poderosa para un amigo.

mano. Ella sonrie y le erntrega el aluminio.

Martha se detiene a mirarlo por un momento. Dag
t
-t}

Dany sale por la puerta de la cocina.

{CONTINUED)
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CONTINUED:

Revisidn 3

Se saca el

Martha abre el horno y mete la cg%ida dentro.
delantal y se lava las manos. Se Ssienta en la mesa y se

sirve una copa de chardonnay. /]

El walkie de Dani empieza a éﬁnar. Se escucha estética, la
seflal viene y va. Martha regresa a ver al aparato. Se
levanta y se acerca para tomg%lo.Dani entra a la cocina y

toma rapidamente su walkie. ™ 2

Martha se vuelve a sentar. Dany coloca todas sus cosas en
una bolsa. 1

o

MARTHA
Dany, tienes que salir a jugar Fd
justo ahorita?

DANY
(irritado)

Si, mamd. Mis amigos me estéan
esperando.

MARTHA ,
Bueno. Pero, por favor no te /
demores. La cena ya esta casi /
lista. ﬁ?

DANY )
Si, ma. 3

cocina. Martha se sienta de nmievo

Dany vuelve a salir por la
poco més de chardonnay.

en la cocina y se sirve un

\
Ny

UNTDA A ESCENA 4
(ELIMINADA)MARTHA HABLA CON OTRAS MADRES 3

EXT.PARQUE - ATARDECER

(Dany se reune con sus amigos en el parque. Todos empiezan
reunir las cosas que trajeron du su> casas. Los nifos toman
los utensilios y los juntan con pegamento. A su alrededor se
encuentra varios radios y antenas formando una especie de
circulo. Todas las antenas estén apuntando hacia el centro
del circulo.

Dany dirige a los otros nifios. Algunos cortan

papel, otros tuercen alambres, todos tienen una
ocupacién. Los nin“os moldean partes de un mun-eco. Dany
coloca al mufieco en el centro del circulo.

x Esto sucede fuera de cémara.

(CONTINUED)
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CONTINUED: Revisidn 3 3.

fﬁartha llega al parque y se acerca donde estan los
Quiﬁos.Observa desde lejos lo que los nifios hacen.

Los nifios se sientan en un circulo alrededor de nufiec Dany
[enciende un radio viejo y todos los radios comienzan

\captar esa sefial.

DANY
Ahora, sus posesiones.

Los nifios se acercan y ponen cosas junto a Dany. Una Jpelota
lde beisbol, una figura de chicle , un collar, etc. Dany toma
'las cosas y las coloca dentro de una caja forrada de
aluminio.

fo0s nifios se toman de las manos.Todos est@n mirandc a Dany.
/ Dany mueve los labios peroc no pronuncia nada, sus ojos estan
fijos en el mufieco

\Martha se acerca y llega donde los nifios
> —,. 1

Los nifios toman sus cosas y salen corriepdo al ver a Martha.
Dani se encuentra dentro dé un trance. ThAene una mirada
perdida y esta temblando.

MARTHA/
Dani, ¢;que estéﬁ\haciendo?

Martha se acerca m&s y sacude los hombnps de Dani. Dani abre

los ojos y se queda quieto.

MARTHA / (cont’d)
!Dany!

. \ .
Dani le regresa a ver y vuelve en si.

DANY "
Hola, ma. Perddn ie me hizo tarde
jugando. /

MARTHA |

Dany, ya es hora de irse. Toma tus
cosas y vamos.

DANY
Ma, solo 5 minutos mas...

MARTHA

No, Dany ya es hora. ¢(Y que son
todas estas cosas? |

(CONTINUED)
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CONTINUED: Revigidén 3 4,
4
=1
DANY
Nada... Son unas cosas que trajimos
para ayudar a un amigo. No es
importante
MARTHA ‘
De acuerdo Dany, lo gue tu digas. <

S
Martha ayuda a Dani a levantarse y caminan juntos a\casa.

INT. SALA - NOCHE
4

5

ek o . ‘
Maitha se encuentra_sirviendo la comida cuando se escucha la

pyerta principal. EEancisco (40) entra por la puerta de la
cdcina y le saluda jcon un beso.

i
\ MARTHA

) La comidal esta lista, ¢puedes
/ llamar alDany?
| FRANCISCO

k Estoy muy cansado...

\ |

) | MARTHA

/ Por favor. ¢Puedes hablar con

/ 41?2 Algo muy raro paso hoy en el

parque y a mi no me dice nada.
!

| | FRANCISCO

Ok, va voy
s O -

Francisco camina haggia el cuarto de_DEQy. Martha comienza &

servir los platos./Fraficisco y Dany s sientan en la mesa.

Dany coloca su (raylio/ walkie talkie en la mesa).

DANY f
dijo que le hiciéramos un
hoy le hicimos uno en el

|

3
FRANCISCO {
que te diviertas Dany,

¥ nd
cuerpo.
parque.

son realas, L

DANY 1

pDritt hdbla con nosotros, papa. Ya

lo vera§. Pronto te lo voy a

presentay (!
FRANCISCO &

(Dritt festa aqui?

(CONTINUED)
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CONTINUED: Revisidn 3
}
{

Francisco hace el ademdn defacercarse a un puesto y extiende

la mano.
{
FRANCIS (cont’ad)
Hola Dritt, muchof gusto. f
I
DANY
(riendo) ;

No, papa. Dritt nb esta aqui. El
vive lejos pero nps visita a
ra juga ;
vecegpara jugar éa\ d
FRANCISCO '
Bueno Dany. Espero poder conocer a
Dritt pronto. |

t
Francisco le despeina el cabellp a Dany y sonrie.
(

DANY \
Si, papéd muy pronto.
-7
Martha se sienta en la mesa. )7 /i
MARTHA
Dany, este... Dritt :desde hace

cuanto gue hablas con é1 a través
de la radio?

DANY 1
Unos dias mamd, pero \ne cae muy
bien.

MARTHA

¢De que hablan? ¢Dritlt te ha pedidc
que hagas algo que ng gquerias?

DANY '3
No ma. Solo hablanmos.

MARTHA
(Qué es lo que juegan} Tiene algo
que ver con lo que vi hoy en el

argue.,
parq L

Dany se pone nervioso.

DANY |
No, eso es otra cosa

MARTHA
Pero, Dany... Dime que esta
pasando. ;Qué estaban haciendo hoy?

(CONTINUED)
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CONTINUED: Revisidén 3 6.
FRANCISCO (o (
Tranquila, amor. - \

Martha regresa a ver enojada a Frahcisco. Francisco toma su
teléfono ¥

DANY g
Nada, ma. Solo estébamog jugando

MARTHA \
Dany, solo quiero que me digas la /
verdad. 4
/ )
DANY
No estoy mintiendo 2 \
)
FRANCISCO Y /
Si te creemos, Dany..?J} \
.

Danv termina rdpidamente de comer. ‘

DANY
¢Puedo irme a mi cuarto? /3
\
FRANCISCO \
Bueno Dany. =i

Martha mira preocupada a su esposo que esta distraido en su

teléfono.
y INT. HABITACION PADRES ~ NOCHE 5
/ Martha y Francisco estén en la cama. Ella esta en su
| computadora mientras él mira la televisidn,
\

| «Martha esta buscandoc paginas de sicologia infantil sobre
nifios y sus amigos imaginarios.

Martha cierra la conversacidén y mutea la televisidn.
Francisco le regresa a ver indignado.
MARTHA
Me preocupa Dany... 3

FRANCISCO
Seguramente es un amigo imaginario
que los chicos crearon.

MARTHA

Aun me preocupa, (De donde habra
sacado esas ideas?

(CONTINUED)
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CONTINUED: Revision 3 7.
/ FRANCISCO
Bueno, por un lado, le dejas ver

< mucha televisidén. Quizd vieo o
escucho algo en las noticias.

/ MARTHA
( Mafiana hablo con él. Necesito saber
que esta pasando.

FRANCISCO
No lo pienses mucho., Todos laos
1 nifios exageran con su imaginacién.

-n-ﬁ?
MARTHA N
S1; PeYo. ..
\ FRANCISCOC
) Tranquila, no es nada... Es normal.

Son solo juegos de nifos

Francigco apaga la television y gira su cuerpo para dormir.
Martha/se queda sentada en la cama. Cierra la computadora,
apaga la luz y se acuesta.

)

~d

INT. HABITACION PADRES -~ NOCHE

Se escucha un estruendo. Se puede ver un destello de luz a
través de la ventana. Un sonido agudo suena incrementando su

agudez poco a poco,
Martha se despierta. Se levanta v se tapa los oidos.

MARTHA
FRANCISCO, FRANCISCOQ!

Martha trata de despertar a su esposo pero este no
reacciona. El sonido se d=zvanace  Se escucha estdtica y
voces en €l cuarto de Dani.

Martha toma su bata, se levanta y sale de la habitacién.

INT. HABITACION DANY - NOCHE

Martha camina por el corredor. Se ven unas fuertes luces
blancas que provienen del cuarto de Dany.

MARTHA
¢;Dany? ;Estas despierto?

Martha entra a la habitacidén. La luz dentro es muy intensa.
El sonido agudo vuelve. Martha se tapa el rostro con el
brazo y avanza lentamente.

El nific esta viendo por la ventana nacia el cielo.

(CONTINUED)
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CONTINUED: Revisiodn 3 8

AN  Martha se acerca cautelosamente y lo llama por su nombre.
_ L Dany no responde. Martha lo toma de los hombros y lo sacude.
77 Martha mira los ojos de Dany, estén completamente blancos.
(_ Martha pega un g¢rito. Mira por la ventana y ve que algo le
esta viendo.

-
/
~

\
| Martha se asusta y retrocede. Cae al suelo y se desmaya.
9 INT. HABITACION PADRES - DIA 9
1
/" Martha despierta en su cama. Esta con la misma ropa de la 4
& noche anterior. Martha re~merda su “pesadilla” de la noche *
anteriozr. &
4 MARTHA
(susurrando)
Dany. ..

( Martha se levanta y sale corriendo de la habitacion.

10 \\( INT. HABITACION DANY - DIA 10

! i
[ Martha entra a la habitacién de Dany. Dany duerme
| pldcidamente en su cama. Martha se tranquiliza, se acerca y *
/ se sienta al pie de la cama. Ella acaricia suavemente el
' cabello de su hijo. Dany despierta.
& 1
s DANY
Hola mama

2
(&
e
MARTHA
) Hola Dany
/ MARTHA (cont’d)
' Dany, tenemos que hablar. ;Sabe #
amo

w w

gue tu papd y YO nos preocupan
\ por ti, verdad?

Dany asignte con la cabeza
[

MARTHA (cont’d)
Y que solo queremos lo mejor para *
€i? \
DANY /
Si /

MARTHA
Bueno, Dany. Quiero que dejes de
hablar con tu amigo Dratt.

—
\

(CONTINUED)
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CONTINUED: Revisidén 3 9.

/ DANY
Pero, mama...

No, Dany. Ese juego ya 1icgdo muy
lejos. Quiero que me des los
walkie-talkies.

Dany se (levanta y de saca los walkie-talkies debajo de su
cama. Se\los entrega a Martha. Ella los pone a un lado sobre/

la cama
}
/

DANY
Ma, a Dritt no le va a gustar que /
le deje de hablar. \

‘ MARTHA
No importa hijo. Después de un
. tiempo ya te olvidaras que Dritt
1\ existe

DANY
Mama, Dritt es real. Tu lo viste

Dany mira su walkie- talkie. Martha toma el radio en sus
manos. Esta prendido v se escucha estatica. Martha trata de
apagar el radio pero no funciona.lLas luces empiezan a
titilar. La televisién se enciende y comienza a cambiar de
canales rapidamente. De repente, todo se apaga.

Martha se acerca al interruptor de la luz pero esta no se
prende.

Se escuchan sirenas de volicia acercandose. Martha sale de
la casa y Dani va tras ella.

EXT. PARQUE - DTA 11

Los vecinos del conjunto se reunen frente al parque. La
policia vy guardias tienen cerrado el parque y piden a las
familias que regresen a sus casas. Un auto se estaciona en

| la parte posterior del parque y de &1 se bajan unos hombres
con trajes especiales. Martha y Dany se abren paso a través
de la multitud. Martha observa un enorme agujero en el
centro del parque, justo donde se encontraba el
mufieco. Alrededor del agujero se encuentra una tienda blanca
y un par de hombres vestidos en trajes especiales. Uno de
ellos lieva en una funda los restos destrozados del mufieco

que los nihos hicieron.

o en Fan'h& lla.

(CONTINUED)

44

x

>

*



PERSONAJE

AJHJA“

ACCION

/ , (30

Jol

s
Caliey

/ol
Trollrar

- Je

RECEPTOR

///,///'r"fll t

/V}VJ.FI '1

Do,

OBJETIVO

l) ¢ ‘/(I*!. (7 ’)ar\/

<

I[:fr) I/u""l‘ll'l.'\ Jt /ﬁ'I

. R
E A el )v glfﬁf_-ﬁ.-(

!f (ote

I,n’wxn,u q /Un/L

/1.///',-/ ‘fl A Y

PUNTO DE VISTA

FISICO

h’jh A:

Den

45

( 0)

/ .

PAGINA



CONTINUED: Revisidn 3 0.

Varios de los policias piden a la gente que regrese a sus
casas. Los vecinos se encuentran asustados. Martha mira a
las otras madres, se ven aterradas. Abrazan a sus hijos com
si se los fueran a quitar. Dany trata de acercarse a sus
amigos pero una mamd se pone en frente. Martha se acerca.

% .
MUJER 1

Te voy a pedir de favor, que alejes

a tu hijo de mis ninos.

MARTHA \
Dany no tiene nada gue ver. ¢(Crees
que un nifo pude haber hecho esto?

MUJER 1
Mi hija dice que Dany les obligo a
hacer cosas y que esto es su culpa.

MARTHA
Son nifos. Seguro tienen miedo
porgue han estado jugando con los
radios y escuchando las noticias.

¢ MUJER 1
Solo se que desde que Dany empezd
con ese juego, mi hija no para de
tener pesadillas. Tiene miedo de
estar sola.

MARTHA
Dany es un buen nino y no ha hecho
nada malo.

MUJER 1 \
Dany es diferente. )

Martha toma a Dany y se lo lleva

MARTHA
Vamos Dany, no importa. Ya
encontraremos nuevos amigos

- 5
\ B DANY ‘
( Yo no hice nada mama.

MARTHA
Lo sé, Dany.
; o I
Dany se detiene y regresa a ver hacia el parque. (

MARTHA (cont’d) )

;Qué pasa Dany?

(CONTINUED)
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CONTINUED: Revisidn 3 iy 97
<
DANY
Ma. Dritt, ya viene... il | ¥
ELTMINADA - CONVERSACION TELEFONO ) 12 *
INT. HABITACION DE DANY - NOCHE 1.3 *
Dany esta en su cuarto. Esta tratando de hacer funcionar el *
radio de la cocina. Martha entra y se agacha jnto a é1. *
MARTHA
Dany, porque los otros nifios dicen *
2 que es tu culpa lo del pargue? *
il
DANY *
Yo no fui mama, fue Dritt. *
MARTHA *
(solleozando) *
iBasta, Dany! Dritt no es real *
DANY *
Mamd tu sabes quien s Uritt. Ayer *
lo conociste, ¢no recuerdas? *
X
MARTHA v
Dany basta de juegos...Dime la *
verdad %
DANY *
Fue Dritt. Lo juro *
MARTHA ' *
Dany, por favor... o *
Martha toma de los hombros a Dany. #
El viento comienza a golpear contra ia ventana de la ®
habitacién. Un pitido empizza 2 <onar gradualmente hasta que *
se vuelve intolerable. *
z =
DANY %
Mama... es Dritt. Viene por *
nosotros. 1 %
"
Martha (toma del brazc a Dany y se lo lleva & un rincén de I
la habitacién. Cierra la puerta con seguro. %
DANY %
Ma, tengo miedo. *
Se escucha un estruende y pasos que se acercan. Una luz *
blanca ilumina por debajo de la puerta. #

(CONTINUED)
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CONTINUED: Rovieidn 3 12,

MARTHA
Dany escondete

Se escuchan golpes en la puerta.

:3ZF FRANCISCO
Martha, estas ahi?
Martha se§acerca a la puerta. 1
u’) 3
2

DANY
Mama, ese no es papé

[
.

a puerta y trata de
“taf continuan, esta empieza a

Martha se(aleja.

FRANCISCO
_iyartha, abre la puertfa.

Martha se reclina en contra de |
sostenerla. Los golpes a la pue
ceder.,

Martha se aleja de la puerta y

lerta se abre de golpe.

brgza a su hijo.
Se escucha un golpe en seco y 1

Se ve la silueta de un ser que fse Agacha y entra a la

habitacidn.

DANY
Ya estd aqui.



DESGLOSE DE PRODUCCION
-UN JUEGO DE NINOS-
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HOJA DE DESGLOSE
UN JUEGO DE NINOS

ESCENA: 1/10 PG DESGLOSE: 1/10
SET: Cocina DIA NOCHE
LOCACION: Casa Bryan Carrascal EXT INT
No PAGINA DEL GUION: 1,2
Resumen de la escena: Personajes y No. Utileria:
Figurantes: Vestuario:
Martha cocina mientras Dany Martha Martha (1) Radio
recoge materiales para Dany Dany (1) Queso
construir a Dritt. Vegetales
Pasta
Carne
Plato
Funda de platos
Walkie-talkie
Botella y copa de
vino
Delantal
Bolsa megamaxi

Escenografia: Maquillaje:

Cocina: radio, horno, -

Animales y Vehiculos: Efectos Especiales:

Camara y grip:

Notas:
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HOJA DE DESGLOSE
UN JUEGO DE NINOS

ESCENA: 2/10 PG DESGLOSE: 2/10
SET: Parque DIA NOCHE
LOCACION: Urb. La Pampa EXT INT
No PAGINA DEL GUION: 2,3 4
Resumen de la escena: Personajes y No. Utileria:
Figurantes: Vestuario:
Martha sigue a Dany y lo ve Martha Martha (1) Pegamento
construir con los otros nifos. Dany Dany (1) Radios
Regresan a la casa. Nifos (5) Antenas

Papel aluminio
Palo de escoba
Cd y Dvd viejos
Alambres
Pelota de beisbol
Figura de chicle

Collar
Caja forrada de
aluminio
Escenografia: Maquillaje:
Parque -
Animales y Vehiculos: Efectos Especiales:

Camara y grip:
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Notas:

EXTRAS nifos para parque

HOJA DE DESGLOSE
UN JUEGO DE NINOS

ESCENA: 3/10

PG DESGLOSE: 3/10

SET: Sala DIA NOCHE
LOCACION: Casa Bryan Carrascal EXT INT
No PAGINA DEL GUION: 4,5,6
Resumen de la escena: Personajes y No. Utileria:
Figurantes: Vestuario:
Familia Gémez cena en el Martha Martha Walkie-talkie
comedor mientras Dany les Dany Dany (1) Celular
cuenta sobre Drritt. Francisco Francisco Lampara
(1) Platos
Individuales
Comida
mantel
Escenografia: Maquillaje:

Comedor: platos, comida, sillas, etc.

Animales y Vehiculos:

Efectos Especiales:
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Camara y grip:

Notas:

HOJA DE DESGLOSE
UN JUEGO DE NINOS

ESCENA: 4/10

PG DESGLOSE: 4/10

SET: Habitacion Padres DIA NOCHE
LOCACION: Casa Bryan Carrascal EXT INT
No PAGINA DEL GUION: 7,8
Resumen de la escena: Personajes y No. Utileria:
Figurantes: Vestuario:
Martha y Francisco conversan Martha Martha (1) Computadora
sobre Dany en su habitacion. Francisco Francisco | Lampara de cama

(2)

Edredoén

Almohadas
Cosas de mujer

Escenografia:

Habitacion: cama, computadora, television

Maquillaje:

Animales y Vehiculos:

Efectos Especiales:
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Camara y grip:

Notas:

HOJA DE DESGLOSE
UN JUEGO DE NINOS

ESCENA: 5/10

PG DESGLOSE: 5/10

SET: Habitacion Padres DIA NOCHE
LOCACION: Casa Bryan Carrascal EXT INT
No PAGINA DEL GUION: 7
Resumen de la escena: Personajes y No. Utileria:
Figurantes: Vestuario:
Martha escucha ruido y corre Martha Martha (1) Bata
hacia la habitacién de Dany.
Escenografia: Maquillaje:

Habitacion

Animales y Vehiculos:

Efectos Especiales:
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Camara y grip:

Luces fuertes desde ventana.

Notas:

HOJA DE DESGLOSE
UN JUEGO DE NINOS

ESCENA: 6/10 PG DESGLOSE: 6/10
SET: Habitacion Dany DIA NOCHE
LOCACION: Casa Bryan Carrascal EXT INT
No PAGINA DEL GUION: 7,8
Resumen de la escena: Personajes y No. Utileria:
Figurantes: Vestuario:
Martha se encuentra con Martha Martha (1) Edreddn rojo
Dany frente a la luz intensa y Dany Dany (2) Cojines rojos y
se desmaya. Dritt Dritt azules
Bate rojo
juguetes
Escenografia: Maquillaje:
Habitacion Dany Maquillaje blanco nifio

Lentes de contacto blancos

Animales y Vehiculos: Efectos Especiales:
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Camara y grip:

Luz intensa por ventana.

Notas:

HOJA DE DESGLOSE
UN JUEGO DE NINOS

ESCENA: 7/10

PG DESGLOSE: 7/10

SET: Habitacion Padres DIA NOCHE
LOCACION: Casa Bryan Carrascal EXT INT
No PAGINA DEL GUION: 8
Resumen de la escena: Personajes y No. Utileria:
Figurantes: Vestuario:
Martha se despierta y sale Martha Martha (1)
corriendo a la habitaciéon de
Dany.
Escenografia: Maquillaje:

Habitacion padres
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Animales y Vehiculos: Efectos Especiales:

Camara y grip:

Notas:

HOJA DE DESGLOSE
UN JUEGO DE NINOS

ESCENA: 8/10 PG DESGLOSE: 8/10
SET: Habitacion Dany DIA NOCHE
LOCACION: Casa Bryan Carrascal EXT INT
No PAGINA DEL GUION: 8,9
Resumen de la escena: Personajes y No. Utileria:
Figurantes: Vestuario:
Martha entra a la habitacion Martha Martha (1) Walkie-talkie
de Dany y conversan sobre Dany Dany (2) Television
Dritt. Escuchan sirenas de Caja de tesoros

policia y salen.
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Escenografia: Maquillaje:

Habitacién Dany -

Animales y Vehiculos: Efectos Especiales:

Camara y grip:

Notas:

HOJA DE DESGLOSE
UN JUEGO DE NINOS

ESCENA: 9/10 PG DESGLOSE: 9/10
SET: Parque DIA NOCHE
LOCACION: Urb. La Pampa EXT INT
No PAGINA DEL GUION: 9,10, 11
Resumen de la escena: Personajes y No. Utileria:
Figurantes: Vestuario:
Martha y Dany van al parque Martha Martha (1)
donde se encuentran con los Dany Dany (2) |Restos del muieco
vecinos y policia. Policias (Extras) Trajes especiales
Vecinos (Extras) Cinta de seguridad
Hombres trajes Conos
especiales (Extras) Recubrimiento
plastico
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Escenografia: Maquillaje:

Parque: carpa, cinta de seguridad --

Animales y Vehiculos: Efectos Especiales:

Auto con hombres con trajes especiales

Camara y grip:

Notas:

EXTRAS vecinos, policias y hombres con trajes especiales

HOJA DE DESGLOSE
UN JUEGO DE NINOS

ESCENA: 10/10 PG DESGLOSE: 10/10
SET: Habitacion Dany DIA NOCHE
LOCACION: Casa Bryan Carrascal EXT INT
No PAGINA DEL GUION: 11, 12
Resumen de la escena: Personajes y No. Utileria:
Figurantes: Vestuario:
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Martha y Dany conversan en Martha Martha (1)
la habitacion de Dany hasta la Dany Dany (2) | Radio de la cocina
aparicion de Dritt. Dritt Dritt Dritt
Mascara y traje
Escenografia: Maquillaje:

Habitacion Dany

Animales y Vehiculos:

Efectos Especiales:

Camara y grip:

Luz blanca intensa en puerta.

Notas:

Cronograma de preproduccion

CRONOGRAMA PREPRODUCCION UN JUEGO DE NINOS
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SEMANA LUNES \MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES SABADO DOMINGO ‘
-5 25-sep| 26-sep 27-sep 28-sep 29-sep 30-sep 01-oct
-4 02-oct| 03-oct 04-oct 05-oct 06-oct 07-oct 08-oct
REUNION

-3 09-oct| 10-oct 11-oct 12-oct 13-oct 14-oct 15-oct

GUION V.2

-2 16-oct| 17-oct 18-oct
GUION
V.3 CASTING SCOUTING
REUNION

24-oct 25-oct 26-oct

SEMANA
1

GENERAL

CREW
COMPLETO

LUNES
30-oct

REUNION

TIRAS DE
PRODUCCION

MARTES
31-oct

REUNION
ARTURO

GUION
FINAL

MIERCOLES
01-nov

JUEVES
02-nov

ARMADO

REVISION
PLANOS

ENSAYO

REUNION
EQUIPO
COMPLETO

RETIRO
EQUIPOS

ENSAYO

#1

VIERNES
03-nov

DESGLOSE
BEAT A
BEAT

LISTA DE
PLANOS

SABADO DOMINGO

04-nov

05-nov

RODAJE
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REUNION
ARTURO

INICIO REVISION
PRIMER MATERIAL

CORTE

ENTREGA
ler
CORTE

ENTREGA
2do
CORTE

ENTREGA CORRECCION DE COLOR
CORTE
IMG

CORRECCION DE COLOR

ENTREGA ENTREGA
CORTE FINAL LIBRO DE
PRODUCCION

ENTREGA
FINAL

LEYENDA

PREPRODUCCION
FOTO

PRODUCCION
ARTE
DIRECTOR



ASISTENCIA DIR
ASISTENCIA DIR
CABEZAS TEC
TODO EL EQUIPO
EQUIPO REDUCIDO
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Tiras de produccién y Plan de rodaje

1 |INT. COCINA - TARDE 16/8 1,2
Martha y Dany conversan mientras Dany recoge matd pgs
4 |ExT. PARQUE - ATARDECER 14/8 1,2
Martha mira a Dany armando a Dritt. PES Extras parque
S |INT. SALA - NOCHE 23/8 1,2,3
Martha, Francisco y Dany conversan en mesa. pgs
6 |INT. HABITACION PADRES - NOCHE 7/8 1,3
Martha conversa con Francisco sobre Dany. PES
7 |INT. HABITACION PADRES - NOCHE 2/8 1
Martha se despierta y sale corriendo PES
8 |INT. HABITACION DANY - NOCHE 3/8 1,2,4
Martha se encuentra con Dany viendo a Dritt y se desmaya. pgs
9 |INT. HABITACION PADRES - DIA 1/8 1,3
Martha se despierta y va a |a habitacion de Dany. PES
10 [INT. HABITACION DANY - DIA 11/8 1,2
Martha y Dany conversan sobre Dritt, PES
11 |exT. PARQUE - DIA 12/8 | 1,2
Martha y Dany salen y ven caos en pargue. pgs Extras pargue
13 |INT. HABITACION DANY - DIA 15/ | 1,2,4
Martha y Dany conversan hasta la aparicion de Dritt. PES
11 2/8
TOTAL og
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1 INT. COCINA - TARDE 16/8 1,2
Martha y Dany conversan mientras Dany recoge nj pgs
5 INT. SALA - NOCHE 2 3/8 1,2,3
Martha, Francisco y Dany conversan en mesa. PES
7 |INT. HABITACION PADRES - NOCHE 2/8 1
Martha se despierta y sale corriendo pgs
FIN DIA DE RODAJE 1 43/8
11 |ExT. PARQUE - DIA 12/8 | 1,2
Martha y Dany salen y ven caos en parque. pgs Extras parque
9 |INT. HABITACION PADRES - DIA 1/8 1,3
Martha se despierta y va a la habitacion de Dany. pgs
3 INT. HABITACION DANY - NOCHE 3/8 1,2, 4
Martha se encuentra con Dany viendo a Dritt y se desmaya pgs
13 |INT. HABITACION DANY - DIA 15/8 | 1,2,4
Martha y Dany conversan hasta la aparicion de Dritt. pgs
FIN DIA DE RODAJE 2 33/8
4 EXT. PARQUE - ATARDECER 14/8 1,2
Martha mira a Dany armando a Dritt. pes Extras parque

10 [INT. HABITACION DANY - DIA 11/8 | 1,2
Martha y Dany conversan sobre Dritt. pgs

6 |[INT. HABITACION PADRES - NOCHE 7/8 1,3
Martha conversa con Francisco sobre Dany. pgs
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Presupuesto real y de gasto

PRESUPUESTO REAL

PRESUPUESTO TOTAL:
PRODUCTOR: José Andrés Aguayo
DIRECTOR: Bryan Carrascal
FORMATO RODAJE: Video HD
FORMATO PROYECCION: Blu-ray
DIAS DE RODAJE: 3 dias
DURACION: 12 min

DESARROLLO

Guiodn dibujado (Storyboard) Pa quete 1 150 150
Registro en el IEPI Paquete 1 30 30
Fotocopias guion /encuadernacion Paquete 1 40 40

Disefio de proyecto Paquete 1 250 250
Elaboracion e impresion portafolio y piezas graficas Paquete 1 100 100
Inscripciones a festivales y mercados Paquete 1 300 300
Envios Paquete 1 100 100

PRODUCCION

Director(es) Semanas 4 500 2.000
Asistente de direccion Semanas 4 225 900
Otros asistentes de direccion Dias 1 50 50
Continuista (Script) Dias 3 50 150

Productor Semanas 4 500 2.000
Asistente Produccion Semanas 2 200 400
Asistente Produccion Semanas 1 200 200

Protagonicos Dias 2 150 300

Secundarios Dias 1 100 100

Extras Dias 1 100 100




o))
e

Director de fotografia Semanas 400 1.200
Operador de camara Dias 300 900
Luminotécnico (Gaffer) Dias 250 750
Asistente de luces Dias 150 450
Asistente de luces 11 Dias 150 300
Otros asistentes de luces Dias 100 200

Sonidista

Semanas

800

Disefio de produccion Semanas 400 1.200
Director de arte Semanas 300 600
Asist. Arte Dias 100 200
Asist. Arte Dias 100 200
Asist. Utileria Dias 100 200

800

Asistiente de sonido

Dias

100

200

Alquiler paquete de sonido

Dias

Alquiler Camara y accesorios Dias 800 2.400
Alquiler 6ptica y accesorios Dias 250 750
Alquiler paquete de luces y grip Dias 400 1.200
Slamler s saupes o ol s, | g 0 | s
Discos duros u otros medios de almacenamiento Paquete 100 100
Compras miscelaneas de rodaje, accesioros y materiales | Paquete 200 200

Compras miscelaneas de sonido

Alquiler de locaciones

Paquete

Dias

100

200

Reparacion y dafios en locaciones

Transporte personas y carga terrestre

Paquete

Paquete

100

100

Enfermeria y primeros auxilios

Paquete

10

10
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Servicio de catering Dias 3 120 360
Snacks Dias 3 50 150
Bebidas Dias 3 30 90
Auto uno Dias 1 100 100
Auto dos Dias 1 100 100

POSTPRODUCCION

Coniromne ez 2| w0 | m |
S 7 ) TS T A

Master DCP Paquete 1 500 500

Delivery formatos varios Paquete 1 150 150

e e ooy " paquete | 1] w0 | s
Honorarios musicos (intérpretes) Paquete 1 100 100
SUBTOTAL
IMPREVISTOS 5%:
IVA 14%:
GRAN TOTAL:
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PRESUPUESTO DE GASTO

Un juego de ninos

PRESUPUESTO TOTAL:
PRODUCTOR: José Andrés Aguayo
DIRECTOR: Bryan Carrascal
FORMATO RODAJE: Video HD
FORMATO PROYECCION: Blu-ray
SEMANAS DE RODAJE: 3 dias
DURACION: 12 min

DESARROLLO

PRODUCCION

Protagonicos Dias 3 100 300
Alquiler Camara y accesorios Dias 3 - -
Alquiler 6ptica y accesorios Dias 3 - -
Alquiler paquete de luces y grip Dias 1 150 150
Compras miscelaneas de rodaje, accesioros y materiales Paquete 1 20 20

Transporte personas y carga terrestre Paq uete 1 200 200
Enfermeria y primeros auxilios Paquete 1 10 10
Servicio de catering Dias 3 150 450
Snacks Dias 3 30 90
Bebidas Dias 3 20 60

POSTPRODUCCION

o oaquete | |0 | |

Delivery formatos varios Paquete 1 20 20
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Derechos musica original (composicion y produccion

temas originales y musica incidental) Paquete ! >0 >0

PRESUPUESTO
TOTAL:




Llamados
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HOJA DE LLAMADO

COLERID BE EOMLIMEAEIN
¥ AFTES CONTEM POR: 3

PRODUCTOR GENERAL José Andrés Aguayo
DIRECTOR: Bryan Camascal

Un juego de nifios

LLAMADC EN SET 03h00

LLAMADO PARA FILMAR 0Sh00

LUGAR DE FI
INDICACIONES ESPECIALES PARA EL EQUIPD TECNICO:

ILMACION: La Pampa

FECHA: 03-nov-17
DiADE RODAJE: 1 DE 3
SOL SALE: 08hO00
SOL CAE: 18h00
FRONOSTICO DE TIEMPO: Nublado

ALMUERZO EN LOCACION: 14h00

[ESC_]DESCRIPCION ELENCO DIN_| PLAN PAG
1|Martha y Dany en cocina 1 2 D 9 10/
5|Martha, Franciscoy Dany en cena 1 2 3 N G 238
7 | Martha despierta en cuarto 1 M 2 2i8

PERSONAJE ACTORIACTREE 5T LUGAR DE CITACION _|PIU EN LOC_|MAGIVES|EN SET 1
1 |Martha Paola Sanchez 02h00|La Pampa 7:30] 08h00 8:40|09n00
2 |Dany Sebastian Triana 08h00|La Pampa Mo| 08h00 8:40|05h00
3|Francisco Alain Piemi 08h00|La Pampa 7:20| 08h00 8:40|05h00
AVEIER T ACTONU TLERIA

Fﬂas CITACION
Mo hay exiras

ESC 1 Ambientacion cocina - utileria: radio, queso, vegetales,
pasta, came, funda de platos, walkietalkie, hotella de vino

ESC5 Ambientacion comedor - utileria: wakietalkie, celular, comida, cubiertos

ESC7 Ambientacion habitacion padres - utileria: bata

VESTUARIO

Mo hay maguillaje especial.

Martha: Blusa crema y pantalon negro
Dany: Camiseta y jeans
Francisco: Camisa y pantalon

FOTOGRAFIA CAMARA Y GRIP

IVEHICULOS
0 hay vehiculos en escena.

Camara fija
Slider

NOTAS

HORARIOS DE SALIDA DE CADA MIEMBRO DEL EQUIPO AL REVERSO

LLAMADO ANTICIPADO |

[Ecaa

1er Asistente de Direccion: Gianina Cevallos

Productor General: José Andrés Aguayo
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FECHA: 0WNovi2M7

LLAMADO DE FILMACION
UN JUEGO DE NINOS
LUGAR DE CITACION: LA PAMPA

75

PRODUCCION CITACION  [MAKING OFIFOTO FlJA CITACION
Productor General: Jose Andres Aguayo 08h00
Productor de Campo
Asistente de Produccion: Cindy Murillo 08h0D
Asistente de Produccion: Miguel Abreo 0BhO0 LOCACIONES
Gerente de Locaciones:
Asistente de Locaciones:
DIRECCION
Director: Bryan Camascal 08h00 TRANSPORTE
fer Azistente de Direccion: Gianina Cevallos |08h00
2o Asistentz de Direccion: Mariz Pasz 0BhOO
Seript: Claudia Figueroa 08h00
CAMARA SEGURIDAD ¥ TRAFICO
Director de Fotografia: Gabriel Baca 08h00 Policia Macional {  PAX)
fer Agistente de Cdmara: Gonzalo Proafic | 08h00
2o Asistente de Camara:Esteban \iter 0BhOO CATERING
Uperador de Camara Senvicio de catering 13h00
ILUMINACION
Gaffer. Julio Carmenes 08h00 EQUIPO Y ACTOREXTRAS/POLICI
Grip: Cristian Almeida 08h00 SERVICIO DE COMIDAS Canfidad |Horas  |Canfidad|Horas
rip: Nicolas Campos 08h00 Desayuno 22{0BhD0
Almuerzo 22(14hD0
Snack 22|16h00
ARTE
Director de Arte: Jose Xavier Zunita 0Bh00 TOTAL EQUIPO EN SET: 19
Agist Arte: Andrea Castellanos 0Bh00 TOTAL ACTORES EN SET: 3
Asistente de arte: Mela Guera 0BhO0
Asistente de arte: Marina Tobar 08h00
SONIDO
Mixer: Jose Martin Moya 08h00
Boom: Jorge de la Bastida 08h00

FWMN:




CIVLEED DE EOMLIMCAE RN
W AFTES CONTEM PORANEAS

PRODUCTOR GENERAL Josa ANdres AQUIyo
DIRECTOR: Bryan Camasca

HOJA DE LLAMADO

Un juego de ninos

FECHA:

DIA DE RODAJE:

LLAMADO EN SET 038h00 SOL SALE
LLAMADO PARA FILMAR 0Sh00 SOL CAE

PROMNOSTICO DE TIEMPO

04-nov-17

2DE3
03h00
18h00
Nublado

ALMUERZO ENM LOCACION: 14h00

LUGAR DE FILMACION: La Pampa
INDICACIOMES ESPECIALES PARA EL EQUIFO TECNICO!

ESC DESCRIPCION ELENCO DN PLAN PAG
11 [Martha y Dany ven caos en el p.:qup| 1 2 1] i 128
| Martha se despierta y va a la habitacion | 1 N 1 1/8
8| Martha se encuentra con Dany y ven a Dritt 1 2 4 N 4 38
13| Martha y Dany conversan hasta que aparece Dritt 1 2 4 D 7 15/8
PERSONAJE [ACTORIACTRIZ ST LUGAR DE CITACION [P/U EN LOC [MAQ/VES|EN SET 1
1[Martha Paola Sanchez 08h00|La Pampa 7:30[ 08h0O 8:45/09h00
2|Dany Sebasfian Triana 08h00|La Pampa Mo | 08h00 8:50)| 09h00
3|Francisco Alain Pieri 08h00|La Pampa 7:20| 08h00 8:50)| 09h00
4| Dritt Jorge de |a Bastida 08h00|La Pampa Mo| 08h00 8:30|09h00
|
|
XIRAS CITACION ANBIENT ACTONU TILERIA |
ESC 11: Extras en parque 08h30 ESC 11 Ambientacion pargue - utilena: restos del muneco, trajes especiales

ESC 4: Mo hay exiras
ESC 8: No hay exiras
ESC 13: No hay extras

cinta de seguridad

ESC % Ambientacion habitacion padres - utileria: —
ESC 8: Ambientacion habitacion Dany - utileria: —
ESC 13: Ambientacidén habitacion Dany - utileria: radio de la cocina

Maquillaje especial Dn’Tl

Marha: Pijlama. Ropa casual y jeans
Dany: Camiseta y jeans

Francisco: No se ve

Dritt- Traje especial

VEHICULOS FOTOGRAFIA CAMARA Y GRIP
0 hay vehiculos en sel. Camara en fmpode
Slider
[FEGURIDAD NOTAS

HORARIOS DE SALIDA DE CADA MIEMBRO DEL EQUIPO AL REVERSO

LLAMADO ANTICIPADO

FECHA

1er Asistente de Direccion: Gianina Cevallos

Productor General: José Andrés Aguayo
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FECHA: 04/Nov/2017

LLAMADO DE FILMACION
UN JUEGO DE NINOS
LUGAR DE CITACION: LA PAMPA

PRODUCCION CITACION  [MAKING OF/FOTO FIJA CITACION
Productor General: José Andrés Aguayo 08h00
Productor de Campo
Asistente de Produccién: Cindy Murillo 08h00
Asistente de Produccién: Miguel Abreo 08h00 LOCACIONES
Gerente de | ocaciones:
Asistente de Locaciones:
DIRECCION
Director: Bryan Carrascal 08h00 TRANSPORTE
‘er Asistente de Direccion: Gianina Cevallos |08h00
20 Asistente de Direccion: Marie Paez 08h00
Script: Claudia Figueroa 08h00
CAMARA SEGURIDAD Y TRAFICO
Director de Fotografia: Gabriel Baca 08h00 Policia Nacional {  PAX)
ler Asistente de Camara: Gonzalo Proafio  |08h00
20 Asistente de Camara:Esteban Viteri 08h00 CATERING
Operador de Camara Servicio de catering 13h00
ILUMINACION
(5affer. Julio Carmenes 08h00 EQUIPO Y ACTOHEXTRAS/POLICIA
Gnp: Cristian Almeida 08h00 SERVICIO DE COMIDAS Cantidad |Horas |Canfidad|Horas
Grip: Nicolas Campos 08h00 Desayuno 22108h00
Almuerzo 22114h00
Snack 22{16h00
ARTE
Director de Arte: Jose Xavier Zurita 08h00 TOTAL EQUIPO EN SET: 19
Asist Arte: Andrea Castellanos 08h00 TOTAL ACTORES EN SET: 3
Asistente de arte: Mela Guerra 08h00
Asistente de arte: Martina Tobar 08h00
SONIDO
Mixer: José Martin Moya 08h00
Boom: Jorge de la Bastida 08h00

‘NOTAS DE PRODUCCION:
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COLEEAD OF COMUIMEAEION
¥ AFTES CONTEW PORANEAS

PRODUCTOR GEMERAL Josa Andres Aguayo

DIRECTOR: Bryan Carmascal

HOJA DE LLAMADO

Un juego de ninos

LLAMADO EN SET 08h00

LLAMADO PARA FILMAR 0%h00

LUGAR DE FILMACION: La Pampa
INDICACIONES ESPECIALES PARA EL EQUIFO TECNICO

DIA DE RODAJE:

FECHA:

SOL SALE:

SOL CAE

PROMOSTICO DE TIEMPO:

05-
JDE3
08hDD
18h00
Nuiblado

nov-17

ALMUERZO EN LOCACIOM: 14h00

|ESC DESCRIPCION ELENCO D/N PLAN PAG

4 |Martha mira a Dany armando a Dritt | 1 2 1] 8 14

10 |Martha y Dany conversan sobre Dritt | 1 2 D 4 11/8

& |Martha conversa con Francisco sobre Dany 1 3 N 5 75

FERSONAJE ACTORIACTRIZ ST LUGAR DE CITACION  |F/U EN LOC MAQNEWI

1|Martha Paola Sanchez 08H00 [La Pampa 7:30] 08h00| 08h40[{0Sh00

2 |Dany Sebastian Triana 08HOO |La Pampa NO| 08h00| 08H45(08h00

3 [Francisco Alain Piermi 08HDD |La Pampa 7:20| 08h00| 08h50|09h00
[EXTRES CITACTON ANEIENT ACTONUTILERIA 1

ESC4 Ninos extras 09h30 ESC 4: Ambientacion parque - utilernia: pegamento, radios, antenas, papel,

ESC 10 Mo hay exfras
ESC 6 No hay exiras

pelota de beisbol, figura de chicle, collar, caja forrada de aluminio
ESC 10: Ambientacion habitacion Dany - utileria: walkie talkie, television
ESC 6: Abmientacion habitacion padres - utileria: computadora, walkietalkie

VES TUARID

Mo hay maquillaje especial

Martha: Fijama, blusa y pantalon negro
Dany: Pijama. Camiseta y jeans
Francisco: Pijama. Pantalon y camiseta

IUEHICULOS
0 hay venhiculos en se:

FOTOGRAFIA CAMARA Y GRIP
amara en npode
Slider

NOTAS

HORARIOS DE SALIDA DE CADA MIEMBRO DEL EQUIPO AL REVERSO

LLAMADO ANTICIPADO

[ECEE

1er Asistente de Direccion: Gianina Cevallos

Productor General: José Andrés Aguayo

lami
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FECHA: 05/Novi2017

LLAMADO DE FILMACION
UN JUEGO DE NINDS
LUGAR DE CITACION: LA PAMPA

PRODUCCION CITACION |MAKING OF/FOTQ FLIA CITACION
Productor General: José Andrés Aquayo 08h00
Productor de Campo
Asistente de Produccion: Cindy Murillo 08h00
Asistente de Produccion: Miguel Abreo 08h00 LOCACIONES
(Gerente de Locaciones:
Asistente de Locaciones:
DIRECCION
Director: Bryan Carrascal 08h00 TRANSPORTE
1er Asistente de Direccion: Gianina Cevallos  |08h00
20 Asistente de Direccion: Marie Paez 08h00
Senipt: Claudia Fiqueroa 08h00
CAMARA SEGURIDAD Y TRAFICO
Director de Fotoarafia: Gabriel Baca 08h00 Policia Nacional [ PAX)
ler Asistente de Camara: Gonzalo Proafio  |08h00
20 Asistente de Camara:Esteban Viter 08h00 CATERING
Operador de Camara Servicio de catering 13h00
[ILUMINACION
(Gaffer: Julio Carmenes 08h00 EQUIPO Y ACTOREXTRASIPOLICIA
Grip: Cristian Almeida 08h00 SERVICIO DE COMIDAS Cantidad |Horas |Cantidad]Horas
Grip: Nicolas Campos 08h00 Desayuno 22{08h00
Almuerzo 22114h00
Snack 22]16h00
ARTE
Director de Arte: Jose Xavier Zurita 08h00 TOTAL EQUIPO EN SET: 19
Asist Arte: Andrea Castellanos 08h00 TOTAL ACTORES EN SET: 3
Asistente de arte: Mela Guerra 08h00
Asistente de arte: Martina Tobar 08h00
SONIDO
Mixer. José Martin Moya 08h00
Boom: Jorge de la Bastida 08h00

NOTAS DE PRODUCCION:
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Lista de planos
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Cronograma de planos

COLEE) DECCMNTALEN

VASTES CONTENCAINERS

Director:Bryan FECHA: 3 de noviembre de 2017

Garase Un juego de niios i

1AD: Gianina

Cevallos CRONOGRAMA LISTOS PARA FILMAR: 09:00
Dir. Foto:
Gabriel Baca

DE PLANOS

HORA TIEMPO
INIGIO EST FINAL

PLANO DESCRIPCION

1 2,
1 A PP Clon acercaTmento en Post de la 09:00 |o00:45 | 0945
Radio encendida
PM con Martha en primer plano y se Desde que cocina
1 B ve el fondo de cocina 09:45 00:45 10:30 hasta que deja el
’ ' ’ delantal y se lava la
manos
1 c PM de didlogos de Dany 1030 |ooso | 11:00 Hasta que sale‘por
puerta de cocina
1 D PM didlogos Martha 1100 |oos0 |11:30 Has.ta.que le da
. aluminio de Dany
PM de Martha y copa de vino. Desde que se sienta
1 E 1180 |00:30 |1200 | hasta final do escen
(se sirve més) aisla
por encuadre.
Transformation Shot desde que entra Desde que entra a
1 F en cuadro hasta PM de Dany 12:00 |[00:45 |12:45 | cocina hasta que sal
de cuadro.
G PPP rayar queso 12:45 | 00:30 | 13:15
H Cortar vegetales 13:15 | 00:15 | 13:30
1 I Manos ponen walkie en mesén 1330 | o030 |14:00 Plan_o cubre puest'a
retirada de walkie
ALMUERZO 14:00 | 01:00 | 15:00
0 5 A PPP cuchara sirve varias porciones 1500 |o00:45 | 1545
@ a D asi
1 5 B PG de las mesa de comedor 1545 | 0045 | 16:30 esde que ell'x’snrve
~ hasta que papa se v
2 5 C PPP mano pone un walkie en la mesa 1630 | o030 | 17:00
5 D PP todos dialogos de Martha Desde que se sienta
3 17:00 | 00:45 | 17:45 hasta que sale de
cuadro
PM en Two Shot desde el punto de
4 5 E vista de Martha a todos didlogos de 1745 |oos0 | 18:35
Francisco y Dany
5 5 F PP de Dany nervioso 1835 | 0030 | 19:05 Cubre hasta que sal
de la escena
SNALE 1905|0015 |19:20
PP Martha, pasa un resplandor por su :
gl l aste
g 7 el 1920 |otoo |2020 | CUbr ;;i: quese




PM desde que ella intenta despertar a
7 Francisco, hasta que sale 20:20 | 00:40 | 21:00

84

OTA: Las horas marcadas son estimadas. La hora maxima para el cierre es 13 horas después del LLAMADO
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COLEE) D oA sptALiN

VASTES (CHTELFCRANEAS

Director:Bryan FECHA: 4 de noviembre de 2017

Carrascal U n j u ego d e n i ﬁ 05 ﬂ':,vz,:gg EN SET: 08:00

1AD: Gianina

Cevallos CRONOGRAMA LISTOS PARA FILMAR: 09:00
Dir. Foto:
Gabriel Baca

DE PLANOS

TIEMPO HORA
F| ESCENA | PLANO I DESCRIPCION I HOBR l e HoRA I

Transformation Shot en PM lateral de

HORA

CAmara en mano,
11 A Martha y Dany avanzando entre la 0900 |01:00 |10.00 |mejorsicruzagente

gente, hasta que quedan en PP por camara

PG del lugar del hoyo y trajes de

11 B 10:00 | 0045 |10:45

hombres

PPP da manos de hombre de traje

11 C ; ;
con partes del murieco 10:45 | 00:30 | 11:15

PM posterior de Dany acercandose Cubre todos los

11 D donde amigo y madre que lo 1115 | 0045 | 12:00 didlogos hasta que

intercepta, cdmara en contrapicado salen de cuadro

PPP de todos los dialogos de Martha

1 E
hasta que se lleva a Dany 12:00 | 00:45 | 12:45

PM Two Shots de Martha y Dany con
1 F seguimiento frontal hasta que él se 1245 |o045 | 1330

detiene y regresa a ver

PP de Dany con acercamiento a su

11 G rostro cuando dice “Ma, Dritt ya 1330|0030 |14:00 Post
viene”
] ALMUERZO 1400 | 01:00 | 15:00
9 A PP de Martha despertindose hasta Si hay tiempo,
que sale de escena 15:00 | 00:45 | 15:45 capitid '
PM trasero Shoulder de Martha Desde que se ven la

luces hasta que entr
a habitacion.

’ A 1545 [ 01:00 |16:45 [ Recordar iniciar un
poco de caminata
para poder cortar

PM trasero Shoulder de Martha Desde dentro de
habitacién hasta el

0 8 B 16:45 | 0045 | 17:30 | final cuando se

desmaya




OTS frontal de Dany él debe estar
desenfocado y ella debe acercarse

lentamente

17:30

00:30

18:00

86

Hasta que le dala
vuelta y ella grita

D

PPP ojos blancos de Dany

18:00

00:15

18:15

Cuidar continuidad

de giro

13

PM de Dany picado, casi no se le ven

los ojos

18:15

00:20

18:35

PM de Martha en contrapicado

18:35

00:20

18:55

13

PM en Two Shot de ella cogiéndole
del hombro a Dany y lo lleva hacia
atras. Cubre las cortinas movidas por

el viento

18:55

00:30

19:25

Cubre hasta que sal
de la escena

PP todos dialogos de Dany , lo que

madre le abraza y el final

19:25

00:25

19:50

13

PM o PA en contrapicado de Martha
sosteniendo la puerta, ella esta

dandole la espalda a la puerta. Cubrir

hasta que le manda volando de un
golpe a Martha. Y se ve al monsturo

en contraluz

19:50

00:45

20:35

Cubrir hasta que se
para

13

PP con acercamiento a PPP de las

luces por debajo de la puerta

20:35

00:15

20:45

9

13

G

PP del nifio que dice “ya estd aqui”

20:45

00:15

21:00

OT*: Las horas marcadas son estimadas. La hora maxima para el cierre es 13 horas después del LLAMADO




Director:Bryan
Carrascal
1AD: Gianina
Cevallos

Dir. Foto:
Gabriel Baca

ESCENA

Un juego de niihos

CRONOGRAMA

DE PLANOS

DESCRIPCION

HORA
INICIO

|'I’l

EST.

EMPO

87

FECHA: 5 de noviembre de 2017

Dia:3de3

LLAMADO EN SET: 08:00
LISTOS PARA FILMAR: 09:00

HORA
FINAL

Seguimiento trasero de Martha de PP )
" A PM R Cuando se aleja,
e o CHANSOREHaec i AgleS mm | mmg | anen enfocamos a los
alejarse nifos.
. 5 PP Martha mirandolos Reaccion de ella al
4
10:00 | 00:45 | 10:45 ver a su hijo en
trance
PG mas cercano de los nifios que se Recordar Rack Focu
sientan, se toman de las manos de las manos de lo
4 C 1045|0045 | 11:30 nifios de fondo y
vamos a las manos
de los de primer
plano
PM, en el fondo de cuadro entra
4 D Dany, prende un radio y rack focus al 1130|0045 |12:15
radio de primer plano
4 B PM de Dany con caja, recibiendo
l posesiones de manos a los dos lados | 1215 [ 00:45 | 13:00
4 F PP cenital cercano de Dany en trance 1300 | 0045 | 1345
ALMUERZO 13:45 | 01:00 | 14:45
Transformation Shot de PP pies de
4 G Martha caminando, los dejamos 1445 |00:45 | 15:30
alejarse hasta donde estan los nifios
4 1 PM Two Shot cubre los dialogos de
los dos personajes hasta que se van | 13:30 00:45 16:15
Dirty Single del nifio desenfocado y la Cubre hasta que le
10 A madre en el fondo enfocada. Ellase |« = | jous | 17,00 | AcAricia elpeloy
acerca a él y enfoca. despierta Dany
PM contrapicado de Martha Desde saludo, hasta
0 10 B 1700 looso |1730 |aue ¢l le entrega los
walkies
10 c OTS desde Martha a PM picado de Todos los dialogos
1 Dany 17:30 [ 00:45 | 18:15
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2 10 PPP de Walkie en la cama 1815|0030 | 1845
p PPP de barra de buscador con
3 “amigos imaginarios” 18:45 | 00:15 | 19:00
4 6 PG de esposos acostados en la cama 1900|0040 | 1940 Cubre hasta que sal
de la escena
BaAck 19:40 | 00:15 | 19:45
OTS de Francisco a Martha (Dirty
5 6 Single) todos didlogos hasta que ella 1945 | 0025 | 2020 Cubrir hasta que se
se acuesta para
OTS de Martha a Francisco (Dirty
6 6 Single) todos didlogos hasta que ella 2020 |0025 |2045
se acuesta
g PP lateral de ella acostandose Si hay manera,
7 20:45 00:15 21:00 hacerlo cenital

OTA: Las horas marcadas son estimadas. La hora méxima para el cierre es 13 horas después del LLAMADO
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Plantas arquitectdnicas de sets por escena y puesta de camara y movimiento actoral
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Lista de equipo técnico (Crew)
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Contratos de locaciones

L

Fecha:

Firma:

PERMISO DE USO DE LOCACION

I. A través del presente documento el abajo [umante, en adelante
CESIONARIO confirma que estd en la capacidad de autorizar el uso de la
propiedad ubicada en (direccion) Urb. Jardines de La Pampa de la ciudad de Quito
en adelante LOCACION, al Colegio de Comunicacion y Artes Contemporaneas de
la USFQ a través de el/la estudiante Bryan Carrascal, a quienes en adelante se
denominaran colectivamente “EL PRODUCTOR?, con el objetivo de filmar, grabar,
fotografiar imdgenes y sonidos para la produccion audiovisual con titulo de frabajo
“Un juego de nifios” (en adelante LA PRODUCCION), con el derecho ilimitado
para usar, exhibir y/o explotar, y licenciar a otros para que usen, transmitan, exhiban
y/o exploten la produccion, en todo o en parte, a través del universo y de manera
perpetua, y en cualquier manera y en cualquier tipo de medio conocido o disefiado
ahora o en el futuro. El cesionario autoriza el uso de la locacion durante las fechas 4
al 5 de noviembre en las que se preparard, se filmara y se retirarén los elementos
que la produccion haya puesto en la locacion.

2. El cesionario reconoce también el derecho del productor a cambiar, cditar,
modificar, y revisar en cualquier momento LA PRODUCCION en todo o en parte, y
a combinar la misma, en todo o en parte, con otros materiales o trabajos.

3, ELPRODUCTOR s¢ compromete a dejar la locacion en las condiciones en
las que le fue entregada y a poner el nombre del Cesionario dentro de la secuencia

de créditos bajo la seccién de agradecimientos.

30/7// ///3/

i

Nombre: (/40> Cranasorc ;
Direccion/ i/yb 1 /L.,'/{W., i / %m,/m /(4’)// B
Teléfono: 7498 74?/ M04117) /

97



_\Oe(, de g o
& %
Comité Pro mejoras de
Urbanizacion Jardinés de La Paml:)a
Fomento de la Comunidad y el Vecindario
et ACUERDO MINISTERIAL 688 DEL 8 - FEBRERO - 2006
B

Quito, 15 de Diciembre del 2017

CERTIFICADO

A peticién del Sr. Bryan Patricio Carrascal Ramos, certificamos que dicho sefior
hizo uso de las instalaciones del parque central ubicado dentro del Urbanizacion

Jardines de la Pampa, la misma que fue autorizada por la Administracion.

Es todo cuanto puedo certificar en honor a la verdad.

Atentamente,

ADMINISTRADOR

Urbanizacién Jardines de la Pampa

98

Direccién: Jardines de La Pampa, La Pampa U S/N y Av. Principal / Teléfono: 6023479
Quito - Ecuador
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Cierre de produccion
Reportes camara
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Reportes sonido
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Entrega de producto final

Cesiones de derechos de musica e imagenes

Fecha: 16~ 221

CESION PERSONAL DE DERECHOS

A través del presente documento el abajo firmante cede a favor del Colegio de
Comunicacién y Artes Contemporaneas de la Universidad San Francisco de Quito
y del/la estudiante E/‘yd/) Larraszal y cesionarios, el libre
permiso para el uso de las fotografias fijas, grabaciones en video, filmaciones
en celuloide y grabaciones sonoras que se han tomado de su persona para la
produccién audiovisual con el titulo de trabajo T veso de Nigos'

(En caso de menores de Edad)
Firma represcniaiiic iegal

e \/ /
P /

Nombrestpg ug Al PIERR) Nombre representante legal:

Direccidn: C.alE opands 2 vinel OeUSI ¥y AV ¢ Lo PrenSA

Teléfono: © 483445149
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Fecha: /6-12 —20/7

CESION PERSONAL DE DERECHOS

A través del presente documento el abajo firmante cede a favor del Colegio de
Comunicacion y Artes Contemporéneas de la Universidad San Francisco de Quito
y del/la estudiante B, yan Larrasca 4 y cesionarios, el libre
permiso para el uso de las fotografias fijas, grabaciones en video, filmaciones
en celuloide y grabaciones sonoras que se han tomado de su persona para la
produccién audiovisual con el titulo de trabajo Y Te 40 de Nina®

-] ol J\ﬁ% (En caso de menores de Edad)
Firm((‘\ aN'\Q YA (& | Firma representante legal

Nombre: PR, SAVCHEL  Nombre representante legal:_©8< WA 5 A CUE?

Direccion: M afgaﬁ‘\c«9 2 Caga ML Lolampran
Teléfono: © A8Y13 3735




Fecha: 76 )2-2017

CESION PERSONAL DE DERECHOS

A través del presente documento el abajo firmante cede a favor del Colegio de
Comunicacion y Artes Contemporéneas de la Upiversidad San Francisco de Quito
y del/la estudiante Bryau Carvasgca/ y cesionarios, el libre
permiso para el uso de laé fotografias fijas, grabaciones en video, filmaciones
en celuloide y grabaciones sonoras que se han tomado de su persona para la
produccién audiovisual con el titulo de trabajo "\/uaé/o -//’ Moagod

(En caso de menores de Edad) / 7
Firma: Firma representante legal s
Nombre: Z22bvaslieed [licevi/  Nombre representante legal: ()(I,;/(‘_ Victile/
Direccion: %/4(’4 Z ot PDEZ-Z230
Telétono, 077U XY TY
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Lista de créditos
EN PANTALLAS INDIVIDUALES

Dirigida por
Bryan Carrascal

Elenco

Paola Sanchez como Martha
Sebastian Triana como Dany

Alain Pierri como Francisco
Ivette Sarzosa como Vecina 1

Figurantes:

(En orden alfabético)
Shael Carrascal
José Aguayo
Cindy Murillo
Melanie Guerra
Nicolas Campo
Miguel Abreo
Cristian Almeida
Andrea Castellanos
Claudia Figueroa
Fabricio Pierri

Actuaciones especiales:

Emilio Arellano como Presentador de noticias (voz)
Jorge de la Bastida como Dritt

Producido por
José Andrés Aguayo

Asistente de Produccion
Cindy Murillo

Direccién de Fotografia
Gabriel Baca

Primer Asistente de Camara
Esteban Viteri
Julio Carmenes




Direccion de Arte por
José Xavier Zurita

Asistentes de Arte
Andrea Castellanos
Melanie Guerra

Asistente de Direccion
Gianina Cevallos

2do Asistente de Direccion
Marie Paéz

Sonido por
José Martin Moya
José Andrés Aguayo

Script
Claudia Figueroa

Boom
Jorge de la Bastida

Editado por
Bryan Carrascal

Colorizacion
Gonzalo Andrés Proafio

Gaffer
Miguel Abreo

Best Boy Grip
Nicolds Campos

Grip
Cristina Almeida
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Sinopsis 200 palabras

Martha se preocupa por el comportamiento extrafio de su hijo Dany. Una tarde,
Martha sigue a Dany al parque y lo sorprende en una especie de trance. Dany se niega a
revelar el porqué de sus acciones. Martha consternada pide ayuda a su marido, Francisco,
que no hace mas que empeorar las cosas. Aun con la intriga y preocupacion en su mente,
ella se acuesta a dormir. Por la noche se escucha un estruendo y Martha sigue la voz de
Dany hasta su cuarto. Martha encuentra a Dany con los ojos blancos y dentro de un trance.
A través de la ventana una silueta se acerca y Martha se desmaya. Martha despierta en su
habitacién y se apresura a ver a Dany. Martha decide terminar con los juegos de Dany. En
ese momento se escuchan sirenas de policia que se dirigen al parque. Alli una de las vecinas
confronta a Martha acerca de las acciones de Dany. Martha defiende a Dany, quien se
muestra asustado por todo el suceso. Dany se da cuenta de que ya no es un juego inocente.
Martha convence a Dany que le cuente la verdad, sin embargo ya es muy tarde. Dritt ha

llegado.
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Sinopsis 100 palabras

Martha nota que Dany, su hijo, se estd comportando fuera de lo normal. Una tarde
lo sigue al parque y presencia un escenario extrafio. Dany se niega a dar razén de sus
acciones. Esa noche, Martha tiene una pesadilla en la que un ser extraterrestre visita a
Dany. Ella busca evitar que Dany se meta en mas problemas pero ahora los amigos de Dany
le culpan de los eventos sobrenaturales que estan sucediendo. Martha se reconcilia con

Dany pero es muy tarde ya que el juego de Dany se les salid de las manos.

Sinopsis 50 palabras
Martha descubre que su hijo Dany habla con un extrafio a través de su radio. Ella se
preocupa y busca una explicacién para la serie de eventos sobrenaturales que empiezan
a suceder alrededor de Dany. Martha debera decidir si creer en su hijo o seguir pensando

gue todo es obra de su imaginacion.
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Fotos de produccion
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ANEXOS

-Adjunto se encuentra el DVD que cuenta con el corto de ficcion “Un Juego de ninos”



