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RESUMEN

En base al estudtedricoacerca del juego imaginativo y la importancia del mismo
dentro de la ciudad, surge el proyedib.Valle de Tumbaco es una zona de potencial
intervencién debido a la cantidad de vacios urbanos que se pueden convepacirse
para nifios. Uno de ellos en un centro de desarrollo infantil que por un lado busca vincular
los dos espacios de caracter publico existentes, la plazzhaquifidny, por otro lado,
busca ser el lugar especifico en donde se desarrollen lasdeajgsccognoscitivas que
los nifios requierepara su desarroltravés del juego imaginativo. El concepto de juego
imaginativo se define como los espacios intermedios que se definen a través de objetos
arquitectonicos, donde a su vez se promueve el jugigado esta el &rea intermedia
inmediata donde el nifio ponen en practica lo aprendido en clases a través del juego.
Palabras claves: juego imaginativo, juego, espacio intermedio, objeto transitorio, nifos,
espacio publico, vacios urbanos, urbanismo,iacpura infantil, Tumbaco



ABSTRACT

Based on the theoretical study of the imagingbiag and the importance of it within the

city, the project arises. The Tumbaco Valley is an argatantial intervention due to the
number of urban voids that can tbensformednto spaces for children. One of them in a
center of child development than the one handvantsto link the two existing public
spaces, theenterplaza and the Chaquifidn. And on the other handaiis to be the
specific place where the cognitive abilities that children require for their development
through imaginative play ardeveloped. The concept of imaginative play is defined as
the intermediate spaces that are defined through architectural objects, which in turn
promote the game. This being the immediate intermediate area where the child puts into
practice what they havearned in classes through the game.

Keywords: imaginative game, game, intermediate space, transient object, children, public
space, urban voids, urbanism, children's architecture, Tumbaco
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INTRODUCCION

ASe habla a menudo del juego como si trat
Pero para los nifios el juego es parte fundamental del aprendizaje serio. El juego es

real mente el trabajo d
Fred Rogers

aPor qu® | os LUosiasson pctoes centrales dedo® ferfomenos
uni versales [ ¢é], no solo son actores const |
gue también adquieren y al mismo tiempo contribuyen a la formacién de los mundos
culturales de los adultogDuque, 2008). Al momento de idefiar y planificar una ciudad
se responde a las necesidades de los adultos y trabajadores, a través de la creacion de
espacios que cumplen funciones especificas como gimnasios, centros comerciales,
bancos, bspitales, oficinas entre otrdSin embargo, se ha dejado de lado la opinion y
las verdaderas necesidades de los miembros mas vulnerables dedadsdos nifios.
Mas bien, se convierten en usuarios obligados de espacios especificos que cumplen
funciones especificas ya sean las guardezfasielas, colegios ysidencias para adultos

mayores.

AEl jJjuego es una acci-n o una actividad
fijados de tiempo y lugar, segin una regla liboremente aceptaba, pero completamente
imperiosa y provista de ummfensi, acompafiada de un sentimiento de tension y de alegria
y de una conciencia de ser de otra manera qua env i d a dHuidinga, 4957).a . 0
Huizinga también expresa que el juego es el origen de toda institucion social, politica,
comercial entre otrasuyo objetivo es el elemento ludico. En el artidtiloifio y el juego
publicado por la UNESCO en 1980, se explica que el juego es un indicador cultural. El

juego y los juguetes para algunas tribus africanas significa la formacion de roles a partir
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de la pimera infancia. Mientras que en la sociedad occidental se pretender suplir la falta
de tiempo debido a las obligaciones socioeconomicas a las que se enfrentan los padres
como el trabaj@s suplir la falta de tiempo debido a las obligaciones socioecorgdanica

las que se enfrentan los padres como el trabajo

ATodas | as personas que est8n en contac
apasionada adhesion a la fantasia y su necesidad de alterar el tiempo y el lugar mediante
rapidos cambios de escenario. Basta reunir a un grupo de nifios para que construyan
historias paral el as a-57). ¥isan GussenPaleyarssoliboPal ey,
El Trabajo de los Nifios: La Importancia del Juego Imaginatiestaca que la practica
de la narrativa o del juegmaginativo se ha ido olvidando desde la década de 1990. El
aprendizaje duro, es decir lecciones, pruebas, matematicas entre otros, le ha restado
importancia al juego. Es por esta razon que el juego, y en especial el juego imaginativo,

adquiere una impont&ia relevante en la formacion de nifios y ciudadanos.
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EL JUEGO IMAGINATIVO

2.1. Eljuegoy sus derivaciones

AEl juego es una acci-n o una actividad vol
tiempo y lugar, segun una regla libremeateptaba, pero completamente imperiosa y
provista de unif en si, acompafada de un sentimiento de tension y de alegria y de una
conciencia de ser de otra manera quéaen v i d a dqHuidimga, 4957).dHuizinga
también expresa que el juego es el arige toda institucion social, politica, comercial
entre otras cuyo objetivo es el elemento IGd&egan la UNESCO en su tex@Ebnifio y
eljuegomani fi esta que fiel | ueegenciasnel maseatonde Cc 0 mo
pasar de wuna e dX #1980ap. 18)Par atro lado,(ldd Mm&Sidles y las
actividades que los nifios realizan a través del juego son los Unicos medios que el nifio
tiene para transmitir y el adulto para entenderlo.
Cabe recalcar que existen diferentes tipos de juego, entrestios
1 Eljuego de ejercicio fisico, es decir carreras, persecuciones y escondites
{1 Eljuego de fabricacion como la construccion de juguetes mecanicos
1 Eljuego intelectual tales como juegos de control, de memoria y de l6gica
1 El juego simbdlico o imaginativcomo juegos escenificaddsste se considera
de mayor importancia segun Vivian Paley en su &brrabajo de los Nifios: La
Importancia del Juego Imaginativo
1 El juego de ritmo y expresidrocal y gesticular como cantos, juegos cantados y
danzas
1 EI juego mixto que representan la combinacion de varios de los antes

mencionados
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Figura 3

Figura 1

Figura 4

Figura 2

Figura 6

Figura 5

El juego imaginativo segun Donal Winnicott

2.2.
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Segun el psicoanalista Donal Winnicott en su liBlaying and Realityexplica
que eljuego imaginativo nace junto al fendmeno de transidi@finnicott, 1970 p.
7). El fendmeno de transicién surge a partir de la presencia de un objeto transitorio y
un area intermedia entre la fantasia y la realidad es decir el juego imaginativo. El
primerobjeto transitorio de todos es la madre y surge como tal desde los 4 meses de
edad.(Winnicott, 1970 p. 5)EI objeto transitorio le permite cruzar él bebe la linea
entre creer quél y su madre son uno solo y el entender que son dos individuos
distintos.Los préximos objetos transitorios seran una mufieca, un peluche o una
mantita. Cabe recalcar que ningun objeto transitorio se define para nifia 0 nifio. Con
el paso del tiempo, estos se volveran caducos por la insercion de nuevos intereses
dictados por la dtura. Como conclusion, el objeto transitorio define la unién entre

dos cosas ya separadas, como lo son el nifio y la madre.

Por otro lado, el area intermedia o juego imaginativo le permite al infante estar
entre la creatividad primaria, es decir la ingpion repentina, la aparicion de una idea
incompleta o la simple presencia de una fantasia poco elaborada, y la percepcion
objetiva basada en la experimentac{®innicott, 1970 p. 13)Por lo tanto, los
distintos objetos transitorios ayudan a definirAnea intermedia segura a través del
juego que le permitird lidiar al nifio con el mundo al que debera enfrentarse sabiendo
gue esta unidos a ellos, pero a su vez separados. El juego imaginativo es un espacio

intermedio definido por objetos transitorios.



IMAGINACION

4
Control
omnipotente

|

Espacio fransitorio

Figura 7

Figura 8

2.3.

AfTodas | as personas

REALIDAD

Manipulacién
de objetos

que

La importancia del juego imaginativo

est §&n

en

contact

apasionada adhesion a la fantasia y su necesidad de alterar el tiempo y el lugar mediante

rapidos cambios de escenario. Basta con reunir a un grupo de nifios para que construyan

hist ori as paral el as

a H7. Yivian Gessirt Palayemsu (ibba | ey ,

El Trabajo de los Nifios: La Importancia del Juego Imaginativo nos demuestra a través de

varios ejemplos de vivencias especialmente narraciones apuntadas durantaslak ho

clase que surgia en el momento de leer un cuento, la espontanea reaccion creativa de los

nifios por configurar historias nuevas.

Ella destaca que la practica de la narrativa o del juego imaginativo se ha ido olvidando

desde la década de 1990. Elaqtizaje duro, es decir lecciones, pruebas, matematicas
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entre otros, | e ha restado i mportancia al
sido destinado a ocupar el tiempo libre y como descanso de la actividad muscular y
cerebral 0 ( p Mg BIEhAcondici®BnBse debe a los cambios que enfrenta la
sociedad actual, como por ejemplo el uso de tecnologias que por un lado impiden el
desarrollo imaginativo del nifio como la television, los celulares y las computadoras, y

por otro, limita el tiempo que los padres o profesores dedique al juego con los nifios.

Pal ey, indica que frases como fiaYa voy mams§g

de | os nifos desde | os patios de nuestros
si se las escudna hoy en dia. Es por esta razén que el juego, y en especial el juego

imaginativo, adquiere una importancia relevante en la formacion de nifios y ciudadanos.

2.4.  Eljuego como medidor social

En el articulcEl nifio y el jueggublicado por la UNESCO en 1980, se explica que el
juego es un indicador cultural. Se clarifica dicha premisa a través de un ejemplo de una
nifia y su mufeca. Esta nifia pertenece a una tribu africana, a quien se le hace entrega de
una muiieca en sus primem@3os de vida. El objetivo de la entrega de la mufieca, por
parte sus padres, es, Unicamente para que ya desde esa edad se inserten los roles que
tendr& que cumplir cuando se case y tenga hijos. Mientras que, para la nifia, la mufieca no
representanasque unjuego de imitacién de su madre es decir simular que la asea, la

alimenta, entre otras cosas.

También pone a consideracion como el juego y los juguetes han cambiado la manera
de experimentacion por parte de los nifios y la cultura a la que se afrontarpdtte
oriental, los nifiogaldnse manejan con juguetes y juegos tradicionales hechos a mano y
con materiales de su contexto inmediato. El objetivo del uso de estos elementos ludicos

es la formacion de roles a partir de la primera infancia. En la pactdeatal, la

€
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industrializacion ha permitido que se deje de lado los juegos y juguetes tradicionales por

uno producido industrialmente y comercializado en masa. El objetivo es suplir la falta de

tiempo debido a las obligaciones socioeconomicas a las gméreptan los padres como

el trabajo. A E|I beb®, alejado muy pronto d
representa, la sustituye ante su hijo y se ofrece a su manipulacion. Tal es el papel del
sonajero, que se ve aparecer mucho mas pronto eddadel nifio de las sociedades

i ndustrial eso. (UNESCO, 1980 p.9). Otro ej e
cultural segun el textgl nifio y el juegpes el relato de un adulto mayor que vive Nueva

Guinea. Para su tribu, cuando un nifio juega al jdegoolumpio, que se da mediante un

trozo de cafia colgado de la rama de un arbol, significa que habra una buena cosecha en

las plantaciones de fantfor lo tanto, sin duda alguna, el juego es un indicador de la

forma de vida que lleva las personas ded&rana sociedad.

EL JUEGO IMAGINATIVO, LA CIUDAD Y LOS NINOS

3.1. La ciudad de los ninos de Francisco Tonnucci

En arquitectura y urbanismo, existen escritores que han puesto en cuestionamiento la falta
de la importancia que se le ha otorgado al nifio y el j@gegesar de que estos sean

i ndicadores o medidores culturales. AnToda
conceder un lugar preponderante al juego, sin dejar de vigilar todos los signos precursores
de su decadenci aodo ( UNE $r@misco ToAudchen pu. edchtd . Es
Citizen Child Play as Welfare Parameter for Urban lefplica que se debe dar prioridad

a las actividades ludicas que permitan desarrollar el sentido de aventura, investigacion,
descubrimiento, riesgo, superacion de obst&cy por lo tanto el sentimiento de
satisfaccion, frustracion y emocion, experiencias que las ciudades han dejado de lado sin

reconocer su verdadera importancia (Lynch,1979). Este descubrimiento de sensaciones y
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experiencias no se las debe adquirir eeisis especializados como guarderias o parques

de diversion, si no en espacios publicos que conforman la ciudad, a través de los cuales
se designa la identidad del individuo y el sentido de pertenencia del lugar. Tonucci, dentro
de su proyecto, apuesta pos nifios y su capacidad de decision de donde recopila tres
premisas importantes y que determinan la calidad urbana a través del juego. Estas son la
capacidad de los nifios de salir a jugar afuera sin la compafiia de sus padres, el tiempo de

ocio y lugarepublicos en donde jugar.

« gMdmé me mandé de:
compras. Idea «urbanax de .
un nifio de 11 afios en un sector _ -, |
residencial con casas unifa-
miliares 'y bloques de viviendas
sociales VAR

[ R T A "
?-- N [?V.%L ey
v ‘:: Y .i“ " ] i g ﬁ
SR ‘!,,’L'u"l S e N R T Y o
e .;-.‘-l;‘.&.‘-!m;-.ﬂ.-'?" M T ST
A O%y

Figura 10

3.2. Los vacios urbanos como espacios para nifos
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AParece que todo el destino de | a arquitect
poner limites, orden, forma, introduciendo en el espacio extrafio elementos de identidad

necesari o para hacerl o reconocible, 1 d®ntic

Ignasi SolaMorales

A P a rqeedoglo el destino de la arquitectura ha sido siempre la colonizacion, el
poner limites, orden, forma, introduciendo en el espacio extrafio elementos de identidad
necesari o para hacerl o reconoci bMogmles i d®nt i
preterde llamar la atencién con respecto a los acontecimientos a las que se han visto
enfrentadas las ciudades y la arquitectura que surge en ella. En suTescaito Vague
explica que después de la segunda Guerra Mundial, los fotografos urbanos vuelcan la
mirada a eventos donde se destaca la presencia de espacios vacios o abandonados, los
cuales se transforman en puntos de gran atencion ya que, de una manera u otra, a través
de las fotografias, demuestran lo que las ciudades verdaderamente son y la experienci
gue tenemos de ellas. ASon lugares aparente

memori a del pasado sobre el presenteodo ( Mor a

lgansi SolaMorales desglosa al término frandésrain vagueentendiendo que
terrian hac e referencia a Auna porci - n de t i
potencialmente aprovechable pero ya con algun tipo de definicion en su propiedad a la
cual nosotros no tenemos \agueeefatinada r€lablanr al e s ,
de ausenciaal algo, ya sea actividad, libertad o expectativa. Frente a esta ausencia
también se toma al vacio como una promesa, encuentro y como espacio de lo posible.
Explicado la importancia derrian vagueMorales expone que, por un lado, estos lugares

también & los identifica como sitios externos que quedan fuera de todo aquellos que

engloba estructuras productivas como areas industriales, estaciones de ferrocarril,
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puertos, lugares contaminados entre otros. Pero por otro, son lugares extrafos al sistema

urbanoya implantado, se vuelven contra imagen de la misma.

> lugpres abahas

[ - B

RBowrer§ invisibles

SicdernO 1 vbranA

Figura 11

3.3. Red de espacios publicos para nifios de Aldo Van Eyck

Anterior a Ignasi Soléorales, el arquitectneerlandés Aldo Van Eyck ya habia
hecho uso del término, entendiéndolo y potencializandolo a través de uno de sus grandes

proyectos, la consolidacién de una red de parques para nifios en espacios baldios. Aldo

Van Eyck refuerza la idea expuesta por Morleson | ugares aparent e me

donde parece predominar |l a memoria del
interés por los nifios y la dotacién de espacios adecuados y de caracter publico para el
desarrollo ludico de los mismos. Después de @ums#ga guerra mundial plantea el
entendimiento del espacio/lugar siendo este la diferencia entre lo que se define en medio
de |l a arquitectura y el dncosper§umnuevoboacepto: e |
de la ciudad de lugares donde no habia sadavaciojo transformé es espacios llenos

de nino®8 ( Machin, s/ f). Sin embargo, a pesar
Eyck de alguna manera limita, ordena y de forma a este espacio extrafio, entiende la
necesidad que afrontan los individuespondiendo de manera adecuada a la pregunta de

Afac- mo puede act utarminvagueaanqgconvertese enwmagress'am e |

pas

i nstrumento de poderes y |l a raz-n abstract a
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Figura 13

Ya mencionada las referencias con respecto a cdmo surge un terreno baldio por
parte de Soldorales y como se maneja y trasforma dichos espacios por parte del
proyecto de Eyck, es necesario entender por qué los nifios y por qué lugares destinados al
juego & espacios baldios. Para Aldo Van Eyck Eyck el objetivo fue permitir la
apropiacion del espacio vacio por parte de un grupo de individuos, en este caso los nifios,
con el proposito de trasformar, de alguna manera, la imagen de la ciudad después de la

guerra

LUGAR
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4.1.Analisis Morfolégico del Valle de Tumbaco

Tumbaco se ubica en el valle que lleva el mismo nombre, al este limita con el rio
Chiche y la parroquia deéumbayay al oeste con el rio San Pedro, y la confluencia de
estos dos rios al nori parroquia de Puemlyda provincia de Napo, al sur limita con el
cerro llalé y la parroquia de Guangopolo. Tumbaco tiene una superficie de 65.49 Km. Se
trata de una unidad geogréfica claramente delimitada, donde se expresa una gran riqueza
natural y cltural. (Plan de Ordenamiento y Desarrollo Territorial de Tumbaco, 2015 p.

14)

4.1.1Limites

Como ya se menciong, debido a los fuertes limites naturales a los que se encuentra
enfrentadoel Valle de Tumbaco, se asume como responsables del crecimiento y la
morfologiaactual de la zona. Existen tres limites importantes, uno natural que es la
quebrada junto con esta el Chaquifian. El segundo limite importante es la calle Gonzalo
Pizarro que permite la conexion directa entre poblados alejados del centro dedumb
Y, por ultimo, la Avenida Interoceanica, que representa un avia de alto flujo vehicular.
Debido a la presencia de estos limites, Tumbaco se ha ido expandiendo de manera
longitudinal. También se evidencia que, debido a este crecimiento, la zonaacéntric
mantiene una malla definida y ortogonal, mientras que, hacia los costados se entiende

como un crecimiento organico a través de ramificaciones viales.
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Figura 14

Debido a la presencia de los limites&ambin se evidencia una condensacion de

crecimiento en el centro, espigzamente alrededor de la plaza. La plaza se la entiende

como el punto de atradri debido a las diversas actividades que surgen en y aldedor de

esta. Como por ejenp existe gran actividaceconomica, como la presencia de

restaurantes, heladerias, la igkesia, instituciones educactivas entratraso lado, a

los alrededores se observa con crecimiento un tanto disperso, mieras ateja del

centro nas disperso es.

surgen

Figura 15

Punto de atracion
Plaza y actividades que
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4.1.2. Manzanas

Como se menciond anteriormente, debido a la concentracion en el centro de
Tumbaco, la morfologia de las manzanas también responden y evidencia lo dicho. Se
identifican 3 zonas. 1: la zona central, 2: zona eecé occidental 3: zona perfiferica
oriental. No se toma en cuenta lo que sucede hacia el norte debido a la presencia del limite
y borde fuerte que es la quebrada. Y tampoco hacia el sur debido a la presencia de la via
Interoceanica. La zona de interesuada un area longitudinal.

La zona central se caracteriza por abarcar manzanas de forma,rsgular
embargo muy fraccionadas para formar los lotes. El lote predominante en esta zona es
alargado. La zona periférica occidental se caracteriza por manzanas irregulares
delimitadas por elementes, en su mayoria, viales. Usualmente a dichas manzanas se las
divide en dogartes através de un eje principal. Como resultado de esta division surgen
lotes, predonimantemente, alargados. La zona perifperica oriental se destaca por la
presencia de manzanas irregaleres muy fraccionadas. A su vez se enfrentan directamente

a un limte natural, es decir la quebrada, que condiciona su forma. Aquie tambien se

1 i

RN ST R

1Manzanas regulares 2 Manzanas irregulares 3 Manzanas irregulares fraccionadas
Muy fraccionadas al interior Manzanas alargadas conteni-
das por 2 limites

e ' ! -
i Lote predominan — —f—" ' Y 2 g = R iy e
{ temente alargado l 4 3 )
i R L v Lote predominantemente
+ alargado

_____ - Eje principal  Lote predominante ~-—

!
e 4

Figura 16
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identifican lotes predominantemente alargados. Como coaejieicentro de Tumbaco,

tiene tres zonas que se caracterizan por la forma de sus manzanas y lotes, y a su vez
represetan como la trama urbana se va adecuando a las condiciones preexistentes como
limites naturales, elementos viales. A su vez se evidencia en crecimiento racional a través
de la trama original, que al pasar los afios se trasformo en organico debido a la
ramificacion de la misma. Esta premisa, permite acercarse a la eleccion del terreno debido
a la cercania de puntos de interdas/condiciones del lote optima para el desarrollo del

proyecto.
4.1.3. Lotes

Es de suma importancia el papel del lote en el andlsigue divido a la zona, ya
mencionadas anteriormente, en la que se encuentra se puede entender como este se utiliza
con respecto a lo construido y area libre. En la zona central, se observa una utilizacién
del 80 % construido. La construccion es a lie&abrica, sin retiros laterales y con retiro
posterior, usualmente dedicado para patios, areas verdes y garaje. En la zona periférica
occidental, lo construido representa entre un 20 y 30 % del lote, ubicandose en el centro
del mismo, es decir con rais a sus cuatro lados. Por lo general el uso de suelo en esta
zona es de vivienda con grandes construcciones y grandes patios y areas verde para
recreacion. Por el contrario, la zona periférica oriental se caracteriza por lotes muy
grandes con construccidque ocupa un 20% del mismo. Sin embargo, lo restante se
dedica al campo agricola, es decir sembrios para consumo propio o distribucién a las
tiendas cercanas.

Concluyendo, el porcentaje dedicado al espacio construido en el terreno también
refleja la condnsaciéon del centro de Tumbadosu vez permite identificar el uso de
suelo predominante en cada zona. Esto también ayud6 a determinar la zona adecuada para

intervenir con el proyecto y la manera de utilizar a través del espacio construido. Cabe
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recalcamuna vez mas que la presencia de la plaza significa el punto de atraccion debido a
las actividades que surgen alrededor de alla y como el uso y la construccion de la zona lo

determinan.

Manzanas

b e e

Figura 17

4.1.4. Vias

Dos de los limites mencionados antes, la calle Gonzalo Pizarro y la Avenida
Interoceanica, son las dos arterias principalededéoguepara las personas que habitan
hacia el norte del Centro de Tumbaco. La avenida Interoceanica es una via de primer
ordenya que su objetivo principal es conectar Quito con el Oriente. Por dicha razon
cuenta con 4 carriles, donde transitan vehiculos livianos, pesados, camines de carga y
busesinter parroquialese interprovinciales. A esto se suma la alta circulacion de
transéintesen la zona, debido a que existen paradas principales para el transporte de

personas y, por otro lado, la actividad econdémica y educativa de la zona promueve mayor
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flujo peatonal. En cuanto a la calle Gonzalo Pizarro, representa una interrupcétad lib

de circulacion peatonal debido que esta limita con instituciones educativas. Donde a su

vez circulan camiones de carga, vehiculos livianos y blumes parroquialesy sin

embrago, cuanta con dos carriles y aceras de 1m de ancho maximo. Las lifagajue

a la plaza son las Unicas (geandisefiadapara recibir una afluencia alta de peatones.
Como conclusion existena problematica entre el auto y el transelnte debido a la

falta de infraestructura para el peatdn, en especial para el peatoih infamtayoria de

nifios acuden a estas instituciones que son de caracter publico, por ende, usan el transporte

publico. Sin embargo, como se dijo no existe la infraestructura adecuada. Como se puede

observar en las imagenes en la parte inferior. Estorsgecte en un tema de importante

interés para el proyecto, ya que involucra al peaton infantil y su limitacion en la libertad

de jugar. Siendo este un punto relevante en la concepcion de las ciudades y como los

nifios deberian ser tomados en cuenta a lRdmdisefiar las ciudades como lo menciona

Francisco Tonnuci en su libta Ciudad de los Nifios.

Figura 18



30

Figura 19

4.2. Elementos de estudio de interés

Como se menciong, el juego imaginativo pretende ser el concepto a través del cual
se quiere realizar el proyecto. Por ende, los personajes directamente involucrados son los
nifios. Por dicha razén se han tomado tres aspectos donde, por un lado, pueden
consterarse espacios a intervenirse para espacios publicos para nifios, y por otro lado,
elementos que no cumplen con la infraestructura necesaria para recibir a infantes. Estos
son vacios urbanos como elementos de potencial intervencién, las instituciones
eduativas y su infraestructura inadecuada, y @imo los espacios urbanos, como
Unicos lugares donde se promueve el juego imaginadvamntinuacion, se explicara

cada uno de ellos y como se pretende transformar con la propuesta a nivel urbano.

4.2.1 Vacbs urbanos

De acuerdo con las intenciones iniciales de trabajar a partir de vacios urbanos o
terrain vague, se mapeo los espacios vacios que existen dentro del limite que conforma el
centro de Tumbaco. Se pudo identificar que existen varias condiciones@eterizan
a dichos espacios dividiéndolos en espacios vacios y espacios donde surgen actividades
residuales como parqueaderos. Como se menciond en un inicio, el vacio urbano hace

alusion a limites imaginarios que nos limitan y de cierta manera propéreenecer y
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formar parte del espacio que imponéna de las caracteristicas potenciales de Tumbaco

es la presencia de vacios urbanos, los que pueden ser utilizados para la creacion de
espacios publicos para nifios. Se tomaron cuatro que presentaluderisiicas Unicas

como la presencia de abundante vegetacion que asumia el rol de limite. En otro caso el
desnivel entre vereda y lote, o la presencia de un muro construido. Y el ultimo un lote
introvertido debido a la presencia de muros a sus cuatrq lael@scon la condicion de

gue al frente se suscitaban actividades de encuentro y recreacion debido a la presencia del

Chaquifian

ACTUAL PROPUESTA

[ Vacios urbanos sin intervencion . Vacios urbanos sin intervencion

Vacios urbanos intervenidos como
espacios para NiNos

Figura 20
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Figura 24

Figura 23
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4.22.Educacion

Alrededor de la plaza existen 7 instituciones educativas de caracter publico, de
donde en solo uno de ellas entran y salen alrededor de 1363 nifios de lunes a viernes,
transforméandolo en una zona conflictiva. Ya que existen vias vehiculares de alto flujo
que no cuentan con la infraestructura necesaria e impiden la libertad de circulacién de los
nifios como lo observamos en las fotos. Por otro lado, en el centro solo existe un jardin
infantil de caractepublicoque alberga a 170 nifios de entre 0 y5 afios. (egbécar que
segun el INEN en la zona existen 3928 nifios desde el afio(lNMHN, 2010).Por lo

tanto, no existe infraestructura suficiente y adecuada

ACTUAL PROPUESTA

\
gt ]

. Vacio urbano a intervenir con progra- Instituciones educativas

ma arquitecténico
B nstituciones educativas B Jardines infantiles (300 nifios)

; : - Vias peatonales
Jardin Infantil (170 nifios)

Vias peatonales

Figura 25



35

Figura 26

4.2 3. Espaciogpublicos

Por otro lado, salentifico las areas verdes de caracter publico que acogen a nifios
y actividades ludicas en el centro de Tumbaco. El primer punto es la plaza central de
Tumbaco. Representa un atractor importante a la afluencia de nifios ehrg bsle la
tarde debido que a sus tres lados existe presencia de escuelas fiscales y es hora de salida
de los mismo. Representa un paso obligatorio para los estudiantes donde consumen
productos de vendedores informarles y de tiendas colindantes damda%in embargo,
también se registra una afluencia de nifios entre 2 a 5 afios en las horas de la mafiana
quienes estan acomparfiadas de sus madres o abuelas. Se observé que acuden a la plaza
debido a la cercania con la naturaleza y sus habitarétegequeris, las palomas. Por
otro lado, hacia el norte de la plaza, existe un parque lineal infantil por donde también
pasa la ciclovia que va desde Cumbaya hasta Puembo. Lamentablemente, se registra muy
poca afluencia de nifilos al lugar debido al ambiente insemecse ha generado. Las
instalaciones infantiles son ocupadas por parejas adultas y estudiantes que buscan un
momento de intimidad. Por dicha razén, después de identificar estos dos lugares, uno que
es un potencial atractor y otro que debido a los coodlistciales ha perdido su verdadera

esencia, se pretende vincularlos de alguna mavigrar ultimo la plaza y chaquifian al
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norte de la misma son los Unicos espacios publicos aptos para el juego imaginativo de los

nifos, sin embargo, la plaza es el elememie recibe afluencia significante de los

mismos
ACTUAL PROPUESTA
' Lote @ intervenir [] Ploza
. Espacio publico (plaza) . Espacio publico para ninos
Figura 27
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APROXIMACION

5.1. Justificacion

AEN el mundo rural, podra ser deseable estructurar una extension basta e informal
mediante puntos de referencia, obstaculos, sefiales, mientras que un medio urbano el
espacio de recreo mas eficaz sera seguramente un terreno vacio, no caracterizado, caotico,
como pueden serlo ciertos terrenos bal d2o:
(UNESCO, 1980 p.19). Por dicha razén se decide que el proyecto arquitectdnico sea una
guarderia enfocada en el juego imaginativo, pero sin dejar de lado las diferentes formas
de concebir el juego para nifios y las actividades ladicas que involucra, transformandolo

en una red de espacios publicos dedicados al juego en terrenos baldios.

A parte del juego imaginativo. Cuyo objetivo principal es ser un posible medidor
y mediador @ las condiciones socioculturales que se presentan en el Valle de Tumbaco.
Dentro del Valle de Tumbaco existe un total de 8.862 nifios de entre 1 y 9 afios de edad
segun el censo del 2010. (INEC, 2010), con una tasa de crecimiento de 1.89% para el afio
2040 ®gun los datos otorgados por el Instituto Metropolitano de Planificacion Urbana.
Existen 57 instituciones educativas, 3 parques infantiles y una biblioteca publica.

(PDOT,2012 p. 6®4).

Si bien existen instituciones educativas donde pueda surgir léicardet juego
imaginativo solo existen cuatro espacios de caracter publico, por un lado, tres de ellos son
|l l amados fAparques infantileso donde sol o se
de plasticos que se repiten por toda la ciudad, y por atprelsencia de la biblioteca
publica en el centro de Tumbaco la cual restringe el ingreso de nifios y actividades ludicas
para nifos en su interior. A las actividades ludicas se las puede entender como actividades

perceptivas, sensorimotrices, verbales, ivatddes que involucren afectividad,
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intelectuales, construccion o fabricacién, y actividades de expresion corporal y estética,
cada una de estas se transforman en juego. Ninguna de estas actividades existe para los
nifios dentro de la Biblioteca publical @entro de Tumbaco. Por lo tanto, se pretende
concebir un espacio publico que permita la estancia y el desarrollo de actividades ludicas
gue fomenten el adecuado crecimiento personal y de identidad en los nifios como por

ejemplo la practica del juego imagtivo.

nAs?2, |l a escuela moderna, al ser menos
estrategia con referencia a la autoformacién y a las actividades ludicas, para que la
homogeneidad y la continuidad de su accion pedagdgica caractericen las formas de
aprendizaje que el nifio pueda utilizar tanto en la clase, como en la calle, en su casa y en
todas parteso (UNESCO, 1980 p.22). Este esfy
central de Tumbaco, daré lugar al inicio una red de parques infantiles ensdojade
espacios para carreras, persecucion, escondite, talleres de fabricacion de juguetes
mecanicos, entre otros, que rompan con los esquemas de lo que hoy en dia se ve como
parques infantiles promoviendo el juego imaginativo y la narrativa, y a stansfoiime

la imagen de la ciudad ocupando posilbdesain vaguedentro de la zona.
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5.2. Plan masa a nivel urbano

Por dicha raz6mse escogi6 el ultimo vacio urbano presentado anteriormemte,
particularpara vincular la plaza y el chaquifian a través de la red verde con prioridad
peatonal infantil que culmina en un centro de desarrollo infantil que se transformara en el
lugar propicio para desarrollar las habilidades cognoscitivas de los nifios a través de
juego imaginativo A su vez esta red verde con prioridad peatonal infantil permitira mejor
la relacion entre automovil y peatdn a través del cambio en infraestructura dedicada al

peaton.
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Figura 32

5.3. Andlisis terreno a intervenir

El terreno se vincula con el Chaquifian de manera inmediata y se encuentra en una
zona poco consolidada y con construcciones de baja &tusas alrededores solo existe
una construccién campisos de altura. Por otro lado, las edificaciones predominantes son
de un pisoEl lote experimenta la presencia de dos ejes principales, las lineas virtuales
del contexto es decir vias y el contexto construido inmediat eje de iluminacién
predomirante. Estos dos factores jugaran un rol importante en la toma de decisiones para

plasmar el juego imaginativo.
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Figura 33

Figura 34
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PROGRAMA

6.1. Descripcion programatica: Centro de desarrollonfantil

El Centro de Desarrollo Infantisfiel conjunto de espacios dotados del ambiente
apropiado para el desarrollo de actividades educativas y recreativas de un grupo de nifios
menores de seis afios de edad, sirviendo como una prolongacion deghegayuda
técnicamente a los programas establecidos para el buen desarrollo integral @el nifio
(Langagne y Linares, s.pb. 4. A su vez explican que el personaje mas importang es
nifioy por ello se debe entender que cada uno pasa de un espaciorego@ntiecir
propio de ellos, a espaciogsconcretos donde comparten con los infantes que le rodean.
Esto es una progresi@mgnoscitivaseginLangagne y Linares en su teXaoquitectura
de GuarderiasTambién explican que existen espacios concretos como los son las aulas
las cuales se caracterizan por promover actividades de acuerdo a las edades de los nifios

como se demuestra en la extraccion de su texto:

Lactantes: (45 dias a 1 afio), cuya accion senswtriz en el espacio
construye el espacio legal a sus actividades motrices: el espacio tangible que
puede ser manipulado con sus miembros, con la boca, con todo el cuerpo,
desde sus primeros gestos coordinados de nutricion, desarrollando
especialmentel sentido del tacto.

Maternal: (1 a 3 afos), en donde desarrolla la percepcién del espacio y la
representacion simbdlica o abstracta, espacio topolégico, a este nivel cuenta
fundamentalmente la relacion de vecindad, de dominio, de frontera, se
distingue b anterior de lo exterior, lo abierto de lo cerrado, lo continuo de lo
discontinuo, lo cercano de lo lejano, lo hueco de lo plano.

Preescolar: (3 a5 afios 11 meses), en esta etapa se logra el pensamiento acerca

del espacio, distingue las relaciones der&eion y perspectiva: adelante.

atras, arriba, abajo, izquierdae r e c h a gue cons-tituyen el
proyectivoo.

La funcién principal de una guarderia es brindar los servicios de cuidado y
ensefianza aprendizaje del nifio, por lo cual todos sus espaaioalgidedor

de esos serviciogjue,como consecuencia, necesitan de otros espacios de
apoyo y se compone de la siguiente forma:

1 Area de cuidado y ensefaraarendizaje
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Secciones de lactantes; maternales; preegsojade uso comun
Area de Gobierno y apoyo técnico

Direccion y secciones médica, de trabajo, de sicologia y de pedagogia
Area de servicios auxiliares

Secciones de nutricion, blancos, mantenimiento y conservacion
Comedor y servicios sanitarios.

Biblioteca.

Aula taller y de usos multiples.

Patio de juegos.

Filtro y Vestibulo.

Cubiculo Director.

Cubiculo Médico.

Cubiculo Psicolégico.

Trabajador Social.

Cocina.

(Langagne y Linares, p. 5)

Figura 35
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6.2. Referentes programaticos

Se decidié tomar como referencias dos proyectos, que, si bien no son centros de
desarrollo infantil, jardines o guarderias, guardan relacién con crear zonas especificas
para nifilos segun su edad y a su vez espacios intermedios donde todos compartan, sean
puntos de encuentro. Uno de ellos es el Orfanato de Amsterdam de Aldo Van Eyck vy el
otro proyecto es la Escuela Montessori de Herman Hertzberger. Cabe destacar que los
dos manejan componentes muy importantes como el tratamiento modular, la importancia
de laconexion de los espacios intermedios a través de la circulacion promoviendo el
aprendizaje mediante el juego. A continuacion, se mostrara cada uno de ellos con

diagramas explicativos hechos a manos durante el proceso.

6.2.1. Orfanato de Amsterdam, Aldo Van Eyck

El proyectoseubicaen la periferia de Berlage. Se construye en un solar horizontal
y sin edificaciones vecina$reinta afios después se hace una ampliacion del proyecto. Se
lo edifica para reemplazar al antiguo dentro de un monasterio. Su e@pabmstece a

maso menos 125 nifios, entre edades de meses hasta 19 20 afes .@®ntaba con
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dormitorios y salas comunales como la de juegos y de Esfanogramasecompletaba

conareasde administracion ylormitorios para el personal de serviciotsos programas

comunitarios como efjimnasio, comedoy cocina AAdemas,por expreso deseo del

director de la institucion, Frans van Mewgkedificio debia organizarse horizontalmente,

evitando el apilamientvertical de plantas y fomentando la relacit@los nifios con el

exterioo ( Gap, s.f, p. 4) Se destaca por el wuso

a partir de la repeticion horizontal de médulos que se repiten segun las necesidades

Figura 37
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6.2.2. Escuela Montessori Delft, Herman Hetizberger

Este referente @sportante ya que maneja a las aulas como unidades autbnomas
Herman Hézberger en su escritcesson for Students in Architectunegnciona que son
comopequeia casas donde | a maestra cumple | a
tienen la capacidad de elegir que ambiente desean experimentar. (HetZ894ep
44). Dentro de este proyecto se habla de la calle de aprendizaje como el principal
ordenador de los espacios, como la zona infantil y la zona de servicios. También se
explica la importancia de los espacios intermedios publico donde todos los alumnos
convven, y por otro lado, los espacios intermedio privados, los cuales pertenecen a cada

aula.
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Figura 43
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ESTRATEGIA ESPACIAL

7.1. Concepto: El juego imaginativo

Como semenciondantes el juego imaginativo es el espacio intermedio definido por
objetos transitoriod?or lo tanto, mi concepto enfocag@lasmado en arquitectura se lo
entiende como losspacios intermediasmediatogque promueven el juego definidos por
objetos arquitectonicpsen este caso las agrupaciones de aldashos espacios
intermedios se caracterizansegun las aulas que lo rodean como se explicara

posteriormente

7.2. Partido

El partidose basa en una organizacion agrupada en torno a dos ejes. Donde el
programa mas publico de cara a la calle principal y las aulas se las posiciona de manera
intermedia. Por otro lado, también era necesario separar los programas infantiles de los
servicios esto se logra no solo por la division a través de la circulacion, sino también por
la diferencia de médulos. Los hexagonos para las aulas y los cuadrados para los servicios.
El manejar las aulas a manera de hexagono, externamente permite gepacios
intermedios inmediatos interesantes debido a los angulos que forman los lados de las
aulas, es decir existen esquinas que permiten generar situaciones sorpresa a los nifios. E
internamente trasforman al aula en un elemento de aprendizaje enomdestidos a
través del juego imaginativo. Donde la profesora se vuelve una integrante mas por el
hecho de ubicarse en el centro y desplazarse a sus alrededores.

La forman en la que se agrupan las aulas también permite diferencias los tipos de
espacios intermedios que surgen, unos son de permanencia y otros de paso como lo
podemos observar en el diagrama. En el ala izquierda se ubican las aulas de entre 2 a 4

afios, por lo tanto, son nifilos que ya tiene la capacidad de movilizarse de manera



53

autonoma. En el centro se encuentra el espacio intermedio jerarquico que se transforma
en punto de encuentro inmediato entre profesores y alumnos. En el ala derecha, las aulas
gue conforman el espacio intermedio pertenecen a los lactantes y a los nifios de 1 a 2
afos. Ellos necesitan elementos que generen mucha experiencia sensorial como la entrada

de luz y la percepcion tactil

Figura 45

Figura 46
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7.3. Ingresos

Existen un solo ingreso principgue da a la calle principadjue se vincula de
manera directa al parque propuesto y al ChaquiBéie sirvea menara de embudo que
a su vez funciona como espacio intermedio entre la realidad externa aburrida y la realidad
divertida creada por el juego imaginativo. Existen entradas secunéaritss alas
laterales. Bra el personal de cocirs® encuentra en lparte izquierda del proyecto
mientras que el ingreso geofesore®n la parte derecha del proyedin la parte superior

existe un ingreso exclusivo para el tegtqmosibles eventos internos.
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Figura 48

7.4. Circulacion

Estosespacios intermedios que promueven el juego estan vinculados por una
circulacion directa para maestros y alumnos y otra que es predominantemente infantil. El
proyecto se resuelve a partir de 3 plataformas, el nivel mas bajo para las aulas de los nifios
maspequefos y las otras dos plataformas para las aulas de los nifios mas grandes. Estos
desniveles se los trabaja en la circulacion principal a través de rdmpaal permite el
acceso de manera rapida y son obstaculos a cualquier espacio. Mientras lque,
circulacion infantilexistenrampas y gradas para promover el juggmder resolver los

cambios de desnivel existentes entre plataformas

Figura 49
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7.5 Estructura

Por otro ladogel proyecto se destaca peiuso de muros estructuralles cuales
permiten enfatizar los ejesel eje del contexto inmediato y el eje de ingreso de luz
predominantey agrupar de maneldgica las aulas y otros servicidsa zona de servicios
maneja una malla estructural indepentiae la zona infanta través dein modulode
6 m ya su vez podeatefinir el ancho de la circulacion de 3m. En estos muros también se
plasma el juego imaginativo perforandoles en ciertas secciones y transformandolos en

lugares habitables.

Figura 50

7.6. Luz

A través de la definicion de la circulaciéon y la presencia de los nserpsiede
destacauna condicionante mas, el uso de la luz para representar la experiencia de cada
espacio intermedioDependiendalel espacio intermedio y las necesidades segun los
usurariognfantiles que este posea, existira el paso de iluminacion de nmaasdaecta
o indirecta. Para los nifios el uso de la luz y la mangpardéirlaen de gran importancia
al momento de apreer de su entornoPara ello, manejo vigas vistas, luz cenital y

espacios totalmente descubiertos.
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Figura 51

7.7. Tipologias de aulas

Existen 4 tipos de aulas, la de los lactantes donde predomina el mobiliario y el
restringido paso hacia el exterior bajo supervisiéon. Cuneta con un area de 40 m2 y una
capacidad 6 nifioBn aula de los nifios de 1 a 2 afios predomina elementos que ayuden a
la movilizacion autonoma del nifio. Tiene un area de 40 m2 y una capacidad tial de
nifosLas aulas para nifios de 2 a 3afos, se caracteriza por que los nifios tienen un libre
movimiento dentro y hacia fuera del aula. Tiene un area 62 m2 y una capacidad de 18
nifios Y por dltimo, las aulas de los nifios de 3 a 5 afios quienes son totalmente

independientes y disponen la organizacion del aula. Tiene un area de 70m2 y una
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capacidad de 18 nifiloRor lo tanto, las aulas representan mis objetos transitorios que

definen el espacio intermedio, el juego imaginativo.

i

Figura 52
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7.8. Servicios

Cabe destacar que las aulas se agrupan de dos en dos para compartir y formar un
solo volumen de servicios es decir los bafios para cada aula, ya que cada grupoode alumn
maneja necesidades distintas. Sin embargo, existen bafios comunales que abastecen al

personal y a los nifios cuando estan fuera del aula jugando.
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Figura 54

PROPUESTA

En la planta del proyecto podemos observar tddasdecisiones que se han
tomado. A nivel de programa en la parte superior se encuentra el teatro y area de servicios.
En la mitad la zona de aulas distribuida a lo largo del lote, y en la parte frontal el programa
publico es decir la cocina, el comedaylieso, zona de profesores, administracion y la
biblioteca. Con respecto a los patios y areas verdes tomo tres de las cuatro esquinas del
proyecto que se relacionan directamente con las dos alas de aulas. Y, por otro lado,
considero de suma importanciaecel proyecto brinde espacio publico por ello la esquina
frontal se la trata como un parque publico para nifios con la dinamizacién del Chaquifian.
En estas areas son el lugar donde el juego se enriquece con elementes naturales nada
rigidos como los son laatervenciones paisajisticas de Burle Marx. Esto me permitio
jugar con texturas de piso como piso duro, area verde, piso rocoso, arena y hojas. Esta
esquina la manejo como zona de descarga ya que se vincula directamente con la cocina,
y el ingreso vehiculano interferiria con las actividades recreativas que surgen en la parte

frontal.
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Figura 55

Enel corte principal se observa el tratamiento de cada espacio intermedio y cémo
surge a través de la agrupacion de aulas. El juego imaginativo es este espacio intermedio
de encuentro inmediato donde los nifios plasman a través del juego lo que han aprendido
enclase. A su vez, es la conexion entre mi objeto de transicidn, es decir las aulas y los

patios que son el mundo exterior.



