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RESUMEN 

 

En el presente trabajo se describe el proceso de creación de Vamos que se Puede!, que consiste en 

4 videos en Live Action que muestran como un mismo personaje supera obstáculos al realizar 

cuatro deportes diferentes: Fútbol, Levantamiento de pesas, Correr y Básquet mediante la técnica 

de VFX. Se mostrará el proceso de grabación, preproducción, edición, cambios y post producción 

de dicho trabajo.   

 

 

Palabras clave: Deportes, VFX, Fútbol, Pesas, Correr, Básquet, Live Action. 
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ABSTRACT 

 

The following book will present the creative process of Vamos que se Puede! that consists of 4 

Live Action videos that show how a character gets over various obstacles while practicing 4 

different sports: soccer, weightlifting, running and basket through the use of VFX. The shooting, 

edition, changes, pre and postproduction processes will be shown in the following pages.  
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