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RESUMEN

El trabajo que serd presentado es una manifestacion artistica y personal sobre los
pensamientos generados a raiz de la situacion mundial que atravesamos desde el encierro. Ha
sido un proceso donde se han desarrollado dos obras musicales de tipo instrumental que
embarcan ritmos electrénicos y una diferente gama de sonidos e instrumentos. Se han creado
estos temas desde un lugar intimo y personal con el objetivo de buscar nuevas formas de
expresar pensamientos libremente, asi mismo estamos viviendo tiempos inciertos que nos
afectan mucho personalmente por lo que los temas han sido influenciados a través de la
reflexion y busqueda del cambio. ElI proyecto se denomina Encierro Abismo y esta
conformado por dos temas, BT-002 y Glitch.

Palabras clave: Musica instrumental, experimental, encierro, reflexion, libertad, exploracion



ABSTRACT

The work that will be presented is an artistic and personal manifestation of the thoughts
generated as a result of the world situation. It has been a process where two instrumental
musical works have been developed that include electronic rhythms and a different range of
sounds and instruments. These themes have been created from an intimate and personal place
with the aim of finding new ways to express thoughts freely, also we are living uncertain
times that affect us a lot personally, so the themes have been influenced through reflection
and search for change. The project is called Encierro Abismo and is made up of two songs,
BT-002 and Glitch.

Key words: Instrumental music, experimental, lockdown, reflection, freedom, exploration
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INTRODUCCION

Este proyecto naci6 con el objetivo de desarrollar ideas musicales que no habian sido
terminadas durante mucho tiempo. El encierro en el que nos hemos visto obligados de cierta
forma ha sido muy importante para tener la posibilidad de desarrollar ideas creativas por lo
que surgieron las primeras maquetas de Encierro Abismo. Los procesos de creacion se suelen
ver afectados por bloqueos creativos o problemas personales, donde no sabemos cual es la
manera de sobrellevar esas emociones y lo Gnico que nos puede hacer sentir mejor es tener
algo que decir y poder hacerlo a travées de la masica.

Han habido muchas influencias en la parte artistica para la creacién del proyecto, por lo que
cada elemento musical es una representacion de algin periodo de tiempo que se plasmé en
nuevas ideas. Para el proceso de grabacion fue determinante toda la preparacion previa y la
disposicion personal, durante tiempos inciertos como el que nos encontramos muchas veces
es dificil enfocarse o realizar cosas con normalidad, por lo que ha sido un reto tener que
centrar toda la energia en la parte creativa. El proceso de produccion se llevo de manera muy
natural ya que fue realizado desde una perspectiva personal y sin el tipo de presion externa al
que hemos acostumbrado, la post produccion de los temas fue un proceso experimental donde
se abri6 una oportunidad de expresar mas conceptos e ideas creativas a través de la mezcla y
produccion del tema, por lo que cada una de las etapas de creacion fueron muy importantes
para poder transmitir una idea completa y que represente el concepto completo del mensaje

detras del proyecto.



DESARROLLO DEL TEMA

1. Propuesta del concepto

Encierro Abismo es un proyecto que surgio tras la necesidad de adaptarse al entorno en que
nos encontramos a raiz de la situacién del COVID-19 y buscar nuevas formas de producir y
crear desde una perspectiva personal e intima. Es un proyecto que ha atravesado muchos
procesos y cambios desde la concepcidn de las primeras ideas hasta la mezcla final, el estilo
musical de los temas ha sido influenciado por géneros desde rock alternativo, trip hop, synth
pop hasta musica electrénica por lo que presenta un tinte oscuro y llamativo que se basa en el
uso de loops ritmicos y secuencias como elementos principales de los temas, complementado
por sintetizadores y otros instrumentos. La incertidumbre de este tiempo, los cambios en el
mundo y la nueva forma de actuar con lo que nos rodea han sido una de las cosas que
permitieron explorar nuevas formas de producir y entender cual es nuestra relacién con la
musica en este momento. Es un proyecto instrumental y busca transmitir un mensaje a través
de sonidos y texturas ya que todo el proceso se llevé a cabo en silencio, sin una voz, desde el
encierro y unicamente con ligeros sonidos pasajeros por lo que el proyecto se desarrolla en un
ambiente intimo y personal. Para la creacion de este proyecto fue fundamental explorar, salir
de la zona de confort y ser lo mas recursivo posible al no poder contar con acceso al estudio
de grabacion ni los equipos deseados. En la busqueda y experimentacion de sonidos
surgieron los elementos para producir dos obras instrumentales basadas en la mezcla 'y

creacion de secuencias, melodias y ritmos electrénicos.
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2. Propuesta equipo de trabajo

Productor: Mateo Del Pozo
Ingeniero de grabacion: Mateo Del Pozo
Ingeniero de mezcla: Mateo Del Pozo

3. Arreglos e instrumentacion
BT-002

Autor: Mateo Del Pozo
Arreglos: Mateo Del Pozo

El tema se denomina BT-002 por un preset utilizado en la produccion, esta construido sobre
un beat de samples y bateria acustica, la combinacion de ritmos electrénicos y acusticos son
la base del tema, a lo que se afiaden secuencias melddicas y armonicas. La estructura del tema
sigue dos secciones principales que se repiten en la primera parte, ABAB Yy otra seccién C
que se extiende hasta el final, el tempo es de 86 bpm y esta en 4/4. Hay diferentes secuencias
ritmicas y melddicas que fueron creadas en diferentes tempos utilizando dos sintetizadores
analogos las cuales se adaptaron a la métrica del tema para juntarse a los otros instrumentos,
asimismo la melodia de la seccion C fue creada de forma accidental con un pequefio
sintetizador 8 bit, lo que le da un color y sonoridad muy caracteristica al tema. Se grabo la
bateria y el bajo en la misma sesion para tener una sensacién mas natural en el groove del
tema, posteriormente se afiadieron la mayoria de sintetizadores y secuencias para las parte
melddicas, lo que termind de juntar diferentes sonidos e ideas producto de las variadas
influencias musicales del proyecto, adicionalmente se grabaron algunos sonidos de objetos

como botellas, metal, etc para ser procesados y usados como samples o efectos.

Sintetizadores: Mateo Del Pozo

Secuencias y programacion: Mateo Del Pozo
Bajo: Mateo Del Pozo

Bateria: José Miguel Fabre
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Glitch

Autor: Mateo Del Pozo
Arreglos: Mateo Del Pozo

Glitch es el segundo tema del proyecto, en este caso la composicion fue basada en una
secuencia ritmica en 7/4 y un patron de bombo y caja en 4/4 para lograr una estabilidad en el
ritmo asi como generar movimiento desde la secuencia. Este tema representa otra faceta
musical del proyecto ya que en el proceso de produccion se incorporaron nuevas
herramientas y formas de experimentar con secuencias ritmicas, melddicas, arpegiadores y
samples como elementos principales del tema. Los sintetizadores y la bateria son los
elementos principales del tema ya que durante tres secciones diferentes interactan entre si
creando diferentes espacios por medio de los patrones ritmicos y melddicos creados en las
secuencias. Se grabaron dos patrones principales de bateria, a lo que se afiadieron samples de
bombo y caja y hi hat electrénicos para lograr un mejor tono en estos instrumentos, sobre esto
se cred una secuencia melddica que se repite en loop durante la primera seccion, la segunda
parte esta conformada por otra secuencia melddica que le brinda al tema otro color y una
sensacion diferente y tanto en esta seccién como en el final la bateria tenia que tener un
protagonismo especial que destaque ante el bajo y mas melodias. La progresion arménica en
la primera parte esta conformada por cuatro acordes: D-7, A-7/E, D, C-, cambiaentre Dy C
en el puente y en la Gltima seccion del tema modula a Ab, donde entra otra secuencia
melddica que le da un cambio radical de aire al tema para cerrar.

Bateria: José Miguel Fabre

Bajo: Mateo Del Pozo

Sintetizadores: Mateo Del Pozo

Secuencias y programacion: Mateo Del Pozo

La produccidn, grabacion y mezcla de los temas se llevo a cabo en el software Ableton Live,

se utilizaron diferentes samples, instrumentos y efectos de dicho software para procesar el



12

audio ademas de sintetizadores virtuales de Arturia, Plugin Alliance y un simulador de
sintesis modular VCV (Eurorack Simulator) para crear efectos y secuencias. En el hardware
se utilizé un teclado MIDI, un Korg Minilogue para crear secuencias ritmicas y sonidos de
bombo, caja y hi hat, Dave Smith Mopho X4 para pads y armonia, Arcade Pocket
Operator para secuencias melodicas y sonidos 8 bit. Se utilizé un micréfono SM 57 para la
caja, Beta 52 para el bombo y un condensador Rode M5 para el hi hat. La bateria y el bajo se

grabaron a través de un preamplificador UAD 4-710.

4. Propuesta horas de estudio

Debido a la emergencia sanitaria del COVID-19, todas las horas de produccion, grabacion y
mezcla fueron realizadas en el estudio de Mateo Del Pozo. Las horas de estudio se dividieron
de la siguiente manera:
Basics
- Grabacién bateria: 4 horas (24-10-20)
Overdubs
- Grabacion de bajo, sintetizadores, drum machine: 12 horas (9-12 de noviembre del
2020)
Edicion y programacion
- Edicién y programacion de secuencias y loops: 16 horas (13-29 de noviembre del
2020)
Mezcla y master

- 12 horas (2-15 de diciembre del 2020)

*La totalidad de los temas fueron grabados fuera de las instalaciones de la Universidad San

Francisco de Quito.
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5. Propuesta de promocién y lanzamiento

a. Lanzamiento
El proyecto esta dirigido a un pablico que disfrute de proyectos experimentales y la
fusion de diferentes estilos, a toda persona que sinti6 frustracion, confusion e
incertidumbre durante este tiempo y encontrd en la musica una forma de canalizar
estos sentimientos. El salir de la zona de confort, encontrar los valores y
caracteristicas de uno mismo es un camino que lleva varios procesos y cambios donde
uno puede expresar ideas creativas sin temor a los errores y la critica. Estos han sido
temas fundamentales para que este proyecto pueda suceder y es por eso que se trata de
un proyecto personal que ha sido alimentado de experiencias y reflexiones, siendo
manifestacion de uno mismo y de lo que se puede crear a traves de tu propio mundo.
Al ser un proyecto instrumental, no hay barreras de idiomas ni limitaciones en cuanto
a letras por lo que puede llegar a un pablico mundial y asi transmitir un mensaje que
puede ser interpretado de varias maneras, con diferentes puntos de vista, donde cada
individuo puede dar su propia interpretacién a las canciones. Debido a la emergencia
sanitaria del COVID-19 no se realizara un concierto presencial y el lanzamiento del
proyecto serd unicamente de forma digital, se publicard Encierro - Abismo como
sencillo que consta de Bt 002 (lado A) y Glitch (lado B) en plataformas de streaming
como Bandcamp, SoundCloud, Spotify, Apple Music y Deezer. Un mes después del
lanzamiento en plataformas, se realizard un concierto virtual que sera previamente
grabado y transmitido a través de un enlace publico en YouTube, el concierto va a ser
grabado con audio y video de alta calidad en formato de banda, el enlace sera
publicado en las redes sociales del proyecto y sera enviado de manera personal a

musicos, medios y otros artistas.
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b. Promocion

La promocidn se realizard unicamente de forma digital ya que actualmente es el
medio que mayor alcance genera y donde mas interaccion se puede lograr con el
publico al que esta dirigido este proyecto. Se creara un perfil de Facebook e Instagram
Se promocionard el proyecto a través Instagram donde se subiran fotografias y videos
del proceso de produccidn asi como reels y afiches de promocidn para el concierto
virtual con el fin de llegar a la mayor cantidad de personas posible para la
presentacion. Antes del lanzamiento oficial, se enviara un EPK junto a un enlace
privado con los temas a medios como Radio Cocoa, Estrella Negra, Remezcla, entre
otros para obtener resefias del material y promocionar el proyecto. La promocion del
proyecto incluye un link en el perfil del proyecto con acceso libre a los stems de los
tracks para realizar un remix, esta serd una forma de promocionar el proyecto en
diferentes lugares y colaborar con artistas y productores de todo el mundo. Los temas
se lanzaran en formato digital y de forma individual en las principales plataformas

digitales (Spotify, Deezer, Apple Music, SoundCloud, Bandcamp, YouTube, etc).
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6. Disefo

La portada muestra un espejo ovalado que posa sobre piedras mostrando una columna
de cemento, representa el sentimiento de escape que sentimos al ver y relacionar objetos que
no estan presentes en nuestro entorno cotidiano. Se buscd representar el arte grafica del
proyecto de forma natural por lo que se utilizaron fotografias ya existentes y que terminan
relaciondndose con el proyecto por lo que estas transmitian. La contraportada es la fotografia
de una mujer con un fondo borroso lo que significa un proceso de transicion y movimiento
que relacionaba tanto el proyecto como el lugar fisico y las circunstancias donde fue tomada
la fotografia. El uso del blanco y negro fue con el objetivo de relacionar de mayor forma la
parte grafica con la musica representando la oscuridad en donde fueron creados los temas y
los momentos de cada gréafica. Las fotografias y el disefio fueron creadas por Mateo Del

Pozo.

Portada
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Contraportada

"R
V. Produccién, Ingesieria § Mezcla:
i )

Mateo DEl Pozo
Fotografia y ‘disefo:

Mateo Del Pozo

Musicos:

Bajo, sintetizadores; Secuencids y
programacidén: Mateo:Del Poz¢o

JBateria: José Miguel Fabre

* Al ser explicitamente un lanzamiento digital, estas fotografias seran las Unicas piezas

gréaficas del proyecto en sus plataformas digitales.
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CONCLUSIONES
El encierro en el que nos hemos encontrado durante este tiempo ha sido un desafio
muy grande tanto en la parte musical como lo personal por lo que todo el proceso de
creacion de este proyecto ha sido un aprendizaje muy importante. En medio de una
situacion mundial critica y sin poder acceder a los estudios y recursos de la
universidad, ha sido otro reto el poder adaptarse a lo que tenemos y poder sacar lo
mejor de ello. Nos esperan afios muy desafiantes como musicos y productores en un
entorno tan complicado, por lo que ha sido de mucho valor aprender nuevas
habilidades y ser multifacéticos a la hora de producir musica. EI haber compuesto por
primera vez dos temas instrumentales también fue un reto importante ya que al no
haber una voz, son los instrumentos y los colores que se proponen en la parte creativa
lo que va a transmitir el mensaje a los oyentes, por ese lado ha sido importante salir de
la zona de confort y adentrarse a nuevas areas como musico.
Exponer el lado personal por medio de una composicion ha llegado a ser intimidante
por lo incierto que se sintio el proceso en muchas ocasiones, pero ha sido un paso
muy importante considerando el contexto en el que nos encontramos y sin duda una
ayuda para futuros proyectos donde se tendra que trabajar con nuevas perspectivas a
la hora de la produccion musical. Este proyecto representa el final de una etapa en la
vida del productor, donde se han vivido muchas experiencias llenas de aprendizaje
tanto técnico como personal en los estudios de la universidad, ha sido un viaje lleno

de cambios y aventuras que han sido plasmadas en estos sonidos.



