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RESUMEN

La presente investigacion de musicalizacion “Spring/Tears of Steel” describe el proceso de
musicalizacién de dos cortometrajes de la plataforma “The Cue Tube”. El proceso esta
compuesto de la conceptualizacion, composicion y mezcla; las técnicas e instrumentacion
utilizadas para la composicion; el hardware y software utilizado. Ademas estd compuesto de
un andlisis de la experiencia en la musicalizacién con el uso de la musica hibrida, es decir la
fusion de la musica orquestal con la musica andina ecuatoriana y la musica electrénica con
sintetizadores.

Palabras claves: Musicalizacion, cortometraje, conceptualizacion, composicion, mezcla,
hardware, software, musica andina, musica electrénica.



ABSTRACT

The present musicalization research “Spring / Tears of Steel” describes the musicalization
process of two short films from the platform “The Cue Tube”. The process is made up of
conceptualization, composition and mixing; the techniques and instrumentation used for
composition; the hardware and software used. It is also composed of an analysis of the
experience in musicalization with the use of hybrid music that is the fusion of orchestral music
with Ecuadorian Andean music and electronic music with synthesizers.

Keywords: Musicalization, short film, conceptualization, composition, mixing, hardware,
software, Andean music, electronic music.
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INTRODUCCION

Se realizo la musicalizacion de los cortometrajes “Spring” (Goralczyk, 2019) y “Tears of Steel”
(Hubert, 2012) de la plataforma “The Cue Tube” (https://thecuetube.com), producidos por

Blender Animation Studio (https://blender.studio/).

Se ha trabajado utilizando los recursos y equipos digitales, propiedad de Carla Espin, debido a
la pandemia ocasionada por el virus COVID-19, que no permitié tener acceso a los equipos

profesionales de la universidad.

El proceso de musicalizacion consistio de tres partes; conceptualizacién (preproduccion),

composicion, y mezcla (postproduccion).

Se inici6 con la conceptualizacion, para lo cual se realizaron tres propuestas para “Tears of
Steel” y una para “Spring” junto con la realizacion de un spotting sesion para cada propuesta.
A continuacion, en la composicion se cre0 tres maquetas para “Tears of Steel” y una para
“Spring”. Estas maquetas permitieron tener una vision general de la sonoridad buscada para

cada concepto, y asi finalmente se eligio una propuesta para continuar con el proceso.

La musicalizacion ha sido realizada con el programa Pro Tools 12 (estacion de trabajo de audio
digital, desarrollado por la empresa AVID AUDIO (https://www.avid.com/es)), y con librerias
y bancos de sonidos virtuales (software libre en internet); esto fue un limitante en el proceso
de postproduccién al tratar de conseguir que el sonido de cada instrumento tenga la mayor

aproximacion al de un instrumento real.

La musicalizacion de “Spring/Tears of Steel” ha sido una experiencia enriquecedora que me
ha permitido aplicar todos los aprendizajes adquiridos y las destrezas desarrolladas en el

proceso de investigacion, para asi obtener los resultados esperados.


https://thecuetube.com/

DESARROLLO DEL TEMA

1.1 Propuesta de concepto

Para establecer el concepto de “Spring/Tears of Steel” se realizd un andlisis minucioso de las
secuencias de las imagenes contenidas en los cortometrajes, para extraer el mensaje y asi crear
la masica que no solo acompafie la imagen, sino que le de vida a la misma. Como dice Larson,
autora del libro biografico de John Cage: "El punto es mirar a tu alrededor y ver qué hay en el
mundo y como suena esa musica del mundo, y luego hacer musica con eso” (como se cita en
NPR, 2012), lo cual se aplico en los cortometrajes; primero se hizo un anélisis de los sonidos

y dialogos contenidos en los videos, para a partir de ahi componer la misica adecuada.
1.1.1 “Spring”.

El concepto de “Spring” es el de un ritual de cambio de estacion; de fin de invierno a la época
de primavera. A lo largo del cortometraje se representa en forma animada este ritual natural,
personificando y dando vida a cada uno de los elementos de la naturaleza de los cuales los seres
humanos forman parte. Este cortometraje de 3 minutos y 38 segundos de duracién es una parte
de la pelicula completa Spring que dura 7 minutos y 44 segundos. La musica compuesta para
este cortometraje acompafia y ambienta este ritual creando un flujo de naturalidad, emocién y
magia, a la vez que ayuda a crear un ritmo e impartir la esencia de lo que transmite junto con
la imagen. Por esta razdn se decidi6 utilizar instrumentos y sonoridades andinas, acompafiados
de arreglos de cuerdas y percusion; basandose en la musica nativa ecuatoriana, pais de origen
de la autora. Se tom6 como referencia la musica andina inca, utilizada en rituales andinos y
ancestrales, asi como también la mdsica de las agrupaciones: Jatari, Peguche Tiu y Yarina;
donde se evidencia el uso de percusiones, instrumentos de cuerdas como charangos,

mandolinas, violines, instrumentos de vientos como las quenas e instrumentos de percusion.
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1.1.2 “Tears of Steel”.

El concepto de “Tears of Steel” es el de un mundo futurista y tecnolégico, en el cual hay una
guerra de humanos contra robots. “Tears of Steel” es un trailer extendido de accion que
muestra un avance de lo que es la pelicula Tears of Steel completa, por lo que se busca en los
dos minutos de duracion de la escena, crear emocion e interés en el espectador para ver la
pelicula. La musica compuesta para este cortometraje acomparia cada momento con diferentes
intensidades, de acuerdo con el nivel de accion que se muestra; para lo cual se utilizd musica
hibrida, es decir, musica con sintetizadores/electronica e instrumentos orquestales, creando un
sonido metalico que represente y sumerja al espectador en este mundo de robots y de
tecnologia. Se crea asi una mezcla de sonoridades y espacios dentro una misma escena; para lo
cual también fue necesario trabajar en el sound design, es decir; en los diferentes sonidos de
cada instrumento, en los efectos afiadidos a los mismos, en la ambientacion, junto con el foley

y los didlogos (Sonnenschein, 2001).

1.2 Propuesta de composicién e instrumentacion

Los cortometrajes analizados “Spring” y “Tears of Steel” ya tenian musica original, se decidio
reconceptualizarlos y crear sonoridades distintas a las preexistentes. Se realizd un cue sheet
con su respectivo spotting sesion, donde se logro capturar cada ambiente, espacio, y momento
dentro de cada escena, para de acuerdo a ello ir estableciendo que tipo de sonoridad,
acentuacion, intensidad, dindmicas e instrumentacion se utilizaria en cada seccion especifica
con tiempos en minutos y segundos. De esta forma se establecio las partes: introduccion,
desarrollo, puentes y desenlace; siendo el desarrollo donde se encuentra el material tematico

en su punto maximo. Las tablas de cue sheets y spotting notes se encuentran en el anexo A.
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“Spring”.

1.2.1.1 Instrumentacion.

Cuerdas: Mandolina, violines, cellos, contrabajo, arpa.
Vientos madera: Quena, flauta, clarinete.
Vientos metales: Cornos franceses, trombones, tuba.

Percusion: Bombo, snare, timpani, celesta, campanillas.

1.2.1.2 Descripcidn de la composicion y arreglo orquestal.

“Spring” estd compuesto por cuatro secciones: Introduccion, Seccion A, Seccion A

Variaday Seccién B. Cada una de ellas representa una faceta de la escena con la imagen.

Toda la composicion estd en tempo J=120, en tonalidad Bm (Si menor), y con

movimiento armoénico de los grados: I, IV, V y VII. Esta armonia es creada por las

cuerdas, los vientos metales y el piano.

La Introduccion inicia con piano y violin, a los cuales poco a poco se incorpora la
mandolina, el arpa, la celesta, y finalmente los vientos madera. Todos en conjunto crean

un ambiente magico, creando la esencia de la estacion de primavera.

La Seccién A, presenta un tema emotivo que crece progresivamente. Los violines
primeros llevan la melodia con notas largas, la mandolina junto con el arpa hacen una
introduccién melddica; mientras los violines segundos hacen el motor ritmico en
pizzicato. Esta seccion aparece después de la introduccion y al final de la escena; la
Seccion A Variada; donde se presenta el mismo material mas desarrollado en la

melodia.



1.2.2
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La Seccion B, presenta un tema de accion, que va creciendo de forte a fortissimo. En
esta seccion desde un principio hay un motor ritmico creado por el cello y contrabajo,
junto con la percusion; mientras el material melddico en forma de pregunta y respuesta
lo llevan los vientos metales y los violines segundos. A lo largo del tema, la quenay la
flauta en unisono hacen melodias estilo mickey mousing, creando un mayor efecto de

acompariamiento y movimiento con la imagen.

“Tears of Steel”.

1.2.2.1 Instrumentacion.

Cuerdas: Violines primeros y segundos, violas, cellos, contrabajos.
Vientos maderas: Flauta.
Vientos metales: Cornos franceses, trompetas, trombones, tuba.

Percusion: Piano, celesta, marimba, timpani, shaker, taikos, toms, gran casa, hi hat,

platillos suspendidos, campanas, snare.

Otros: Bajo eléctrico, synthbass, coros, sintetizadores.

1.2.2.2 Descripcion de la composicion y arreglo orquestal.

“Tears of Steel” estd compuesto por cuatro secciones: Introduccion, Seccion A, Seccion
B y Seccién C; las cuales se conectan entre si, creando un hilo conductor con la

narrativa, la parte emocional y la imagen.

A lo largo de la escena, la tonalidad se mantiene en Dm (Re menor), y la armonia varia
en los cambios de secciones. La armonia mantiene el circulo armonico de grado I, VI,
I11'y VII; siendo este altimo reemplazado por el grado 11, un acorde disminuido, el cual

es usado en momentos donde es necesario crear tension, como cuando aparece el titulo
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de la pelicula al final de la introduccion. Luego, en la ultima parte de la parte del
desarrollo, en la Seccion B y en la Seccion C, hay un nuevo circulo armonico: Grado |,

IV, Iy V.

Estas cuatro secciones estan en compas de 4/4, y cambia en ciertas partes de acuerdo
con lo requerido con la imagen. Lo mismo sucede con el tempo, que varia en cada
seccion. La instrumentacion va creciendo conforme se desarrolla la escena, y para el

final decrece.

La Introduccién mantiene un tempo lento J=68, en la cual es muy clara la secuencia de

acordes de un piano con un pad de sintetizador, acompafiado por cello, contrabajo y
percusion grave, sobre lo cual resalta un sonido eléctrico y metalico. En esta seccion se
mantiene un ambiente de suspenso que va creciendo hasta que aparece el titulo “Tears

of Steel” en el cual hay un hit de percusion.

En la Seccion A, cambia el tempo J=110. Inicia con un sonido eléctrico de cuerdas que

va en crescendo, junto con un cello, un violin y rolls de timpani hasta llegar al inicio
de esta seccion con la imagen. Continda la armonia con el piano y pads de
sintetizadores, y sobre ella se agrega un bajo eléctrico y un synthbass, asi como también
algunas capas de percusion, grave, aguda y media que se van incorporando para generar
dinamicas y movimiento. EI motor ritmico, ademas de la percusion, es generado por las
cuerdas en spiccato. Sobre todas estas capas hay una linea melddica que crece a base
de cornos franceses, trompeta y trombones. Y en cierto momento es acompafado por

la celesta y un coro.

Entre la Seccién Ay B, hay un decrecimiento de dindmicas, en donde se aprovechd para

afiadir sonidos electronicos para dotar a la escena de mayor color y tecnologia.
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En la Seccion B, se presenta el climax de la escena, donde se muestra el material
teméatico completo y en su total esplendor. En esta seccion se afiaden vientos metales
en el background y un mayor movimiento percutivo y del motor ritmico en las cuerdas.
El material melddico se presenta con mayor potencia, para lo cual se usé los cornos

franceses, coros, trompetas y trombones. En esta seccion se mantuvo el mismo tempo

de la Seccién A (1=110).

En la Seccion C, se hizo un cambio de dindmicas, se disminuy6 la instrumentacion,

quedando solo piano, flauta y notas larga de cello. Se bajé el tempo a J=75.

Técnicas de composicion.

En el proceso creativo se aplicé las técnicas estudiadas de orquestacion, es decir, se
inicid con una armonia y melodia principal clara, a la cual se le fue afadiendo
instrumentacidn de acuerdo con la escena y asi se fue expandiendo y orquestando. Para

ello se buscé tener los tres planos orquestales: foreground, middleground y background.

En el caso de “Spring”, en el foreground se encuentran las flautas y quenas, en el
middleground las cuerdas medias y graves, junto con la percusién, y en el background

las cuerdas agudas y vientos metales.

En “Tears of Steel”, en el foreground estan los cornos franceses, coro y flautas; en el
middleground, las cuerdas y percusion aguda y media; y en el background, los vientos
metales y percusion grave. En este cortometraje se afiadio capas de sintetizadores dentro

de cada plano.
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1.3 Propuesta de edicidén y mezcla

Una vez finalizado el proceso de composicion, se profundizé en el sound design, para lo cual
se edit6 cada instrumento hasta obtener el sonido deseado, se afiadié capas de sintetizadores
con sonoridades metélicas y capas de percusion grave. Luego, se aplicO compresion,
ecualizacion, reverberacion y delay, de acuerdo con lo requerido para cada instrumento. Luego
se realizo el paneo de acuerdo a la organizacion orquestal real. Finalmente se ajustd los

volumenes de cada instrumento, obteniendo la mezcla final.

1.4 Herramientas tecnoldgicas

Todos los elementos; equipos y software fueron herramientas indispensables para todo el

proceso de musicalizacion; se enlistan a continuacion:
1.4.1 Equipos.

a. Computadora (procesador core i5, 8GB de Ram).
b. Interfaz (Scarlett 2i2).
c. Teclado midi (Yamaha DGX -640).

Ver anexo B, imagen 1y 2.
1.4.2 Software.

a. ProTools 12

b. Librerias y bancos de sonido
e BBC Symphony Orchestra
e Spitfire Labs
e Xpand

e Mini Grand
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e Boom
e Structure Free (para samples)

Ver anexo B, imagen 3-6.

1.5 Analisis de la experiencia

El trabajo realizado en la musicalizacion “Spring/Tears of Steel”, ha sido una experiencia muy
gratificante por el conocimiento adquirido, compromiso y dedicacién personal, para obtener el

producto final de la méxima calidad.

Para la musicalizacion de los cortometrajes se realiz6 una investigacion previa a la
composicion; sobre el estilo a componer, es decir, sobre la musica andina y la musica
electrénica, campos de la musica poco conocidos, por lo que resulté un gran aporte al

conocimiento musical y a la vez un gran desafio personal.

En este periodo, hubo el acompafiamiento de los mentores, que fueron una guia importante
tanto por el material proporcionado como por las revisiones realizadas. La retroalimentacion
recibida permiti6 depurar las composiciones y crear mejores sonoridades, como se aprecia en

el producto final.

Es importante mencionar que en el proceso también se dio el autoaprendizaje, sobretodo en el
manejo de software. A pesar de tener conocimientos de herramientas para la composicion y
secuenciacion, fue necesario ahondar en mayores conocimientos de edicion y mezcla, asi como
también en la eleccidn del tipo de material a componer de acuerdo a la escena elegida para
musicalizar. Gracias a esto, se logro evidenciar un avance en todos estos aspectos, desde el

momento en que inicid el proceso hasta que se obtuvo el producto final.
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Fue importante el uso de herramientas tecnoldgicas, las cuales fueron indispensables para
obtener el resultado final. El uso del teclado midi ayudé a manejar con mayor destreza,

naturalidad y rapidez los sonidos e instrumentos en el momento de la composicion.
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CONCLUSIONES

El proceso de musicalizacion “Spring/Tears of Steel” permitid incorporar la musica hibrida en

la composicion musical para medios audiovisuales.

La musicalizacion de “Spring” permitio la exploracion de la musica andina ecuatoriana,
conocer su instrumentaciéon y sonoridad, y aplicarla sin perder la esencia de la imagen y

mensaje del cortometraje.

En la musicalizacion de “Tears of Steel” se exploré la musica electrénica y de accion,
permitiendo conocer mayores sonoridades, el uso de sintetizadores y el concepto y aplicacion

del sound design.

La composicién musical para un medio visual permitié diferenciarla de la composicién libre,
pues musica e imagen tienen que ir de la mano para lograr un objetivo comun. Es por eso que
una buena apreciacion y comprension de lo que sucede y trata la imagen es muy importante,

dado que en el contexto real, se requiere plasmar lo mejor posible la idea del director.

La creatividad ha logrado que la composicion tenga el sonido de alta calidad esperado; para lo
cual fue importante conocer, diferenciar y elegir las mejores sonoridades, pese a tener librerias
limitadas. Por ejemplo, en la mayoria de los sonidos de percusion, se tuvo que trabajar con
cada uno de ellos para obtener un mejor sonido y con mas naturalidad, ya que los sonidos por

si solos no eran los méas adecuados o deseados.

Este trabajo ha sido desarrollado en un tiempo de tristeza para la humanidad, debido a la
pandemia del Covid-19, sin embargo, ha permitido valorar la oportunidad de estar en este
proceso creativo de composicién musical, logrando mantener la serenidad y emocion para que

la musica fluya y se pueda trabajar sin perder el impulso creativo de aprendizaje permanente.
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Todo este proceso de musicalizacién ha sido un proceso de crecimiento personal y profesional,
que perdurara a lo largo de la vida, y permitird aportar de manera significativa y positiva a la

sociedad.
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SPOTTING NOTES

SPRING

19/ FEB / 2021

REEL 1

CUE

# INICIO

1M1 0:00:05

1M2 0:00:24

1M3 0:00:41

1M4 0:01:04

1M5 0:01:09
0:01:36
0:01:38

ANEXO A: SPOTTING NOTES

FINAL

0:00:20

0:00:41

0:01:04

0:01:09

0:01:35

0:01:37

0:01:46

TITULO

SPRING
INICIAL

RECIBE EL
TAROT

REVIVEN LOS
ARBOLES

SE CAE EL
TAROT

PERRITO
ALCANZA EL
TAROT

PAUSA

LA NINA
CORRE

DESCRIPCION

Melodia dulce de primavera, con un
acento no muy fuerte cuando aparece el
titulo y se desvanece hasta silenciarse.

Momento magico.

Tema emotivo que crece de apoco
conforme los arboles en la escena van
reviviendo.

Tensién aguda muy bajita y hit cuando se

mueve el mufieco.

Tema de accidn.

Efecto de tension.

Continua la pieza de accidn.

21



1M6

0:01:53

0:02:08

0:02:14

OTRA VEZ
TIENE EL
0:02:08 PODER

0:02:14 PAUSA

0:03:00 Final

Otra vez tema emotivo, puede ser otro o
una variacion o continuacion del tema
anterior.

Puede ser silencio completamente o
agregar algun sonido que vaya con la
imagen.

Continula la misma pieza pero
desarrollada, con mayor instrumentacion
y sonido de primavera.
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SPOTTING NOTES PROPUESTA 1
TEARS OF STEEL
23 / MAR /2021

REEL 1
CUE
# INICIO FINAL TiITULO
1M1 0:00:00 0:00:31 Intro
1M2  0:00:31  0:00:37 TITULO
1M3 0:00:37 0:00:50 ACCION
0:00:50  0:01:01 EMOCION
0:01:01 0:01:08 Laboratorio
Preparacion
0:01:08 0:01:26 para ataque
Hombre por
1M4 0:01:26 0:01:43 la cuerda
1M5 0:01:43 0:01:59 Final

DESCRIPCION

Ambientacion con piano, sintetizadores y
cuerdas. Notas largas.

Percusién orquestal.

Cuerdas, percusidn, (motor ritmico) Braam
(background) Brasses notas largas creando
melodia.

Acento y continua grande.

Baja la intensidad, se queda casi solo en
percusién y synths.

Aumenta la intensidad con cambio de
instrumentacién, dando mdas emocién y
movimiento. Instrumentos de percusién
como celesta.

Baja completamente la intensidad y la
instrumentacién a algo mucho mas
sencillo y calmado, siguiendo los pasos del
hombre. Maderas y mandolina o piano.

Piano solo en acordes pausados y largos.
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SPOTTING NOTES PROPUESTA 2

TEARS OF STEEL
23/ 03/ 2021
REEL 1

CUE
# INICIO

1M1 0:00:00

1M2 0:00:31

1M3 0:00:37

0:00:50

0:01:01

0:01:08

1M4 0:01:15

1M5 0:01:47

FINAL

0:00:31

0:00:37

0:00:50

0:01:01

0:01:08

0:01:15

0:01:47

0:01:59

TITULO

INTRO

TITULO

ACCION

EMOCION

Laboratorio

Hombre por

la cuerda

Final

24

DESCRIPCION

Ambientacion con cuerdas. Acentos con
Braam en cada frase de texto.

Percusion junto con sonido Braam.

Percusion, (motor ritmico) Braam (back-
armonia) Cuerdas de a poco crecen con un
motivo melodico- ritmico.

Crece junto con la aparicién de un coro,
haciéndolo épico.

Un silencio, pero no total con un
background de synths y un brass grave.

Sonido agudo que va en crescendo junto con
percusion.

Continuacién del track anterior donde
aparece el coro, pero mas lento y heroico.

Cuerdas agudas.



TEARS OF STEEL PROPUESTA 3

23/03/2021

REEL 1

CUE

# INICIO

1M1 0:00:00

1M2 0:00:31

1M3 0:00:37
0:00:50
0:01:01
0:01:08

1M4 0:01:26

1M5 0:01:43

FINAL

0:00:31

0:00:37

0:00:50

0:01:01

0:01:08

0:01:26

0:01:43

0:01:59

TiTULO

INTRO

TiITULO

ACCION

EMOCION

Laboratorio

Hombre por
la cuerda

Final

DESCRIPCION

Ambientacion con Braam. Sonido agudo.
Bajo pulsante, marcando el ritmo.

Percusidn o acento con synths.

Bajo pulsante y synth percutivo (motor
ritmico) Synth monofdnico con un motivo
melddico que va en crescendo. Synth
monofdnico creando armonias como
background.

Arpegiador y un sonido sintético fuerte
para dar acento y continle grande.

Baja la intensidad, se queda solo con bajo
pulsante.

Aumenta la intensidad con mas timbres de
synth haciendo el mismo motivo, dando
mas emocién y movimiento. Con mas
colchones armdnicos con synths pads.

Un motivo sigue al hombre, el motivo
contintda acompanado de un piano y bajo
pulsante.

Motivo con un bright synth, notas largas
son un synth pad.
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ANEXO B: FOTOGRAFIAS HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS

Imagen 1. Computadora

Imgen 2. Teclado




Imagen 4. Banco de Sonidos Xpand

Imagen 5. Banco de Sonidos LABS de Spitfire

| faige -

LRI TR TR
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