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RESUMEN 

El presente trabajo muestra el proceso de la creación del corto animado 3D: 

Asombrado. Este proyecto cuenta la historia de Marcus, un artista de sombras quien se ve 

desafiado en su acto por la sombra que producía. Este es un corto hecho con el fin de 

entretener. Está dirigido a niños y jóvenes desde los 8 hasta los 15 años de edad. A 

continuación, se mostrarán las etapas de preproducción, producción y postproducción que 

seguí hasta llegar al producto final. 

 

 

Palabras clave: corto animado, animación 3D, entretenimiento, sombras, infantil 
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ABSTRACT 

The following work exposes the process of creating the 3D animated short film: 

Asombrado. This project tells us the story of Marcus, a shadow artist, who is challenged on 

stage by the shadow he was showing. This short film was made to entertain. The audience 

target are children from 8 to 15 years old. Here, I will show the stages of pre-production, 

production and post-production I followed through the final product. 

 

  

Key words: animated short film, 3D animation, entertainment, shadows, children   
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CONCLUSIONES  

Asombrado, más que un proyecto para enfocarnos en el área que nos gusta y 

demostrar lo que sabemos hacer, fue una oportunidad de seguir aprendiendo a través de la 

investigación y la práctica. Fue un proyecto que tomó mucho tiempo, esfuerzo, dedicación, 

organización y creatividad. Me parece importante mencionar en este punto que el proceso 

entero de la creación del corto fue realizado en época de pandemia, lo que complicó un poco 

las cosas al inicio, ya que estábamos acostumbrados a la vida y trabajo en la universidad. Si 

bien, como animadores estamos en constante contacto con la computadora y de cierto modo 

no cambió nuestro estilo de vida radicalmente, fue complicado al momento de no poder 

interactuar con nuestros compañeros como lo hacíamos en las aulas y los laboratorios en 

donde podíamos tomar ideas e inspiración tanto de ellos como de sus proyectos. En cuanto al 

futuro de este corto animado puedo decir que, si bien es un producto terminado, es una base 

para seguir trabajando, para seguir aprendiendo, pero sobre todo para mirarlo en unos años y 

recordar como iniciamos en esta divertida área que es la animación digital. 
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