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RESUMEN 

El presente trabajo describe el proceso de creación del cortometraje animado en 3D: El Guardián del 

Horno. Este proyecto cuenta la historia de Sami, un guardián del horno que sueña con ser ceramista, pero 

deberá luchar en contra de sí mismo para lograr cumplir su sueño. Está dirigido jóvenes adultos desde los 17 

hasta los 26 años. A continuación, se procederá a mostrar las etapas de preproducción, producción y 

postproducción que hubo hasta llegar al producto final. 
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ABSTRACT 

The following paper describes the creation process of the animated short film: The Oven's Keeper 

(El Guardián del Horno). 

This project tells the story of Sami, an oven's keeper that dreams of becoming a ceramist though he'll 

have to fight against himself to achieve that dream. This project is addressed to young- adults from 17 to 26 

years of age. Here I'll show you the stages of pre-production, production and post-production that went 

through to get to the final piece. 

  

Key words: animated short film, 3D animation, pottery, textures, 3D modelling   
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CONCLUSIONES  

“El Guardián del Horno”, más que ser un cortometraje animado resultó en una lección de vida. Fue un 

proyecto largo, demorado, que tuvo sus altos y bajos, donde aprendí que la persistencia es la clave de todo.  

Entendí la importancia de una buena organización, la importancia de no desmotivarse a pesar de las 

complicaciones que surgen en el camino, como el repetir el modelado del personaje principal unas tres veces, 

y su rig unas cinco. Fue una lección de vida porque me enseñó que a veces suceden cosas que no están en 

nuestro control, como cuando se te corrompe un archivo y se debe repetir tres escenas animadas y lo que uno 

debe hacer es respirar y continuar. Me enseñó sobre paciencia, valorar cada parte del proceso, a no rendirme 

y darme cuenta que de a poco todo va tomando forma y vale la pena cada momento.  

También comprendí que, si algo te apasiona y encanta, se proyecta y se visualiza en el resultado final, 

todo es cuestión de cuánto estás dispuesto a dar. Pero lo más importante, aprendí a no frustrarme y estresarme 

cuando algo no salía como lo esperaba, o simplemente no funcionaba, porque no se gana nada estando de esa 

manera y hasta se puede empeorar la situación. En cuanto al futuro de este cortometraje animado, me queda 

decir que por más que sea un buen producto, necesita de correcciones y más trabajo para poder participar en 

concursos internacionales, pero sin duda alguna, apenas es el principio. Estas y muchas cosas más me llevo 

con agrado y orgullo, sé que sólo fue una pequeña probadita de lo que me espera a futuro, y agradezco cada 

parte del proceso 
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