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RESUMEN

Dibujo por hoy es un cortometraje de ficcion en el cual se relata una historia de misterio y
ternura la cual expone de manera sutil una problematica de violencia intrafamiliar y las
repercusiones que conlleva sobre los infantes de dichas familias. La historia se cuenta a través
de la mirada pueril de los protagonistas, mas no de los adultos incitadores. La trama girara
alrededor de los personajes y “la espera” en la que se encuentran, generando asi expectativa y

tension la cual ellos no perciben, pero se crea a través del cortometraje.

Se busca explorar de manera mas cercana la nifiez e inocencia en medio de la
negligenciay confusion que causa la ausencia de figuras paternales. La vision de infantes omite
cualquier tipo de estado precario en el que se pueda encontrar ya sea fisico o situacional. Al
tener ninos tan pequeiios como protagonistas, se abren las puertas a un mundo tragico que ha
sido poco explorado desde el punto de vista de las victimas infantiles. El cortometraje se
desarrolla en base a acciones puntuales derivadas de los personajes que van acorde con el tinte

inocente del proyecto.

Palabras clave: Cortometraje, ficcidn, nifiez, misterio, inocente.



ABSTRACT

Dibujo por hoy is a fiction short film which a story of mistery and tenderness is
toldwhich subtly exposes a problematic of domestic violence and the repercussions it entails
on the infants of these families. The story is told through the childish gaze of the protagonists,
but none of the inciting adults. The plot will revolve around the characters and the waiting
stage they remain at, thus generating expectation and tension which they do not perceive but is

created throughout the film.

This project seeks to explore childhood innocence more closely amid the neglect and
confusion caused by the absence of paternal figures. The child gaze omits any sort of precarious
state in which it may be found, whether it might be physical or situational. By having infants
as protagonists, an opportunity is presented to explore a tragic world that has not vastly been
told from the point of view of the child victims. The short film was developed based on specific

actions derived from the characters that are consistent with the innocent twist of the project.

Key words: Short film, fiction, childhood, mistery, innocence.



INTRODUCCION

El cortometraje de ficcion Dibujo por hoy es un proyecto de siete minutos con quince segundos,
cuatro paginas de guion y dos protragonistas no-actores de seis y cuatro afios. Fue escrito y
dirigido por Nicole Carrea. La idea principal surgié en medio de la pandemia de COVID-19.
El prop6sito del cortometraje fue el de la titulacion y postulacion a maestrias. Por lo tanto, la
intencion fue clara desde el principio, construir un guion corto, conciso y facil de realizar, es
decir, maximo dos actores y una sola locacion. De esta manera se logra resaltar la direccion y

no se ve opacada por adornos en pantalla.

La historia en si gira alrededor de la inocencia infantil. El incidente incitador, el abuso
fisico del padre hacia la madre, fue pensado en base a las altas cifras de violencia intrafamiliar
y femicidios reportados en el Ecuador. La intencion del cortometraje fue contar la historia
desde el punto de vista de las victimas silenciosas, los hijos. No se pretendia darle un tinte
siniestro que pudiese acercarse peligrosamente hacia el morbo. El concepto fue tratado

exclusivamente desde el punto de vista pueril que los infantes mantienen a esa edad.

Tras la aprobacion del guion, el proceso de pre produccion tomo dos meses y medio de
verano. La preparacién actoral se mantuvo durantes dos meses previa a la grabacién. El equipo
de rodaje fue consolidado por estudiantes y alumnis de la carrera de Cine de la Universidad
San Francisco de Quito. Cada departamento cumplio con los documentos requeridos para una

pre produccion profesional como estaré expuesto a continuacion.
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LISTA DE CREW
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Dibujo Por Hoy
Directora: Nicole Carrera Productora: Maria Paula Hernandez
Escena # 1 Pagina 1
Cant. Planos 2
Decorado:
—
Estudio
Locacion:
Casa Lu e Isa - Mirasierra y Los Piqueros Oe 13-323
Elenco: Vestuario:
e
Lu Lu: Pijama
Isa Isa: Pijama
Madre Madre: -
Padre Padre: -
Escenografia: Utileria:

Decoracion de Estudio
|esencia de nifios (Fuerte de cojines)
Escritorio de Arquitecto

Manta de Winnie The Pooh

L?ameara de escritorio Stungstenoz

Cristal para romper (Por definir)

Materiales de arquitectura (por geﬁnir individualmente)

Fuerte de cojines Qofé de estudio)

Maquillaje

Equipo especial camara

Lu: Por definir

Equipos de bodega
Equipos de Touché

Isa: Por definir

Madre: Por definir

Efectos especiales:

Padre: Por definir

Ninguno

Animales:

Ninguno

Observaciones de produccion:

hecesitar un auto.

Al ser una escena en la que aparece el front del garage, se deben movilizar los camiones de catering, equipos
y autos de crew. No afuera de la calle, moverlos dentro de la propiedad de manera que no aparezcan en el

plano.




PLANILLA DE DESGLOSE ESC. 2

Dibujo Por Hoy
Directora: Nicole Carrera Productora: Maria Paula Hernandez
Escena # 1 Pagina 1
Cant. Planos 6 — Int E—E
Decorado:
Corredor, cuarto de padre y bafo
Locacion:
Casa Lu e Isa - Mirasierra y Los Piqueros Oe 13-323
Elenco: Vestuario:
Lu Lu: Pijama
Isa Isa: Pijama
Madre Madre: Tacones caros {por definir)
Escenografia: Utileria:

Habitacion desarreglada

Ropa variada

Pares de zapatos variados

Juguetes variados

Ducha en uso \Vapor (por_deﬁnir)
Maquillaje
Lu: Por definir
Equipo especial camara

Isa: Por definir

uipos de bodega Madre: Por definir
Equipos de Touche Animales:
Efectos especiales:
. Ninguno
Ninguno

Observaciones de produccion:

No gastar el agua para generar vapor. Ese detall se planificara previamente con Direccion de Arte, por lo que se
necesita un tiempo especifico para generar esto antes de iniciar la grabacion del plano.

PLANILLA DE DESGLOSE ESC. 3

Dibujo Por Hoy
Maria Paula
Directora: Nicole Carrera Productora: Hernandez
Escena # 3 Pagina 2
Cant. Planos 3 Ext Dia_
Decorado:
Patio
Locacion:
Casa Lu e Isa - Mirasierra y Los Piqueros Oe 13-323
Elenco: Vestuario:
Lu Lu: Pijama y saco
Isa Isa: Pijama y gorro
Escenografia: Utileria:
Varias mandarinas
Cascaras de mandarina (por
Lugar descuidado Lh: :aF?::'::eat:!:ir
Isa: Por definir
Animales:
Eauino especial camara
)odega
Equipos de Touché
Efectos especiales: :
Ninguno

Ninguno

Observaciones de produccion:

El arbol de mandarinas debe encontrarse lleno y el céspd debe estar crecido.

10



PLANILLA DE DESGLOSE ESC. 3A

Dibujo Por Hoy
Product
Directora: Nicole Carrera ora: Maria Paula Hernandez
Escena # 3A Pagina 2
Cant. Planos Int Dia
Decorado:
Cocina
Locacion:
Casa Lu e Isa - Mirasierra y Los Piqueros Oe 13-323
Elenco: Vestuario:
Lu Lu: Pijama y saco
|sa Isa: Pijama y gorro
Escenografia: Utileria:
Rodajas de pan mal cortado
Mermelada
g Silla de desayunador
Gocina. Maquillaje
Lu: Por definir
Isa: Por definir
Equipo especial camara Animales:
Hega
Equipos de Touche
Efectos especiales: Ninguno
Ninguno
Observaciones de produccion:
Ninguna
PLANILLA DE DESGLOSE ESC. 4
Dibujo Por Hoy
Maria Paula
Directora: Nicole Carrera Productora: Hernandez
Escena # 4 Pagina 2
Cant. Planos r Int Dia
Decorado:
Entrada de autos
Locacion:
Casa Lu e Isa - Mirasierra y Los Piqueros Oe 13-323
Elenco: Vestuario:
Lu Lu: Pijama
Isa Isa: Pijama
Escenografia: Utileria:
Tisa blanca o de colores
Frasco de Nutella casi vacio
bscuidado Papel de EPMOPS
Rayuela dibujada Cuchara
Maquillaje

Lu: Por definir

Equipo especial camara

Isa: Por definir

Ninguno

Observaciones de produccion:

Ninguna

Animales:
Equipos de Touche
Efectos especiales:
Ninguno
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PLANILLA DE DESGLOSE ESC. 5

Dibujo Por Hoy

Maria Paula
Directora: Nicole Carrera Productora: Hernandez
Escena # 5 Pagina 3
Cant. Planos 4 Noche
Decorado:
Entrada de autos
Locacion:
Casa Lu e Isa - Mirasierra y Los Piqueros Oe 13-323
Elenco: Vestuario:
Lu Lu: Fﬁama y saco
Isa Isa: Pijama y saco
Escenografia: Utileria:
Juguetes variados
Maquillaje
Ho Lu: Por definir
Rayuela dibujada Isa: Por definir
Animales:
Equipo especial camara
ega
_Equipos de Touche
Efectos especiales: Ninguno
Ninguno

Observaciones de produccion:

uz de patrulla.

Al ser una escena en la que aparece el front del garage, se deben movilizar los camiones de catering, equipos y
autos de crew. No afuera de la calle, moverlos dentro de la propiedad de manera que no aparezcan en el plano.

PLANILLA DE DESGLOSE ESC. 6
Dibujo Por Hoy

Directora: Nicole Carrera Productora: Maria Paula Hernandez
Escena # 6 Pagina 3
Cant. Planos 4 _ Int Tarde
Decorado:
Sala

Locacion:
Casa Lu e Isa - Mirasierra y Los Piqueros Oe 13-323

Elenco: Vestuario:
Lu Lu: Pijama

Isa Isa: Pijama

Escenografia: Utileria:

Juguetes variados
Bastﬂ'a
Maquillaje
h casa, desorden

Lu: Por definir

Isa: Por definir

Animales:
Equipo especial camara
Equipos de Touche
Efectos especiales: Ninguno

Ninguno

Observaciones de produccion:
Ninguna
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PLANILLA DE DESGLOSE ESC. 7

Dibujo Por Hoy

Produc Maria Paula
Directora: Nicole Carrera tora: Hernandez
Pagin
Escena # 7 a 3
Cant. Planos Sin definir Ext Tarde
Decorado:
Jardin
Locacion:
Casa Lu e Isa - Mirasierra y Los Piqueros Oe 13-323
Elenco: Vestuario:
Lu Lu: Pijama y saco
Isa Isa: Pijama y saco
Escenografia: Utileria:

Escuidado

Piscina sucia y vacia

Hojas secas
Céascaras de mandarina
Maquillaje
Lu: Por definir
Isa: Por definir

Animales:
Equipo especial camara
Eod jooualia
Efectos especiales: Ninguno
Ninguno

Observaciones de produccién:
Usar las cascaras de mandarina de escenas previas.

PLANILLA DE DESGLOSE ESC. 8

Dibujo Por Hoy

Directora: Nicole Carrera Productora: Maria Paula Hernandez
Escena # 8 P_égina _3
Cant. Planos Sin definir Ext Tarde
Decorado:
Piscina
Locacion:
Casa Lu e Isa - Mirasierra y Los Piqueros Oe 13-323
Elenco: Vestuario:
Lu Lu: Pijlama y saco
Isa Isa: Pijama y saco
Escenografia: Utileria:
Hojas secas

a sucia y vacia

Tierra en pijama de Isa
Cascaras de mandarina
Maquillaje
Lu: Por definir
Isa: Por definir

Equipo especial camara Animales:
Equipos de Touche
Efectos especiales:
Ninguno

Ninguno

Observaciones de produccion:
Usar las cascaras de mandarina de escenas previas.




PLANILLA DE DESGLOSE ESC. 9

Dibujo Por Hoy

Ninguno

Directora: Nicole Carrera Productora: Maria Paula Hernandez
Escena # 9 Pagina _3
Cant. Planos Sin definir Int Tarde
Decorado:
Garage
Locacion:
Casa Lu e Isa - Mirasierra y Los Pigueros Oe 13-323
Elenco: Vestuario:
Lu Lu: Pijama y saco
Escenografia: Utileria:
Madera apilada
Maletas
Escalera
Esarreglado Magquillaje
Lu: Por definir
Animales:
Equipo especial camara
Equipos de Touche
Efectos especiales: Ninguno

Observaciones de produccién:

Ninguno

PLANILLA DE DESGLOSE ESC. 10

Dibujo Por Hoy

Ninguno

Directora: Nicole Carrera Productora: Maria Paula Hernandez
Escena # 10 Pagina 4
Cant. Planos Sin definir Ext Atardecer
Decorado:
Piscina
Locacion:
Casa Lu e Isa - Mirasierra y Los Piqueros Oe 13-323
Elenco: Vestuario:
Lu Lu: FTijama y saco
Isa Isa: Pijama y saco
Escenografia: Utileria:
Hojas secas
Tierra en pijama de Isa
: Mandarinas
AR Cascaras de mandarina
Maquillaje
__ Lu- Par definic
Equipo especial camara Isa: Por definir
’ Animales:
Equipos de Touche
Efectos especiales:
Ninguno

Observaciones de produccion:

Usar las cascaras de mandarina de escenas previas.
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PLANILLA DE DESGLOSE ESC. 11

Dibujo Por Hoy

Directora: Nicole Carrera Productora: Maria Paula Hernandez
Escena # 11 Pagina 4
Cant. Planos Sin definir Int Noche
Decorado:
Cocina
Locacion:
Casa Lu e Isa - Mirasierra y Los Piqueros Oe 13-323
Elenco: Vestuario:
Escenografia: Utileria:

Fundas vacias

Migajas en el suelo

g i Cascaras de fruta
y desarreglada

Botellas de jugo y agua vacios

Maquillaje
Equipo especial camara -
Animales:
Equipos de Touche
Efectos especiales:
Ninguno

Ninguno

Observaciones de produccién:

Recoger fundas vacias, cascaras y botellas vacias los dias previos al rodaje.

PLANILLA DE DESGLOSE ESC. 12

Dibujo Por Hoy

Directora: Nicole Carrera Product{ Maria Paula Hernandez
Escena # 12 Paginal 4
Cant. Planos Sin definir __ |int | Noche

Decorado:

Sala
Locacion:
Casa Lu e Isa - Mirasierra y Los Pigueros Oe 13-323
Elenco: Vestuario:
Escenografia: Utileria:

Sala desordenada

Juguetes variados

-
Peluches variados

Cascaras de fruta

Restos de comida

Mufiecas variadas

Ninguno

Ninguna

Maquillaje
Equipo especial camara -
Animales:
Equipos de Touche
Efectos especiales:
Ninguno

Observaciones de produccion:

15



PLANILLA DE DESGLOSE ESC. 13

Dibujo Por Hoy

Directora: Nicole Carrera Productora: Maria Paula Hernandez
Escena # 13 Pagina 4
Cant. Planos Sin definir Int Noche
Decorado:
Puente
Locacion:
Casa Lu e Isa - Mirasierra y Los Pigueros Oe 13-323
Elenco: Vestuario:
Lu Lu: Pijama
Isa Isa: Pijama
Escenografia: Utileria:
Marcadores de colores
Tapiz o papel que simile garabatos en pared
Puente Mufiecas variadas
Maquillaje
Lu: Por definir
Isa: Por definir
Equipo especial camara Animales:
Efectos especiales:
Ninguno
Ninguno
Observaciones de produccion:
Ninguna
PLANILLA DE DESGLOSE ESC. 14
Dibujo Por Hoy
Directora: Nicole Carrera Product{Maria Paula Hernandez
Escena # 14 Pagina 4
Cant. Planos Sin definir Ext | Noche
Decorado:
Piscina
Locacion:
Casa Lu e Isa - Mirasierra y Los Piqueros Oe 13-323
Elenco: Vestuario:
Lu Lu: Pijama
Isa Isa: Pijama
Escenografia: Utileria:
Manta de Winnie the Pooh
_ Almohada
Piscina sucia y vacia Jardin Envolturas de comida
descuidado Hojas secas

Juguetes de Isa

Cascaras de fruta

Equipo especial camara Galén de jugo vacio
Maquillaje
Equipos de Touche Lu: Por definir
Efectos especiales: Isa: Por definir
Animales:
Ninguno Ninguno

Observaciones de produccion:

Ninguno

16



PLANILLA DE DESGLOSE ESC. 15

Dibujo Por Hoy

Directora: Nicole Carrera Productora: Maria Paula Hernandez
Escena # 15 Pagina 5
Cant. Planos Sin definir Int Noche
Decorado:
Habitacion padres
Locacion:
Casa Lu e Isa - Mirasierra y Los Pigueros Oe 13-323
Elenco: Vestuario:
Madre Madre: Tacones caros
Escenografia: Utileria:

Juguetes variados

Ropa variada apilada

Pares de zapatos variados

Habitacion desarreglada

Hojas secas

Ninguno

Observaciones de produccion:

Sangre falsa
Maquillaje
Equipo especial camara Madre: Por definir
Animales:
Equipos de Touche
Efectos especiales:
Ninguno

Ninguno

PLANILLA DE DESGLOSE ESC. 16

Dibujo Por Hoy

Directora: Nicole Carrera Productora: Maria Paula Hernandez
Escena # 16 Pagina 5
Cant. Planos Sin definir Ext. Amanecer
Decorado:
Piscina
Locacion:
Casa Lu e Isa - Mirasierra y Los Pigueros Oe 13-323
Elenco: Vestuario:
Lu Lu: Pijama y saco sucios
Isa Isa: Pijama y saco sucios
Escenograﬁa: Utileria:

Manta adicional

Manta de Winnie the Pooh

Piscina sucia y vacia

2 almohadas

Jardin descuidado

Envolturas de comida

Hojas secas

Juguetes de Isa

Equipo especial camara

Cascaras de fruta

Galdn de jugo vacio

Equipos de Touche

Magquillaje

Efectos especiales:

Lu: Por definir

Isa: Por definir

Ninguno

Animales:

Observaciones de produccion:

Ninguno

Ninguno

17
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5.

EXT. ENTRADA DE AUTOS - ANOCHECER

Lu e Isa estédn sentados con la espalda arrimada en el portédn,
rodeados de sus juguetes, esperando la llegada de sus padres.
Se escucha una sirena aprdximandose. Las luces policiales
intermitentes iluminan la casa. El auto hace su recorrido
despacio pasando justo a su lado. Se va de largo.

INT. SALA - TARDE

Isa esté parada con el antebrazo en los ojos contando contra
una pared.

ISA
4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, yaaaa!

Busca debajo del comedor, debajo de una mesa y pausa.

Lu asoma la cabeza desde el desnivel en el segundo piso. Se
rie y ella lo regresa a ver.

ISA
Atrdpame si puedes!

Isa sale corriendo por la puerta trasera. Se escuchan los
pasos de Lu corriendo para alcanzarla hasta que él también
sale.

EXT. JARDIN - TARDE

Corren en circulos alrededor de la piscina vacia y
abandonada. Lu hace lo posible por alcanzarla. Isa corre con
todas sus fuerzas. Rien y gritan. Isa lo regresa a ver. Lu le
sonrie. Isa grita y cae dentro.

EXT. PISCINA - TARDE

Lu asoma la cabeza y la mira. Intenta preguntarle si esta
bien incomprensiblemente. Isa se soba el codo y se limpia la
tierra de su pijama. Mira a su alrededor, la inmensidad de la
piscina, las hojas secas y el piso de tierra. Con
desesperacibén intenta escalar fuera de la piscina. No lo
logra.

ISA
Trae la escalera del garaje.

Lu, en cuclillas, asiente y corre.

INT. GARAJE - TARDE

Lu intenta cargar la escalera arrimada a un montén de madera
y maletas dentro del garaje. Es demasiado pesada para €l.

19



10.

12.

13.

14.

15.
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EXT. PISCINA - ATARDECER

Lu asoma la cabeza por la piscina. Intenta explicarle que no
pudo, no se le entiende. Se levanta y de su chompa saca unas
mandarinas, le da una a su hermana.

Ambos estén sentados comiendo mandarina y dejando las
cascaras a su alrededor, Isa dentro de la piscina y Lu en el
filo cerca de ella.

CORTE A NEGRO

INT. COCINA - NOCHE

La cémara recorre por los anaqueles vacios de la cocina con
fundas vacias por doquier, migajas en el piso y cascara de
fruta regada. Hay botellas de jugo y agua aplastadas en todas
partes.

INT. SALA - NOCHE

La camara pasa por la sala entre juguetes, peluches y
mufiecas.

INT. PUENTE - NOCHE

La céamara sube el par de gradas hacia el puente, pasa por una
pared llena de garabatos y termina en Lu dibujando con
marcadores sobre el vidrio. A lo lejos Isa grita.

ISA
iLu!

Lu se levanta y corre.

INT. PISCINA - NOCHE

Isa se encuentra acostada en posicidén fetal casi pegada al
limite de la piscina, con su cobija de Winnie-the-Pooh
situada sin cuidado y una almohada pequenha bajo su cabeza. A
su alrededor hay bastantes envolturas de comida, frutas a
medio comer, un galdén de jugo vacio y un par de mufiecas.
Llega su hermano, no se mueve y con debilidad se queja.

ISA
Tengo sed. Quiero a mi mama.

Lu no dice nada, solo la mira. Se sienta al filo de la
piscina para poder estar més cerca de su hermana.



16.

17.

INT. HABITACION DE LOS PADRES - NOCHE

El poste de luz, las sombras de los arboles, la suave brisa y
el sombrio silencio envuelven la habitacidén. Un recorrido que
comienza por la puerta, gira a la izquiera del borde de la
cama y termina en diagonal, revela un rastro de sangre que
comienza en el piso y termina debajo de la cama. Se logra
distinguir las puntas del cabello rizado del cual proviene el
rastro

EXT. PISCINA - AMANECER

Lu duerme profundamente en el filo de la piscina con una
manta encima y una almohada sosteniendo su cabeza. Su pequefio
cuerpo se mueve ligeramente con cada respiracién, pausado
pero tranquilo. Mas abajo se encuentra Isa en posicidén fetal.
Su cuerpo no emite sonido, movimiento ni color. Lu e Isa
estadn acostados frente a frente, la luz cédlida del amanecer
los arropa.
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LOOKBOOK

LOOKBOOK POR
ESCENA

I.INT. ESTUDIO - NOCHE
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2. INT. HABITACION DE 1.0S PADRES - DiA

3. EXT. PATIO - ni\
). ,«&




24

4. EXT. ENTRADA DE AUTOS - DiA
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J. EXT. ENTRADA DE AUTOS - ANOCHECER




25

0. INT. SALA - TARDE




26

8. EXT. PISCINA - TARDE
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10. EXT. PISCINA - ATARDECER
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12. INT. COCINA - NOCHE

13. INT. SALA - NOCHE
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14. INT. PUENTE - NOCHE

5. INT. PISCINA - NOCHE
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16. INT. HABITACION DE LOS PADRES - NOCHE
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[7. EXT. PISCINA - AMANECER
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LINT. ESTUDIO - NOCHE
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DEPARTAMENTO FOTOGRAFIA

PROPUESTA VISUAL

PROPUESTA VISUAL

Directora: Nicole Carrera

DP: Cristina Cisneros

Conceptualizacion

En la historia es muy importante retratar a través del lenguaje visual, |la relacion
entre los dos personajes; Is’ Lu; su dinamismo y su cercania. Esto se lograra a
través de los movimientos de camara (camara en mano, travelling) encuadres ( y
optica (normal, teleobjetivo, angular).

Por otra parte, es muy importante comunicar la situacion de abandono en la que
se encuentran los personajes, no solo en los espacios fisicos sino emocionales.
Para esto sera muy importante el uso de la 6ptica y encuadres (planos generales
y distancia focal angular). También se usara la luz para acentuar esta situacién a
través del contraste (uso de luces calidas pero bien contrastadas).
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Encuadres

El encuadre cambiara progresivamente a lo largo de
la historia para mostrar cémo el poder dentro de la
relacion pasa de Isa a Lu.

En las escenas que estén juntos se usaran encuadres
americanos o medios y las escenas independientes
se usaran encuadres mas cerrados.

Se usaran planos detalle en las escenas mas
emotivas (dentro de la relacion de ambos personajes)

Los planos generales se usaran con el proposito de
establecimiento y para reforzar la idea de que se
encuentran los dos solos en este espacio tan grande.

Tiros de Camara

Se utilizaran tiros de camara como picado y contrapicado para determinar un
punto de vista claro y una relacion de poder que cambia de Isa a Lu a lo largo del
cortometraje. El tiro de camara normal se usara cuando ambos personajes estén
en igualdad de condiciones.

También se usaran varios planos cenitales en dos puntos claves de la historia, el
inicio y el final (escena 1 y 17). Con este tipo de plano se quiere transmitir una
presencia omnipresente en la historia que lo observa todo desde arriba, que junto
al movimiento de camara nos propone una entrada y una salida de esta historia.
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Movimiento

La camara se convierte en un personaje mas dentro de la historia que tiene
dinamismo y movimiento gran parte del tiempo.

Se usara un movimiento mas frenético (camara en mano) en aquellas escenas
qgue representen la relacion de los dos personajes principales, Isay Lu.

Los movimientos de camara seran mas estables en momentos especificos de la
historia que contienen bits dramaticos importantes para los personajes.

—~ !

‘
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Ritmo

Se establecera un lenguaje muy claro en el ritmo, en los momentos de tension la
camara sera mas lenta y pausada y el movimiento mas estable.

Y en los momentos mas frenéticos, sera mas dinamica, siguiendo el movimiento
de ambos nifios y su relacion, con el propdsito de transmitir la energia que causan

dos nifos pequenos.

Optica

En este cortometraje se usaran 3 distancias focales; angular, normal y teleobjetivo.

La dptica angular se usara en las escenas que requieran un establecimiento del lugar,
para de esta forma remarcar que ambos personajes se encuentran solos en este
espacio tan grande (no se usara optica angular que distorsione pronunciadamente los
bordes).

La éptica normal se usara en la mayoria de los planos para establecer la relacién de
los dos personajes como muy cercana y también en varias escenas secuencia en las
que se jugara con la puesta en escena y el espacio.

La dptica teleobjetiva se usara en aquellas escenas que sean mas intimas o criticas
para la historia, de esta manera se sentira menos profundidad y una sensacion de que
el lugar esta mas comprimido y cerca de los personajes, en referencia a la situacién en
la que se encuentran. También se la usara en los planos detalles de los personajes (se
quiere transmitir mucha cercania visual entre el espectador y los personajes.




NORMAL

ANGULAR

Optica: Zeiss CP.2
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‘LEOBJETIVO

NORMAL

La distancia focal que se usara sera 18mm, 35mm
50mm y 85 mm

Se usaran los Zeiss CP.2 porque son opticas que
cubren sensores Full-Frame 35mm (Arri Classic)
por lo que pueden emplearse —sin vineteos,
pérdidas de definicion, etc- en grandes sensores

Por otra parte la estética que brindan estos lentes
es nitida y contrastada y tienen un reparto de la luz
y la definicion bastante uniforme.

Ademas esta Optica logra un efecto de bokeh suave
e impresionantes aspectos destacados en areas
fuera de foco, fundamental para el look que se
quiere recrear en todas las escenas nocturnasy
atardeceres.

Habra que tomar en cuenta la aberracion cromatica
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Sistema de Formato y Grabacion

una Arri Alexa Classic la cual graba resolucion de 2K (2048 x 1152), con
de grabacion ProRes 4444, en tarjetas

Cuenta con un sensor de gran formato 16:9; captura naturalmente una imagen mas
amplia, que un formato mediano, lo que sera indispensable en varias escenas del film
donde se pretende grabar grandes espacios desde una distancia corta

También cuenta con 14+ stops de rango dinamico, fundamental para poder capturar
aquellas escenas con un gran contraste de iluminacién (varias escenas nocturnas).
Cuenta con una sensibilidad de ISO nativa de 800, fundamental para varias escenas
que seran grabadas con luz natural.

La relacion de aspecto que se utilizara es el estandar panoramico (16/9). Esta relacién
denota una apariencia mas "cinematografica".

Diseno de lluminacion

La propuesta general de iluminacion es conseguir, con iluminacioén artificial en interiores,
una estética realista con fuentes de luz motivadas y fuentes de luz naturales para exteriores.

La fuerza narrativa recaera en tres momentos de la historia, donde se usara una iluminaciéon
calida y contrastada. Todas las escenas donde se encuentren los personajes tendran algun

punto de luz céalido y aquellas escenas donde no se encuentren ellos seran iluminadas solo

con luz fria.
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Interiores

En los interiores la propuesta general de iluminacién es conseguir, con iluminacion artificial
en interiores, una estética realista con fuentes de luz motivadas, que proyecte un ambiente
un poco mas “misterioso” y menos infantil.

Se buscara un contraste alto en los sujetos, ubicando la camara en los lados de sombra,
con el propésito de anadir profundidad a los sujetos y un look mas “dramatico” (ratio de
iluminacion oscila entre 1:32y 1:64)

También se usaran banderas como la cello cucolori y elementos como ramas para darle
mas textura y dinamismo a las sombras.

Aquellas escenas donde no estan los nifios solamente se usara luz fria tratando de recrear
la “luz de luna”, y en las escenas donde se encuentren los nifios se usaran fuentes de luz
célidas. El contraste serd mayor después del corte a negro.

Nos basaremos en un esquema de iluminacién de 4 puntos (Key, Fill, Back, Background)
acorde a la narrativa de la historia y la cualidad de la luz que exista en el espacio.

De igual manera, se usaran los elementos escenograficos que funcionen como luces
practicas (lamparas, linternas, etc.) que ayuden a motivar otros tipos de fuentes de luz. Un
elemento fundamental seran los faros de luz.

Por otra parte se usara el contraste en los interiores a través de |la temperatura de color.
Donde el KEY LIGHT sera tungsteno (2000K) y el BACKLIGHT sera iluminado con luces led
(6000K), se tratara de conseguir una homogenidad en todas las escenas nocturnas con
estas dos temperaturas de color.
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Debido a que existen varias escenas nocturnas en exterior no se tendra mayor control de la
temperatura de color del background vy fill por esta razon se usaran LUTs que premitan
previzualizar una toniladidad azulada en las zonas oscuras.

Se usara como refrencia los colores complementarios en la rueda de color -naranja y azul-
provenientes respectivamente del tugsteno y de las luces led. De esta manera separaremos
a los sujetos del background a traves de la iluminacion.

Naranja amarilento

L 3 —

Azut

Azul violiceo
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Exteriores

En los exteriores la propuesta general de iluminacion es conseguir, con iluminacién natural
(escenas dia, atardecer y amanecer) una estética realista, que proyecte un ambiente un
calido y acogedor, usando como fuente de luz principal la luz del sol. Se trataran de evitar
las sombras duras que provoca la luz de mediodia para poder grabar con una luz mas

difuminada
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DESGLOSE DE PLANOS

Dia de Rodaje
17,18, 19 de

DIBUJO POR HOY

septembraciel

Diectora: Nicole Carrera
DF: Cisting Ceneros
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PLANTAS DE CAMARA
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ESCENA 2- INT. CORREDOR/HABITACION/BANO - DIA

ESCENA 3 - EXT. PATIO - DIA
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ESCENA 3A - INT. COCINA - DIA
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ESCENA 4 - INT. ENTRADA DE AUTOS - DIA

46



47

ESCENA 5 - EXT. ENTRADA DE AUTOS - ANOCHECER
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ESCENA 6- INT. SALA - TARDE




ESCENA 7- EXT. JARDIN - TARDE
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ESCENA 8- EXT. PISCINA- TARDE




ESCENA 9- INT. GARAJE - TARDE

)

ESCENA 10- EXT. PISCINA - ATARDECER

/
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ESCENA 12- INT. COCINA - NOCHE

ESCENA 13-INT. SALA - NOCHE




ESCENA 14- INT. PUENTE- NOCHE

L B
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ESCENA 15- EXT. PISCINA - NOCHE

%




ESCENA 16-INT. HABITACION DE LOS PADRES - NOCHE

52

CAMA

ESCENA 17-EXT. PISCINA - AMANECER

‘ :
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DEPARTAMENTO DE ARTE

PROPUESTA DE ARTE

PROPUESTA DE ARTE

Directora: Nicole Carerra

Directora de Arte: Dominic Ortiz

AMBIENTACION

« Todo el proyecto sucede en una casa donde vivia una familia adinerada que por diferentes razones sus vidas dieron un
giro dramatico. Ahora la vida y el entorno de los protagonistas reflejan lo que sucedié antes en aquella casa. Debido
a que en la historia trascurre en lapso de tiempo importantem la ambientacion mantiene su paleta de colores pero la
utileria reflejara el pasar del tiempo.

ANTES DESPUES

Por esa razoén la paleta de colores
son tierra, ya que los protagonistas
llevan mucho tiempo solos (incluso
antes del evento) y eso se debe
reflejar en su ambiente, al mismo
tiempo se busca generar un
contraste entre la casa y los
protagonistas con sus vestuarios
que tienen colores llamativos.
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PERSONAJES
ISA LU
* lIsa tiene 6 anos y es una niha que * Lu tiene 3 afos y es un nino
perdio un poco su infancia. A inocente lleno de energfa. El ain
pesar de su edad ella actua con es muy pequefio y no entiende
madurez. que sucede.

* Su vestuario es colorido y Con el pasar de los dias las
llamativo demostrando su pijamas seran ensuciadas con o as 2
inocencia a través de los colores. tierra y con comida. (nuevamente 2 = 5 g

- - reforzamos el paso del tiempo).

UTILERIA IMPORTANTE

* La utileria en es sumamente importante ya que de esta forma se marcara el transcurso del tiempo. Estamos hablando de
ninos pequenos por esa razon durante todo el cortometraje estaran presentes objetos de nifios que los represente.

Como se menciono antes, dentro de la historia Para eso se utilizaran cascaras de mandarina
tenemos un lapso de tiempo de 4 dias donde frescas y secas por toda la casa.

claramente las cosas son diferentes.

Del mismo modo como estos nifios viven
rodeados de darboles, se utilizaran hojas secas
dentro y fuera de la casa.

Los dibujos son importantes, ya que antes del
lapso del tiempo estos se encuentran hechos
en hojas, pero después de este tiempo los
dibujos estaran en las ventanas o paredes.




DESGLOSE DE ARTE

Escena 1
Luy Isa con pijama Los ninos deben estar desp d
£l vidrio debe estra limpio
materiales de arquitecto
Cojines y ( ie-the-Pooh

Lampara de escritorio (amarilla)

Escena 2

Luy Isa con pijama

Zapatos de adulto/hombre y mujer

Piernas de mujer y CAROS

Jueguetes Cambiar cortina del bano de padres
Ropa de adultos El cuarto de los padres esta desordenado
Zapatos de Lu
Escena 3
Lu con saco y pijama
Isa con pijama Lu esta mas d inado y un poco sucio
Mandarina fresca Isa no tan d da pero si sucia
Varias mandarinas {4 uni)
Escena 3A
Lu con saco y pijama
Isa con pijama

2 Sanduches con pan mal cortado

La cocina esta sucia, con migajas en la mesa

Mermelada Tienen las puertas abiertas de los cajones
Silla de desayunador Silla en los cajones altos por su altura

Escena 4

Luy Isa con pijama Papel de EPMAPS agua de Quito
Lu tiene que estar sucio y desp |

Tisa blanca Isa ya esta tambiendespeinad;
Dibujo de rayuela
Nutella (en la cara de Lu)
Frasco de nutella casi vacio
Cuchara

Escena 5

Lu - Isa con pijama y saco
Ambos con ap iadec dos y sucios

Jueg de los dos Lu puede tener aun un poco de nutella

Escena 6

Luy Isa con pijama
La casa debe verse descuidada
Jueg y basura por la casa dejar basura, migajas en mesa
Dejar abiertos cajones
Escena 7 Poner dibujos
Lu - Isa con pijama y saco
Hojas en la piscina La piscina debe estra sucia poner hojas, tiemra
Ambos estan igual que la anterior escena
Escena 8

Lu - Isa con pijama y saco

Tierra en pijama de Isa

Magquillaje en el codo, un pocorojo y tierra

Hojas secas en piscina En la pijama poner mas tierra
La piscina debe estar sucia
Escena 9
Lu - Isa con pijama y saco

Escalera grande El proposito es que la lera sea imposibl
Madera apilada de tomarla para Lu (poner cosas encima)
Maletas

Escena 10

Lu - Isa con pijama y saco

Poner cascaras frecas y pepas alrededor

Ambos esta sucios sus caritas

Vandarinas (2 uni)
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DESPUES DE ESTA ESCENA LA APARIENCIA TANTO

DE LOS NINOS COMO LA CASA CAMBIAN, SE DEBE NOTAR EL PASAR DEL

TIEMPO PARA AMBOS

Escena 12

Fundas vadias

En esta escena se debe dejar las puertas de los

Restos de comida

queles abiertas con sillas, poner las

Cascaras de mandarina

fundas de comida y la basura de fruta

SE DEBE VER EL PASO DEL TIEMPO

Escena 13
Lu - Isa con pijama y saco
Juguetes de ambos Poner los dibujos y los juguetes
Restos de comida Una sensacion de d
Cascaras Si es posible poner tierra o huellas de ellos
Dibujos y crayones
Escena 14
Lu con pijama y su saco
En esta escena igual se puede poner juguetes
Marcadores de colores de alguno de los dos en la escalera
Poner restos de comida alado de Lu y hojas mientras
Escena 15 el esta dibujando en el vidrio
Lu - Isa con pijama y saco
Galén de jugo vacio
Cobija pequeria {Winnie-the.Pooh) La piscina debe seguir sucia para marcar la presel
Envoltura de comida de |sa en ese lugar con sus cosas es importante
Restos de frutas
Juegutes de Isa
Almohada pequef
Escena 16
Sangre en piso con marcas
Zapatos de adultos El cuarto debe estar mds desordenado, con las cosas
Ropa de adultos de los padres y de los nifios tambi
Juegutes de nifios
Restos de comida
Escena 17
Lu - Isa con pijama y saco
Isa debe estar con sumanta anterior y con un maquillaje
Restos de comida de aparienda palida, sin color en los labios
Cobija pequena y almohada
Cascares de fruta

Hojas secas y tierra
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ANEXO A: DIBUJO POR HOY

https://youtu.be/Qk3ImMENQIDg
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https://youtu.be/Qk3lmEnQIDg

	Introducción
	Desarrollo del Tema
	DEPARTEMENTO DE PRODUCCIÓN
	Anexo A: Dibujo por hoy

