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RESUMEN

Spring es una escena animada de caracter fantastico. Trata sobre la historia de una nifia que acude
al bosque magico para realizar un ritual que permita la llegada de la primavera y el fin del invierno.

La composicién musical para este género cinematografico requiere la creacion de sonoridades
suaves, organicas. Por ello, se desarrolld la composicion para instrumentos orquestales con objeto
de crear un ambiente maravilloso, quimérico que favorezca la trama de la escena y se desenvuelva
con la misma.

Se emple6 cambios de métrica, tonalidad y tempo. Uso de escalas Dorian, Lidian, Mayor, Menor
y acordes de intercambio modal. Instrumentos de viento que nos trasladan al espacio geografico
donde tiene lugar la escena. Instrumentos de viento metal para crear tension, percusion con altura
para afiadir brillo y apoyar elementos visuales. Se utilizo también instrumentos de cuerda frotada,
percutida y punteada con objeto de explotar los elementos que conforman la orquesta sinfonica.

Tears of Steel es un trailer de ciencia ficcidon — accion - terror. Trata sobre un futuro distopico en
el que se desarrolla una lucha entre robots y humanos.

La composicion musical se enfocd en crear un ambiente de tension, miedo y accion mediante el
uso de sintetizadores; efectos de sonido; ritmos de percusion fuerte; cuerdas realizando
figuraciones cortas, rapidas; instrumentos de viento metal; y otros efectos sonoros que apoyan la
accion visual de las maquinas. Referente a la composicion, se utilizo ostinatos y contramelodias
en cuerdas; acentos marcados en la percusion para reforzar la accidon; armonizaciones por tritonos
y segundas menores para crear disonancia; escala Prometeo para crear un ambiente mistico;
percusion con altura para anadir brillo, fantasia y cuerpo a la composicion.

Palabras claves: orquestales; intercambio modal; ostinatos; disonancia; escala Prometeo.



ABSTRACT

Spring is a fantasy animated scene. It is about the story of a girl who goes to the magic forest to
perform a ritual that allows the arrival of spring and the end of winter.

The musical composition for this film genre requires the creation of soft, organic sonorities.
Therefore, the composition for orchestral instruments was developed in order to create a
marvelous, chimerical atmosphere that favors the plot of the scene and unfolds with it.

Changes of meter, tonality and tempo were employed. Use of Dorian, Lidian, Major, Minor scales
and modal interchange chords. Wind instruments that transport us to the geographical space where
the scene takes place. Brass instruments to create tension, percussion with height to add brightness
and support visual elements. Fretted, plucked and plucked string instruments were also used in
order to exploit the elements that make up the symphony orchestra.

Tears of Steel is a sci-fi - action - horror trailer. It is about a dystopian future in which a fight
develops between robots and humans.

The musical composition focused on creating an atmosphere of tension, fear and action through
the use of synthesizers; sound effects; strong percussion rhythms; strings performing short, fast
figurations; brass instruments; and other sound effects that support the visual action of the
machines. Regarding the composition, ostinatos and counter-melodies in strings; marked accents
in the percussion to reinforce the action; harmonizations by tritones and minor seconds to create
dissonance; Prometheus scale to create a mystical atmosphere; percussion with height to add
brightness, fantasy and body to the composition.

Keywords: orchestral; modal interchange, ostinatos,; dissonance; Prometheus scale.
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INTRODUCCION

La musica para cine ha adquirido un rol primordial dentro de la industria cinematografica a nivel
mundial. A causa de ello, es imprescindible que musicos ecuatorianos se formen en esta area de
estudio, no s6lo para trabajar en alianza con cineastas del entorno, sino también para poder
competir a nivel latinoamericano con profesionales que se desenvuelven en el mismo dmbito. En
consecuencia, como compositora para medios contemporaneos, considero fundamental poner en
beneficio del desarrollo de la industria musical ecuatoriana los conocimientos obtenidos durante

mi trayectoria en la universidad.

La composicion musical debe innovar y adaptarse a los requerimientos del mundo contemporaneo,
motivo por el cual he utilizado en mis obras librerias que incluyen efectos de sonido que se
encuentran en armonia con musica orquestal e instrumentos tradicionales. La combinacion de estos
elementos ofrece sonoridades novedosas que seran apreciadas en la composicion musical del

trabajo de titulacion que presento a continuacion.
Este proyecto expone dos escenas cinematograficas:

1. Spring demuestra las habilidades adquiridas en composiciéon de musica orquestal con
armonia tradicional y elementos esenciales en composicion.
2. Tears of Steel exhibe la creacion de musica ambiental mediante el uso de efectos de sonido,

sintetizadores y elementos sonoros que engrosan el caracter de la escena.

Es necesario mencionar que el material visual y las indicaciones del director cinematografico, son
la guia para la composicion musical. En virtud de ello, la propuesta musical que se desarrolld en

este trabajo se encuentra en favor de estas premisas.



PARTITURAS Y MATERIAL COMPOSITIVO

INSTRUMENTACION — SPRING

A continuacion, detallo los instrumentos que fueron utilizados en la composicion orquestal de la

primera escena, Spring.
Instrumentos orquestales:

1. Piccolo.

2. Flute.

3. [Irish Flute.

4. Oboe.

5. Clarinete en Bb.

6. Fagot.

7. CornoenF.

8. Trombon.

9. Tuba.

10. Timpani.

11. Cymbals.

12. Tambourine.

13. Percusion.

14. Bombo.

15. Percusion cinematica.
16. Campanas tubulares.
17. Arpa.

18. Celesta.



19. Piano.

20. Violin L.

21. Violin II.

22. Viola

23. Cello.

24. Contrabajo.
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INSTRUMENTACION - TEARS OF STEEL

A continuacion, detallo los instrumentos que fueron utilizados en la composicion estilo hibrida de

la segunda escena — trailer, Tears of Steel. En primer lugar, se ubican los instrumentos orquestales,

luego aquellos que realizan musica ambiental y efectos de sonido.

Instrumentos orquestales:

1.

10.

11.

Corno en F.

Trombon bajo.

Tuba.

Coro: Ensamble coral que realiza vocales y bocca chiusa.

Libreria: Kontakt factory library — Choir vowels.

Coro: Ensamble coral con reverb y delay que proporciona ambiente etéreo al interpretar
melodias y acordes con la silaba ah.

Libreria: Labs - Choir long - Spitfire audio.

Percusion cinematica.

Libreria: Accion strikes - Colossus drums Ensemble.

Balinese Gamelan 1.5

Libreria: Discovery series - Balinese Gamelan.

Campanas tubulares.

Arpa.

Ensamble de cuerdas — violin I, violin II, viola I, viola II, viola III, cello I, cello II y contrabajo.
Libreria: Action strings — Basic rhytms.

Ensamble de cuerdas cortas y largas.
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Sintetizadores:

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Ensamble de cuerdas ambiental: Pad ambiental de cuerdas donde destacan las frecuencias
agudas por su brillo, timbre y definicion. El reverb del instrumento crea un ambiente
envolvente y espacioso.

Libreria: Labs - Tape orchestra: Strings sul tasto crinkle - Spitfire audio.

Sintetizador Pad: Pad ambiental que crea ambiente futurista.

Libreria: Kontakt play series - Ethereal Earth. Frost drone.

Cello ambiental: Actiia como un bajo pulsante, tipico en musica para trailers. Es un sonido
grave que brinda resonancia y grosor al low — end del espectro de frecuencias.

Libreria: Labs - Amplified cello quartet: evil - Spitfire audio.

Efectos de sonido:

The breathers 01: Sonidos de inhalaciones fuertes con delay. Crean un efecto de terror.
Libreria: Evolve - Stings & transitions - Heavyocity.

Whaling wailing 01: Efecto de sonido de gritos con reverb, delay y distorsion.

Libreria: Evolve - Stings & transitions - Heavyocity.

Alien guitar womb 01: Efecto de sonido que aporta tension y terror. Presenta ping — pong
delay, frecuencias agudas, crescendos y decrescendos que se disipan con un reverb.

Libreria: Evolve - Stings & transitions - Heavyocity.

You tool combo no TFX: Libreria con varios instrumentos de percusion menor que se
emplearon como efectos de sonido.

Libreria: Evolve - Percussive kit - Heavyocity.

Bowed cymbals: Efecto de sonido que presenta un juego de paneo, delay ping — pong, sonidos

electronicos que brindan brillo. Decrece en dindmica y tempo.



21.

22.

23

24.

25.

26.
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Libreria: Kinetic metal.

Door creaking: Efecto de golpe de una caja metélica que se resuena en sus armonicos y
frecuencias agudas.

Libreria: Kinetic metal.

Go and crash: Sensacion de que estatica que se fragmenta. Apoya ciertos movimientos visuales
de la escena.

Libreria: E- Rise + E- Rise A.- Rise & Hit.

. Retrobot: Efecto de sonido de un robot hablando con delay, reverb.

Libreria: Retrobot by kinetic toys.

Thrill: Efecto de sonido de hélice en movimiento con delay y eco.

Libreria: Ambiente rotors - Galaxy instruments.

Whizzers: Efecto de sonido de una hélice en movimiento con delay. Crece y decrece dando el
efecto de acercarse y alejarse.

Libreria: Whizzers - Flying Saucer - Kinetic Toys.

Windmiller: Sonido de engranajes girando; efectos metélicos alrededor; frecuencias agudas
resonando como ambiente.

Libreria: Kinetic metal.

Rise and Hit — Sonidos para inicio de peliculas y apoyo de main tittle.

27.

28.

29.

Big drums 2

Libreria: Gran cassa ensemble + gran casa ensemble B — Rise & Hit
Sub thunder.

Libreria: Fire only + fire creature. — Rise & Hit

Phasy starter.



Libreria: Reversed cymbal 1 + reversed cymbal 1 A. — Rise & Hit.
30. Dirt Tube.

Libreria: Crushed riser + crushed rised B. — Rise & Hit.

50
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Tears of Steel
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Batalla. Hombres arrodillados disparando.

Tears of Steel
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Tears of Steel

Hombrecon manos alzadas. Explosién domo.
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Tears of Steel
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Tears of Steel

Sujeto sobrelas maquinas tomando jugo
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Choir Tears of Steel 62
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Tears of Steel
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Balinese Gamelan 81
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Escena 2

83

Kony Esctntar

J=100
2 12
A4 w 13 = w 3
[ £ /! 1 1 1 /!
AN3V4 kS 3 10 kS 3
D)
Harp
2 12
4 w 13 - ‘ 3
A 1 1€ 1 X4
LA 3 J L0 =x

Robot en la ciudad

(3]

Sujeto en el balcon con un arma

J- 1o

6

O3

G5

f

N
B

=

Humanos sacan armas electronicas

J=120 6

Hombre con manos alzadas. Explosion domo.

J =0 [o0r15.01
2

1
b
v

o

N
P

J=127

i

Sujeto baja por la soga.

0

,J? E > —— —_— ﬁ : > 5 = be F~ ‘
= I | i S o a0 @[ @ o | ]
M ! # = ==, 8 = = T e
o) - - - -
7%
0 T —— E — ~
i — 2 ] — ] n =

|3

(QAAA

BT

Sujeto sobre las maquinas tomando jugo.

00:01:50:22

A\

Mo

N
B

©Kony Esctntar 2022. Quito, Ecuador. konyesc@outlook.com
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CONCLUSIONES

Distinto a la creencia popular de que el talento es la base para ocuparse a cualquier arte, yo profeso
la creencia de que la composicion, como cualquier otro tipo de disciplina, se robustece en uno con

la practica y la dedicacion.

La creacion musical implica momentos de bloqueo artistico que deben ser superados mientras se
continta trabajando. En ocasiones se presentan problemas técnicos o de recursos puesto que, para
trabajar con comodidad, es necesario invertir en equipos tecnoloégicos de altos estandares. Sin
embargo, gracias a los bienes que el campus universitario ofrece, se pudo concretar exitosamente
este proyecto. El desarrollo del mismo precisé copioso tiempo de trabajo debido a que se ha
utilizado todos los recursos compositivos necesarios para elaborar un producto musical que sea
competitivo en el mercado laboral, y no represente inicamente un proyecto final de titulacion. Por

ende, es relevante para industria musical ecuatoriana.

Por otro lado, cabe mencionar que la composicion musical para ambas escenas cinematograficas
evidencia el aprendizaje adquirido durante la carrera. A virtud de ello, estimo que el presente
trabajo es una referencia notable del nivel profesional que la universidad San Francisco de Quito

ofrece a sus alumnos.

Para concluir, deseo comentar que la pasion por superarse a uno mismo y aportar al crecimiento
de la industria musical ecuatoriana, han sido el norte y la médula en la creacion musical de este

proyecto.

Gracias.



REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

Waters, B. (2022). Spring. The Cue Tube. Obtenido el 20 de enero de 2022 de
https://thecuetube.com/app/unscored-library

Waters, B (2022). Tears of Steel. The Cue Tube. Obtenido el 14 de marzo de 2022 de
https://thecuetube.com/app/unscored-library

94



	INTRODUCCION
	PARTITURAS Y MATERIAL COMPOSITIVO
	INSTRUMENTACION SPRING
	INSTRUMENTACION TEARS OF STEEL
	CONCLUSIONES
	REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS
	Tesis de titulación CORREGIDA.pdf
	Introducción
	PARTITURAS Y MATERIAL COMPOSITIVO

	Tesis de titulación CORREGIDA.pdf
	Introducción
	PARTITURAS Y MATERIAL COMPOSITIVO

	Tesis de titulación CORREGIDA.pdf
	Introducción
	PARTITURAS Y MATERIAL COMPOSITIVO




