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RESUMEN

El siguiente trabajo propone la produccion de 2 temas musicales de musica
electronica que fusionan sonidos generados por sintetizadores digitales/andlogos e
instrumentos tradicionales como el bajo, guitarra eléctrica y piano, con el fin de generar
texturas y ambientes sonoros unicos. El proposito es sumergir al oyente en un estado de
introspeccion y vista al pasado teniendo como eje principal a la reminiscencia.

Palabras clave: Produccién musical, musica, disefilo sonoro, sintetizadores,
downtempo, ambient, programacion



ABSTRACT

The following work proposes the production of 2 electronic music songs that fuse
sounds generated by digital/analog synthesizers and traditional instruments such as bass,
electric guitar and piano, in order to generate unique textures and sound environments. The
purpose is to immerse the listener in a state of introspection and view of the past, with
reminiscence as the main axis.

Keywords: Music production, music, sound design, synthesizers, downtempo,
ambient, programming
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INTRODUCCION

Reminiscencia es un proyecto que consta de 2 temas originales del artista DISLOP,
proyecto personal de musica electronica en el cual el uso y mezcla de sintetizadores, disefio
sonoro e instrumentos tradicionales (bajo y guitarra eléctrica) busca generar ambientes
sonoros Unicos y evocar sentimientos y sensaciones al engancharse con la perspectiva,
estados de animo y recuerdo en el presente del intérprete.

Teniendo a la misica como primer elemento y como parte de conocer mas a fondo su
concepto, DISLOP surge desde la experimentacion mediante el uso de sonidos generados en
medios electronicos/digitales como los sintetizadores y que se ve complementada con
samples y diseflo sonoro trabajado en software orientado al manejo y manipulacion de audio.
Su consolidacion fue clara desde un comienzo por lo que la implementacion de elementos
comunmente utilizados en la musica ambient y synthwave son de vital importancia. Cabe
mencionar que las influencias de la propuesta sonora nacen desde una perspectiva del género
new age el cual busca transmitir y sumergir al oyente en un estado de relajacion e
introspeccion donde las texturas sonoras, ambientes y timbres unicos aportan a dicho
cometido, asi como también se ve ampliamente influenciado por la musica downtempo,
subgénero de la musica electronica donde los sonidos atmosféricos y destacables ritmos
generados en una bateria, cajas de ritmo y samplers se encuentran en primer plano desde el
punto de vista en arreglos y produccion.

Una vez conociendo la sonoridad sobre la que se trabaja en el proyecto,
conceptualmente se hace una relacion directa con el desarrollo individual y hacia la sensacion
del recuerdo que cada uno lleva consigo mismo, también la reaccion y convivencia con los

demas y lo que nos rodea.



DESARROLLO DEL TEMA

Propuesta de concepto

La palabra “reminiscencia” se refiere a la sensacion de recuerdo que mentalmente se
nos presenta en cualquier momento de nuestras vidas. Este recuerdo por lo general carece de
precision y toma pequefios fragmentos eventuales que nuestro subconsciente recrea en base a
nuestro estado de 4nimo y a lo que fisica y visualmente estamos experimentando en el
momento de su aparicion. A veces el recuerdo es distorsionado y solo recordamos ciertos
aspectos de algo, d6sea este puede ser moldeado y variado, pero no siempre es el caso ya que
se trata de un aspecto bioldgico que nuestro cuerpo experimenta naturalmente y por ende no
es recreado a conciencia por el individuo.

Claro estd que lo mencionado anteriormente se muestra bajo las influencias del
pasado, por lo que estos recuerdos de una u otra forma nos hablan acerca de nuestro origen y
raices que poco a poco nos han ido labrando espiritualmente, fisicamente e intelectualmente.
Al tocar este aspecto podemos llegar a cuestionarnos en cuanto a la manera en cdmo nos
mostramos como individuos y en hacernos varias preguntas acerca del porqué somos lo que
somos. En este caso se toma al pasado como herramienta de continuidad, es decir se lo usa
como medio de superacion y de ver las cosas en un plano retrospectivo para buscar una
mejora en lo que somos y en lo que realmente queremos alcanzar a lo largo de nuestra vida.

Los recuerdos y el pasado son los dos aspectos fundamentales que dan el nombre del
proyecto: Reminiscencia. Este titulo hace referencia a todos aquellos que se encuentran
sumergidos en su mente, donde el divagar en los recuerdos del pasado les permite ver lo que
era antes y diferenciar lo que es en el presente, sea este bueno o malo. Los dos temas del
proyecto se relacionan directamente a estos aspectos antes mencionados. “Reminiscencia”
hace referencia a la conexioén con los recuerdos que un ser humano tiene guardado en su

subconsciente y en como estos reaccionan segun el estado de &nimo y las circunstancias de
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un momento especifico. Por otro lado “Fuimos”, el segundo tema del proyecto hace
referencia a la conexion que los seres humanos tienen con el pasado y en como este lo define

en el presente mediante su uso como medio de superacion.

Propuesta de equipo de trabajo técnico

e Productor: Martin Echeverria Maggio
e Ingeniero de grabacion: Diego Lopez

e Ingeniero de mezcla: Martin Echeverria Maggio

Arreglos e instrumentacion

- Tema #1: Reminiscencia
Autor: Martin Echeverria Maggio

Arreglos: Martin Echeverria Maggio

Descripcion de arreglos

La forma en que se trabaja en este tema es ternaria (A-B-A). Se comienza por la
exposicion de una idea melodica basada en 3 acordes que es planteada principalmente por
piano y sintetizador, luego esta se va complementando con percusiones, bateria programada
en MIDI, bajo eléctrico y sintetizadores ritmicos que aportan movimiento a la composicion.
En la seccion B se reinician los elementos ritmicos y existe un cambio de armonia que
comienza a subir progresivamente en intensidad sonora. el mayor protagonismo se llevan los
sintetizadores que comienzan a desarrollar la nueva idea y a generar un ambiente con un base

repetitiva pero que toma forma por la existencia de melodias que conviven entre si. Por
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ultimo se da una reexposicion de la idea principal con ciertas variaciones, como la
intervencion de un solo de sintetizador y el uso de pads ambientales que llenan el espacio de
fondo, manteniendo la idea principal pero aportando con algo nuevo en conjunto con el solo

de sintetizador.

Musicos
- Bajo, synth bass, guitarra eléctrica, sintetizadores, programacion y disefio sonoro:
Martin Echeverria Maggio

- Piano y teclados: Jordy Nufiez

- Tema #2: Fuimos
Autor: Martin Echeverria Maggio

Arreglos: Martin Echeverria Maggio

Descripcion de arreglos

La forma en que se trabaja en este tema es ternaria (A-B-C). Comenzamos por la
exposicion de una idea armonica llevada por un teclado sintetizador que se ve
complementado por un arpegiador para aportar movimiento desde un comienzo con la
entrada de percusiones, una caja de ritmo programada por MIDI y bajo eléctrico. En la
seccion B se eliminan los elementos ritmicos dejando dos elementos conectores que reinician
el ciclo de composicion y da paso a la variacion de armonia para luego ser complementado
por nuevas melodias y la integracion de nuevas texturas sonoras generadas por instrumentos
de viento como el clarinete. Este se encuentra doblado a dos voces armonizadas por el
intervalo de 4ta justa. Al final de esta seccion se integra un solo de guitarra eléctrica que se

ve complementado por la armonia generada por pads sintetizados y la textura acustica que
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aportan los clarinetes. En la seccion C se da un giro radical al generarse un ambiente de
tension y ambigiiedad debido a la existencia de ritmos inestables, samples industriales y su

progresivo desvanecimiento en el silencio.

Musicos
- Bajo, synth bass, guitarra eléctrica, sintetizadores, clarinete, programacion y disefio
sonoro: Martin Echeverria Maggio

- Teclados: Jordy Nufiez

Distribucion de horas de estudio

Actividad Horas
Basics 12
Overdubs 8
Edicion y mezcla 10
Total 30

Basics: 12 horas divididas en 3 sesiones (4 horas cada una)

Programacion de bateria, bajos, guitarra eléctrica, teclados y sintetizadores

Overdubs: 8 horas divididas en dos sesiones (4 horas cada una)

Se grabara elementos extra que vayan surgiendo durante la realizacion del proyecto y disefio
SONoro

Edicion y mezcla: 10 horas divididas en 2 sesiones (5 horas para cada tema)



13

Propuesta de estrategia de lanzamiento y promocion
a. Estrategia de lanzamiento

Digital: Al tratarse de un género que se encuentra en constante cambio y diversidad,
este proyecto estd enfocado para personas que consumen musica pop, jazz, géneros
electronicos y soundtracks para videojuegos y peliculas. Este puede atraer a una
audiencia joven como a una mas madura, de 15 afios de edad en adelante.

La plataforma encargada de la distribucion digital sera Ditto Music. El EP
completo sera lanzado el viernes 1 de julio de 2022, con el anticipado lanzamiento del
sencillo Reminiscencia el 3 de junio de 2022. El EP serd puesto a la venta en

Beatport, Amazon, iTunes y Bandcamp en formato digital por el precio de 2,998.

Fisico: El lugar para presentarlo sera en el centro cultural Casa Mitomana junto a la
colaboracion con otros artistas del género electronico y DJ 's, DISLOP hara una
presentacion de sus anteriores temas en formato DJ set en donde incluya al tema
Fuimos y lo termine con el tema Reminiscencia. Durante el evento se proyectaran
visuales que acompafien a la estética sonora del proyecto y se entregaran stickers
personalizados con el codigo de redireccion para Reminiscencia en Spotify. Habra un
stock limitado y exclusivo de 50 discos en formato CD con impresion y disefio

personalizado para incentivar su posterior compra en formato digital.

b. Plan de promocion
La promocion serd principalmente administrada en las redes sociales
Instagram y Facebook. Ira de la mano con el lanzamiento mediante el uso de
publicaciones personalizadas que hagan referencia al concepto del proyecto,

anticipando y dando a conocer el nuevo material. Se buscard apoyo de medios
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independientes locales como Indie Criollo, que brindan apoyo a la escena musical
ecuatoriana con el fin de llegar a un piblico mayormente establecido mediante la
difusiéon de Reminiscencia en plataformas de streaming tales como Apple music,
Spotify, Deezer, etc. También serd de vital importancia la publicacion de videos,
animaciones y Q & As con los seguidores de la cuenta de Instagram. También se
buscara la difusion a través de playlist similares a MDM Hits de Spotify que aceptan
propuestas para agregarlas en sus listas.

La promocién se centrard en Reminiscencia, por lo que se creard un filtro
personalizado de Instagram que reemplace los ojos por las esferas 3D de la portada
del proyecto y que reproduzca automdaticamente el tema como fondo. Se crearan
afiches publicitarios y stickers con un cédigo QR que redireccione directamente a la
pagina de escucha de spotify del proyecto, estos serdn publicados en carteleras de

espacios dedicados al entretenimiento como Teatros y centros comerciales.

Disefo

El apartado visual que va de la mano con la musica es creado a partir de la ilustracion
digital complementada con modelado 3D digital. Se mantiene una secuencia con la corriente
visual que DISLOP ha creado en anteriores lanzamientos musicales. El color y textura que se
emplea en el fondo es el azul marino oscuro, las figuras principales son tres esferas
distorsionadas en 3D de los colores pasteles en celeste, naranja y violeta. La tipografia del
titulo sera de color naranja pastel y blanco brillante. La portada posee un caracter abstracto
que le da significado personal al proyecto y reafirma el concepto de recuerdo y vistazo hacia
el pasado. El concepto visual, la ilustracion y modelado 3D fue disenhado por Martin

Echeverria.
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PORTADA

DISLOP

REMINISCENCIA
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CONTRAPORTADA

1. ReminiscenCia = Martin Echeverria
2. FUimOS = Martin Echeverria

PRODUCIDO POR

DISLOP es Martin Echeverria
Arreglos, composicion, disefio sonoro y mezcla por Martin Echeverria

* Ingenieros de grabacién *
Reminiscencia - Diego Lopez; Fuimos - Martin Echeverria

* Musicos *
Reminiscencia - Jordy Nufiez: Piano; Martin Echeverria: Bajo, guitarra, sintetizadores y disefio sonoro

Fuimos - Martin Echeverria: Bajo, guitarra, sintetizadores y disefio sonoro
Grabacion - 2022

© 2022, DISLOP




17

CONCLUSIONES

Realizar producciones de musica electronica puede ser visto como algo que no
requiera de tanto esfuerzo o que simplemente se encuentra automatizado por una
computadora que hace todo el trabajo por nosotros. A simple vista es eso exactamente, pero
el trabajo, tiempo empleado y curva de aprendizaje para el entendimiento del mundo
tecnologico es realmente extenso, y requiere lograr la convivencia del mundo digital con lo
humano, es decir, la tecnologia es usada como una herramienta y medio de expresion para las
personas, lo cual lo hace muy fascinante y denota el desarrollo que la humanidad ha tenido

que atravesar en el tiempo.

La constitucion musical que se logréo en este proyecto se vio potenciada por la
intervencion de diferentes influencias musicales y proyecciones personales que dieron paso a
nuevas ideas y conceptos tanto técnicos como personales. La inclusion de nueva
instrumentacion permitié que el producto final cumpla con las caracteristicas propuestas en

un principio.

Muchas gracias a las personas que participaron y creyeron en el proyecto. La pasion

que nos une se la debemos plenamente a la musica que fluye dentro de nosotros.
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ANEXO A: GRABACION DE PIANO EN ESTUDIO PARA REMINISCENCIA
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ANEXO B: GRABACION DE SINTETIZADORES PARA FUIMOS

ARTURIA

4

i

MINILAB. |
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ANEXO C: PARTITURA DE PIANO PARA REMINISCENCIA

Tema #1

Martin Echeverria

Piano
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