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RESUMEN

En este libro se describe el proceso de produccion del cortometraje animado en 2d Infrallon.
su trama gira en torno a Rigoberta, una chica que un dia comun y corriente se encuentra con
un sillon abandonado en medio de la calle y decide llevarselo a su departamento sin saber que
se trata de un sillén-monstruo que estando ya en su sala se la come y la transporta al Mundo
de las Cosas Perdidas, obligando a Rigoberta a emprender una travesia para escapar y volver

a Ssu casa.

Palabras clave: Animacion 2d, corto animado, perdicion, travesia, descubrimiento, hogar.



ABSTRACT

This book describes the production process of the 2d animated short film Infrallon, it’s story
revolves around Rigoberta, a girl who one day just like any other comes across with an
abandoned sofa in the middle of the street and decides to take it back to her apartment
without knowing that it’s in fact a monster-sofa which being in her living room eats her and
transports her to the World of the Missing Things, making Rigoberta begin a journey to

escape and get back to her house.

Key words: 2d animation, short film, doom, journey, discovery, home.
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LA IDEA /”“\)

Un dia comUn y corriente Rjgoberta se encuentra con un Silld

abahdohado eh medio de |a Calle ¥ sin dudar|o decCide (levar|o a su

departamento. A| |legar, el SOf§ muta SaCando uha lengua enorme

Yy se la Come, transportandola al Mundo de |0s Objetos Perdidos

donde Rjgoberta interactla con diversos objetos en su busqueda
de uha mahera de esCapar Y regresar a Su Casa.

Ihfrallon haCe con el deseo de contar uha buena historia, ligera Yy
divertida, Coh [a que |asS personas puedah sentirse identifiCadas,
rebusquen en susS SOfas lasS Cosas perdidas entre |0S cojines Y

piensen dos veces antes de |levarse a Sus Casas algo abahdonhado en
la Calle.




IMSPIRACIOVI 6RAFICA

Un dia comun y corriente Rjgoberta se encuentra con un sillén

abandohado eh medio de |a Calle ¥ sin dudarlo decCide [levar|o a Su

departamento. A| [legar, el SOF4 muta SaCanhdo unha lengua enorme

Yy se |la come, transportandola al Mundo de |os Objetos Perdidos

donde Rjgoberta interaCtlia Con diversos objetos en su busqueda
de uha mahera de esCapar Y regresar a Su Casa.

Infrallon haCe con el deseo de contar uha bueha historia, ligera ¥y

divertida, Con |a que las personas puedanh sentirse identifiCadas,

rebusquen en Sus SOfas las Cosas perdidas entre |0S Cojines Y

piensen dos veces antes de |levarse a Sus Casas algo abanhdonado en
la Calle.

FIGURAS 1Y 2 .-Referencias Visuales de estilo y surrealiSmo



DISEVIO DE PERSOVIAIES
1. RIGOBERTA

Rjgoberta es unha joven de 21 ahos
extrovertida Y arriesgada, por Su
personalidad es muy abierta a todo Y e
cuesta echar raices, siendo alguien
que siempre busCa Como ihhovar [as
COosas Y espaCios que la rodean Y
moverse de |ugar en |ugar.

Es disehadora de zapatos Y
ColeCcCionista de Cosas raras, cuenta
historias que hadie |e Cree inCluyendo
por supuesto su Viaje al Mundo de [0S
Objetos Perdidos.

Rjgoberta fue disefada Con estas
Caracteristicas en mente,
predominando en ella formas curvas
que la vuelven amigable y ropa COmoda
Y flexible para demostrar Su
personalidad explosiva y su
Creatividad.

FIGURA 3.- Disefo fihal de Rjgoberta
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FIGURA 5 .- EXploraciones iniCiales de Rjgoberta




FIGURA 6 .- EXploraciones de cabello Y ropa

FIGURA 7 .- Exploraciones de Cabello ¥ ropa
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FIGURA 8 .- Turharound de Rjgoberta




FIGURA 11 .- Poses de Rjgoberta




DISEVIO DE PERSOVIAIES
2. LOS OBJETOS PERDIDOS

Pertenecientes al Mundo de |0s Objetos Perdidos, soh todas
|as COSas que desaparecen del mundo tanhgible ¥ pasanh a esta
realidad alterhativa donhde tienenh una Vida estrafalaria llena
de diversion y desorden.

Para elegir |0S personajes de este mundo se realizd unha
encuesta en redes socCiales gue arrojé como resultado de [0S
objetos gue mas se pierden en un Sillén son:

. iPOd'd e Laptop de bolsillo
e Comida e Tapa de esfero

* Gafas e Un hamster
e Cedula e Medias
« Lente de contacCto e Un Vela

e [laves




(%)
O
9
©
S
QO
(ol
()
g
.\|DJ
O
(%)
]
Q
©
()
QL
<
c
O
(7
—
QO
(o
Q
©
o
-
QL
&
A
o
1
ﬂm\v
=




FIGURAS 13 .- Disefo de Personajes de 10s Objetos Perdidos




FIGURAS 1¢ .- Diseho de Personajes de 10s Objetos Perdidos




FIGURAS 15 .- Disefo de Personajes de |0s Qbjetos Perdidos




DESARROLLO DE BACK6GROUVIDS

La historia de Infrallon se desarrolla eh 3 espacCios: la Calle, el
departamento ¥y El Mundo de |0s Objetos Perdidos.
Para ello se cCrearoh 39 fondos digitales usando difentes
perspectivas en |as ComposiCiones para dar énfasis a [0 que se esta
viviendo en |a historia.

Eh |0s fondos Creados para las esCenas que trahsCurren en E|

Mundo de |0os OQbjetos Perdidos predomina el rojo, que es e| Color

del sillén asi como |a textura que tiene para dar la ilusidn de que
nOS encontramos en un mundo miniatura dentro de él.
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FIGURA 16 .- Background de |a Calle



FIGURA 19 .- Background de |a disco dentro del Sillon



COVISTRUCCIOVI DEL 6UIOVI VISUAL

Para realizar el guidh Visual de |a historia primero se esCribio un

guidh en texto que |uego fue plasmado en dibujos a manera de

storyboard, e| cual Sufrid de modificaciones siendo originalmente
uha historia mas corta.

. Produccié Duracién Hoj:
g%%!ﬂ&’i&t Animacién Digital recue IV\FfQHOV\ 00:04:37
e 9 T 0 i T 7790

NN . ) ,
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Descripcién

FIGURA 20 .- Fraccion del Storyboard
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AVIMACIOW 20

El proceso de ahimacion 2D se realizd en el software ToonBoom

Harmony Premium Yy se dividid en Varias partes, en primer |ugar

recopilar referencCias reales de |0s movimientos medianhte videos Y
fOtO0s.

Luego, Con estas referencias se paso a la etapa de rough, que es |a

CreaCion de bocetos para explorar el movimiento iniCial y el timing

de la anhimacCion y finalmente el Tie Downh que es pulir estos
bocetos para refinar la ahimacCion

FIGURA 21 .- FraccCion de |a etapa de Rough

FIGURA 22 .- Fraccion de |a etapa de Tie Down



CLEAVI UP

Enh |la etapa de Clean Up, Se utiliza VariaS herramientas de
ToonBoom Harmony Premium para pasar a limpio |a ahimaCidn con
lineas cerradas Y bien definidas.

FIGURA 23 .- Fraccion de |a etapa de Cleah Up

COLOR

Finalmente uha Vez listo
el Cleah Up se Crea uha
Capa por deba)o de esta
para Colorear toda la
anhimacion  utilizando
uha paleta de colores
especifica para el
personhaje.

Ebh Infrallon, [0S colores
son plahos Yy fuertes,
evocanhdo |a estétiCa de
la ahimacion Ccartoon de

los afios 90’ e inicios del FIGURA 2¢ .- Fraccion de |a etapa de Color
2000.




AVIIMACIOVI DE MOTIOVI GRAPHICS

Una Sran parte de la ahimacCion se realizd en el Software de Adobe
After Effects, en este se anhimo utilizando |a técnhiCa de motion
SraphiCs para dar movimiento a todos [0S personajes secunhdarios
en El Mundo de |as Cosas Perdidas, para ello se importaba a 10§
personajes divididos en Capas Como unh archivo de photoshop para

posteriormente ahimarlas por separado dentro de After Effects

FIGURA 25 .- Fraccion de |a etapa de ahimacCion de Motion
Graphics



ROSTIPROBUEEIOWN



SOMERBRAS

Una Vez lista toda la ahimaCion, se proCede a haCer las sombras
proyeCtadas de |0s persohajes ahimados enh 2D mediahte hodos en
Toonboom Harmony.

FIGURA 26 .- Vista de Nodos en Toonboom Harmony

-

FIGURA 27 .- Fraccion de| cortometraje coh Sombra proyectada



LUCES

En las esCenas de baile dehtro de ElI Munhdo de |os Objetos
Perdidos, se agrego un filtro de Color en After EffeCts para dar la

aparienCia de que se trataba de uha disCo.

FIGURA 28 .- Fraccion de| cortometraje con edicion de cojor

MOVIMIEVNTOS DE CAMARA

Enh las esCenhas de baile dentroo de ElI Mundo de |os QOhjetos
Perdidos, se agregd un filtro de Color en After EffeCts para dar la

aparienCia de que se trataba de una disCo.

FIGURA 29 .- Fraccion de| cortometraje Coh movimiento de camara



Infrallon tuvo ubh tiempo de produCcCion de 2 ahos Yy medio, en [0S
Cuales hubo uha interesahte CurVa de aprendiZaje para dar por
terminado e| cortometraje. E| produCCto estuvo mas enfoCado en
la historia Yy COmO esta Contada, Sih dejar de |lado |a parte Visual
Gque se |e dio bastante importanCia.
A |0 |argo de todo e| proyeCto existio experimentaCionh,prueba o
error eh Cada uho de [os diferentes proCesos. Sih duda realiZar el
Corto fue uha experienCia de desarro||0 artistiCo e inteleCtual.
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ANEXO A: POSTER PROMOCIONAL DEL CORTOMETRAJE

ANEXO B: STORYBOARD
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