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RESUMEN 

En este libro se presenta todo el proceso creativo y las etapas de producción 

detrás del poema animado en 2D El Arroyo, escrito por la poetisa uruguaya Delmira 

Agustini. Un poema sobre la melancolía y nostalgia, que cuenta con elementos 

simbólicos y característicos de la obra de Delmira. 

 

Palabras clave: poema animado, animación 2D, Delmira Agustini, modernismo, 

vanguardismo, morph animation 
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ABSTRACT 

 This book presents the creative process and production stages behind the 2D 

animated poem El Arroyo, written by the Uruguayan poet Delmira Agustini. A poem 

about melancholy and nostalgia, which includes symbolic and characteristic elements of 

Delmira's work. 

 

Keywords: animated poem, 2D animation, Delmira Agustini, modernism, avant-garde, 

morph animation  
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