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RESUMEN

El presente trabajo contiene un analisis, recopilacion y desarrollo de la propuesta arquitectonica
Mundaneum en la ciudad de Beirut, Libano. El proyecto parte de la lectura Karel Teige's
Mundaneum, 1929 and Le Corbusier's In Defense of Architecture, 1933, que sugiere al proyecto
como edificio publico, recolector del conocimiento y centro de desarrollo del mundo. El desafio,
implantarlo en Beirut como elemento catalizador de la ciudad en respuesta a las caracteristicas
del contexto, sobre todo en su proceso de reconstruccion. Por lo que se toma como punto de
partida la interpretacion del hombre a modo de protagonista en la apropiacion del conocimiento,
y a este Ultimo como proceso y recurso con limites difusos. Ademas, se busca dar al
Mundaneum, un enfoque alineado a la realidad del sitio y sus habitantes por lo que las premisas

del disefio fueron: capacidad de expansion, accesibilidad al pablico, dinamismo y atemporalidad.

Palabras clave: Mundaneum, Beirut, recolector, conocimiento, propuesta arquitecténica, publico,

desarrollo, limites, atemporalidad.



ABSTRACT

This publication contains an analysis, compilation, and development of the architectural proposal
Mundaneum in the city of Beirut, Lebanon. The project starts from the reading Karel Teige's
Mundaneum, 1929 and Le Corbusier's In Defense of Architecture, 1933, which suggests the
Mundaneum as a public building, a collector of knowledge and a center for the development of
the world. The challenge, to implement it in Beirut as a catalytic element of the city in response to
the characteristics of the context, especially in its reconstruction process. Therefore, the starting
point is the interpretation of human as a protagonist in the appropriation of knowledge, and the
latter as a process and resource with diffuse limits. In addition, we sought to give the Mundaneum
an approach aligned with the reality of the site and its inhabitants, so the premises of the design

were: expandability, accessibility to the public, dynamism, and timelessness.

Key words: Mundaneum, Beirut, collector, knowledge, architectural proposal, public,

development, limits, atemporality.



TABLA DE CONTENIDOS

F ) oo [ o1 T o ISR 9
Beirut, Historia y REAHAAA .........cccoiiiiiiiii it te e be e sae e nre e 10
Contexto, NUEVO PIan UrDAN0. ........ccooeeieieeeeeeeeee ettt sttt te e ra e srearean 11
DeSArrOlo del TEMA. . ..o bbb 13
Interpretacion de MUNTANEUM ............coiiiiiiiee s 13
Conocimiento COMO CONCEPLO .....cvcvvieeiieieieieeee ettt sa et s b et aer e ee 14
CONAICIONES UE DISEIMO ...vveviiieieieiiisieieiee ettt ettt e et et ne e e sesens 16
UDICACION el PrOYECIO ..o 17
Desarrollo de la Propuesta ArqUItECtONICA ............ccruririiriririieeeiree e 18
Premisas & DISEMO ........ccciririririeeee et 18
PIOGIAIMA ...ttt 20
RESUITAAOS ...ttt 24

(0f0] g (o] (11710 ] 0 11T TR 31



INDICE DE TABLAS

Tabla 1. Programa exhibicidn de CIenCias. ...........c.ooiiiiiiii e,

Tabla 2. Programa exhibicion de artes..............oooeiiii i

Tabla 3. Distribucion programatica en area y volumen



INDICE DE FIGURAS

Figura 1. Ubicacion y perfil costero de Beirut. Recuperado de Mapstyle with Google............ 9
Figura 2. Propuesta nuevo Plan Urbano. Elaboracion propia.............ccoeveeiiiniinieinennn.n. 11
Figura 3. Interpretacion de contenedor del conocimiento. Elaboracion propia..................... 13
Figura 4. Collage conocimiento. Elaboracion propia...............ccooooiiiiiiiiiiiiin 16
Figura 5. Evolucion perfil costero. Elaboracion propia..............e.e.eueuerininininiienenanannns 17
Figura 6. Implantacion. Elaboracion propia.............c.ooeoiiiiiiiii e, 18
Figura 7. Corte conexion peatonal y vehicular. Elaboracion propia................cooeiinnn... 19
Figura 8. Diagrama Terrenal, espiritual y cultura. Elaboracion propia.................ocoeuveneen. 22
Figura 9. Diagrama Recorrido vs Encuentro. Elaboracion propia................oceeevvevinivennenn, 22
Figura 10. Recorrido ceremonial y permanencia. Elaboracion propia............................... 23
Figura 11. Dinamica Bloques de archivo e investigacion. Elaboracion propia..................... 24
Figura 12. Diagrama Estructura. Elaboracion propia.............ccoooiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeens 25
Figura 13. Planimetria, Planta baja. Elaboracion propia.................coooiiiiiiiiiinin. 26
Figura 14. Planimetria, Planta 2. Elaboracion propia..............ccoooviiiiiiiiiiiiiiiien, 27
Figura 15. Planimetria, Planta 3. Elaboracion propia..............ccoooeiiiiiiiiiiiiiiiiiieen, 28
Figura 16. Seccidn Conica Central............c.oiuiiiiiii e 29

Figura 17. Perspectiva General del Proyecto............ccoovuiniiiiiiiii e, 30



INTRODUCCION

La propuesta Mundaneum Beirut, un contenedor del conocimiento del mundo es una tipologia de

edificio no construida pero pensada a nivel conceptual en la lectura Karel Teige's Mundaneum,

1929 and Le Corbusier's In Defense of Architecture (1933) como encargo al Arquitecto Le

Corbusier por parte de Paul Otlet. La presente propuesta desarrollada en la ciudad de Beirut,

Libano, surge como respuesta a la necesidad de reconstruir la ciudad y darle un disparo hacia el

desarrollo, posterior a la catastrofe vivida en el 2020%. El desarrollo de esta idea surge en base a

un plan urbano planteado de manera conjunta con estudiantes de la carrera del mismo afio, para

la capital, que propone una ciudad universitaria en la zona cero, un distrito financiero y la zona

portuaria.
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Figura 1. Ubicacion y perfil costero de Beirut.

Nota. [Mapa de Mapstyle with Google del perfil costero de Beirut]. Recuperado el 19 de

diciembre, 2022, de https://mapstyle.withgoogle.com/

L El 4 de agosto de 2020, una explosién masiva en el puerto de Beirut arrasd la capital del Libano, matando a 218
personas, hiriendo a 7.000 y dejando a 300.000 desplazados.
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Beirut, Historia y Realidad.

Beirut es la ciudad capital y principal puerto maritimo del pais, es ademas considerada como una
de las mas antiguas habitadas ininterrumpidamente de todo el mundo, tiene méas de medio millon
de habitantes y esta ubicada en el centro del pais, por lo que se ve beneficiada por ser un sitio
estratégico, se encuentra en las orillas del Mar Mediterraneo, especificamente en la bahia de San
Jorge. Es una ciudad particularmente diversa en distintos aspectos: cultura, etnias, religion, entre
otros. Esta oficialmente dividida entre cristianos y musulmanes, la cantidad de idiomas y lenguas
habladas en el pais es otra muestra de su diversidad. Por otro lado, Beirut también se define por
su desarrollo econémico y dinamismo comercial, puede ser considerado como el foco financiero
de toda la region, teniendo especial importancia su puerto maritimo que representa el nexo entre
oriente y occidente, por lo que sus habitantes se ven inmersos en la cultura del comercio de
manera innata. Por Ultimo, el sitio esta fuertemente definido por una cantidad de sucesos
historicos violentos y desastres naturales o artificiales que han marcado su historia, su realidad y
su manera de ver e interpretar el mundo, como son; la guerra civil del Libano, la intrusion de
Israel, la guerra de los 33 dias, y la explosion no nuclear més grande en el 2020.

Los sucesos antes mencionados hacen que Beirut tenga una realidad transitoria, marcada por el
cambio. La ciclicidad de su contexto determina que su manera de vivir y de habitar la ciudad se
encuentre en constante retrospeccion, viven una dualidad entre lo permanente y lo caduco. Por
esta razon, podria entenderse al contexto como una ciudad-mosaico constituida por fragmentos,
de espacio, memoria, e identidad de quienes lo habitan. Guardando la obligacion, y la motivacion
de construirse y reconstruirse como un modo de aceptar su contexto oscilatorio entre lo cierto e

incierto.
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Contexto, Nuevo Plan Urbano.

El plan a nivel urbano (Figura 2) sobre el que se desarrolla la propuesta arquitectonica de
Mundaneum, consiste en una ciudad universitaria como eje principal, con la estrategia de atribuir
a la academia el deber de reactivar la zona a través de las distintas fuerzas que esta puede generar
en la ciudad, en medio de un distrito financiero, que supone el area destinada a la administracion,
desarrollo comercial y econémico. Ademas de la zona portuaria, cuya importancia para la ciudad
se encuentra definida por completo en la identidad Beiruti, como en la dinamica del lugar. El
concepto del plan maestro parte de la ausencia, con el vacio como su principal elemento de
construccion, por ello la propuesta aisla lo que queda de los silos (zona cero de la explosion),
como zona de contemplacion y los convierte en el hito central alrededor del cual gira 'y se

desempefia la ciudad.
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Figura 2. Propuesta nuevo Plan Urbano.
Un doble contraste resulta de esta propuesta, poniendo en perspectiva las ruinas aisladas con el
vacio del océano y la vida de un pueblo en constante renacimiento. La fuerza de la ausencia

sugiere alto impacto en la ciudad, sin embargo, permite que cada individuo le proporcione
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significado propio, como si de un lienzo en blanco se tratara, el vacio abre la posibilidad de
escribir cada dia el nuevo camino que recorre Beirut. La propuesta de plan maestro sugiere un
enfoque neutral pero impactante, en la que se deja la ausencia como material de construccién
respetuoso, para evitar que sea la imposicion de una solucién forzada pero necesaria la que trace

el nuevo futuro del lugar y de quiénes lo habitan.
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DESARROLLO DEL TEMA

Interpretacion de Mundaneum

Teige (1929) afirma que “Otlet elabord un esquema ideoldgico para el Mundaneum que podria
ser un monumento al hombre contemporaneo” (p. 589). Su objetivo principal es contener el
conocimiento del mundo, posicionandose como una institucion con innumerables frentes por
asumir. Se puede concebir como un conjunto de proyectos con distintos enfoques que tienen un
mismo norte: el desarrollo global. El ser un edificio-concepto y el carecer de una tipologia
modelo ya existente, entrega al autor la libertad de proporcionarle sentido, enfoque y vida propia.
La propuesta arquitectonica desarrollada en las siguientes paginas es una interpretacion personal
pensada como lugar experimental para el hombre consciente, en su proceso de adquisicion de

conocimiento.

Figura 3. Interpretacion contenedor del conocimiento. Elaboracion propia

El Mundaneum, “Es una ciudad de cultura mundial que en primera instancia deberia estar
constituido por las cinco instituciones tradicionales de creacién intelectual que son: biblioteca,
museo, sociedades cientificas, universidad e instituto” (Teige, 1929, p. 589). Se puede entender
que el proyecto a nivel de idea se configuré como la suma de varias tipologias destinadas al

conocimiento, teniendo como base las instituciones tradicionales relacionadas a este concepto,
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presentes en la historia del mundo y en la consciencia del hombre. De manera que el primer
desafio se traduce a la conjuncidn de los distintos programas para funcionar como un solo

sistema.
Conocimiento como Concepto.

“El conocimiento es el acto consciente e intencional para aprehender las cualidades del objeto y
primariamente es referido al sujeto, el Quién conoce, pero lo es también a la cosa que es su
objeto, el Qué se conoce” (Ramirez, 2009, p.217). Por lo tanto, este es un proceso voluntario del
hombre consciente, que nace de la necesidad de este de entender el entorno que habita, entonces
se ha concebido como una préactica gradual que esta presente desde los primeros rastros del
humano primitivo, y ha permitido al ser evolucionar como especie de manera exponencial hasta
posicionarse como individuo racional.
La necesidad de saber del ser humano ha trazado un camino interminable que se nutre por si
solo, es decir, si la ignorancia es el motor para la adquisicion del conocimiento, es este mismo el
recurso renovable que genera la demanda de mas conocimiento, haciendo de este proceso un
bucle?, en el cual el ser humano se ve involucrado desde su nacimiento, el hombre aprende a
hablar, caminar, comer y sobrevivir gracias al conocimiento empirico, es asi que este en sus
primeros afios de vida se convierte casi en una maquina recolectora de conocimiento en
cantidades exponenciales pues se encuentra en busca de su supervivencia, experimentando asi
desde las més bésicas formas de adquirir conocimiento hasta aquellas mas complejas y
desarrolladas.

(Blasco & Grimaltos, 2004) afirman que el concepto de conocimiento es, como otros

muchos conceptos filosoficos, un concepto de limites vagos; es decir, presenta la particularidad

2 Cadena de sucesos en repeticion constante, de forma que uno se vuelve la causa del siguiente.
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de que resulta muy dificil delimitar clara y definitivamente qué cuenta como conocimiento y qué
no, al margen del contexto, al margen de las circunstancias particulares en que se

produce la atribucién (p. 81).

El conocimiento entonces tanto como recurso y como proceso es un concepto de limites
inciertos, el cual esta determinado por el cambio, su desarrollo, y su crecimiento principalmente.
Se constituye en una cadena de sucesos concatenados que no para de regenerarse, por esta razon,
se entendio al conocimiento a manera de un juego de Tetris en la que sus propias piezas son la
base para el avance y regeneracion de otras de ellas. Sin embargo, este juego infinito que se ha
definido como conocimiento no seria tal sin la implicita condicion del ser humano de la
ignorancia, y la sed insaciable de este por abandonar dicha condicidn que es propia del ser.

En definitiva, el conocimiento lleva como sello propio la indeterminacion, sin embargo, es un
concepto que sin duda envuelve y acomparia a todo ser consciente a lo largo de su existencia. Si
bien su definicidn se encuentra sujeta a diversos factores y perspectivas de quien lo adquiere, su
complejidad se encuentra al mismo nivel de su protagonista, el ser humano. Entonces se lleg6 a
las siguientes inferencias enfocadas al tema de interés trabajado en el presente escrito:
Conocimiento, concebido como un proceso mental del hombre para conocer es limitado por
diversos factores y distintas condiciones de la mente y del ser, no obstante, considerado como

recurso dispuesto para la educacion, analisis y difusién podria considerarse como ilimitado.
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Aw ‘
Figura 4. Collage conocimiento. Elaboracion propia

Condiciones de Disefo.

Ya definidas las premisas de concepto, contexto y contenido es necesario precisar el enfoque del
Mundaneum, asi como las pautas de disefio que generan algunos puntos en comin encontrados
entre los antecedentes. Como se habia mencionado anteriormente se entiende al contexto de
Beirut por sus condiciones histéricas y culturales como una ciudad-mosaico, formada por un sin
numero de condiciones, realidades, religiones, etc. Que le dan su caracter distintivo y sobre todo
su marca propia, de la mano se toma la idea de Mundaneum pensada por Otlet que funcionaria
inicialmente como el conjunto de instituciones tradicionales para el conocimiento. Dos
condiciones que suministran un punto de partida comun entre ciudad y programa: la existencia
de un todo constituido necesariamente por diferentes partes. Es entonces cuando la idea de
fragmento en la ciudad y de piezas en el programa cobra mayor significado.

Otra de las condiciones que comparte el contexto con el proyecto a edificar es la condicion de
atemporalidad, que a nivel ciudad esta definida por la cultura del cambio y renacimiento a la que
se han visto forzados pero positivamente involucrados los habitantes del lugar, a diferencia de
culturas occidentales por ejemplo, los beiruties carecen de este sentido de pertenencia en lo

material y patrimonial, viven en un constante “volver a empezar”, la ciclicidad ha sido su
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acompafiante sorpresivo por afios. Asi mismo el proyecto debe ser pensado desde la
atemporalidad, para cubrir necesidades actuales y futuras, pero sobre todo con el desafio de
crecer y/o modificarse al ritmo del conocimiento y los avances de este.

Ubicacién del Proyecto

Ahora bien ¢Qué lugar estratégico deberia ocupar el Mundaneum? Una ciudad universitaria
como principal programa del plan maestro y la academia como una de las principales
instituciones encargadas de la difusion del conocimiento, se convierte en el lugar preciso para el
contenedor universal del mismo.

Teniendo a los silos, hito histérico, como centro al rededor del cual gira la nueva ciudad, en
analogia con el Mundaneum considerado el centro del conocimiento mundial, se da paso a una
nueva propuesta, ubicar al proyecto en la zona cero y convertirlo en el nuevo centro de
relevancia académica y urbana dentro del lugar, el proyecto busca ser la mirada captada de sus
usuarios, por lo que ubicarlo en un terreno tan emblematico con las condiciones 6ptimas para
convertirse en el foco de la ciudad se convirtié en la ubicacién definitiva. Sin embargo, como se
muestra a continuacion el cambio de estrategia de silo aislado como lugar de contemplacion a la
propuesta de una institucion publica con necesidad de acceso precisé algunos cambios o

reacomodos en el perfil costero y la dindmica de sus alrededores.

Figura 5. Evolucion perfil costero
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La ubicacion elegida, proporciona ademas otra de las condiciones esenciales determinada en las
premisas de disefio: la capacidad de expansiéon, el hecho de implantarse en el mar abre la
posibilidad de crecimiento casi ilimitado, la decisién de separarse de la ciudad no solo brinda una
posicion jerarquica, sino que ademas deja a disposicidn una cantidad de espacio libre que puede
ser ocupado progresivamente casi sin condicionamientos, reforzando una vez mas esta idea del
mar como lienzo en blanco que permite a los usuarios habitar abiertamente el espacio y trazar su

realidad por si mismos.

|'Lr;|-.\ ‘l’wt; e
Figura 6. Implantacién. Elaboracion propia

Desarrollo de Propuesta Arquitectonica

Premisas de disefio
Se tomé como base de disefio las siguientes premisas: La ciclicidad del contexto, el concepto que

toma la idea del conocimiento como un proceso que se genera sobre mas conocimiento, por ello
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tiende a ser infinito, y sus limites tanto como recurso y como accion consciente del humano son
difusos, y el contenido como la suma de piezas programaticas. Por lo que se propone de manera
general que el proyecto a nivel macro como micro, debe definirse como un espacio cuyo
protagonista sea el ser humano y evoque en su transito la sensacién del hombre en el camino casi
infinito a la busqueda del conocimiento.

De la mano de la nocion de ciclicidad se toma al circulo como estrategia formal que destaca la
idea de infinidad pues carece de principio y fin, solamente un punto centro y la capacidad de
funcionar como onda expansiva para el crecimiento. Asi con la circunferencia como directriz se
realizaron los primeros acercamientos en cuanto a la forma, a pesar de que el punto de partida
sea la prediccion anticipada de un edificio sin cuero. Otra caracteristica a favor del circulo con
relacion al concepto es su capacidad de ser contenedor, pero a la vez contenido, proporcionando
cierta dualidad y flexibilidad si de limites se trata.

Las condiciones de accesibilidad son otro punto clave en la propuesta, por lo que se propone un
puente peatonal como acceso principal que ubica al Mundaneum como un lugar accesible al
publico, pero controlado dada su importancia. Adicionalmente, se plantea un puente vehicular
Unicamente como entrada y salida de emergencia desde el mar a tierra firme por las condiciones

del contexto.

Figura 7. Corte conexion peatonal y vehicular. Elaboracion propia.
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Programa
Ahora bien, el proyecto a nivel programatico se resolvid en tres componentes principales que se
definen programaticamente de la siguiente manera:

1. Area de exhibicion

2. Centro de investigacion y desarrollo

3. Archivo Mundial.
El area de exhibicion obtiene el caracter mas publico del proyecto en general, funciona como una
especie de composicidn entre centro cultural, museo y biblioteca. Por lo que llega a ser el
elemento volumétrico de mayor area y jerarquia. EI programa destinado a esta zona se subdivide
en dos: exhibicion mundial de ciencias y exhibicion mundial de artes, que, para mejor

entendimiento, se detalla a continuacion.

CIENCIA ESPACIO COMPARTIDO ESPACIO/PROGRAMA
Café foro de ciencias exactas

Matematicas CIENCIAS FORMALES Oficinas y aulas

Estadistica Centro de estadisticas mundial

Légica Sala interactiva de l6gica

C. Fisicas C. Fisicas Laboratorios interactivos

C. Biologicas C. Biolégicas y de la tierra Jardin botanico

C. de latierra Centro e bioloiia molecular

Sociologia L . .
Sociologia y Psicologia
Psicologia Biblioteca
Antropologia Antropologia Exposicion antropoldgica
Economia Economia Centro de Finanzas

Tabla 1. Programa exhibicién de ciencias
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ESPACIO COMPARTIDO ESPACIO/PROGRAMA
Bellas artes Museo de historia de las bellas artes

Exhibicion temporal y permanente
Artes visuales, graficasy = saja audio visual

aplicadas Aulas de herramientas graficas y
digitales

Artes escénicas, musicales Teatro/auditorio
y de performance
area de produccién musical

Acrtes Literarias Biblioteca
2 f taller de grabado litografia y artes
Aurtes Plasticas plasticas

Tabla 2. Programa exhibicion de Artes

PROGRAMA AREA (m2) ALTURA (m) VOLUMEN (m3)

14

EXHIBICION DE ARTE 2690
EXHIBICION DE CIENCIAS 2504 14 35056

CENTRO DE INVESTIGACION 240 (2) 24 (2) 11520

Y DESARROLLO

ARCHIVO 240 24 5760
TOTAL 5914 - 89.996

Tabla 3. Distribucion de areas y volumenes.
Con estas dos areas de exposicion, se continua con la estrategia formal ya mencionada,
afiadiendo ciertos cambios. Se da una variacion de circulo a espiral, con el fin de tener mayor
linea de recorrido y reforzar la idea del espacio como un camino para transitar, ademas de la
nocion de infinidad, puesto que el espiral tiene la virtud de ampliar su crecimiento sin limites.

Por ello se destina dos tramos distintos de este a cada seccion, el primero destinado a la ciencia,
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volumen que nace desde tierra firme como simbolo de lo terrenal, lo 16gico, lo cientifico, pero de
manera mas precisa hace referencia a lo tangible y comprobable que posee una conexion directa
con el ser humano. Por otro lado, esta el tramo dedicado al arte que comparte el concepto de
recorrido. Sin embargo, busca tener un sentido mas espiritual y profundo de la realidad. Dos
secciones con la necesidad de un punto de encuentro trascendental que se lo atribuye a la cultura,
por ello el punto centro que ocupa el lugar de los silos, se convierte el foco del proyecto y a su
vez de Beirut, es definido por un anfiteatro como simbolo cultural de encuentro y reconciliacién

entre lo terrenal y espiritual.

Figura 8. Terrenal, espiritual y cultura. Figura 9. Recorrido vs Encuentro
Ambos espacios han sido disefiados con un mismo enfoque, de manera que el area de recorrido
se extienda a lo largo de todo el proyecto y envuelva asi a cada una de las zonas de permanencia,
esta estrategia permite que el usuario se involucre totalmente con la experiencia en un proceso
constante de adquirir conocimiento, transitar el espacio y generar la necesidad de mas
conocimiento. Se plante6 también un area ceremonial a mitad del recorrido por los tramos de la

espiral que se configura como una triple altura con una rampa curva que conecta a todos los
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niveles en sefial de fluidez y tiene como centro al hombre a modo de escultura, convirtiéndose en
un lugar excepcional dentro del proyecto que incita a la retroalimentacion de la experiencia y de

la conexion entre humano, transito, permanencia y conocimiento.

Figura 10. Recorrido ceremonial y permanencia. Elaboracion propia.
En segundo lugar, el &rea de archivo, investigacion y desarrollo funcionan de manera conjunta,
como contraste a la exhibicion, son tres bloques de barras longitudinales con un caracter mas
solido, pues representa el lado mas formal de la apropiacion del conocimiento, se puede definir
como el punto de llegada en el que se remata el recorrido ceremonial a través del conocimiento
ya descrito anteriormente. Se configura como una seccién mas privada, con acceso restringido a
la comunidad cientifica, investigadores, estudiantes o académicos en particular y cumple un
proceso interconectado de investigacion, procesamiento de datos y publicacion o archivo de la

informacion.
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Figura 11. Dinamica Bloques de archivo e investigacion. Elaboracién propia.

Resultados

Entonces la propuesta arquitectonica del Mundaneum se compone de tres &reas definidas como
medios para el acceso al conocimiento, dandole un enfoque vanguardista y maleable a la
disposicion de sus usos y usuarios mas alla del tiempo en el que se lo habita, que busca tener
como punto de articulacion los espacios de recorrido, dandole a este protagonismo a lo largo del
proyecto acompafiado siempre de la vista casi ininterrumpida del mar, elemento propio de la
identidad beiruti.

La importancia de la presencia marina como acompafiante en el proceso de descubrir y transitar
el proyecto, se refuerza con la continuidad que le da el caracter curvo de la volumetria, ademas
con el uso de transparencias tanto literales como fenomenales, con el disefio de espacios
contrastantes entre la fluidez del recorrido y los espacios de permanencia, con la linea de
exposicién secuencial que se genera a través de las distintas exhibiciones presentes en el
proyecto. En resumen, fue el juego y concatenacidn distintos factores a nivel formal, conceptual

y funcional que permite el conformar al proyecto como un solo espiral que fluye y guia al



usuario a través de sus espacios generando un proceso completo de apropiacién del

conocimiento.
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Figura 12. Diagrama Estructura. Elaboracion propia.



Figura 13. Planimetria, Planta baja. Elaboracion propia.
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Figura 14. Planimetria, Planta 2. Elaboracion propia.



Figura 15. Planimetria. Planta 3.
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Figura 16. Planimetria. Seccién longitudinal.
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Figura 17. Planimetria. Fachada Principal
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Figura 18. Planimetria. Fachada Lateral Derecha.



Figura 19. Seccion Cuabica Central.

Figura 20. Perspectiva General del Proyecto.
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CONCLUSIONES

El desarrollo de este trabajo deja como sello el entendimiento de la Arquitectura y el urbanismo
como medio por el cual se moldea la vida de los seres humanos, es de vital importancia un
acercamiento respetuoso y minucioso al contexto a intervenir. Donde brindar una mirada critica
pero sensible a la historia, la cultura y la realidad de los habitantes tanto al individuo como el
conjunto. La posibilidad de intervenir una zona tan singular como Beirut fue un desafio, pero sobre
todo una oportunidad para tener un acercamiento mas intenso a la importancia de responder a las

fuerzas del sitio con Arquitectura coherente.

Siendo el humano el principal usuario de la Arquitectura y la ciudad, y en este caso especifico ser
protagonista del conocimiento consciente, permitié establecer una propuesta arquitecténica
pensada por y para el mismo, partiendo de un edificio-concepto sin cuerpo, hubo un desarrollo
analisis y entendimiento profundo desde la compresion del conocimiento como proceso progresivo

del hombre, que se regenera sobre si mismo y tiende hacia lo infinito.

“Como arquitecto disefias para el presente, con una conciencia del pasado, por un futuro que es
esencialmente desconocido.” Norman Foster. La atemporalidad, como otro sello valioso del
Mundaneum como idea, asi mismo, la velocidad de crecimiento tanto del hombre en el tiempo

como de su desarrollo con eje en el conocimiento. La respuesta del proyecto: La flexibilidad.

Como ultimo punto, esta el innegable poder de las instituciones del conocimiento como las
academias o en este caso el Mundaneum de generar alto impacto en las ciudades, en su distribucion
y funcionamiento. Son un artefacto de desarrollo territorial y poseen gracias a sus usuarios una

inigualable capacidad dinamizadora en las actividades urbanas.
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