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RESUMEN

El proyecto consiste en disefiar una edificacion arquitectonica en base a las conceptualizaciones de Paul
Otlet y La Fontaine sobre el Mundaneum. La propuesta se emplaza en el puerto de Beirut, como
remate de la cuidad. En sus origenes el proyecto se fundamenta en generar una definicion propia
sobre el significado de conocimiento, para establecer el criterio con el cual se lo plantea. Nuestras
percepciones sensoriales son la puerta de entrada para recibir, interpretar y analizar la informacion,
transformandola en conocimiento. Concretamente el proyecto arquitectonico relaciona el
programa con cada uno de los sentidos. Por lo tanto, el disefio establece cruces entre los sentidos,
en donde los programas arquitectonicos reflejan funcionalmente el cruce sensorial. Al fusionar
sentidos y arquitectura se crea una experiencia multisensorial del conocimiento para el usuario. De
esta manera el espacio es capaz de generar experiencias y conocimientos infinitos dependiendo de
las interacciones sensoriales de cada usuario y como este las interprete.

Palabras clave: Fusion, sentidos, programa, vista, oido, tacto, olfato, gusto, arquitectura, experiencias,
multisensorial, Beirut.



ABSTRACT

The project consists of designing an architectural building based on the conceptualizations of Paul Otlet
and La Fontaine about the Mundaneum. The proposal is located in the port of Beirut, as the auction
of the city. In its origins, the project is based on generating its own definition of the meaning of
knowledge, to establish the criteria with which it is proposed. Our sensory perceptions are the
gateway to receive, interpret and analyze information, transforming it into knowledge.
Specifically, the architectural project relates the program to each of the senses. Therefore, the
design establishes crossings between the senses, where the architectural programs functionally
reflect the sensory crossing. By fusing senses and architecture, a multisensory knowledge
experience is created for the user. In this way, the space can generate infinite experiences and
knowledge depending on the sensory interactions of each user and how they experience them.

Palabras clave: Fusion, senses, program, sight, hearing, touch, smell, taste, architecture, experiences,
multisensory, Beirut.
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INTRODUCCION

“Todo nuestro conocimiento comienza merced a los sentidos, pasa luego al entendimiento y culmina
después en la razon”- Immanuel Kant (Fogar.2013).

El proyecto consiste en disefiar una edificacion arquitectonica en base a las conceptualizaciones de Paul
Otlet y La Fontaine sobre el Mundaneum (Siracusa, 2016), donde se describe a un edificio capaz
de contener todo el conocimiento del mundo. Esta construccion se emplaza en Beirut-Libano,
donde en 2020 se dio una gran explosion desde el silo del puerto de Beirut, que afecto a toda la
cuidad libanesa. Debido a la explosion la cuidad enfrento un evento tragico que tomo cientos de
vidas y dejo una huella de destruccion en la cuidad (Dominguez, 2022). Tras el evento, Beirut abre
sus puertas a nuevas propuestas arquitecténicas y urbanisticas que ayuden a sanar y revitalizar las

zonas destruidas tras la explosion. (Awards, 2021)

Se plantea la edificacion dentro de la plan masa de regeneracion “ Nexus Cultural: el nuevo puerto de
Beirut” en donde se implanta el Mundaneum como elemento clave de remate para la historica linea
verde de Beirut (Stewart, 1996). El edificio busca ser reconocido como un hito arquitectonico, no
solo del puerto, también de la cuidad, asi regenerando la zona donde se encuentra emplazado. En
sus origenes el proyecto se fundamenta en crear una definicion propia sobre el significado de
conocimiento. Con esta base conceptual, se entiende el Mundaneum como una estructura que nos

permite tener experiencias multisensoriales del aprendizaje para generar conocimiento.
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DESARROLLO DEL TEMA

Analisis de Mundaneum

En las escrituras de Paul Otlet y la Fontaine se define al Mundaneum como una edificacion que contiene
todo el conocimiento producido por el hombre a través de la historia. Se basa en una idea de un
repositorio universal, donde se almacena y clasifica todo el conocimiento existente. (Siracusa,
2016). Basandose en el concepto de Mundaneum, le Corbusier realiza una propuesta, en donde se
entiende al conocimiento como merecedor de monumentalidad, asi planteando un volumen

piramidal donde el conocer es linean e infinito.

Se interpreta esta informacion y se replantea la definicion del Mundaneum, determinando que este, ademas
de ser un espacio que almacene conocimiento, también debe ser un generador de este mismo. Se
rechaza la idea conceptual sobre el conocimiento como un elemento con crecimiento lineal, ya que
se define que el conocimiento no necesariamente es cronologico. Se plantea que el conocimiento
es infinito y de crecimiento ilimitado, pero no cronoldgico ni lineal. Se mantiene que un
Mundaneum no solo debe almacenar conocimiento, sino que en su incepcion debe promover la

creacion y difusion de conocimiento en si.

Definicion de conocimiento

Tras entender el concepto basico de Mundaneum y reinterpretarlo segln nuestro criterio, se realiza una
definicion personal del significado de Conocimiento. Se lo entiende como algo intangible e infinito
que se encuentra en constante expansion. Se lo caracteriza como un crecimiento no lineal, sino

aleatorio e impredecible, que puede tener progreso y retroceso en si. Se define al conocimiento
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como el analisis, la apropiacidn, transformacion y almacenamiento de la informacion adquirida a

través de los sentidos para entender nuestro entorno y realidad.

Figura 1: Collage definicion del conocimiento

Anélisis de sitio

Beirut es una cuidad la cual se ha visto constantemente afectada por diversos conflictos, ya sean violentos,
religiosos, culturales, sociales, econdémicos, etc. Tras la explosion sufrida en el silo del puerto,
Beirut solo se ha visto devastada por el gran dafio que esta ocasiono. La afectacion genero un
espacio urbano casi completamente vacio, donde se plantea la reanimacion del sector (BBC News

Mundo,2021). Tomando este analisis, se determina que el problema principal de la cuidad de

Beirut es la fragmentacion.
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Figura 2 Afectacion de la explosion

Se tomo el concepto del Kintsugui como método para el planteamiento del plan masa “ Nexus Cultural:
el nuevo puerto de Beirut”, el cual consiste en reparar los fragmentos rotos de un envase uniéndolos
con oro (Robledo, 2018). Se identifican los fragmentos que dividen a la cuidad tanto social como

urbanamente y se propone la unién de esta mediante el uso de areas verdes y espacios culturales

los cuales son el oro del proyecto.
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Figura 3 Fragmentacion y Kintsugui
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A partir del kinsugui se identifican 2 elementos principales que mantienen un pasado con connotaciones

negativas para la cuidad de Beirut y se los transforma en elementos positivos y de rehabilitacion

para el plan masa.
La linea verde, la cual es un simbolo de fragmentacion en Beirut tras la guerra civil

1)
(Mgystad, 1999)

Centro Histérico de Beirut

2)
Punto cero de la explosién que afecto a Beirut en 2020.

3)
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Figura 4 elementos a reinterpretar Figura 5 Relacion linea verde e isla cultural

Se genera un andlisis de la cuidad donde se investiga los barrios cercanos al puerto y las caracteristicas

gue estos poseen. Se determina que el sector de la Karantina es primordialmente industrial y de
trabajo, mientras que el sector del centro historico de la cuidad se destaca por su arquitectura,

comercio y movimiento artistico. Tras determinar las caracteristicas de cada barrio, se utiliza esta

informacion para el planteamiento de la orientacion de la edificacion.
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Figura 6 Barrios cercanos al puerto

Al identificar estos puntos clave, se genera una isla cultural como remate de la linea verde, la cual enfrenta
al antiguo silos. En el area de la explosion se genera un memorial en honor a las vidas perdidas y
la gran afectacion que tuvo este evento sobre Beirut. Se le da una gran importancia a la isla cultural
como elemento activo para la rehabilitacion del puerto, ya que no solo funciona como remate de
la cuidad, también confronta el area de la explosion, generando una gran importancia hacia este
sector. EI Mundaneum toma su lugar en el punto final de la isla, donde se le da gran importancia
como remate cultural y enfrenta el memorial de la explosiéon, asi logrando que este sea el punto

central de la rehabilitacién de la zona.



15

CULTURAL NEXUS: THE NEW PORLOF BEIRUT
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Figura 7 Nexus cultural: El nuevo puerto de Beirut

CONCEPTO Y PARTIDO

Tras definir al conocimiento como el anélisis, apropiacion, y almacenamiento de la informacion adquirida
a través de los sentidos, se entiende al Mundaneum como una estructura que nos permite tener
experiencias multisensoriales del aprendizaje para generar mas conocimiento. Se determina que
los cruces programaticos definiran la forma del edificio, pero al mismo tiempo este responde a las
necesidades programaticas de los cruces, por lo que el programa se crea a través del planteamiento
del edificio y el edificio se crea por la definicion programatica, generando una codependencia entre

ellos. El planteamiento conceptual se divide en cuatro etapas:



1)

2)
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La propuesta arquitectonica divide sus elementos programaticos en 5 categorias: Oido,
Vista, Olfato, Tacto y Gusto, en donde se genera una relacion entre las funciones
programaticas en base a cada uno de los sentidos. Consecutivamente, se determina una

jerarquia de tamafio dependiendo de la caracteristica del sentido.

MACRO VISTA

‘ OIDO

OLFATO

TACTO

MICRO % GUSTO

Figura 8 Jerarquia de los sentidos

Se relaciona cada uno de los sentidos con un sector de la cuidad, logrando que el
edificio se comporte como una brujula sensorial que determina qué sentido es mas
predominante dentro de la malla urbana. Se relaciona a Vista con el centro de Beirut,
por su arquitectura he importancia en la imagen de la cuidad. El Tacto es relacionado
con el sector de la Karantina, un barrio industrial y de trabajo. Consecutivamente se
vincula el Oido con el centro de la explosion, ya que esta tuvo una gran repercusion he
importancia en la historia de Beirut. Para finalizar, el Olfato se lo relaciona con la
direccién al mar y el Gusto se lo vincula con el sector de socos y restaurantes ubicados

en la cuidad.
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Figura 9 : Orientacion volumétrica y contexto

3) Se racionaliza cada uno de los angulos dados por la malla urbana, donde se utilizan
angulos de 45 grados y se determina que actividades o programas requieren de mas de

un sentido para realizarlas, ya que estas seran los puntos de cruce y fusion sensorial.
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Figura 10: distribucion y fusion de volimenes

4) Cada uno de los volumenes genera los cruces necesarios para fusionar espacios
programatico multisensoriales donde se obtiene conocimiento a través de la
experiencia. Se determina que la rama del saber que mas implicay es trasmitida a través
de los sentidos, son las Artes. Por lo que el programa se enfoca en el desarrollo y

aprendizaje de todo tipo de artes.
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Figura 11: Relaciones y planteamiento programético

El edificio ante todo, busca ser un elemento activo que se relaciona con la cuidad y su usuario a traves de

la experiencia y el desarrollo de conocimiento.
PROGRAMA

Para la conceptualizacion programatica se relaciona diferentes funciones con cada sentido, los cuales
luego seran fusionados y mezclando volumétricamente para generar nuevos programas. El
planteamiento del programa y la volumetria generan una codependencia, el programa responde a
volumetria y viceversa. En la primera planta se plantea los programas correspondientes de vista y
oido. En los puntos de fusion se generan programas especiales, que combinan las caracteristicas
de los dos sentidos. El cruce de Vista y Oido genera en los puntos clave, un auditorio, un cine y

una mediateca, los cuales fusionan las experiencias sensoriales.
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Figura 12: programa primera planta

Dentro de la segunda planta se disponen los programas relacionados con el tacto y la vista, por lo cual,
en sus puntos de fusidn se crean elementos como estudios de cerdmica y maqueterias, ademas de
crear unas exposiciones de esculturas. En los puntos donde no se fusionan el programa
implementado para vista incluye, talleres de pintura, salas de exposiciones, talleres de fotografia
y cuartos obscuros. Por lado en las secciones de tacto se propone programa como: talleres de

madera, metal, tejido, maqueteria y aulas de danza.

EXPOSICION DE

CERAMICA ESCULTURAS

MAQUETERIA 0

Figura 13: programa segunda planta

Para completar el tercer piso se generan cruces importante con gusto y tacto, donde se implementan

cocinas, archivos culinarios y co-working. Respectivamente los espacios de gusto contienen
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cocinas, tanto dedicada para el aprendizaje, como también restaurantes. Para tacto se

implementan exposiciones y archivos.

ARCHIVO

/\ cuurjlamo
GUSTO \ .)(
CO- WORKING

k/’ s

GUsTO

Figura 14: programa tercer piso

Finalmente, el cuarto piso contiene en sus fusiones el botanico de especias y restaurantes gourmet.
Mientras que en gusto se implementan cocinas, en vista talleres de animacion y representacion

digital, en olfato se crea un jardin botanico de especias que benefician a las cocinas planteadas a

'v.
”

o

&

& 3
—-". GUSTO W
N

su lado.

BOTAMNICO ESPECIAS

RESTAURANTE

Figura 15: programa cuarto piso

MATERIALIDADES Y CONCEPTO ESTRUCTURAL
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La conceptualizacion de la estructura toma como elemento base la fachada, como eje trasmisor de las
fuerzas. Se generan los ejes estructurales del proyecto que se relacionan con estructura portante
de cerchas al exterior y losas de gran envergadura, con luces acerchadas para soportar lo que en

ellas abarca.

Figura 16: Estructura

La materialidad es un elemento clave dentro del proyecto, ya que este nos indica visualmente desde el
exterior que volumen corresponde a cada sentido. Se determina una materialidad para cada uno
de los sentidos, que simboliza su naturaleza. Para vista se utiliza un material que incentive la
permeabilidad, asi creando una malla metalica perforada que juega con las transparencias y
permite al edificio mantener un mismo material que varia entre sélido y translucido. El elemento
designado para oido es la madera, la cual ayuda a la acustica del ambiente y beneficia a los

programas existentes en este volumen.



22

Figura 17: SENTIDOS Y MATERIALIDADES

Se determina que el volumen de tacto dotara de una textura de piedra, por su relacién con el concepto
del sentido. Se relaciona al sentido del gusto con la materialidad de las placas metélicas, ya que
dentro de las cocinas se utiliza especialmente este material, tanto para refrigeracion como para
utensilios relacionados con la cocina. Por ultimo, para el olfato se determina que el material debe
ser la flora dentro del jardin botanico, por lo que se toma a las plantas y especias como

materialidad del sentido.
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PLANIMETRIA

Con referencia al desarrollo del tema, se materializa una edificacion que refleja el proceso conceptual,
motivo por el cual se identifica como el edificio se relaciona con el contexto y genera la
reactivacion del sector al convertirse en elemento activo dentro del plan masa. Ademas se
identifica los origenes conceptuales de la edificacion al resaltar sus fusiones, tanto en estructura,

planimetria y volumetria.
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Figura 24: Implantacion
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Figura 28: Fachada Lateral Derecha
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Figura 32: Vista 1
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Figura 33: Corte constructivo
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CONCLUSIONES

La conceptualizacién del Mundaneum se puede llegar a entender como una vision utopica, en este
proyecto se genera una edificaciobn que materializa la interpretacion personal de la
conceptualizacion del Mundaneum. Ante todo, el mundo se encuentra continuamente expandiendo
su conocimiento, por lo que este proyecto explora al conocimiento no solamente como un espacio
de almacenamiento, si no un espacio donde continuamente se genere mas conocimiento. Al
Mundaneum se la percibe como un edificio en constante desarrollo y cambio, ya que este esta

directamente relacionado con el progreso y experiencias de sus usuarios.

El enfoque de la edificacion explora la experiencia y los sentidos como un método de desarrollo del
conocimiento, que impulsa al usuario a tomar las riendas del edificio y desarrollar sus capacidades
dentro de él. Se crea un concepto en donde la volumetria y el programa son dependientes unos del
otro, por lo que el programa esta en constante reinterpretacion y evolucion al momento de crear la
edificacion.

En este caso, en enfoque del edificio relaciona elementos intangibles, como los son los sentidos, para
desarrollar no solo los aspectos programaticos, si no también para enfatizar y explorar las
experiencias y sensaciones que el usuario obtendrd dentro del edificio. De esta forma el
Mundaneum se encuentra en constante evolucion gracias al uso y experiencia que el usuario

obtenga de este.
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