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RESUMEN

El proyecto consiste en disefar una edificacion arquitectonica basada en el planteamiento de
Mundaneum propuesto por Paul Otlet y Henri La Fontaine en 1910, en donde el conocimiento,
sus formas de albergar y transmitir se vuelven el nucleo de la propuesta arquitectonica.
Partiendo de una concepcion propia de qué es el conocimiento y de establecer a la oralidad
como canal principal de transmision, el proyecto propone una edificacion capaz de potenciar
y dinamizar la difusion oral del conocimiento. El usuario, mediante la interaccion social, se
vuelve el transmisor, receptor y canal de la informacion, volviéndose asi, el elemento principal
de la edificacion. El funcionamiento del edificio incorpora los elementos del 4gora griega y el
Trivium, (gramatica, logica y retorica,), para generar la compatibilidad programatica entre el

usuario, la oralidad y la arquitectura.

Palabras clave: Oralidad, mundaneum, conocimiento, trivium, agora, arquitectura, programa,

Beirut, filosofia, rapsoda.



ABSTRACT

The project consists of designing an architectural building based on the Mundaneum approach
proposed by Paul Otlet and Henri La Fontaine in 1910, where knowledge, its ways of housing
and transmitting, become the core of the architectural proposal. Starting from its own
conception of what knowledge is and from establishing orality as the main transmission
channel, the project proposes a building capable of promoting and energizing the oral
dissemination of knowledge. The user, through social interaction, becomes the transmitter,
receiver and channel of information, thus becoming the main element of the building. The
functioning of the building incorporates the elements of the Greek agora and the Trivium,
(grammar, logic and rhetoric), to generate programmatic compatibility between the user, orality

and architecture.

Keywords: Orality, mundaneum, knowledge, trivium, agora, architecture, program, Beirut,

philosophy, rhapsode.
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INTRODUCCION

“ La oralidad es la primera herramienta del pensamiento que contribuye a designar el
mundo real y el mundo ficticio, lo que se ve y lo que no ve, lo especifico y lo simbdlico. Por
tanto, con la oralidad es posible crear y recrear seres, formas y significados” ( Reyzabal, La

comunicacion oral y su didactica, 2006)

El proyecto parte de un estudio conceptual del Mundaneum , donde se responde a la
pregunta ;Qué es el conocimiento? De igual manera se analiza de manera breve el plan masa
planteado en la ciudad de Beirut- Libano para la regeneracion del puerto, en donde la propuesta
sera emplazada, para determinar la relacién que tendra el concepto propuesto con el sitio. El
edificio busca ser reconocido no sélo como el contenedor principal del conocimiento generado
por el ser humano, sino que también, se vuelve un centro generador de vida social que fomenta

la difusion oral del conocimiento y revitaliza el sector.

En relacion al programa, se explora el Trivium del conocimiento filoséfico y el dgora
griega como elementos generadores de una dualidad programatica entre permanencia y
movimiento. El 4gora, visto como elemento simbdlico de congregacion social organiza y
determina a su alrededor las edificaciones que se clasifican en 3 volimenes principales: 1)
Gramatica, que divide el aprendizaje sistematico del lenguaje en tres categorias, emisor,
receptor y canal ( biblioteca, ensefianza de idiomas y escritura y areas recreativas 2) Logica,
planteado como un lugar de reflexion y analisis mediante programas como patios de escultura,
patios zen, salas de exposicion, y aulas de meditacion y filosofia, 3) Retdrica, en donde el
nicleo es la expresion oral mediante clases de oratoria, espacios de coworking, asambleas,

salas de estudio grupales y cafeteria. Es asi como se explora la idea de una arquitectura que



10

pueda potenciar y dinamizar la oralidad como canal principal de transmisor de conocimiento

con elementos de permanencia (el 4gora) y de movimiento (el trivium)
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DESARROLLO DEL TEMA

El proyecto se desarrolla a partir de la etapa de analisis sobre el Mundaneum propuesto
por Paul Otlet y Henri La Fontaine, obra arquitectonica, que integra acertadamente la idea de
una compilacion total y universal de conocimiento (J.M. Zurita, 2001). Esto permitié formar
una nueva vision sobre el precedente inicial analizado y a su vez proponer un nuevo
acercamiento y definicion del conocimiento, que definira el programa y su relacion con el
contexto inmediato.

Analisis del Mundaneum

Durante esta etapa inicial, se realiz6 un andlisis del mundaneum en dos ambitos: 1)
Conceptual, 2) programatico. En el ambito conceptual, el Mundaneum tiene la intencion de ser
el centro del nuevo mundo moderno, viendo al conocimiento como un simbolo de paz en una
sociedad reprimida después de la guerra ( Teige, 1929). De igual manera la propuesta
arquitectonica de Le Corbusier promueve una cosmovision lineal del conocimiento que
posteriormente dard forma a su proyecto. ( Le corbusier, 1929).

Desde un punto programatico, el Mundaneum se divide principalmente en 5
instituciones de intelectualidad creativa: 1) Biblioteca, 2) Museo, 3) Sociedad cientifica,4)
universidad, 5) instituciones. Con la definicion de estos programas, el proyecto busca ser un
centro para uniones profesionales, cientificas, filosoficas y artisticas, volviéndose asi una
ciudad de cultura mundial ( Teige, 1929)

Tomando en cuenta las definiciones anteriormente mencionadas se llega a dos
conclusiones: 1) Se propone una nueva definicion del conocimiento diferente a la de Le
Corbusier ya que entra en conflicto con la cosmovision lineal propuesta por este mismo. 2)
Un proyecto que busca albergar en la mayor medida de lo posible todo el conocimiento del

mundo en una edificacion es un pensamiento utdpico, por que se propone mantener la idea de
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varias instituciones que no solo actiien de contenedores sino también de difusores de
conocimiento.
Definicion del conocimiento

Partiendo de la cosmovision de Le corbusier como antitesis de la definicién del
conocimiento, se apoyan los siguientes planteamientos: 1) El de Platén en donde en los libros
I y IV de la Republica sostiene que s6lo podemos tener conocimiento a través de las ideas
(M. Iverson, 2013) , 2) El conocimiento empirico, apoyado en el conocer que da la experiencia
mediante los sentidos ( A. Ramirez, 2009), 3) El conocimiento filoséfico, el cual nace de
observar, leer, estudiar, investigar y analizar diferentes fenomenos del entorno (Mitjana, 2018).

En base a las definiciones ya mencionadas, se genera una sola definicion que sera la
base del concepto de la edificacion propuesta: El conocimiento es la recoleccion de ideas, a
través de la experiencia que, al observarlas, unirlas y analizarlas, nos da un mejor
entendimiento sobre nosotros y el entorno. Por lo tanto, se opta por el camino del conocimiento

desde la conciencia humana.

Figura 1: Collage sobre el conocimiento
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Analisis de sitio
La ciudad de Beirut enfrenta una problematica de violencia y segregacion causada por
los diferentes conflictos bélicos que ha tenido a través de su historia(I, Aquilué, sf).
Identificando a Beirut como una ciudad fragmentada se propone como concepto del plan masa
la técnica del Kintsugi'. Dicha técnica se utiliza como elemento unificador del puerto con la

ciudad mediante la utilizacion de areas verdes y la re-interpretacion de tres elementos la ciudad:

1) La linea verde, 2) el centro historico, 3) el silos.

PROBLEM: FRAGMENTATION SOLUTION: KINTSUGI
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Figura 2: Propuesta del Kintsugi como concepto

Figura 3: Identificacion de los tres elementos a re-interpretar

! Kintsugi: técnica japonesa que consiste en reparar un objeto roto con oro
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Mediante esta estrategia, se plantea una isla cultural como remate de esta re-
interpretacion para generar una vision positiva de un pasado negativo. Debido a esta razon, se

propone a la isla como emplazamiento del mundo.
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Figura 4: Plan masa, Nexo Cultural: el nuevo puerto de Beirut
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PROPUESTA

Idea conceptual - Rapsoda

Partiendo de la definicion propuesta sobre qué es conocimiento y con la premisa de que
este no solo se almacena de forma escrita, sino también oral, se plantea al sujeto como
contenedor principal. El usuario se vuelve un libro humano, que mediante la recoleccion de
ideas a través de la experiencia vuelve a la informacion conocimiento y la transmite. Siguiendo

esta linea de pensamiento, el sujeto adquiere el término de rapsoda.?

2 Rapsoda: recitador u orador ambulante de la antigua Grecia. (RAE)
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Figura 5: Diagrama sobre concepto Rapsoda Figura 6: Diagrama sobre concepto agora
De la misma manera, con relacion a la oralidad, se propone al 4gora como elemento
central de reunion de los rapsodas el cual los direcciona y distribuye a diferentes experiencias

generadas por el conocimiento filosofico (gramatica, logica, retdrica)

’

Yo organizo los
volumenes

Figura 7: Diagrama de partido

Analisis programatico
Se determina a al 4gora como nucleo y simbolo de reunion social que fomenta a la
comunicacion oral, este elemento de caracter extrovertido serd el que organice la edificacion.
De la misma manera, basandose en el conocimiento filosofico, se propone a los tres
componentes del Trivium?, como elementos principales de planteamiento programatico, los
cuales son:
1. Gramidtica: El arte de inventar y combinar simbolos, en otras palabras la entrada del
conocimiento a través de la palabra y la letra.
2. Logica: El arte de reflexionar, pensar y analizar.
3. Retorica: el arte de comunicar el conocimiento de forma oral.
El proyecto busca explorar la idea de la transmisioén oral del conocimiento mediante
esta etapa proyectual, en donde el usuario actuard como transmisor dindmico del mismo. Se

realiza un estudio de qué programas encajan dentro de tres categorias ya mencionadas y como

3 Trivium: Conjunto de las tres artes liberales (gramatica, retérica y dialéctica)que se ensenaba en la
Edad Media (Definicion de Oxford Languages)
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estos se relacionan no solo individualmente, sino , como un conjunto. Los programas
implementados para amplificar esta idea de la arquitectura como potenciador oral son:

A. Entrada de conocmiento: Bilbioteca, auditorio, idiomas y escritura.

B. Reflexiéon y andlisis del conocimiento: Centro de exposicidon, patio zen,

meditacion y filosofia.

C. Expresion oral del conocimiento: Asamblea, Coworking, oratoria- debate.

Los diagramas presentados a continuacion especifican la relacion programatica entre
las distintas categorias mencionadas anteriormente, para asi poder realizar un estudio de

programa acorde.

Proceso de

Meditacién, filosofia,
entendimiento

patio zen, exposicion.

Enfrada de
conocimiento

Asamblea, coworking,
social, oratoria.

GRAMATICA LOGICA

VERDAD

RETORICA .
GRAMATICA

Salida de

conocimiento Bliblioteca, escritura,

idiomas, social.

Figura 8: Diagrama de relaciones programaticas macro
Programa de gramatica
El programa de gramatica se divide en tres categorias siguiendo los factores de
comunicacion del lenguaje: emisor, receptor y canal. En el area de emision se proponen los
programas de biblioteca, auditorio y mediateca, mientras que el area de receptor se plantea un
espacio de ensefianza de idiomas y escritura. Ambos elementos estan conectados por el canal,

el cual es un programa social de patio de comidas.
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GRAMATICA

Receptor

\ Retroalimentacion

Figura 9: Diagrama de relaciones programaticas - Gramatica

Recreativo

1
Clases de idioma |
I
I

PI’OFESOI’ES

Closes de escritura

Recreativo

Figura 10: Diagrama de relaciones espaciales - Gramatica
Programa de logica
El programa de logica, se desarrolla como un volumen de pensamiento critico que invite
no solo al andlisis de la informacion sino también a la reflexion y autoevaluacion de uno mismo
y su entorno tanto individual como colectivo. Este proceso se desarrolla en dos fases: 1)
Cuestionamiento, 2) autorreflexion. En el mismo orden se plantean, exposicion con patio zen,

ensefianza de filosofia y por ultimo meditacion.
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Reflexion

Filosofia

Cuestionamiento

|
I
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
Administracién |
|

Figura 11:Diagrama de relaciones programatica - Logica Figura 12:Diagrama de relaciones espaciales - Logica

Programa de retorica
En el programa de retorica, el nucleo de la propuesta es el debate y la expresion oral
por lo tanto en el centro del volumen se plantean programas de coworking, asamblea y oratoria

para la constante difusion de ideas.

Oratoria Coworking

Impresién

[
|
|
Coworking ! y computacién !

Clases de Oratoria

Figura 13:Diagrama de relaciones programatica - Retorica Figura 14:Diagrama de relaciones espaciales - Retorica
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A partir de este analisis, se concluye que los tres programas macro, deben tener una
relacion simbidtica entre ellos mismos y el agora para proponer un conjunto dindmico que se

pueda presentar con relacion a la idea de la difusion oral del conocimiento.

@
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Biblioteca
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Figura 15:Diagrama de relacion este programas y el agora

Planimetria

En funcion del desarrollo del tema, se observa como la conceptualizacion y
materializacion del conocimiento combinado con el analisis de sitio, se convirtieron en la
base del proceso hacia la difusion dindmica del conocimiento. Motivo por el cual, se presenta

a continuacion el funcionamiento del proyecto desde el 4gora al trivium.
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Figura 16:Vista axonométrica

Figura 17:Plano de Situacion
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Figura 21: Segundo Nivel, N + 15.00
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Figura 22: Seccion B- B ( Logica y Retorica)

Figura 23: Seccion A-A (Gramatica)

Figura 24: Fachada frontal
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Figura 25: Fachada posterior

Figura 26: Fachada lateral izquierda

Figura 27: Fachada lateral derecha
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CONCLUSIONES

Encerrar el conocimiento en una sola definicion es una tarea compleja debido a que este
va evolucionando a la par del ser humano, por ende no existe una sola definicion, lo mismo
ocurre con la arquitectura. Nosotros como arquitectos al trabajar y materializar la complejidad
de un concepto, tenemos la obligacion de explorar nuevas ideas que satisfagan no solo las
necesidades fisicas del usuario sino también su experiencia y circulacion a través del espacio.
Es por esto, que este proyecto explora la capacidad que tiene una edificacion de potenciar una
necesidad que no es tangible mediante una propuesta programatica tangible.

Mediante la implementacion de diversos programas basados en el trivium y sus partes,
se observa como la combinacidon de necesidades y usos pueden generar una simbiosis entre si
para culminar en un solo objetivo: el conocimiento transmitido de forma oral. La edificacion
explora nuevos ambientes de aprendizaje aparte del tradicional académico como lo es la escuela
o la biblioteca; plantea areas netamente sociales como el agora, areas recreativas, de asamblea,
meditacion, coworking y de cafeteria, como espacios donde también se puede adquirir
conocimiento.

De igual manera, para relacionarse con la idea de difusion dinamica del conocimiento
oral, se situa al rapsoda en un punto de partida el cual es el dgora. Sin este elemento simbodlico
de la congregacion social el proyecto carece de sentido ya que es el principal ordenador y
distribuidor de las edificaciones propuestas. Finalmente, se recalca una vez mas la importancia
del usuario como contenedor de conocimiento y potenciador de la arquitectura. “ Todos somos

fragmentos de historia, de literatura y de ley intencional. Byron, Tom Paine, Maquiavelo o

Cristo” (Fahrenheit 451)
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