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RESUMEN

El proyecto es un cinematic; un corto con animacion limitada que prioriza las
ilustraciones. Dura 4 minutos con 29 segundos. El proyecto consta de 45 escenas ilustradas.
Cada escena tiene un fondo y personajes ilustrados que posteriormente fueron animados. La
mayoria del corto es en blanco y negro, pero se afiadié el color rojo para marcar los momentos
mas intensos en la historia. “Bestias” cuenta la historia de Trece un cerdo que nacié en una
granja de cria intensiva. Trece es victima de varios actos de maltrato animal durante su estadia.
Un dia, Trece se come un hongo misterioso que lo hace mutar en un cerdo antropomorfico,
adquiriendo un cuerpo fuerte y una inteligencia sobrehumana. Trece le da de comer los hongos al
resto de cerdos de la granja y estos se transforman también. Los cerdos escapan asesinando a

todos los granjeros y consiguen su libertad.

Palabras clave: ilustracion, pintura digital, arte conceptual, corto animado, cinematic.



ABSTRACT

The project is a cinematic; a short with limited animation that prioritizes illustrations. It
lasts 4 minutes and 29 seconds. The project consists of 45 illustrated scenes. Each scene has a
background and illustrated characters that were later animated. Most of the short is in black and
white, but the color red was added to mark the most intense moments in the story. Beasts tells the
story of Thirteen, a pig that was born on an intensive breeding farm. Thirteen is the victim of
various acts of animal abuse during his stay. One day, Thirteen eats a mysterious mushroom that
makes him mutate into an anthropomorphic pig, acquiring a strong body and superhuman
intelligence. Thirteen feeds the mushrooms to the other pigs on the farm and they transform too.

The pigs escape killing all the farmers and get their freedom.

Keywords: illustration, digital painting, conceptual art, animated short, cinematic.
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INTRODUCCION

Esta historia tiene como tema principal al maltrato animal y se mezcla con la fantasia de los animales
antropomorfos. Esta inspirada en la vida de los cerdos en las granjas de cria intensiva. En estas granjas
los cerdos tienen una vida corta y dolorosa que muchos consumidores ignoramos. El objetivo de este
proyecto es generar un poco de empatia y respeto por estos animales. Ademas, cuenta con un giro de
trama fantasioso lleno de accion, con el objetivo de entretener y hacer que el publico deje volar su
imaginacion. Esta historia esta dirigida para un publico de hombres y mujeres entre 18 y 28 afios debido
a su contenido violento que puede herir |a sensibilidad de ciertos espectadores. Bestias es una historia
triste, dramatica y con un toque de ficcion que nos llevara a cuestionarnos si los cerdos son las bestias o
los humanos lo somos.

SINOPSIS
Bestias cuenta la historia de Trece, un cerdo como cualquier otro que nace en una granja de cria

intensiva. Desde pequefio sufre diversos tipos de maltrato animal. Un dia es brutalmente golpeado y se
queda sin comer. Por un azar del destino, el cerdo encuentra un misterioso hongo dentro de su jaula y se
lo come. Este hongo lo transforma en un ser bipedo e inteligente que ahora buscara venganza en contra
de los humanos que lo maltrataron a él y a los suyos. ¢Podra Trece tomar venganza y darles un destino
diferente a los animales mas maltratados por el hombre?
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PRE-PRODUCCION

INVESTIGACION
El consumo de animales se remonta a los primeros cazadores. Los primeros hominidos, consumian

animales para su supervivencia y la creacion de varias herramientas. (Pobiner, 2013). Sin embargo, todo
cambid con la Revolucion Industrial y la demanda de los productos carnicos. Se puso mayor énfasis en el
aspecto economico, mientras que el bienestar animal se dej6 de lado. La ganaderia tradicional y el abuso
animal se limitaba a comunidades especificas, pero ahora la crueldad animal se ha globalizado. (Cao,
2020). La cria intensiva de animales es el método mas utilizado debido a sus bajos costos y alta
produccion. En la actualidad, la mayor parte de animales para el consumo humano provienen de granjas
de cria intensiva. Estas generan gran contaminacion al medioambiente y no estan a la vista de los
consumidores. El bienestar animal es casi inexistente en las granjas de cria intensiva. La evidencia de
este trato hacia los animales ha sido documentada por varios activistas que en este momento estan
siendo perseguidos por la justicia por revelar esta informacion. Fiber y Lovell consideran que: “Para
lograr una hiper produccion a un precio rentable, los animales de granja son mutilados, confinados en
espacios hacinados, criados en entornos artificiales, alimentados con dietas no naturales, y engordados
con hormonas de crecimiento.” (Fiber-Ostrow & Lovell, 2016, pag. 234). La evidencia muestra malas
practicas combinadas con abuso animal. La cria de cerdos, vacas y pollos son un ejemplo clave de los
brutales procesos que trae consigo las granjas industrializadas.

FIGURA 1. CUARTO DE GESTACION DE
CFRNAS

La mayoria de los cerdos nunca ven la luz del dia, ni el mundo mas alla de las jaulas en las que viven.
Todo comienza con el parto de la cerda. Al dar a luz la madre es encerrada en una jaula en la que no
puede moverse en absoluto. Generalmente, esta acostada para que los lechones se alimenten. Después
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de una semana, aproximadamente, los lechones son separados de su madre. Se les corta sus dientes
para que no se lastimen a si mismo u otros cerdos. También, se les corta colas, orejas y genitales. De
esta manera no pueden herirse de ninguna manera. Sin embargo, este proceso no se hace con ningun
tipo de anestesia, muchos de los cerdos no resisten, mueren con dolor fisico y emocional. Ademas, a
esta edad temprana son muy vulnerables y mueren de diversas enfermedades, hambre e incluso llegan a

ser aplastados por malas practicas.

Los que sobreviven son limitados a una estrecha jaula en la que no pueden ni girar. Estas jaulas en su
mayoria de concreto no tienen un espacio apropiado para dormir. Las condiciones de dichas jaulas
provocan que varios de estos animales desarrollen enfermedades en sus patas que no les permite
pararse. Algunos cerdos lastiman sus hocicos mordiendo desesperadamente los barrotes de las jaulas.
Son alimentados con una dieta innatural basada en granos para llegar al peso ideal. Muchos mueren
durante este largo proceso de encierro y engordamiento. Después de 20 semanas aproximadamente son
enviados al matadero donde son sacrificados de diferentes maneras. Los métodos mas utilizados son
choques eléctricos, asfixia con dioxido de carbono o degollamiento. Después, pasan por agua hirviendo
para deshacerse del pelaje. Algunos cerdos aun agonizan mientras son zambullidos en este liquido. Y el
ciclo continda. Al afo son sacrificados billones de cerdos en todo el mundo para cumplir con la demanda
de su carne y los respectivos productos que depende del cerdo. (Wyatt, 2014, pag. 17)

Las vacas sufren un abuso similar. Cuando nacen son separadas de sus madres. Algunas terneras son
sacrificadas a los pocos meses de nacer por su carne. El destino de las otras se extiende a carne y
produccion de leche. Las vacas destinadas a la carne son encerradas en jaulas similares a las de los
cerdos, donde no pueden moverse. Por otro lado, las vacas destinadas a la produccion de leche se les



corta los cuernos para evitar que se lastimen y las colas para evitar la contaminacion de la leche. Son

inseminadas y luego de parir son separadas de sus becerros. A los 3 meses de dar a luz vuelven a ser
inseminadas y el proceso continua por lo menos cuatro afios. Cuando la produccion de leche disminuye
son finalmente sacrificadas con choques eléctricos y degollamiento. (Fiber-Ostrow & Lovell, 2016, pag.
235)

El maltrato hacia los pollos comienza desde su salida del cascardn. Los huevos proximos para eclosionar
pasan por una banda. Varios trabajadores especializados en identificar el sexo de los pollos separan a las
hembras de los machos. Los machos son puestos en otra banda transportadora que termina en una
especie de licuadora gigante que los deberia matar al instante. Sin embargo, el uso de estas maquinas
no siempre es efectivo y muchos pollos sufren hasta sus ultimos instantes de vida. Ademas, no se
considera el estrés emocional que sienten en este aterrador escenario, pues cuando nacen ya tienen
terminaciones nerviosas desarrolladas, asi que sienten dolor y angustia antes de morir. Las hembras son
destinadas a producir carne y huevos. Las que son destinadas a la carne son mutiladas. Les cortan los
picos para que no se lastimen. En algunas granjas industrializadas incluso les arrancan las patas sin
medicamento alguno para apaciguar el dolor. Después son encerradas en pequefias jaulas con
dimensiones comparables a una hoja comdn de papel. Son engordadas y después de unos meses,
sacrificadas. Las gallinas ponedoras viven en jaulas similares, pero con un sistema de recoleccion de
huevos. (Franco, 2020)

Todos estos animales tienen la capacidad de sentir dolor por los abusos fisicos y emocionales. Billones
de animales mueren cada afio para satisfacer la demanda de los consumidores. Segun VIVA (Vegetarians
International Voice for Animals), 75 billones de animales son sacrificados al afio para el consumo
humano. Depender tanto de estos animales arruina el medio ambiente. Una considerablemente alta
proporcion de los gases de invernadero es proveniente de la ganaderia y todo lo conlleva este negocio. El
nivel de CO2 provenientes de la ganaderia representa el 14,5% total de las emisiones producidas por el
ser humano. (Gerber, 2013, pag. 17). A pesar de que muchas comunidades y paises en vias de
desarrollo depende de la actividad ganadera de una manera econémica, social y cultural, no es

sustentable para el planeta en el que esas mismas personas estaran viviendo en el futuro.



REFERENCIAS

LOCACIONES
Una granja de cria intensiva. Generalmente son alejadas de la ciudad. Son construidas como largos

cobertizos que albergan a cientos cerdos en jaulas extremadamente pequefias. Las hembras son
enviadas a jaulas de gestacion que no les permiten pararse para que los lechones se alimenten.

FIGURA 5. JAULA DE MATERNIDAD PARA CERDOS
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VESTIMENTA
La vestimenta de los cerdos antropomorfos esta basada en la vestimenta de los esclavos, en la que

destacan los taparrabos y harapos que les sirven para cubrirse. Mientras que los granjeros tienen una

vestimenta clasica con overol, camisa y botas de caucho.

g SLAUGHTERHOUSE

FIGURA 6. VESTIMENTA DE ESCLAVO

FIGURA 7. VESTIMENTA DE GRANJERO
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FIGURA 10. ILUSTRACION DE BARBARA DANIELS FIGURA 11. EL DIARIO DE ANA FRANK, DAVID POLONSKY

Las referencias son la base del estilo que vamos a manejar durante todo el proyecto. Estas me ayudaron
a elegir el estilo que mejor se adapte al tipo de corto que estaba creando. Mi corto iba por un camino
sombrio, triste, violento y dramatico. Me inspire principalmente en la ilustradora Barbara Daniels que
hace dibujos irénicos sobre maltrato animal. También, en el estilo del ilustrador: Tim McBurnie para el
disefio de mis personajes. Ademas, encontré el mood que queria para mi corto a partir del trabajo de
David Polonsky en su comic de Ana Frank. Finalmente, me inspiré en Mike Mignola, ilustrador y creador
de Hellboy. Con la influencia de su trabajo me decidi que el rojo iba a ser el color que mas resaltaria
mientras que el resto de los colores iban a ser desaturados.
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GUION

El guion permite imaginar Ia historia con sus personajes, objetos, locaciones y cdmo van a interactuar
entre ellos. Este paso era el cimiento sobre el cual se construiria todo el proyecto, asi que hubo varios
cambios antes de obtener el guion final. Se usan palabras bastante especificas y cada una es algo que el
lector tiene que poder visualizar en su cabeza lo mas pronto posible, sin palabras de relleno. Ademas, da
indicaciones clave como el dia y la noche, los ruidos, los olores y los nombres de los personajes. Hubo
varios cambios significativos en la historia. En un principio la granja se llamaria granja Don Puerco y los
cerdos transformados podrian hablar entre ellos. Trece observaria a su madre morir y seria el Unico
cerdo en matar a un humano, en este caso Adolfo. Sin embargo, debido a que el corto tomd un camino
diferente, en el que se priorizaba las escenas violentas y sangrientas, hice varios cambios para que la
historia se adapte con el estilo que estaba manejando.

EXT. GRANJA DON PUERCO - DIA - ESTABLISHING SHOT

Seis construcciones largas se exXxtienden en un terreno junto a
un bosque. Se esuchan chillidos de cerdos.

INT. GRANJA DON PUERCO - ZONA DE GESTACION - DIA -

ESTABLISHING SHOT

Filas de jaulas que llenan el cuarto. Un olor a exXcremento y
gangre. Chillidos de cerdos se escuchan en todo el cuarto.

Granjero #1, un hombre con oberol rojo y negro estd junto a
la janla de una puerca.

El Granjeroc toma a los lechones que salen de la puerca,los
limpia, los frota con un polvo ¥y corta su corddén umbilical
con unas tijeras.

FIGURA 12. GUION
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PROCESO DE CONSTRUCCION DE PERSONAJES

En esta etapa comencé buscando referencias visuales y haciendo una pequefia descripcion sobre la
apariencia y personalidad de cada personaje. Apoyado de esto hice bocetos y elegi el que mejor se
ajustaba a la historia. Hice una construccidn, en la que comencé con un esqueleto, aqui consideré su
estatura con el uso de cabezas para asegurarme que las proporciones sean similares a las de un
humano en el caso de los cerdos antropomorfos. Luego hice un boceto de sus formas basicas, para
saber si los volimenes tenian concordancia con los de un ser humano. Prosegui con un boceto general.
Esta parte fue complicada porque tuve que adaptar las piernas, orejas y cuello de un humano a la de un
cerdo. Con el boceto detallado que mostraba un rostro y cuerpo especifico prosegui a hacer un clean-up.
Usé una linea limpia y le puse color. Finalmente probé escala de grises para saber si el color contrastaba
bien y siluetas para darme cuenta si el personaje se distinguia. Para finalizar hice poses dinamicas,
expresiones faciales, turn around y paletas de color para cada personaje. Todo este proceso es

importante para luego usar los personajes apropiadamente en diferente poses y angulos.
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FIGURA 15. CONSTRUCCION DE TRECE

FIGURA 16. POSES DINAMICAS DE TRECE

Trece es un cerdo 5 meses que vive

en la granja de cria intensiva para
cerdos Don Puerco. Trece es una
mezcla de dos razas de cerdos:

Large White (se caracteriza por ser
una raza materna para grandes
camadas) por parte de su madre y
Pietrain por parte de su padre. Los
aspectos emocionales de Trece
destacan: inteligencia, empatia,
sensibilidad, valentia y justicia. Por

otro lado, tiene algunos defectos
como: ira, venganza, seriedad y
melancolia. Lo que mas le gusta es
ver a los suyos vivir en libertad y
pasar tiempo con otros cerdos. Lo
que mas odia es ver a sus
compaieros esclavizados y
maltratados. Trae un nimero I3
marcado en su hombro derecho y
una cicatriz debajo de su ceja
izquierda que atraviesa sus
parpados hasta llegar a la mejilla.

FIGURA 17. DESCRIPCION DE TRECE
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FIGURA 20. TURN AROUND DE TRECE



STORYBOARD

El storyboard es un guion visual que funciond como guia para todas las ilustraciones. Comencé haciendo
thumbnails, que son bocetos simples de |a historia. De esta manera pude visualizar mis ideas de una
manera secuencial. Ademas, este proceso ayuda a probar diversos encuadres y angulos de camara
rapidamente. Esto permite descartar ideas con mayor rapidez y encontrar las composiciones adecuadas
para cada ilustracion, ahorrando una cantidad significativa de tiempo. Después, use mis thumbnails
como un storyboard, que sirve como un guion grafico en el que tenemos indicaciones como movimientos
de camara, movimiento de los personajes y descripcion de cada cuadro. Ademas, ayuda a calcular el
namero de escenas e ilustraciones que vamos a necesitar para contar toda la historia. En el caso de mi

proyecto hice 45 escenas.

FIGURA 21. THUMBNAILS

FIGURA 22. THUMBNAILS CON INDICACIONES



FONDOS

Se uso los encuadres del storyboard como base y a partir de ahi se encontro la perspectiva de cada
fondo, en su mayoria con uno y dos puntos de fuga. Inicié con un boceto del fondo y posteriormente se
procedid a hacer un clean-up con una linea oscura e irregular, parecida a la de un lapiz. Se afiadié un
color base, el cual definiria la paleta del fondo. Se afiadio texturas de varios materiales para cada
elemento. En un inicio los fondos iban a tener color, pero al final se decidi6 que todo sea blanco y negro
con pequenos detalles de rojo, principalmente en la sangre debido a que se ajustaba mejor al tipo de
producto, que transmitia emociones mas ligubres y dramaticas. Los fondos fueron los que mas
evolucionaron con el proyecto, pasaron de tener colores planos a ser ilustraciones en blanco y negro
totalmente detalladas. Finalmente, para afiadir: arboles, hierba, tierra y manchas, se utilizé distintos
brushes que facilitaron el dibujo de detalles muy pequefios que hubieran tomado un tiempo considerable

si se hacian uno por uno sin estas herramientas.

FIGURA 23. FONDO BASE

FIGURA 24. FONDO FINAL



ANIMATIC

El animatic es un video con animacion limitada, que nos sirve para ver si la historia funciona y corregir el
tiempo de las escenas y errores de continuidad. El animatic se disefid con los fondos en conjunto con los
bocetos de los personajes del storyboard. Primero se hizo un clean-up de ciertos bocetos, se los separ6
en partes para facilitar la animacion y generar una armonia con los fondos. Algunos fondos fueron
previamente separados en partes, como es el caso de las jaulas, de tal manera que se genero la ilusion
de tridimensionalidad, dando como resultado una mayor profundidad y realismo en cada escena.
Finalmente, se afadié sonido. Esto Gltimo incluyo voces para los personajes, sonidos ambientales y

musica para darle mas emocion a los momentos claves de la historia.

FIGURA 25. ANIMATIC EJEMPLO 1

FIGURA 26. ANIMATIC EJEMPLO 2






PRODUCCION

ILUSTRACIONES
Una vez finalizado el cinematic, tuve una idea clara de la posible animacion, los tiempos y la composicion

de todas las escenas. A partir de este punto comenz6 el proceso de ilustracion. El primer paso fue tomar
una referencia para comprender la perspectiva, luces y sombras. Luego elaboré un boceto de la
composicion final usando los personajes y los fondos creados previamente en la etapa de pre-
produccion. El siguiente paso fue usar una brocha que se asemeja a un lapiz para darle un estilo de
“dibujo tradicional” a mis ilustraciones y las detallé minuciosamente. Este proceso fue el mas largo
porque consistié en detallar a profundidad 45 escenas con varios fondos, personajes y objetos. Cabe
destacar que todos fueros hechos en blanco y negro, a excepcion de la sangre que fue detallada con
tonalidades de rojo. Cada escena fue diferente y tuve que considerar que habria alglin tipo de animacion
en la siguiente etapa, por lo tanto, separé cada elemento. Entonces, cada escena fue un reto de

creatividad para encontrar la manera de separar los elementos para una posterior animacion.

FIGURA 27. ILUSTRACION FINAL FIGURA 28. REFERENCIA PARA ILUSTRACION

DIFICULTADES
En esta etapa mi mayor dificultad fue encontrar un estilo de ilustracién que se adapte al tipo de corto y

que ese estilo se repita en todas las ilustraciones. Tras varios intentos de encontrar un estilo y después
de haber revisado cientos de referencias de otros estilos, encontré uno que se adapto a la perfeccion.
Este estilo de dibujo lo desarrolle durante el proceso de ilustracion y consiste en hacer ilustraciones en
blanco y negro con una brocha que se asemeja a un lapiz. De esta manera las ilustraciones parecen
hechas en dibujo tradicional. Sin embargo, alin se veia muy simple, necesitaba algo mas que haga
diferente a mi corto. Por esta razdn, afiadi el color rojo para que resalte entre el blanco y negro. De esta
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manera logré énfasis en los momentos mas impactantes y emotivos de cada escena a través de un solo

color.

FIGURA 31. PROCESO DE ILUSTRACION DE PERSONAJES
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ANIMACION
Con los fondos y personajes terminados, solo quedaba animarlos. Exporte todas las ilustraciones de

Photoshop a manera de jpg y png con sus respectivos nombres para organizarlos con mayor facilidad.
Después, importe todo a After Effects y los ubique en diferentes composiciones dependiendo el nimero
de escena. Este proyecto consistio en hacer una animacion limitada para darle prioridad a las
ilustraciones. Por esta razon, elegi After Effects, ya que cuenta con diversas herramientas que permiten
dar movimiento en un tiempo corto a comparacion de la animacion 2d tradicional. Usé varias
herramientas basicas del programa, como el cambio posicion, escala y puppet tool. Puppet tool me
ayudd a dar movimientos muy realistas, sobre todo para animar la respiracion de los personajes. Con el
apartado de transformacion, cambie la posicidn, escala, rotacion y opacidad de la gran mayoria de
elementos en escena.
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FIGURA 32. ANIMACION CON PUPPET PIN






POST PRODUCCION

En esta etapa se ponen los detalles finales para completar el proyecto. Esto incluy6: musicalizacion,
sonarizacion, creacion de intro, créditos, correccion de color y efectos especiales. Use capas para
cambiar corregir el color de todas mis escenas. Hice énfasis en el color rojo, que era el tnico color
cromatico de mi corto. El tratamiento de color consistié en darle mas intensidad al rojo para que sea el
punto focal. Ademas, corregi el contraste de todas las escenas para que compartieran un balance entre
si. De esa manera el corto logré armonizar visualmente. En esta etapa afiadi diversos efectos especiales.
Estos efectos me ayudaron principalmente para afiadir animacion a escenas que estaban muy estaticas.
Use sistemas de particulas para efectos como el polvo y use mascaras para el efecto de la sangre.

L - Adjustment Layer 3

~Hue and Saturation
> O Saturation
> O Hue
v D HsL

Hue/Saturation

Hue/Lightness

FIGURA 34. ESCENA SIN CORRECCION DE COLOR FIGURA 35. ESCENA CON CORRECCION DE COLOR
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FIGURA 36. EFECTO DE POLVO

DIFICULTADES
Durante esta etapa surgieron algunos inconvenientes. El primero fue la masica y sonorizacion, que no se

adaptaron con facilidad al corto. Sobre todo, ocurrieron varios cambios en el intro antes de encontrar una
musica que se ajuste al contenido del corto. El segundo fueron los efectos. Algunos efectos hechos en
After Effects no cuadraban con el estilo de ilustracion que mantenia, por lo tanto, tuve que encontrar
efectos que se adapten. Para esto hice la mayoria de los efectos en blanco y negro como polvo o0 humo.
Para otros, tuve que apoyarme en animacion limitada, en la que hice solo los key frames, para dar una
ilusién basica de movimiento. En cuanto a las correcciones de color fue dificil que los cuadros tomaran
los mismos tonos de grises, sin embargo, gracias a efectos como Levels y Colorista V pude encontrar

balance para los blancos y negros de todas las escenas.
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FIGURA 37. CREDITOS INICIALES FIGURA 38. CREDITOS FINALES



CONCLUSIONES

En este proyecto puse en practica todos los conocimientos que adquiri durante la carrera.
Note una gran evolucion en mi desempefio como artista, sobre todo al ver la diferencia entre mis
primeros y ultimos dibujos. Bestias logro transmitir un mensaje de violencia hacia los animales y
al mismo tiempo se mezclé satisfactoriamente con el género de la fantasia para dar como
resultado un producto interesante, conmovedor y lleno de accion. Si bien este proyecto es una
muestra de que el maltrato animal esta presente en nuestras vidas, también es una muestra de que
la fantasia puede ayudar a alivianar y transmitir este mensaje de una manera mas sutil al pablico.
Ademas, este cinematic muestra de manera concisa la crueldad que sufren los cerdos en las
granjas de cria intensiva en su edad temprana. Esto hace considerar que tanto cerdos como el
resto de los animales que son sacrificados para el consumo humano estan condenados a una vida
de sufrimiento desde que nacen. Este proyecto me ha ensefiado sobre la importancia de
comunicar temas controversiales como el maltrato animal, pues la Unica manera en que la
sociedad pueda hacer algun cambio al respecto es si le pone mas atencién al problema. Para
futuros estudios sugiero la investigacion de una granja especifica para ser lo mas fiel a la
realidad. También, mostrar el proceso de la crianza de otros animales de granjas de cria
intensiva, para demostrar que el abuso hacia los animales, las malas practicas para su crianza 'y
sacrificio es mas comun en la gran mayoria de industrias carnicas. Finalmente, sugiero el uso de
la fantasia o ciencia ficcion, pues ayudan a hacer la realidad més interesante y las posibilidades

se vuelven ilimitadas cuando dejamos volar nuestra imaginacion.
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ANEXO A: GUION

GUION
FADE IN:

EXT. GRANJA DON PUERCO - DIA - ESTABLISHING SHOT

Siete construcciones largas y se extienden en un terreno junto a un bosque. Se escuchan chillidos de
cerdos.

INT. GRANJA DON PUERCO - ZONA DE GESTACION - DIA - ESTABLISHING SHOT

Filas de jaulas que llenan el cuarto. Chillidos de cerdos se escuchan.

Adolfo, un hombre con overol gris esta junto a la jaula de una puerca.

Adolfo toma a un lechon junto a la puerca, lo limpia, lo frota con un polvo y corta su cordon umbilical con
unas tijeras.

Escribe el numero trece en el lechdn. Lo deja en una jaula separada con barrotes cerca del vientre de la
madre.

El hombre toma el lechon mas pequefio y lo arroja en un valde.

El hombre sale del cuarto con el cerdo en el valde.

Las crias se acercan a la panza de la cerda. Los lechones se amontonan alrededor de los pezones de su
madre.

El lechon marcado con el nimero 13 se acerca a la trompa de su madre entre los barrotes. Se acuesta y
cierra los ojos.

FADE TO:

INT. GRANJA DON PUERCO - ZONA DE GESTAGION - DiA

Granjero #1 toma a Trece y se lo lleva. Trece chilla y patalea en las manos del granjero. Trece observa a
su madre mientras se aleja.

Granjero #1 toma al lechdon 13, le corta la cola y los dientes,

INT. GRANJA DON PUERCO - ZONA DE ENGORDAMIENTO - DIA

Un cuarto con dos filas de jaulas.

Granjero #1 lleva a Trece a la esquina izquierda del cuarto. Abre la jaula, coloca a Trece en su interior y
cierra la puerta.

Trece se acerca a los barrotes. Trece crece con el paso del tiempo.

INT. GRANJA DON PUERCO - ZONA DE ENGORDAMIENTO - DIA
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Una mano se acerca por el costado derecho de Trece.

La mano lo sujeta de la cabeza mientras que una vara con un circulo de metal lo presiona en la pata
delantera derecha.

Trece muerde a Adolfo en la mano.

ADOLFO

Ahhhh!

Adolfo golpea a Trece en el 0jo con la vara de metal.

ADOLFO (CONT'D)

iPor eso te quedaras sin comer!

Trece se recuesta. Su ojo sangra.

INT. GRANJA DON PUERCO - ZONA DE ENGORDAMIENTO - DIA

Trece esta acostado, jadeando y su ojo sangra. Sus 0jos se cierran.

Observa unos hongos rojos y radiantes cerca de los barrotes de su jaula.

Trece saca la cabeza entre los barrotes para alcanzar el hongo y se lo come.

Trece tiembla, respira aceleradamente y se desmaya.

INT. GRANJA DON PUERCO - ZONA DE ENGORDAMIENTO - NOCHE

Trece abre su o0jo derecho lentamente.

El cerdo observa su pata. Sus dedos eran diferentes, podia moverlos y estirarlos con gran facilidad.
TRECE

¢Qué esta pasando?

TRECE (CONT'D)

Tengo que salir de aqui...

Trece acerca su mano a la cerradura y la abre con sus dedos.

Trece abre la puerta y se para en dos patas.

Trece camina hacia la puerta mas cercana.

Antes de usar la perilla mira atras.

Ve varios cerdos en sus jaulas. Uno muerde los barrotes. Sus cuerpos estaban manchados de
excremento y sangre.

Otros eran tan gordos que apenas entraban en sus jaulas.

Algunos cerdos miraban a Trece.

TRECE



No puedo abandonarlos.

Trece se dirige a su jaula.

Trece toma varios hongos y los distribuye en los recipientes de comida de los cerdos.
Regresa a su jaula y cierra la puerta.

INT. GRANJA DON PUERCO - ZONA DE ENGORDAMIENTO - DiA

Trece se despierta y le grita al cerdo de la jaula de enfrente.

TRECE

Hey Sesenta...

El cerdo mueve su cabeza lentamente y fija su mirada en la de Trece.

TRECE (CONT'D)

¢Entiendes lo que digo?

SESENTA

Mmm...

Trece se agarra del barrote de su jaula.

TRECE

Escuchen tenemos que salir de aqui lo mas rapido posible o moriremos.

Esta noche cuando se apaguen las luces abriremos las jaulas tomaremos los alimentos y huiremos.
Los cerdos susurran con los cerdos de las celdas cercanas. Se escuchan murmullos por todo el cuarto.
Los cerdos abren sus jaulas y toman las ropas que encuentran.

Todos los cerdos de esta area estan a su alrededor.

Trece lleva un recipiente con tierra y hongos en el brazo.

INT. GRANJA DON PUERCO - ZONA DE GESTACION - NOCHE

Trece entra al lugar donde nacio.

Varios cerdos corren hacia las jaulas.

Los cerdos chillan por todas partes.

Trece observa a los cerdos abrir las jaulas.

Trece se dirige hasta una jaula.

Unos lechones se amamantan de una cerda.

Un lechén muerto esta cerca de la trompa de su madre. Su madre tose sangre.

La cerda tiene tumores por todo su cuerpo.

TRECE



Tranquila mama yo te voy a cuidar.

Trece acerca su mano a la cabeza de la cerda y la acaricia.

La cerda fija su mirada en Trece.

La luz del ojo de la cerda se desvanece. La cerda esta muerta.

TRECE (CONT'D)

¢Mama?

Trece tiene el cefio fruncido y llora.

Trece le cierra los 0jos a su madre.

Un lechdn se acerca a Trece.

Trece toma al lechon y lo alza en el aire.

TRECE (CONT'D)

Hermano...

Sesenta pone su mano en el hombro de Trece.

SESENTA

No tenemos mucho tiempo, tenemos que salir de aqui antes de que regresen los humanos.
Trece nota que los cerdos inteligentes pueden entender los grufiidos de los cerdos no desarrollados y
viceversa.

Los cerdos inteligentes les hablan y las cerdas los siguen.

Algunas cerdas no pueden caminar. Los cerdos mas grandes las cargan en brazos al igual que a los
lechones.

TRECE

Tienes razon Sesenta debemos continuar.

Trece se dirige a la puerta. El resto de los cerdos van detras de él.

EXT. GRANJA DON PUERCO - NOCHE

Trece abre la puerta, ve una construccion y detras de esta un bosque.

TRECE

Sesenta guialos al bosque, nos veremos ahi. Ten...

Trece le entrega el recipiente con los hongos a Sesenta.

SESENTA

iEsta bien! Nos veremos en el bosque. Ten cuidado. Por ahi, todos dirijanse al bosque.
Setenta se dirige al bosque con los demas cerdos.



Trece y dos cerdos mas se acercan a la construccion mas cercana.
INT. GRANJA DON PUERCO - MATADERO - NOCHE
El cerdo marcado con el nimero 10 esta a la izquierda de Trece y el cerdo marcado con el numero 1 esta

a la derecha de Trece. Ambos cerdos estan pegados contra la pared. Trece abre ligeramente la puerta y
ve Adolfo jalando de las orejas a un cerdo, dirigiéndolo a un tunel cuadrado y pequefio que esta en la
pared del cuarto.

ADOLFO

iMaldito cerdo entra ahi!

Trece entra arrastrandose por el piso hasta llegar a una pequefa pared de metal. Alza la cabeza para
ver.

Trece observa a Adolfo forcejear con el cerdo.

Trece toma un trinche de paja que esta apoyado en la pared de metal.

ADOLFO (CONT'D)

iTe voy a matar maldito cerdo!

TRECE

iEl Unico que va a morir aqui eres tu!

ADOLFO

Ahhhh!

Trece atraviesa a Adolfo con el trinche de paja y lo levanta en el aire.

Trece yace junto al cadaver de Adolfo. Sostiene el trinche de paja. Salta la pared de metal y se dirige a la
puerta contigua.

Trece entra a un nuevo cuarto.

Dos humanos vestidos con overoles y mascaras estan matando a varios cerdos.

Un hombre estd electrocutando a un cerdo.

Otro hombre esta atravesando la pata de un cerdo moribundo con un gancho de metal.

Otro esta degollando a un cerdo colgado de un gancho y luego el cerdo es hervido agonizando en un
contenedor metalico.

Hay una fila de cerdos colgados muertos.

Hay lechones muertos y otros agonizando en un pequefio contenedor a lado de Trece.

Trece se acerca a los humanos.

Se oyen gritos de agonia por todas partes.



EXT. BOSQUE DESCONOCIDO - NOCHE

Los cerdos estan rodeados de arboles. Chillidos y murmullos de cerdos se escuchan.
SESENTA

Se han tardado demasiado.

iEsperen ahi vienen!

Oyen chillidos de cerdos.

Trece y sus compafieros llegan junto a un gran numero de cerdos.
SESENTA (CONT'D)

¢ Trece por qué tardaron tanto?

Un cerdo marcado con el namero 10 lleva un saco que gotea sangre.
Trece mira a Diez y asienta la cabeza.

Diez deja caer el saco y lo abre.

Un chillido entrecortado de todos los cerdos se oyd al unisono.
Sesenta se acerca al costal. Se arrodilla y toma el cadaver de un lechdn.
SESENTA (CONT'D)

Asi que esto es lo que les pasa a los que no sobreviven a los cortes...
.Y ahora qué vamos a hacer?

Uno interrumpe.

UNO

iSomos libres, debemos huir!

TRECE

iNo hay ningun lugar al que podamos huir, lo que nos queda es pelear!
Un pollito se acerca a Trece.

Trece se hinca y tiene el pufio derecho cerrado.

Trece abre la palma de su mano. Un hongo rojo esta en su palma.

El pollito se lo come

EXT. CARRETERA - NIGHT
Una carretera de dos carriles. Hay mucha neblina.

Una sombra se distingue en la carretera.



Trece lleva una tela alrededor de su cuerpo.

La carretera esta direccionada a una ciudad iluminada que se ve a lo lejos.
Trece camina por la carretera.
La neblina se disipa progresivamente.
Un enorme ejército de animales bipedos sigue a Trece.
FIN



ANEXO B: CHARACTER PACKS
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Es una cerda de 4 meses que vive en la granja Don
Puerco. 60 es una mezcla de la raza landrace por
parte de su madre y large white por parte de su
padre. Algunos de sus aspectos fisicos destacan: ojos
celestes, orejas caidas, musculatura, el nimero 60
marcado en su brazo derecho. Los aspectos
emocionales de 60 son: sensibilidad, fortaleza,
valentia, preocupacion, empatia, creatividad e
inteligencia. Su contextura delgada se debe a que se
rehusd a comer por el estrés que sufria cuando adn
era un cerdo comin y corriente.



N

Z 0N
us

[ Jp—
] —

—

Es un cerdo de 4 meses que vive en la granja Don
Puerco.

Es una mezda de la raza landrace y vietnamita. Sus
aspectos

fisicos destacan: obesidad, nariz chata, arrugas en la cara,
orejas pequefias, poco pelo, papada grande y ojos
pequefios.

Ademas, lleva un ndmero 10 marcado en el brazo
derecho.

Entre los aspectos emocionales de |0 destacan: su
holgazaneria, falta de higiene, somnolencia, inmadurez,
torpeza y cobardia.
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Uno es un cerdo de 15 afios que
accidentalmente no

fue sacrificado. Se convirtio en la mascota de la
granja Don Puerco. Se caracteriza por su alegria,
amabilidad, paciencia y optimismo. Tiene una
estatura y peso muy bajo en comparacion a los
demas cerdos. Ademas, tiene canas y una
mancha en su ojo derecho. A Uno le gusta ser
tomado en cuenta a pesar de su avanzada edad.
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Es un cerdo de 5 meses que vive en la Granja
Don Puerco. 7 es una mezcla de la raza
yorkshire y hampshire. Es el tnico de su clase
entre el resto de los cerdos. Sus aspectos fisicos
destacan: un cuerpo musculoso, altura, pelaje y
piel color rosa, ojos naranja y colmillos
pequefios. Entre sus aspectos emocionales
destaca: alegria, optimismo y entusiasmo.
Algunos aspectos negativos de su personalidad
son: su torpeza, se distrae facilmente y no es
precavido.
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Adolfo es un hombre de 50 afios que
trabaja en la Granja Don Puerco. Los
aspectos emocionales de este hombre
destacan: puntualidad, responsabilidad,
limpieza, perfeccionismo, agresividad,
ira, insensibilidad, falta de empatia y
egoismo. Por lo general, esta vestido
con el overol de la compafiia y botas
de caucho para mantener el estandar
de vestimenta de la empresa. Le queda
pelo a los lados de su cabeza, el resto
esta calvo. Todo el tiempo trae ojeras
y posee varias arrugas en su frente,
parpados y boca.
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