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RESUMEN 

El proyecto es un cinematic; un corto con animación limitada que prioriza las 

ilustraciones. Dura 4 minutos con 29 segundos. El proyecto consta de 45 escenas ilustradas. 

Cada escena tiene un fondo y personajes ilustrados que posteriormente fueron animados. La 

mayoría del corto es en blanco y negro, pero se añadió el color rojo para marcar los momentos 

más intensos en la historia. “Bestias” cuenta la historia de Trece un cerdo que nació en una 

granja de cría intensiva. Trece es víctima de varios actos de maltrato animal durante su estadía. 

Un día, Trece se come un hongo misterioso que lo hace mutar en un cerdo antropomórfico, 

adquiriendo un cuerpo fuerte y una inteligencia sobrehumana. Trece le da de comer los hongos al 

resto de cerdos de la granja y estos se transforman también. Los cerdos escapan asesinando a 

todos los granjeros y consiguen su libertad. 

 

Palabras clave: ilustración, pintura digital, arte conceptual, corto animado, cinematic. 
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ABSTRACT 

The project is a cinematic; a short with limited animation that prioritizes illustrations. It 

lasts 4 minutes and 29 seconds. The project consists of 45 illustrated scenes. Each scene has a 

background and illustrated characters that were later animated. Most of the short is in black and 

white, but the color red was added to mark the most intense moments in the story. Beasts tells the 

story of Thirteen, a pig that was born on an intensive breeding farm. Thirteen is the victim of 

various acts of animal abuse during his stay. One day, Thirteen eats a mysterious mushroom that 

makes him mutate into an anthropomorphic pig, acquiring a strong body and superhuman 

intelligence. Thirteen feeds the mushrooms to the other pigs on the farm and they transform too. 

The pigs escape killing all the farmers and get their freedom. 

 

Keywords: illustration, digital painting, conceptual art, animated short, cinematic. 
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Trece es un cerdo 5 meses que vive 

en la granja de cría intensiva para 

cerdos Don Puerco. Trece es una 

mezcla de dos razas de cerdos: 

Large White (se caracteriza por ser 

una raza materna para grandes 

camadas) por parte de su madre y 

Pietrain por parte de su padre. Los 

aspectos emocionales de Trece 

destacan: inteligencia, empatía, 

sensibilidad, valentía y justicia. Por 

otro lado, tiene algunos defectos 

como: ira, venganza, seriedad y 

melancolía. Lo que más le gusta es 

ver a los suyos vivir en libertad y 

pasar tiempo con otros cerdos. Lo 

que más odia es ver a sus 

compañeros esclavizados y 

maltratados. Trae un número 13 

marcado en su hombro derecho y 

una cicatriz debajo de su ceja 

izquierda que atraviesa sus 

párpados hasta llegar a la mejilla. 

 

 



  

 
 

 



  

 
 

 



  

 
 

 



  

 
 

 



  

 
 

 



  

 
 



  

 
 

 
 
 
 
 
 
 
  



  

 
 

 



  

 
 



  

 
 



  

 
 



  

 
 

CONCLUSIONES 

En este proyecto puse en práctica todos los conocimientos que adquirí durante la carrera. 

Note una gran evolución en mi desempeño como artista, sobre todo al ver la diferencia entre mis 

primeros y últimos dibujos. Bestias logró transmitir un mensaje de violencia hacia los animales y 

al mismo tiempo se mezcló satisfactoriamente con el género de la fantasía para dar como 

resultado un producto interesante, conmovedor y lleno de acción. Si bien este proyecto es una 

muestra de que el maltrato animal está presente en nuestras vidas, también es una muestra de que 

la fantasía puede ayudar a alivianar y transmitir este mensaje de una manera más sutil al público. 

Además, este cinematic muestra de manera concisa la crueldad que sufren los cerdos en las 

granjas de cría intensiva en su edad temprana. Esto hace considerar que tanto cerdos como el 

resto de los animales que son sacrificados para el consumo humano están condenados a una vida 

de sufrimiento desde que nacen. Este proyecto me ha enseñado sobre la importancia de 

comunicar temas controversiales como el maltrato animal, pues la única manera en que la 

sociedad pueda hacer algún cambio al respecto es si le pone más atención al problema. Para 

futuros estudios sugiero la investigación de una granja específica para ser lo más fiel a la 

realidad. También, mostrar el proceso de la crianza de otros animales de granjas de cría 

intensiva, para demostrar que el abuso hacia los animales, las malas prácticas para su crianza y 

sacrificio es más común en la gran mayoría de industrias cárnicas. Finalmente, sugiero el uso de 

la fantasía o ciencia ficción, pues ayudan a hacer la realidad más interesante y las posibilidades 

se vuelven ilimitadas cuando dejamos volar nuestra imaginación.
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LÍNEA, COLOR, ESCALA DE GRISES Y SILUETA 

POSES EXPRESIONES FACIALES 

TURN AROUND 
PALETAS DE COLOR 

Es una cerda de 4 meses que vive en la granja Don 

Puerco. 60 es una mezcla de la raza landrace por 

parte de su madre y large white por parte de su 

padre. Algunos de sus aspectos físicos destacan: ojos 

celestes, orejas caídas, musculatura, el número 60 

marcado en su brazo derecho. Los aspectos 

emocionales de 60 son: sensibilidad, fortaleza, 

valentía, preocupación, empatía, creatividad e 

inteligencia. Su contextura delgada se debe a que se 

rehusó a comer por el estrés que sufría cuando aún 

era un cerdo común y corriente. 
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TURN AROUND 

PALETAS DE COLOR 

LÍNEA, COLOR, ESCALA DE GRISES Y SILUETA 

POSES 

EXPRESIONES FACIALES 

Es un cerdo de 4 meses que vive en la granja Don 

Puerco. 

Es una mezcla de la raza landrace y vietnamita. Sus 

aspectos 

físicos destacan: obesidad, nariz chata, arrugas en la cara, 

orejas pequeñas, poco pelo, papada grande y ojos 

pequeños. 

Además, lleva un número 10 marcado en el brazo 

derecho. 

Entre los aspectos emocionales de 10 destacan: su 

holgazanería, falta de higiene, somnolencia, inmadurez, 

torpeza y cobardía. 

FICHA TÉCNICA 



 

 
 

 

UNO 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

LÍNEA, COLOR, ESCALA DE GRISES Y SILUETA 

POSES 
EXPRESIONES FACIALES 

TURN AROUND PALETAS DE COLOR 

FICHA TÉCNICA 

Uno es un cerdo de 15 años que 

accidentalmente no  

fue sacrificado. Se convirtió en la mascota de la 

granja Don Puerco. Se caracteriza por su alegría, 

amabilidad, paciencia y optimismo. Tiene una 

estatura y peso muy bajo en comparación a los 

demás cerdos. Además, tiene canas y una 

mancha en su ojo derecho. A Uno le gusta ser 

tomado en cuenta a pesar de su avanzada edad. 
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LÍNEA, COLOR, ESCALA DE GRISES Y SILUETA 

PALETAS DE COLOR 

TURN AROUND 

EXPRESIONES FACIALES 
POSES 

FICHA TÉCNICA 

Es un cerdo de 5 meses que vive en la Granja 

Don Puerco. 7 es una mezcla de la raza 

yorkshire y hampshire. Es el único de su clase 

entre el resto de los cerdos. Sus aspectos físicos 

destacan: un cuerpo musculoso, altura, pelaje y 

piel color rosa, ojos naranja y colmillos 

pequeños. Entre sus aspectos emocionales 

destaca: alegría, optimismo y entusiasmo. 

Algunos aspectos negativos de su personalidad 

son: su torpeza, se distrae fácilmente y no es 

precavido. 
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LÍNEA, COLOR, ESCALA DE GRISES Y SILUETA 

PALETAS DE COLOR 

TURN AROUND EXPRESIONES FACIALES 

POSES 

FICHA TÉCNICA 

Adolfo es un hombre de 50 años que 

trabaja en la Granja Don Puerco. Los 

aspectos emocionales de este hombre 

destacan: puntualidad, responsabilidad, 

limpieza, perfeccionismo, agresividad, 

ira, insensibilidad, falta de empatía y 

egoísmo. Por lo general, está vestido 

con el overol de la compañía y botas 

de caucho para mantener el estándar 

de vestimenta de la empresa. Le queda 

pelo a los lados de su cabeza, el resto 

está calvo. Todo el tiempo trae ojeras 

y posee varias arrugas en su frente, 

párpados y boca. 
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