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RESUMEN

“La Muchachada” es un cortometraje de ficcion dramatico que aborda la relacion de: Felipe, Juan,
Simoén y Andrés; cuatro amigos que sobreviven como pueden en la ciudad de Quito. Un dia, luego
de robar una tienda, llegan a su guarida y discuten sobre como repartirse el botin. A través de sus

acciones y palabras se percataran sobre el verdadero tipo de relacién que tienen.

Palabras clave: cortometraje, drama, ficcion, amistad, botin.



ABSTRACT

"La Muchachada" is a dramatic fiction short film that addresses the relationship of: Felipe, Juan,
Simoén and Andrés; four friends who survive as best they can in the city of Quito. One day, after
robbing a store, they arrive at their lair and discuss how to divide the loot. Through their actions

and words they will realize the true type of relationship they have.

Key words: short film, drama, fiction, friendship, loot.
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INTRODUCCION

“Lamuchachada” es un cortometraje que aborda un tema en concreto: la familia. Para Juan,
Andrés, David y Simoén la tnica familia que tienen y con la que pueden contar es la que han
formado entre ellos. Por lo cual los acontecimientos que suceden en la obra ponen a prueba la
relacion entre estos personajes. Es importante recalcar esta premisa puesto que con otra esta
historia sobre un grupo de adolescentes que deciden robar una tienda y escapar de la policia tendria
tintes mucho mas violentos y cercamos al realismo sucio. Sin embargo, en el contexto social tan
violento en el que desarrolla hoy en dia en Ecuador y el mundo, considero que es importante contar
este tipo de historias desde otro punto de vista que, de alguna u otra forma, haga énfasis en la

importancia de sostener el tejido social de las comunidades.

“La Muchachada” es un proyecto que es pertinente para contar hoy en dia que contiene
historias realistas y colectivas. Este cortometraje se sostiene plenamente en las interpretaciones de
los actores, puesto que a partir de lo real de las relaciones de los personajes podremos experimentar

la sensacion de no sentirte solo en un mundo solitario.
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DESARROLLO DEL TEMA

Una de las responsabilidades mas importantes del director de cine, si no es la mas
importante, es la puesta en escena. Para David Bordwell y Kristin Thompson, la puesta en escena
implica la organizacién y disposicion de elementos visuales y auditivos en una pelicula para crear
significado y guiar la atencion del espectador. Asi que este fue el elemento que mas tuve en cuenta
al momento de pensar “La muchachada” como un cortometraje de ficcion. Sin embargo, este
cortometraje tenia varios elementos que complejizaban la creacion de una puesta en escena

dindmica y que aportara a la historia que se queria contar.

El primer elemento que complicaba el desarrollo de una puesta en escena dinamica en “La
Muchachada” es el hecho de que la mayor parte de la accion se desarrolla en una sola locacion y
esto implica que, sin un buen manejo de la puesta en escena, los planos y el montaje sean
redundantes visualmente y que, por consiguiente, no a aporten a los arcos de los personajes. Este
es un problema que enfrentan cominmente las peliculas que estan basadas en obras de teatro y
muchos directores han desarrollado diferentes métodos para poder crear puestas escenas extensas
dindmicas en espacios reducidos. Robert Mackee, en su libro “El Guion” explica como Sydney
Lumet en su pelicula “12 angry men”, que se desarrolla casi en su totalidad en una sala de tribunal,
logra generar un ritmo trepidante mediante al dividir un gran espacio en espacios mas pequefios
que daban un ritmo trepidante a la escena. (Mckee, 2012). De esta manera, en “La Muchachada”,
toda la escena que se desarrolla dentro de la casa, que tiene una extension de 9 paginas
aproximadamente, se dinamiza al dividirla en varios espacios mas pequeiios mediante el uso de

jump cuts, la escenografia y la puesta en escena.
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En primeras versiones del guion los didlogos de los personajes eran la mayor parte del
guiodn y habian escenas que se solucionaban casi en su totalidad por los didlogo. Esto fue algo que
modifiqué poco a poco con cada nueva version y di mayor peso a las acciones ya que, segun
Mackee “Debemos guiar las acciones para que penetren con profundidad en las relaciones intimas
y en las vidas internas de los personajes.” (2012) y, estas acciones ayudan mucho més con la
progresion de los personajes que los mismos didlogos. Por esta razon, al comparar la primera
version de guidn con la ultima se hace evidente el hecho de que la mitad del didlogo fue eliminado

y transformado en acciones que reflejen las relaciones entre los personajes.
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LIBRO DE PRODUCCION

Ficha técnica

- Titulo: La Muchachada

- Creador: Pablo Lopez

- Direccion: Pablo Lopez

- Duracion:

- Género: Ficcion

- Audiencia: 18-35 afios

- Idioma: Espafiol

- Formato: Cortometraje Ficcion
o FPS: 24FPS

o Aspectratio: 16:9 Resolucion: 1920 x1080

Tratamiento

9 escenas

1. Tienda. Felipe esperan nerviosamente a sus compaieros fuera de la tienda. Felipe casi es
atrapado por el tendero, Simén lo salva — Tension

2. Calles. Felipe, Simon, Andrés y Juan escapan luego de haber cometido el robo. Simén a
duras penas escapa y sus compaieros se burlan de él.- Rencor

3. Fuera de la casa. Llegan los muchachos a la casa y esconden sus bicicletas. Tension

4. Casa. Se esconden de la policia. La policia se va, festejan y revisan su botin. Simén se

emociona por el botin - Euforia y avaricia
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5. Casa. Momentos después. Simdn cree que la reparticion de dinero no fue justa, discute con
sus amigos y queda solo cuando llega la policia. - Codicia, resentimiento y abandono.

6. Fuera de la casa. Todos salen de la casa. Felipe mira la bicicleta de Simon y decide
regresar.- Redencion

7. Casa.- Felipe regresa a rescatar a Simon. Realizacion final.

8. Fuera de la casa. Felipe decide llevar a Simon en su bicicleta para escapar.- Climax

9. Calles.- Simon y Felipe escapan y se reencuentran con sus amigos.- Afianzamiento de las

relaciones
Logline

Después de un robo Felipe, Simon, Juan y Andrés se esconden en su guarida para repartirse
el botin. Simon estd en desacuerdo con la reparticion y discute con sus compafieros hasta el punto

de poner en riesgo su relacidn tan cercana.
Tagline

En la sombra de la traicion, la amistad mas fuerte se quiebra.
Sinopsis

Andrés, Felipe, Simon y Juan son grandes amigos que han forjado una estrecha familia entre
ellos. Una noche, después de cometer un robo en una tienda, se refugian en su guarida para celebrar
y repartir el botin. Sin embargo, Simoén no estd de acuerdo con la forma en que se ha distribuido

el dinero y comienza una discusion con sus compaifieros, poniendo en peligro su relacion.
Personajes
Felipe

Edad: 16 anos
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Descripcion fisica: 1, 60 de altura. Contextura delgada. Mestizo.

Joven de 16 anos del sur de la ciudad de Quito. Nacido en el seno de una familia
disfuncional. Es el menor de tres hermanos, sus dos hermanos mayores migraron y, desde
entonces, no sabe nada de ellos. Cuando era pequefio su padre desaparecia por varios dias,
estos dias eran tranquilos con sus hermanos, pero cuando su padre volvia llegaba alcoholizado
a cualquier hora de la noche o el dia a armar relajo. Desde ese momento tiene problemas de
ansiedad. Si bien no ha hablado con su padre desde que se fue de la casa aliin le queda esa
sensacion de que en cualquier momento algo malo puede suceder. Fuma desde muy pequefio

para calmar su ansiedad.

Andrés
Edad: 17 afios
Descripcion fisica: 1,70 m de altura, Contextura media. Fuerte. Tono muscular atlético.

Joven de Turubamba. Nacido en el seno de una familia humilde en el sur de la ciudad de
Quito. Es el mayor de 5 hermanos. Desde muy pequeio trabajé en construccion con su papa,
por esta razon nunca fue al colegio. Su papa muri6 en un accidente laboral, en ese momento se
hizo cargo de sus 5 hermanos y de su mama que estaba enferma; sin embargo, cuando su mama
murid, el estado se llevo a todos sus hermanos menores. Ahora estd ahorrando para poder

cuidar a sus hermanos apenas cumpla la mayoria de edad.

Es una persona aparentemente fuerte, pero muy sensible. El lider de la banda.
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Juan
Edad: 16
Descripcion fisica: 1,80 m de altura, extremadamente delgado. Cabello corto a la moda.

Juan es un muchacho del centro de Quito. Nunca tuvo padres y siempre fue cuidado por su
hermano mayor. Sin embargo, desde que su hermano cay6 en la cércel le toco vivir solo en la
calle. Le encanta el skate y los dulces. Esta esperando que su hermano termine su condena para
poder irse con €l a Estados Unidos como siempre lo conversaron. De muy pequefio no tenian
dinero para juguetes caros, asi que se creaba sus propias historias con las maderas, las piedras

y los soldaditos que se encontraba en la calle.
Vive en una eterna nifiez
Simoén
Edad: 16 afios
Descripcion fisica: 1,60 m, contextura gruesa. Cabello corto.

Siméon es un muchacho de La Bota. Desde muy pequefio vio mucha violencia y
experimentd mucha violencia también, hoy en dia es una de las pocas formas que entiende para
existir. Desde pequefio un amante acérrimo del hip-hop de la vieja escuela y del lema “Get rich
or die trying”. Sus padres tenian una ferreteria de barrio, pero se endeudaron con unos
chulqueros y ahora estan desaparecidos. No tiene hermanos y espera recibir un dia la llamada

de sus papés para volver a verlos.

Sus amigos le dicen, por su contextura fisica, “Torta”. Siempre intenta demostrar frialdad

cuando escucha este apodo, pero lo odia.
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Es una persona sensible que necesita carifio, pero finge que no es asi para que no lo lastimen

ni se aprovechen de ¢él.



Guion
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EXT. TIENDA - NIGHT 1

FELIPE (16) estd vestido completamente de negro fuera de una
tienda de barrio. El1 local tiene sus ventanas llenas de
publicidades de marcas varias. Junto a la pared del
micromercado estadn apoyadas dos bicicletas y otras dos junto
al poste de luz. Felipe mira hacia todos los lados
nerviosamente, ve pasar un carro y se esconde detras del
poste.Mira hacia el micromercado. Golpea ansiosamente con los
nudillos la pared. Se escuchan gritos desde adentro del
local. Felipe regresa a ver al micromercado sorprendido y, en
ese momento, suena la alarma del micromercado a todo volumen.
Felipe se sorprende y corre hacia la puerta del micromercado.

FELIPE
(desde afuera)
!Vamonos'!

Felipe mira hacia todos lados nerviosamente. La alarma se
hace mas fuerte.

FELIPE (CONT'D)
(mas desesperado)
!Apuirense!

Felipe golpea la puerte del micromercado con fuerza.

FELIPE (CONT'D)
!Denle Chucha!

Sale ANDRES (17), un joven fornido y con rostro de seriedad
con un canguro en la cintura y una mochila negra nylon en la
espalda. Toma su bicicleta y espera. Felipe lo mira
preocupado.

ANDRES
!Dale Torta!

Sale JUAN (16), riendo a carcajadas con una maleta de Bob el
constructor en la espalda seguido de SIMON (17), un muchacho
pequefio y regordete, que lo abraza mientras corre con una
mochila en la mano que se cuelga al frente, en su rostro se
dibuja una sonrisa de emocidn. Felipe corre hacia su
bicicleta. Una mano toma fuertemente el hombro de Felipe, es
PEDRO (30), un hombre grande y velludo con gorra de camionero
al revés. Felipe y Pedro forcejean. Simén mira hacia atréas y
observa la discusidén, baja de su bicicleta y empuja a Pedro
que cae. Los cuatro escapan.

PEDRO
(con la cara roja de ira)
iRegresen hijos de puta, regresen!

19
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Pedro sigue gritando mientras que las luces de policia lo
bafian completamente. Suenan de lejos las sirenas de policia
que se mezclan con la alarma del micromercado que no ha
dejado de sonar.

EXT. CALLES - NIGHT 2

Andrés, Juan, Felipe y Simdén ciclean, en ese orden a toda
velocidad por la calle. Es un barrio desolado y oscuro. Las
luces de la ciudad iluminan con luz amarilla y dura el
asfalto. Atraviesan las luces uno detras del otro. La sirenas
de policia se siguen escuchando en segundo plano. Juan sonrie
mientras grita de emocidén. Andrés, agitado pedalea con
preocupacidn mientras mira constantemente si los siguen.
Felipe ciclea a toda velocidad nerviosamente. Simén los sigue
un poco mas atras pedaleando agotado. Andrés mira hacia atras
y ve a Simdén que se va quedando mas atras.

ANDRES
(a Simdn)
!Dale Torta, apura!

Simén lo regresa a ver con enojo y ciclea mas rapido.

Rapidamente transitan por las desoladas calles, pasan frente
a varios grafitis, por basureros repletos de basura, por
afiches de personas desaparecidas y por letreros de casas en
venta. En orden pasan frente a una parada de bus que, entre
afiches de conciertos, de arriendos, de flyers donde se busca
gente estd un pequefio grafiti que dice “La Muchachada”.

EXT. FUERA DE LA CASA - NIGHT 3

Andrés se les adelanta y para frente a una casa, se baja de
la bicicleta y la pone junto a unos matorrales. Llega Juan,
se baja de la bicicleta, le pasa su bicicleta a Felipe y
corre hacia la casa, le sigue Felipe que hace lo mismo.
Andrés esconde las dos bicicletas en los matorrales.

Las sirenas de policia suenan mas fuerte.

Llega Simdén agotado y bota la bicicleta junto a Andrés
mientras corre hacia dentro de la casa.

ANDRES
Chucha, no botes la bici

Andrés toma la bicicleta de Simdén que se le ha salido la
cadena y la junta con el resto, cubre las bicicletas con una
gran plastico negro. Andrés alza la cabeza y la luz roja de
las sirenas le bafian el rostro, se asusta y entra corriendo a
la casa.



INT. CASA - NIGHT 4

Entran todos a la casa. Es una casa abandonada con las
paredes destruidas, polvo en el suelo y ventanas cubiertas
por grandes cobijas que apenas dejan pasar la luz. En el
centro hay una mesa de plastico, hay un gran grafiti con los
nombres de los cuatro en una pared, colillas de cigarrillos,
latas de pintura por el suelo y dos colchones en cada
esquina.

Entra Simdén cansado, mira hacia la ventana y esta Felipe
mirando por ella nervioso junto a Juan que se encuentra sin
chompa con una camisa fosforecente sentado en el suelo
pendiente de la ventana. Simén se quita la chompa, descubre
una camiseta negra del wu tang clan. Andrés entra de Gltimo
rapidamente y mira de reojo por la ventana junto a Felipe,
una luz roja cubre sus rostros y se esconden. Simdn se
esconde junto a sus compafieros. Poco a poco la sirena de
policia se hace mas fuerte y la luz roja bafia toda la
habitacién. Felipe mueve su mano nerviosamente. Andrés mira

a Felipe y le pone la mano en el hombro, Felipe se
tranquiliza. La sirena se aleja mientras la habitacidén vuelve
a quedar en penumbra poco a poco. Simén, Juan y Felipe
regresan a ver a Andrés, Andrés mira por la ventana de reojo,
la luz amarilla del poste de luz le baha el rostro. Regresa a
ver a los chicos, asiente con la cabeza y sonrie. Juan y
Simdén sonrien, se levantan eufdricos, se abrazan y gritan.
Andrés los mira sonriendo.

FELIPE
(susurrando)
Amigos, badjenle, bajenle

Andrés lo toma del brazo y lo une a la celebracidn. Felipe,
salta con ellos mientras que festejan.

Felipe se aleja de la celebracidn, se retira el gorro negro y
respira tranquilo, saca un cigarrillo de su bolsillo, lo
prende y lo fuma. Andrés sale del festejo, va hacia donde
Felipe y, estirando la mano, le pide un cigarrillo. Felipe
saca de su bolsillo otro gigarrillo y se lo pasa a Andrés.
Simén, rapidamente toma el cigarrilo de la mano de Felipe.

SIMON
(riendo)
Pasa esa huevada

Simdén rie mientras que Juan le prende el cigarrillo. Andrés
mira a Felipe con una sonrisa. Felipe le pasa otro
cigarrillo. Andrés lo toma, lo pone en su boca y Felipe se lo
prende. Felipe guarda la focha y el cigarrillo en su
bolsillo.
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4.

Andrés les sefiala con la cabeza la mesa de plastico a Juan y
a Simén.

ANDRES
Hagamosleff

Juan y Simdén se regresan a ver emocionados, toman rapidamente
sus mochilas y van hacia la mesa de centro junto a Felipe y
Andrés.

Todos rodean la mesa emocionados, cada uno en cada esquina.

ANDRES (CONT'D)
(Estirando la mano)
Torta

Simén le pasa la maleta molesto.

SIMON
Que no me digas asi ve

Andrés vacia la maleta sobre la mesa y de esta caen varias
monedas sueltas, unos billetes y unos cuantos sobres de
cromos. Juan toma una de las bolsas de cromos de la mesa.

JUAN
Buenazo, loco.

Andrés toma los cromos de la mano de Juan y lo pone en la
mesa.

SIMON
(orgulloso)
Les dije que traia cosas buenas

ANDRES
(Estirando la mano)
Juancho

Juan le pasa la maleta de Bob el Constructor que esta
bastante pesada. Andrés abre la maleta.

JUAN
Ahora si se van a caer de culo

Simdén se rie.

Andrés abre la maleta y la vacia sobre la mesa. Todos miran
extrafiados el contenido de la maleta.

JUAN (CONT'D)
(orgulloso)
Yo sabia que se iban a impresionar
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La mesa estd cubierta de dulces de diferentes tamafos y
colores.

SIMON
Que verga loco, dijiste que habias
cogido cosas buenas.

JUAN
(mientras coge una funda
de una galleta)
Pero si son de los que vienen con
tatuines

Simén le da un golpe en la cabeza a Juan. Felipe se rie desde
su esquina.

Andrés a Felipe

ANDRES
(sonriendo)
Pasame la mia

Felipe toma una maleta negra y grande del suelo y se la pasa
a Andrés quien la abre y vacia el contenido sobre la mesa. De
la maleta caen variasmonedas de un ddélar y 50 centavos que
suenan fuerte al golpear la mesa, ademads de unos cuantos
billetes y cajetillas de cigarrillos. Toda la habitacidn se
queda en silencio.

FELIPE
Que hijueputa

Simén, que hasta ese momento seguia molestando a Juan, lo
suelta y regresa a ver la mesa donde se encuentra una gran
montafla del botin. Simén mira a todos con una gran sonrisa en
la cara.

TIME CUT:

INT. CASA - MOMENTS LATER 5

La habitacidn estd practicamente en silencio, solo se
escuchan los murmullos de Felipe y Andrés que conversan
suavemente y los ruidos de los perros.

Simdén estd sentado en el suelo molesto mirando su montdén de
dinero que estid en el suelo. El montdén se reduce a unas
golosinas y a dos montafias de billetes y monedas que
contrastan fuertemente con el botin visto anteriormente.
Simén mira hacia Andrés y Felipe que estan sentados sobre uno
de los colchones en una esquina conversando con sus montones
de dinero idénticos a los de él1 junto a ellos.
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La luz de la luna ilumina parte del rostro de Simén y un
pedazo del suelo donde estd contando el dinero. Juan, que ha
estado sentado junto a él todo este tiempo, se aparece sobre
el hombro de Juan y le muestra los tatuines en su brazo que
se ha colocado sobre sus tatuajes reales.

JUAN
(a Simdn)
Mira amigo, que cague. Le voy a
guardar unos a mi fafio.

Juan se rie mientras guarda en una cajita los tatuines junto
a otros juguetes. En la pared que estd junto a Juan estan
pegados cromos de jugadores de futbol, de superhéroes y una
fotografia pequefia de su hermano de 10 afios. Simén resopla y
vuelve a contar. Juan observa la pared, sonrie y continda
armando una torre con su dinero hasta que cae y la vuelve a
armar. Simén cuenta otra vez su dinero hasta que la torre de
golosinas de Juan cae junto a él y desordena su conteo. Simén
regresa a ver a Juan enojado.

JUAN (CONT'D)
(asustado)
Perddén pana, tampoco es para que te
enojes asi

Simén respira, toma su dinero y lo vuelve a contar. Juan se
asoma por encima de su hombro.

JUAN (CONT'D)
iQué haces?

SIMON
(molesto)
Estoy contando

JUAN
(Burldn)
Chch ¢y para qué cuentas tanto si
todos sacamos lo mismo? Solo
pregintame cuanto tengo y ya sabes
cuanto tienes ta.

SIMON
(entre dientes)
Eso es lo que me jode pues. iPorqué
el Felipe gana lo mismo que
nosotros si nisiquiera entrd al
local?

JUAN
Pero el ayudd a planear el robo



SIMON
Entonces que cobre por esofff.
Nosotros que tuvimos que entrar y
arriesgar nuestras vidas deberiamos
cobrar mas. Pudieron habernos
sacado la chucha o algo peor.

Juan regresa a ver a Felipe y a Andrés que estan conversando
y riendo.

JUAN
(dubitativo)
Bueno, supongo que no es tan justo

SIMON
(alzando la voz)
Claro pues brother, nada justo.

Juan se queda en silencio.

SIMON (CONT’D)
Miralos como conversan tan felices

Juan los regresa a ver a Felipe y a Andrés que conversan
tranquilos mientras revisan los cromos que les han salido.

JUAN
No parece que hagan nada malo

SIMON
Deley entre los cromos que robamos
le sale uno dorado, ya vas a ver

JUAN
(sorprendido)
No pues, eso si seria hecho verga

SIMON
(Subiendo la voz)
Exacto, es muy hecho verga

Felipe y Andrés miran a Simdn.

ANDRES
iQué pasa? Bajen la voz

SIMON
Lo que pasa es que algunos no nos
sentimos tan a gusto en cémo se
repartidé la plata.

Andrés se levanta y se acerca, Felipe le sigue.
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ANDRES
¢De qué hablas ve Torta?

SIMON
(mientras se levanta))
El Juanito y yo estéabamos
conversando sobre cdémo alguna gente
que no trabajé lo mismo que otros
gand lo mismo. éSi o qué Juanito?

JUAN
(confundido)
Osea, algo asi

FELIPE
Oye, pero si todos quedamos en
repartir la plata igual

SIMON
Porque pensadbamos que era justo,
pero vos te quedaste afuera y el
Andrés casi hace que nos atrapen
los chapas, o sino estariamos
tranquilos esta noche. Ademas que
tocd salvarle el culo a este
huevas.

Simén sefiala a Felipe

ANDRES
Pero si vos eras el que casi ni
podias pedalear.

SIMON
Pero vos no te fijaste que el man
del micromercado aplastd la alarma.

ANDRES
Porque te estaba controlando a vos
que estabas como loco ési o qué
Juanito?

FELIPE
Chicos bajen la voz

SIMON
iQué es estar como loco segln vos?
Tampoco vas a entrar ahuevado,
después te cojen de gil.

Las sirenas de policia empiezan a sonar mas cerca



FELIPE
(nervioso)
Chicos bajen la voz

SIMON
(acercandose a pocos
metros de Felipe)
!y vos que jodes si te quedaste
afuera mientras todos nosotros nos
sacabamos adentro la chucha!

Se escuchan a lo lejos sirenas de policia. Juan intenta
acercarse mientras mira hacia la ventana

JUAN
Amigos

FELIPE
Pana, reldjate, solo es plata.
Todos nos sacamos la pucta de una u
otra forma.

Se escuchan las sirenas mas cerca.

JUAN
Amigos
SIMON
(a Felipe)

Aparte te dejas coger como gil.
Deberias agradecer que no sSoy como
tu viejo y no te dejé abandonando
ahi.

Todos se quedan en silencio un momento viéndose, lo Gnico que
se escucha son las sirenas de policia en segundo plano.
Felipe toma aire y se lanza hacia Simdén. Juan intenta separar
a Simén y Felipe.

JUAN
(mientras los separa)
Amigos, tenemos que irnos.

Simén empuja a Juan hacia un lado para apartarlo, Juan
tropieza,cae sobre una de las cortinas y la deja caer, el
cuarto se llena de las luces de policia. Andrés corre a
levantarlo. Felipe empuja lleno de ira a Simdn al suelo y
mientras lo mira el cuarto se llena de la luz de las
patrullas que inunda el lugar y golpea directamente en el
rostro de Andrés.

FELIPE
Qué chuchas te pasa!
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10.

Simén, lleno de temor se hace hacia atras mientras el rojo de
las patrullas ilumina la habitacidn.

FELIPE (CONT'D)
iTanto te interesa la plata?

Felipe se rebusca en los bolsillos y saca unos billetes.
Andrés y Juan salen corriendo del cuarto hacia el patio.
Felipe mira fijamente a Simén que estad aterrorizado en el
suelo.

FELIPE (CONT'D)
(mientra le lanza el
dinero)
Toma pues lo que te interesa

Felipe mira unos segundos a Simdn.

ANDRES
(0.8)
Vamos Feli

Felipe sale corriendo de la casa, Simén se queda solo en el
suelo.

EXT. FUERA DE LA CASA - NIGHT 6

Andrés y Juan esperan a Felipe en el exterior con las
bicicletas paradas. Felipe sale corriendo. Todo el exterior
estd bahado por la luz de la policia. Felipe toma su
bicicleta del suelo. Andrés y Juan se van manejando sus
bicicletas. Felipe mira la bicicleta de Simdén con la cadena
salida y regresa a ver hacia la casa.

INT. CASA - NIGHT 7
Simén esta sentado en el suelo con la cabeza entre las
piernas. Toda la habitacidn estad bafiada por la luz de la
policia y solo se escucha la sirena.

De segundo plano se escucha una voz, pero no se entiende lo
que le dicen. Simdén regresa a ver hacia la puerta y ve a
Felipe desde afuera.

EXT. FUERA DE LA CASA - NIGHT 8

Felipe en el exterior de la casa

FELIPE
Apurate, Simdn
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11.

Después de unos segundos sale Simén de la casa corriendo y
mira a Felipe arrepentido.

FELIPE (CONT’'D)
(montando en su bicileta)
Apura ve

Simdén toma su bicicleta y se da cuenta que la cadena esta
salida. Intenta colocar la cadena.

PEDRO
(0.8)
!Esos son!

Felipe regresa a ver y es el duefio del micromercado junto a
un policia que se acercan hacia a ellos.

porIcia
!Deténgase En este momento!

Simén, rapidamente, empuja la bici de Felipe, Felipe empieza
a pedalear y Simdén se monta al vuelo en la parte trasera de
la bici.

EXT. CALLES - NIGHT 9

Felipe pedalea rapidamente por las calles desiertas, Simén se
sostiene de la Felipe. Cada vez las luces y las sirenas de
policia se hacen mas fuertes. Felipe estd cansado. Doblan por
una esquina y escuhan unos basureros que caen en la calle y
un frenazo en seco de la policia. Felipe y Simdén regresan a
ver y son el perfil de Andrés y Juan.

Simén y Felipe se regresan a ver aliviados.

Simén mira a Juan con verguenza y antes de que este suba a su
bicicleta le estira la mano. Juan toma lo que Simén le pasa y
ve que es la cajita donde guardaba los cromos y la foto de su
hermano. Juan sonrie con dulzura a Simdn

ANDRES
Vamos chicos

Las bicicletas avanzan por la noche y se pierden en el
horizonte.

SIMON
(V.0)
Vamos a la casa de mi vieja. Ya
debe haber salido a camellar.
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INTENCION DEL DIRECTOR

Gran parte de mi formacion profesional ha estado relacionada con el teatro, especialmente
con la puesta en escena. La puesta en escena teatral es muy distinta a la cinematografica,
especialmente cuando se trabaja en locaciones limitadas. En el teatro esto es muy comun y hay un
sinfin de obras que suceden en un solo lugar. En el cine, si bien hay peliculas que suceden en gran
parte en una sola locacion, la manera en la que se trabaja la puesta en escena debe ser pensada de
manera distinta. Gran parte de “La muchachada” sucede en una sola locacion y, es por esta razon

que he buscado poder dinamizar el espacio, los planos y la historia a través de la puesta en escena.

“La muchachada” también es una historia sobre la familia. Los 4 personajes principales
son muchachos de poca edad que, por una u otra razon, no tienen una familia que les de el apoyo
emocional que necesitan y que han transformado a este grupo en su familia. Esto resulta de vital
importancia para mi puesto que en un mundo con altos niveles de violencia de todo tipo los valores
que nos cohesionan como seres humanos son los que nos permiten sobrevivir. Si bien el conflicto
principal trata sobre un muchacho que pelea con sus compafieros por mas dinero en el botin este

se resuelve cuando, mas alla de las diferencias y la traicién, no deciden abandonarlo.

Considero, ademads, que cualquier tipo de arte tiene una alta responsabilidad social y esto
me ha hecho preguntarme varias veces si escribir una historia como esta donde se relata la historia
de cuatro muchachos adolescentes que realizan un crimen seria prudente de realizar en un contexto
historico como el que esta atravesando el Ecuador. A partir de estas discusiones decidi explorar
las conexiones humanas que tienen estos muchachos que contrasta con el nivel de violencia de la

sociedad en la que se desenvuelven.

En conclusion, “La Muchachada” es un proyecto donde quiero contar una historia humana

sobre cuatro muchachos que sobreviven como pueden en un mundo violento dando prioridad a la
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relacion entre ellos y a los momentos de redencion de sus personajes. Ademas de esto decido
explorar la puesta en escena de manera que se trabaje principalmente en una sola locacion, pero
que eso no permita que se sienta aburrido o, peor aun, que redunde visualmente. A final de cuentas
deseo que la audiencia pueda, a través de la historia de los personajes, reflexionar y dejarse afectar

sobre la humanidad de estos.



Figura 1. Péster La Muchachada

POSTER
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LISTADO DE CREW
Director: Pablo Lopez
Asistencia de direccion: Felipe Muioz
Produccion: Mariocta Arregui y Xavier Guerra
Asistencia de Produccion: Lizbeth Zhunaula
Asistencia de produccion: Romina Simoén
Script: Nhya Medrano
Script: Josu¢ Merino
Director de fotografia: Kerly Meneses
ler asistente de cAmara: Marx Corella
2da asistente de camara: Camila Salazar
Gaffer: Nick Alvarado
Key grip: Emily Abril
Grip: Mikelle Krochin
Grip: Francisco Espinosa
Grip: David Ugufia
Directora de Arte: Cristina Rodriguez

Directora de Arte Laura Olaya
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Asistente de Arte: Sophie Castro

Asistente de Arte: Luis Romero

Asistente de Arte: Bianca Proafio

Sonido: Johnny Polo

Director de casting: Javier Ordofiez

Actor Andrés: Kenny Amaguaya

Actor Felipe: Mateo Bilvao

Actor Juan: Elian Pozo

Actor Simon: Jonathan Prado

Actor Tendero: Javier Ordofiez

Actor Policia: Mikelle Krochin
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LOCACIONES
Guarida

Figura 2. Fotografias locacion guarida

Ventajas: Muy acertado con la identidad visual. De facil acceso y bastante seguridad por estar

dentro del campus universitario.

Restricciones: Hay varios elementos del aula que no se pueden mover. No se puede colocar cinta

en las paredes.
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Notas: Rentar dos clases alrededor como holding.
Exterior de la casa

Figura 3. Fotografias locacion exterior casa

Ventajas: Muy acertado con la identidad visual. Queda justo en el exterior de la locacion de casa,

entonces no tenemos que falsear.
Restricciones: Espacio muy reducido.
Notas: Tapar luz de guardiania porque mancha mucho el plano en la noche

Calles
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Figura 4. Locacion calles

Ventajas: Muy acertado con la identidad visual. La luz propia de la calle aporta a la estética del

corto y rellena bastante bien el espacio.
Restricciones: Se necesita resguardo policial.

Notas: Tapar campaiias politicas.



Seleccion final

Tabla 1. Seleccion Casting Final

CAST

nombre

edad

Personaje

contacto

Andrés. Muy joven
para Andrés.
Quizas Felipe, pero

15 | ) nahirjulis01@gmail.com

€ veo muy joven

en relacién a los

otros citado
Lucas 15 | Andrés/Felipe/Juan | condoritoespinosa@gmail.com
Espinosa '
Luis Solis 16 Juan, ponachén. amyminah996@gmail.com

Esté bien y 8 ’
Alejandro Torta 0 Andrés
Criollo 22 | (porque se ve jordyalejo27 @gmail.com/0967014166

mayor al resto)

no contesta

Elian Pozo

24 | Buena presencia kenyamaguaya@hotmail.com/0978902877
citado
Creo que Juan o
Andrés, se ve . .
22 mayor que el resto, elianpozo70@gmail.com/0983477376
pero no tanto
citado

24

él puede ser un
buen Felipe o
Andrés si sabe
hacer de malandro

maurijonny15@gmail.com/0958865735

citado




Gabriel
Carrion

22

Este podria ser
Felipe, tiene cara
de nervioso y
buena gente

gabrielcarrion233@gmail.com/0981537089

40

no contesta

Alexis
Samueza

24

Torta

amsamueza@uce.edu.ec/0984335800

citado

Juan
Naranjo

20

Este, viéndolo bien
tiene cara de Juan,
como raro y
chistoso. O Felipe,
quizas

juanestebanna88@gmail.com/0999974382

citado

Nicolas
Garcés

19

Este es el mas
maleante. Puede
ser Andrés (el jefe)
o Juan incluso

nicpuppy@gmail.com/0963178137

no puede

24

Fisicamente
cuadra con el
personaje. Quizas
Felioe 0 Andrés.
Por edad podria no
entrar

adri.cev98@gmail.com/098 326 7078

citado

18

Juan o Felipe

593 96 066 2046

citado

José
Miguel
Arias

16

Felipe o Juan

pame.sanchezbernal@gmail.com

citado




Actores seleccionados

Figura 5. Actores seleccionados

Simoén

Jonathan Prado

Felipe

Andrés

Kenny Amaguaya

Pedro

Juan

Elian Pozo

Policia
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Arte

Figura 6. Paleta de colores

PROPUESTA CREATIVA

42



Figura 7. Propuesta de vestimenta de espacios
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Figura 8. Referencia de utileria
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Figura 9. Referencia de espacios
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Figura 10. Disefio de personajes
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Figura 11. Referencia de personajes
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Foto

Propuesta fotografica

1. Punto de vista

La historia se contara principalmente desde los puntos de vista de Simon y Felipe, quienes se
enfrentaran a lo largo de la historia.

La ciudad y su decadencia es la responsable de la situacion en la que se encuentran los
personajes es por eso que tanto al inicio como al final de la historia, cuando ellos huyen, veamos
su tragedia desde el punto de vista de la ciudad, que es un reflejo de la sociedad que la habita y
que es la responsable del destino de estos muchachos.

2. Movimiento de camara

Al inicio y el final de la historia, es decir, cuando los chicos escapen habra movimiento de
camara en mano. En el resto de la historia no habrd movimiento de camara para alimentar la
tension entre los personajes.
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3. Angulo

Vamos a manejar 3 tipos de angulos en la historia:

Angulo picado:

Al inicio de la historia cuando los protagonistas huyen de la policia. En este momento
planteamos el punto de vista de la ciudad, y estos planos implican la desesperacion de los
personajes por escapar de su destino.

Angulo contrapicado:

Se usaran estos planos al momento de plantear estados de psicologicos de ira en los personajes.
Angulo normal:

Vamos a usar estos planos en momentos mas relajados, como cuando se reparten el botin y
cuando logran escapar de la policia al final de la historia.

4. Valores de plano

Se usara valores de plano principalmente cerrados en los momentos de mayor tension y planos
medios y abiertos en los exteriores y en la casa cuando los personajes estan mas tranquilos y
Seguros.

5. Profundidad de campo

Principalmente usaremos poca profundidad de campo para marcar la psicologia de confusion y
adrenalina de los personajes. Cuando estemos en exteriores tendremos una profundidad de
campo mayor para marcar el punto de vista de la ciudad que lo ve y lo sabe todo.

Figura 12. Referencia Peaky Blinders




Figura 13. Referencia Breaking Bad

Figura 14. Referencia Elvis

Figura 15. Referencia Drive

61



Figura 16. Referencia Breaking Bad y Peaky binders

Planos contrapicados con poca profundidad de campo en estados de &nimos como ira 'y
desesperacion cuando pelean
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INuminacion

1. Estilo

La iluminacion va a tener un estilo naturalista en clave baja, en el que las fuentes sean
principalmente luces practicas principalmente: los postes, semaforos, la luz de la luna,
lamparas y la patrulla de la policia.

2. Relacion de contraste

Vamos a manejar un contraste de 8:1 como base, pero puede aumentar en las situaciones de
mayor tension.

3. Temperatura y color

La temperatura sera primordialmente calida en exteriores debido a la presencia de los postes
de luz y los seméaforos, para representar el peligro. Por el contrario, en la guarida
manejaremos colores frios, pues este serd un lugar seguro en el que los personajes se sienten
tranquilos, sin embargo, a través de una de las ventanas entrard una luz calida de un poste que
indique que la amenaza sigue presente.

Figura 17. Referencia Drive
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Figura 18. Referencia The place beyond the pines

Exteriores con contraste alto y en clave baja

Colores del semaforo en el rostro de los personajes espontdneamente

Figura 19. Referencia Hereditary

Dentro de la guarida se maneja una temperatura fria con una ventana a través de la que se
filtra la luz célida y amenazante del poste



DOCUMENTOS DE PRODUCCION

Cronograma de produccion

Tabla 2. Cronograma de Preproduccion
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Presupuesto

Tabla 3. Presupuesto

FORMATO DE PRESUPUESTO PRODUCCION Y POST-PRODUCCION

DE CORTOMETRAJE

)s son de referencia el productor podra aumentar o quitar segun las necesidades del

NOMBRE DEL PROYECTO: LA MUCHACHADA

PRODUCTOR: Mariocta Arregui

DIRECTOR: Pablo Lopez

PRESUPUESTO GENERAL DEL PROYECTO: B[R Xy ¥y

col  fem | Unidod [Caniidad Precio/u | Sublofal

1 GASTOS GENERALES

.1|Transporte personas terrestre Semanas
2.4.2|Transporte personas aéreo Seleccionar 0
2.4.3|Transporte personas fluvial Seleccionar 0
2.4.4| Alimentacion Meses 1
2.4.5| Alojamiento Meses 1
2.4.6|Gastos de vigje Seleccionar 0

Anada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla
"Total item en dolares".
SUBTOTAL 1 DESARROLLO

IMPREVISTOS 5%
SUBTOTAL 2 DESARROLLO
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IVA 12%

TOTAL DESARROLLO
3 PREPRODUCCION

3.6.1|Pruebas cédmara Dias 3 50

.1|Transporte personas y carga terrestre
SUBTOTAL 1 PREPRODUCCION
IMPREVISTOS 5%

SUBTOTAL 2 PREPRODUCCION

IVA 12%

TOTAL PREPRODUCCION

4 PRODUCCION

Felipe
4.4.2|Juan Paquete 1 50

Paquete

4.4.3|Simon Paquete 1 50
4.4.4|Andrés Paquete 1 50

Alguiler Cdmara y accesorios Seleccionar 0
4.8.2|Alquiler 6ptica y accesorios Seleccionar 0 -
4.8.3|Alquiler paquete de luces y grip Seleccionar 0 -
4.8.4| Alquiler otros equipos (gruas, jibs, dollies,| Seleccionar 0 -

cabezas, camera car,
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4.8.5|Alquiler planta o generador Seleccionar 0 -

4.8.6|Material virgen (latas) Seleccionar 0 -

Discos duros u otros medios de

48.7| simacenamiento Paquete 0 -
Compras misceldneas de rodaje,
4.8.8|accesioros y materiales Paquete 1 34

Anada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla
'Total item en dolares".

FX (efectos especiales en escena:
4.9.1|disparos, explosiones, juegos Seleccionar 0 -
pirotécnicos, vehiculos, etc.)
4.9.2|Compras y alquileres ambientacién Paquete 1 150
(incluye vehiculos en escena)
4.9.3|Compras y alquileres escenografia Dias 0 -
4.9 .4{Compras y alquileres utileria Dias 0 -
4.9.5|Compras y alquileres vestuario Dias 0 -
4.9.6|Compras y alquileres maquillaje Dias 0 -

Anada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla
"Total item en dolares".

4.11.1 [Alquiler de locaciones Paquete

4.11.2 |[Reparacién y danos en locaciones Seleccionar 0 -

Anada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla
"Total item en dolares".

4.12.1 | Transporte personas y carga terrestre Paqguete

4199 I‘rggiscgonoar;re personas y carga aéreo Seleccionar 0 i

4.12.3 |Radios Seleccionar 0 -

4.12.4 [Enfermeria y primeros auxilios Paquete 1 13

4.12.5 [Seguridad Dias 0 -

4.12.6 [ Alimentacion Paquete

4.12.7 | Alojamiento equipo de rodaje y Paquete 1 100
actores

4.12.8 | Lavanderia equipo de rodaje y actores| Seleccionar 0 -

4.12.9 | Cafeteria Paquete 1 12

1.12.10[ Aseo, bafios portdtiles Dias

Anada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla
"Total item en dolares".
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4.13.1 | Servicio de catering Paquete 1
4.13.2 |Snacks Paquete 1 86
4.13.3 [Bebidas Dias 0 -

ARada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla
"Total item en dolares".

Seguro personal técnico Paquete
4.17.2 [Seguro elenco Paquete 1 1,500
4.17.3 [Seguro equipos Paquete 1 2,500
4.17.4 |Pdlizas de auspicios y fondos Seleccionar
4.18.1 | Contador Paquete 0
4.18.2 [Abogado Paquete 0 =
Anada filas encima para agregar nuevos items. No olvide verificar la sumatoria en la casilla
"Total item en dolares".

SUBTOTAL 1 PRODUCCION
IMPREVISTOS 5%

SUBTOTAL 2 PRODUCCION
IVA 12%

10188.97
5 POSTPRODUCCION

SUBTOTAL 1 POSTPRODUCCION
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IMPREVISTOS 5%

SUBTOTAL 2 POSTPRODUCCION

IVA 12%

TOTAL POSTPRODUCCION

GASTOS GENERALES

TOTAL DESARROLLO:

TOTAL PREPRODUCCION:

TOTAL PRODUCCION:

TOTAL POSTPRODUC :ION:

GRAN TOTAL: $10,932.20




Desglose de planos

Tabla 4. Desglose de planos
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Plan de rodaje

Plan de rodaje Dia 1

Tabla 5. Plan de rodaje 1
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Plan de rodaje dia 2

Tabla 6. Plan de rodaje 2
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Plan de rodaje dia 3

Tabla 7. Plan de rodaje 3
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Hojas de llamado

Tabla 8. Hoja de llamado dia 1

Hoja de llamado "La Muchachada" Fecha:
07/09/2023
Dia 01
Direccion Pablo Lépez Pronéstico:
Produccién Mariocta Arregui Mayormente
soleado

Llamado: Huascar n449 y Huainacapac, Nayork

Rol Nombre Llamado
Director Pablo Lopez 16:00
AD Felipe Mufioz 16:00
Productor Mariocta Arregui 16:00
Asis Produ Nhya Medrano 16:00
Asis Produ Liz Zhunaula 16:00
Asis Produ Josué Merino 16:00
Dir. Foto Kerly Meneses 17:00
1ro de camara Marx Corella 18:30
2da de camara Cami Salazar 17:00
Dir. Arte Laura Olaya 16:00
Asis Arte Sophie Castro 16:00
Asis Arte Luis Romero 16:00
Gaffer Mikelle Krochin 17:00
Grip Emily Abril 17:00
Grip Francisco Espinosa 17:00
Sonido Johnny Polo 17:00
Felipe Mateo Bilvao 17:20
Andrés Kenny Amaguaya 17:20
Simén Jonathan Prado 17:20
Juan Elian Pozo 17:20
Pedro Javier Ordofiez 21:45
Policia Juan Pedro Lépez 21:45
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Tabla 9. Hoja de llamado dia 2

Direccién
Produccion

Hoja de llamado "La Muchachada”

Pablo Lépez
Mariocta Arregui

Dia 02

Llamado: Huascar n449 y Huainacapac, Nayork

Rol Nombre Llamado
Director Pablo Lépez 17:00
AD Felipe Mufioz 14:30
Productor Mariocta Arregui 14:30
Asis Produ Pia 17:00
Asis Produ Josué Merino 17:00
Dir. Foto Kerly Meneses 17:00
1ro de camara Marx Corella 17:00
Dir. Arte Cris Rodriguez 14:30
Dir. Arte Laura Olaya 17:00
Asis Arte Bianca Proafio 14:30
Asis Arte Sophie Castro 14:30
Asis Arte Luis Romero 14:30
Gaffer Nick Alvarado 17:00
Grip Mikelle Krochin 17:00
Grip Emily Abril 17:00
Grip Francisco Espinosa 17:00
Sonido Johnny Polo 17:00
Felipe Mateo Bilvao 17:20
Andrés Kenny Amaguaya 17:20
Simén Jonathan Prado 17:20
Juan Elian Pozo 17:20

Fecha:
09/09/2023

Pronéstico:
Parcialmente
nublado
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Tabla 10. Hoja de llamado Dia 3

Direccién
Produccioén

Hoja de llamado "La Muchachada™

Pablo Lépez
Mariocta Arregui

Dia 03

Llamado: USFQ

Rol Nombre Llamado
Director Pablo Lépez 17:00
AD Felipe Mufioz 16:00
Productor Mariocta Arregui 16:00
Asis Produ Romi Simon 16:00
Asis Produ Josué Merino 17:00
Dir. Foto Kerly Meneses 17:00
1ro de camara Marx Corella 17:00
Dir. Arte Cris Rodriguez 16:00
Dir. Arte Laura Olaya 01:00 (lunes)
Asis Arte Bianca Proafio 16:00
Asis Arte Sophie Castro 16:00
Gaffer Nick Alvarado 17:00
Grip Mikelle Krochin 17:00
Grip Emily Abril 17:00
Grip Francisco Espinosa 17:00
Grip David Uguia 17:00
Sonido Johnny Polo 17:00
Felipe Mateo Bilvao 17:30
Andrés Kenny Amaguaya 17:30
Simén Jonathan Prado 17:30
Juan Elian Pozo 17:30

Fecha:
10/09/2023

Pronéstico:
Mayormente
nublado
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CONCLUSIONES

En conclusion, “La Muchachada” es un cortometraje de ficcion que involucrd un extenso
trabajo de escritura, reescritura, investigacion, preproduccion y postproduccion. Durante cada una
de estas fases se fueron solucionando cada uno de los problemas y retos mediante un proceso de
investigacion y revision de fuentes. Ademds de esto “La Muchachada” reafirmé en mi la
importancia de buscar y seleccionar referencias visuales claras que funcionen en relacion con el
concepto de la obra. Las referencias visuales no solo aportan a nivel estético, sino que también
como medio de entender la puesta en escena.

Ademas de todo “La Muchachada” es un trabajo que confirmo la importancia del trabajo
en equipos, ademas de lo necesario que es, no solo en el cine, sino en cualquier trabajo audiovisual
conformar y alimentarse del crew. Sin lugar a dudas, cada uno de los aportes, principalmente de
las cabezas de equipo, permitieron crecer la historia, desde el mismo guidn, pasando por la puesta
en escena y terminando en el propio montaje.

“La Muchachada” me hizo reflexionar sobre los puntos de conjuncion que tienen el teatro
y el cine. Existen muchos prejuicios sobre cdmo la actuacion teatral no funciona dentro del cine o
sobre como la puesta en escena del teatro no funciona en el audiovisual y, sin embargo, “La
Muchachada™ desde su propia concepcion, hasta la seleccion de sus actores (que todos son
profesionales del teatro) me confirmd que se puede trabajar de una manera cinematografica los
elementos teatrales siempre y cuando se realice una investigacion correcta y se seleccionen las
referencias claras.

En conclusioén, este proyecto es el conjunto de muchas de mis busquedas personales y el

cumulo de todos los aprendizajes de la carrera. El énfasis que se hizo en la puesta en escena me
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permitio revisar nuevamente parte de la bibliografia que a lo largo de la carrera he utilizado vy,

también, confrontarla con muchos de mis conocimientos sobre el arte teatral.
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