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RESUMEN

El siguiente proyecto es un cortometraje animado titulado Still Here, una historia que promueve un
enfoque en como es tratado el duelo tras la pérdida de una persona importante dentro de nuestras vidas. La
historia gira alrededor de Zoe, una chica que sobrevivio a una fuerte tragedia producto de la guerra, la cual
anos después se mantiene aferrada al pasado. Un dia Zoe decide acercarse al Gltimo miembro de su
familia: su padre. Esta narrativa trata la persistencia del trauma después de un evento tragico, y los
problemas que invocan la falta de comunicacion y apoyo entre familiares. El cortometraje se efectuo

utilizando la animacion clasica en 2D, es decir, cuadro por cuadro en dibujos.

Palabras clave: Duelo, Cortometraje, Tragedia, Trauma, Comunicacion.



ABSTRACT

The following project is an animated short film titled Still Here, a story that promotes a focus on
how grief is treated after the loss of an important person in our lives. The story revolves around Zoe, a
young girl who survived a strong tragedy as the outcome of war, who years later remains clinging to the
past. One day Zoe decides to approach the last member of her family: her father. This narrative addresses
the persistence of trauma after a tragic event, and the problems that invoke a lack of communication and
support between family members. The short film was made using classic 2D animation, that is, frame by

frame in drawings.

Keywords: Grief, Short Film, Tragedy, Trauma, Communication.
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INTRODUCCION
La idea seleccionada fue la mas solida de las tres presentadas por su potencial de desarrollo al internarse
en una de las situaciones mds complejas que pueden vivir las familias y como la falta de comunicacion
puede verse afectada después de una pérdida importante. Se relata la historia de Zoe quien presenta un
estrés post traumatico que no le permite olvidar a su hermano al punto de sofar repetidamente en lo
sucedido, su pérdida y afectacion familiar, alcanza a su padre con quien se genera una comunicacion

débil que impide dejar ir a un ser tan importante de la familia.

Se trata de un proceso de no querer soltar al mantener las pertenencias intactas que al verlas dia tras dia
acrecentar el sentimiento de tristeza. Aun asi se muestra como la interaccion y la conciencia de lo sucedido

permite recuperar la familia.
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FICHA TECNICA
- Tipo de producto: Cortometraje animado
- Nombre del cortometraje: STILL HERE
- Direccion de Animacion: Gabriel Osorio

= Asistencia de Cleanup - Maria Alejandra Gonzalez
Daniel Guarnizo

= Sonorizacion - Miguel Sanchez
Melany Chango

- Storyline

Afios después de vivir la pérdida de su hermano, Zoe decide abrirse al tltimo miembro de su familia: Su

padre.

- Técnica: Animacion clasica 2D

- Duracién: 7 minutos 56 segundos

- Formato: MP4 Full HD (1920 x 1080)

- Fecha de produccion: 2023 - 2024
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Figura 1. Duelo1

PREPRODUCCION

Una parte importante del trabajo es el contar historias, por lo tanto, la idea
seleccionada entre las tres presentadas, fue producto de la inspiracion de una
de las mejores canciones de Twenty One Pilots, que trata sobre lo que deja
atrads una persona al fallecer y cémo el duelo es aceptado y resuelto por los
seres queridos que se quedan. Es dificil pensar en la muerte y nunca se esta
preparado para enfrentarla, aqui entonces la decision fue permitir a través de
este cortometraje entender los problemas familiares y la importancia de
juntos enfrentar una pérdida.

INVESTIGACION

¢En qué punto se convierte el duelo complicado causa que la

duelo en un problema? El duelo es
una experiencia universal que llega
con la muerte de un ser querido.
Las reacciones de un ser humano
que lo experimenta pueden ser
fisicas y emocionales. El duelo esta
considerablemente sujeto a experi-
encias familiares debido a que las

persona que lo sufre se mantiene
en un punto en el que no se puede
avanzar. Vanesa Vedia clasifica el
duelo complicado en 4 tipos:
exagerado y
duelo cronico

cronico, retrasado,
enmascarado. El
nunca llega a una conclusion, y

quien lo sufre estd consciente de

conexiones son mas fuertes ello. El duelo

cuando se trata de parientes. Es retrasado es una falta de reaccion
emocional al momento de una
pérdida, las razones pueden ser
una falta de apoyo social o la
necesidad de ser mas fuerte por
alguien mas. Este tipo de duelo
puede causar un efecto tardio en el
que, por otras razones, resurgen los
problemas del pasado sin
resoluciones.

El duelo exagerado es una intensifi-
cacion de un duelo normal y su
severidad puede crear trastornos
psiquiatricos mayores.

una falta de resolucion temporal y su
efecto varia mucho en las personas,
por lo que es importante entender
que puede ser mucho mas dificil
manejarlo por las circunstancias. Son
estas las que pueden causar un duelo
complicado, o también conocido
como duelo patoldgico.

DUELO PATOLOGICO

Es un proceso natural que nos permite
superar una pérdida irreversible para
terminar con la

aceptacion. A diferencia de éste, el

Figura 2. Duelo 2
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“Algunos ejemplos pueden ser la
depresion clinica posterior a una pérdida,
la ansiedad en forma de

ataques de panico o conductas fébicas, el
abuso de alcohol u otras sustancias y el
trastorno de estrés

(Vedia, 2016)

postraumatico.”

El duelo enmascarado son sintomas y
conductas que afectan a quien lo padece
sin reconocer que estan relacionados con
la pérdida. Vedia presenta el siguiente
grafico el cual indica  aspectos
importantes que diferencian a un duelo

normal de un duelo patoldgico.

POSIBLES CAUSASPARA SUFRIR DE UN
DUELO PATOLOGICO:

CIRCUNSTANCIA DE MUERTE
DEPENDENCIA CON EL FALLECIDO
PERDIDAS ACUMULADAS
HISTORIAL DE SALUD MENTAL

APOYO SOCIAL/ FAMILIAR  INADECUADO

SITUACION ECONOMICA

LOS HERMANOS OLVIDADOS:
Existe un punto importante que es
omitido en muchas ocasiones cuando un
nino que fallece tiene un hermano. El
duelo de un padre va a ser lo
suficientemente fuerte como para olvidar
gue este suceso

tiene efecto en su otro hijo. Los efectos de

esta situacidn son alteraciones en
patrones de suefio, mala interaccion
DUELO NORMAL DUELO PATOLOGICO

) Momento de aparicion

A los pocos dias del fallecimiento ‘Semanas o meses después (duelo retrasado)
No aparicién del duelo (negacién del duelo)
B) Iwensidad
Incapacitante durante dias Incapacitante durante semanas
©) Caracteristicas

Negar aspectos de la muerte: ciscunstancias, Negar Iz muerte del fallecido, creer que vive

caracteristicas del fallecido (idealizacion)

Tdentificarse con el fallecido (imitando rasgos,
atesorando pertenencias)

Creer que se es el fallecido

Oirla voz, ver u oler al fallecido e forma Alucinaciones complejas y estructurades

efimera y momentanea. Reconoce que no es real.

Padecer sintomas somaticos similares a los que
causaron J2 muerte del difunto Gdentificacion)

Desarrollar conductas en relacion al muerto

culturalmente aceptables (luto temporal., etc.)

Creer que se va a morir de la misma enfermedad
Acudir continuanente 2l médico por esa causa

Establecer conductas anormsles (couservar
cenizas, pouer altares, visitar el cementerio
diariamente)

Figura 4. Duelo 3

social, mala alimentacién, entre
otras. (Vedia, 2016) Segun Vedia, se
descubrié que el 80% de las madres
las cuales perdieron a su hijo han
sido susceptibles a tener menos
paciencia y sobreproteccion. A
parte de esta falta de atencion,
existe también un riesgo mas alto
de violencia intrafamiliar.

SOBRE EL TRASTORNO DE
ANSIEDAD:

La ansiedad es un trastorno que
puede causar estrés, miedo e
inquietud. Estos problemas se
pueden manifestar fisicamente,
causando dolor en el area del pecho
y agitacion. Puede haber varias
razones para que se de, pero es
importante  hablar del tema
familiar. Hay distintos tipos de
familia las cuales pueden generar
ansiedad. Las familias que se
independientes entre
ellos pueden crear una barrera
dificil para hablar sobre cualquier
problema. Las familias que estan
conectadas en todo,

mantienen

a diferencia de las  familias

independientes, suelen eludir
problemas como si no existieran, para

ambiente positivo".

mantener el “
El otro tipo de familias se trata de las
sobreprotectoras. La sobreproteccion
es ese exceso de cuidado para que los

hijos no sean afectados por
problemas que podrian generar
crecimiento, generando

irbnicamente un impacto negativo.
La preocupacién mostrada por
padres sobreprotectores causa
miedos innecesarios que pueden ser
fuertes,
desarrollando trastornos como la
ansiedad.

extremadamente

Un tipo de trastorno de ansiedad
importante a mencionar son los
ataques de panico. Estos son cortos
momentos en los que el paciente
sufre de un temor excesivo a pesar de
no existir un peligro

aparente.

Figura 3. Revista Digital de Medicina Psicosomatica y Psicoterapia
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SOBRE EL TRASTORNO DE
ESTRES POSTRAUMATICO

El estrés postraumatico es una
enfermedad que nace de un evento
de trauma intenso. Los ejemplos
pueden ser casos de violencia
extrema, guerra, agresiéon sexual,
accidentes fatales, entre

otros.

ALGUNOS FACTORES DE RIESGO DE
TRASTORNO DE ESTRES
POSTRAUMATICO:

® GENERO (LAS MUJERES SON MAS PROPENSAS A
TEPT)

@ TRAUMA EN LA INFANCIA

©TENER UN EVENTO TRAUMATICO DE ALTA DURACION
STENER POCO APOYO SOCIAL DESPUES DEL  EVENTO
TRAUMATICO

SINTOMAS:

Los sintomas del estrés postraumatico
se dividen en cuatro tipos
generalmente, a pesar de que no
siempre serd igual para todos. El
primer sintoma es la reviviscencia, un
resurgimiento del miedo del trauma
que es causado por el recuerdo de
este. Flashbacks en los que se siente
que el evento esta pasando
nuevamente o pesadillas son ejemplos
de este tipo de sintoma. (U.S. National
Library of Medicine.) El siguiente es un
sintoma de evasioén. Prohibirse realizar
una actividad como manejar para
evitar recordar o mantenerse muy
ocupado para no pensar en el
incidente traumatico son ejemplos de
evasion. El tercer sintoma es la
hipervigilancia. Esta es una atencién
mas alta de lo normal frente al peligro,
causando tensidén, estrés, dificultad
para dormir, momentos de ira, o
sobresalto que se da facilmente. El

m STILL HERE

dltimo tipo de sintoma general es un
cambio en el estado de animo. Los
cambios emocionales son negativos y
llevan a un peor estilo de vida, como
sentir culpa, perder interés en
actividades o problemas para
concentrarse.

TARGET:

Este cortometraje esta dirigido a una
audiencia joven (entre 16 - 26 anos) la
cual ha tenido que enfrentar
situaciones desde muy dificiles hasta
traumaticas para recordarles que nadie
estd solo. La falta de comunicacion con
seres queridos puede crear visiones
falsas de como es la perspectiva de
otras personas, y esto puede afectar
nuestro proceso de sanacion.

6

El evento
puede
también no
ser peligroso
para el
paciente,
como la
muerte

inesperada de
un ser
querido.

2
MedlinePlus




REFERENCIAS

Referencias:

Las referencias crean una idea del ambiente que se va a desarrollar dentro lUstraciones
del cortometraje. Se toman estéticas distintas para marcar capitulos en la B‘;ﬁgﬂes
historia.

PIBOgPOOIA|
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127 (FRI) BLU-RAYSDVD
VOL15E5E

Figura 5. Moodboard

Figura 51 Ilustracién Carles Dalmau

El cortometraje se
enfoca en un estilo
2D con un
ambiente detallado.

Mi referencia
principal ha sido el
artista Carles
Dalmau para el
proceso inicial y
fondos.

PRE PRODUCCION m



DISENO DE

Para el disefio se logré que cada
uno sea lo suficientemente distinto,
pero con rasgos similares para
permitir a la audiencia visualizar
que son miembros de la misma
familia. El personaje principal es
Z0é, de contextura pequefa.

Como  personajes  secundarios
estan el padre, un hombre robusto
que en la escena ocupa mucho
espacio y Samuel, el hermano que
es una mezcla de los dos, de contex-
tura delgada, pero de dimensiones
mas grandes a Zoe y mas pequefas
que el padre.

Zoe tiene dos disefos, uno que
ejemplifica la nifez y otro que
muestra su presente adolescente,
las formas que generan su aspecto
son mMas redondas y suaves con
menos esquinas que le da un
aspecto mas sensible y familiar, los
colores en la nifiez son de versiones
clarasy saturacion

pastel para definir su inocencia, en
tanto que en la adolescencia se
utilizan  colores oscuros para
denotar la tristeza que siente. Su
diseflo comprende mostrar la
necesidad de cubrir partes del
cuerpo que le recuerdan el pasado,
como las manos al colocarse
guantesy el curita de la nariz.

Como personaje extra se presenta
la madre reflejada a través de una
rosa.

Character design. Disefio de

Personaje

18 | STILL HERE




Zoe es una chica de 16 afos que sufre por su pasado. Tiene
un trastorno de ansiedad y ataques de panico. Debido al
accidente que ocasioné la muerte de su hermano, se pone
incémoda al estar con su padre y se siente culpable por lo
sucedido. Zoe no puede mostrar cémo se siente porque “sabe”
que su padre sufrid méas, por lo que se limita a pedir cosas
y ser un estorbo.

Zoe evade mucho las situaciones que incitan problemas.
Estando en sus Ultimos afios de colegio, habla con muy pocas
personas y no tiene amigos. Zoe ha sido molestada por solo
tener a su papa, por pedir perddn demasiado, incluso por su
hermano, y todas estas interacciones la han forzado a ser
solitaria. Los efectos del estrés post-traumatico y la
ansiedad no son tomados en serio por los otros chicos, 1lo
que la hace sentirse como un bicho raro.
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Papéd es el padre soltero de Zoe. Papé tiene
problemas para superar eventos tragicos desde la
muerte de su esposa. No puede deshacerse de las
cosas de Samuel y torpemente finge que las cosas
estan bien. A pesar de todo, hace lo posible para
apoyar a su hija Zoe, aunque sea pocoO.

Papa es melancdélico, retraido, y amable. Tiene que
salir temprano a trabajar en las fabricas, por 1lo
que no estd mucho tiempo en casa. Papa “conoce” a
Zoe, y sabe que ella ha preferido funcionar de
manera independiente, por loc que trata de no
molestarla al menos que ella lo pida.

CONSTRUCCION

DISENO DE PERSONAIJES

DAD

o)

POSES

<
i)

=
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DISENO DE

Character design. Disefio de Personaje

26| STILL HERE el



SILUETA
(OLOR

Samuel es un chico aventurero con una
hermana molesta que no lo deja de
seguir. Le gusta ir a donde no debe vy
explorar sitios peligrosos. Samuel esta
en adolescencia temprana, y se dice a
si mismo que los deméds no lo entienden
porque es muy complejo.

Samuel es audaz,
“desentendido".

obstinado vy

SAMUEL

Ao,

27|
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COMPARACION DE TAMANO Il SILUETA || VALORES IICOLOR
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ESCENARIOS

El cortometraje esta dividido en algunos escenarios los cuales tienen

cada uno su esencia. La técnica es esencialmente animacién 2D, pero

esta puede variar en ejecucién. Cada imagen representa una referencia a

un “mood” distinto de la historia.

Para los escenarios la idea fue inspirar
la época industrial que comprendia
tiempos de urbanizacion \Y
aglomeracion, donde se visualizaba
falta de sanidad, contaminacion en
donde se daba mas importancia a la
funcion que cubria las necesidades
por sobre la estética, es por ello que se
llega a revelar el funcionamiento
interno de lo que comprende las
edificaciones como tuberias, tuercasy
otros accesorios.

Para los fondos se recred la sensacion
de acumulacion con la inclusion de
detalles en cada rincon de

las escenas para una visualizacion
mucho mas cargada. La idea de los
interiores es darle una sensacion de
pequefez y comodidad aun en una
época compleja pero que albergaba a
las familias con un ambiente de
calidez.

Se trata de
maquinas de la época, maquinas

implementar  las

industriales de uso posiblemente
absurdo que incrementa la
contaminacion, pero que eran
necesarias producto de la situacion
que en ese momento vivian las
familias. Importante mencionar que
al momento del disefio se pensd en
que cada fondo relata una historia,
permitiendo visualizar la esencia de
cada personaje y cOmo  sus
emociones, preferencias y gustos
pueden con total sencillez ser parte

del escenario.

El nUmero de fondos estan alrededor
de 45, condensando la historiaen 5 de

STILL HERE

ellos como principales reflejando
colores y detalles que permiten guiar
a la audiencia en las percepciones y
entendimiento de la historia.




Figura 30. Escenario 3 Afuera

FiGura 32. Escenarigi2ieoecina

Figura 36. Escenario 6 bosque

Figura 33. Escenario 3 afuera Figura 35. Escenario 5 pesadillas
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PESADILLA — BOSQUE. NOCHE

ZOE y su hermano SAMUEL caminan por un bosque iluminado por la
luna. ZOE estd asustada y SAMUEL estd harto de ella. Ambos
siguen caminando hasta 1llegar a un pequefio mirador, donde
SAMUEL se detiene, y ZOE se queda junto a él.

SAMUEL se emociona al ver que entre las nubes, un Zeppelin
enorme se acerca. SAMUEL regresa a ver a ZOE, la cual esté
boquiabierta. Una sonrisa de “te lo dije” se muestra en el
rostro de SAMUEL mientras se apoya en la cerca, antes de
enfocarnos en ZOE.

ZOE mira con asombro a la maquina gigante. Es un zeppelin que
suelta humo negro por encima que hace ruido por unas turbinas
gigantes. ZOE estd& sonriendo, y después muestra mads curiosidad
al notar algo. El1 =zeppelin tiene un simbolo al frente. E1
enfoque pasa de ZOE a SAMUEL, el cual estd paralizado de
terror.

El Zeppelin deja caer algo. ZOE observa el objeto con interés.
El &rea se ilumina en una rafaga por una explosion. ZOE no se
Figura 36.1. Samuel A mueve de donde esta, observando la fuerte luz roja antes de que
su vista sea cubierta y todo se vuelva negro.

HABITACION DE ZOE - DIA
El guion es un proceso ZOE se despierta abruptamente. (E1 sonido de 1la explosion
temprano de escritura permanece) Mucho mayor que antes, ZOE observa sus manos que
o o ~ tiemblan. Por la ventana se ve una zona en construccién, donde
para la hIStOl'Ia, el cual se estan usando explosivos. ZOE frunce el cefio con irritacién.

es suceptible a
muchos cambios.

Mientras ve por la ventana, una explosion se da en el sitio de
construccién. Un escombro sale como proyectil y se dirige
directamente hacia ella, destruyendo la ventana y atravesando

A pesar de esto, un sg pecho empujandola hacia a,trés . En estado de péniclo, IZOE
O /2 ZR oo siente su pecho, el cual esta intacto. La ventana estad bien.
guion sélido facilita el Nads Sneadis.

proceso de toda la ) ) 3 ) e an e 5
P PAPA toca a uerta antes e entrar, o que e a tiempo a ZOE
produccmn.del para fingir tfue no ha pasado nada. PA??A observa aliededor,
cortometraje. antes de sefialar para ir a comer. ZOE deja su coartada cuando
su padre se va. En su cuarto se encuentran también las cosas de
SAMUEL, y en su cama vacia yace su casco*. ZOE regresa a ver a
la puerta donde estaba su padre, y luego regresa su mirada al

casco, determinada.

COCINA - DIA

m STILL HERE . e e



Los platos y cubiertos chocan y la comida se frie. En la mesa
estan los platos acabados de PAPA, y el mandil en donde se
sentara ZOE. Hay 4 sillas en total. PAPA estd cocinando.

ZOE se acerca a la mesa, sujetando el casco. PAPA trata de
fijarse en los huevos mientras en la otra sartén trabaja en el
tocino torpemente. ZOE trata de acercarse un poco, pero PAPA la
interrumpe con el brazo haciendo una senal de despreocupacidn.
ZOE se sienta, y permanece atenta a él, esperando su atenciédn.
En medio de cocinar, PAPA revisa el reloj y se apresura,
dejando rapidamente un plato a ZOE con huevos y un tocino que
forman una cara feliz, con una yema desbordandose y un tocino
un poco gquemado. ZOE frunce el cefic y regresa a ver al casco
que sostiene debajo de la mesa, preparandose para decir algo.
Inmediatamente antes de poder intentarlo, PAPA ya se habia ido.

En abundante silencio, ZOE coloca el casco sobre la mesa
enfrente de ella. ZOE se entristece mientras lo ve. Sin embargo
es interrumpida enseguida por otra explosion, lo que la hace
encogerse y a la vez frustrarse muchisimo. Al levantar su
mirada, se puede ver por la ventana humo, que esta al pie de su
hogar en donde estaria su padres. ZOE se paraliza.

La mesa se mueve, y la tasa de ZOE cae, rompiéndose. La mirada
de ZOE es de terror y temblorosa. ZOE cae de su silla y empieza
a hiperventilar. Sus manos tiemblan.

(Perspectiva de ZOE) sus manos, llenas de sangre, tiemblan. La
Cocina se convierte en el bosque. Hay fuego y ceniza. ZOE esta
sentada en el lodo. El1 casco de SAMUEL, enterrado en lodo, se =
sienta en frente de ella.

ZOE en desesperacién se levanta a buscar el kit de primeros
auxilios, sosteniéndose del casco de SAMUEL hasta llegar a la
puerta, donde se prepara emocionalmente para ver lo peor.

ZJ/

rell

ENTRADA DE LA CASA**

PAPA estd revisando el motor del coche humeante. El sonido de
algo cayéndose suena. PAPA regresa a ver. 7

(NOCHE) PAPA abre la puerta de la casa. ZOE llora parada,
cubierta en lodo, con sangre y sola.

El kit de primeros auxilios esta desparramado en la acera, Yy

Figura 36.2. Zoe A

.............................................................................. GUION EE



ZOE abraza el casco de SAMUEL, sollozando. La mano de PAPA,
temblorosa, deja caer la llave inglesa.

PAPA tiene sus manos enterradas en su cara, sollozando en la
cocina. ZOE lo ve desde su cuarto.

ZOE se seca las lagrimas (y de alguna manera quiere pretender
que no pasd nada) .

PAPA llora sosteniéndose fuerte de las sabanas de la cama de
SAMUEL. ZOE estd sentada en su propia cama incémodamente.

PAPA se lanza a abrazarla. A ZOE le toma esto por sorpresa.

SAMUEL se lanza a abrazar a ZOE mientras la explosién les
llega.

La mano de ZOE gque sujeta el casco tiembla. Este deja caer el
casco antes de sujetarse fuerte de su padre.

Ambos se sujetan fuertemente en la entrada de la casa, mientras
el humo del auto se disipa. Shot final es en el casco.

*ZOE tiene un objeto no definido que SAMUEL tenia en el incidente. Un
casco puede ser una opcidn.
**Mosaico entre presente y pasado. Estos cambios son breves.

Estos periodos son cuando ZOE aun era pequefia y el incidente habia
ocurrido hace poco. Esta indicado con una sangria extra en negrita.
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PRODUCCION

El animatic es el producto final de la fase de preproduccién que implica una propuesta que una
vez aprobada, permite dar inicio a la produccidn que lleva al publico la creacion del cortometraje
con las distintas fases de animacion, limpieza, color, sonido y escenarios.

FONDOS

Se crearon alrededor de 45 fondos con profundidad
separados por capas para crear el lugar en que

se desarrolla la historia, los escenarios tiene varios
fondos que requerian ser tomados desde distintos
angulos para lo cual se utilizé el modelado 3D,
herramienta que permitié crear un ambiente de forma
digital para tomar fotos que posteriormente fueron

pintadas.

LINE TEST

La técnica aplicada para la mayoria del cortometraje es
animacién clasica 2D, el proceso consiste en animar
cuadro por cuadro a través de dibujos, a los personajes,
objetos y detalles. Este proceso requiere de mucha
observaciéon, atencién a la consistencia de los
personajes, a la aplicaciéon de principios de animacién,
para darles vida y captar las principales emociones y
acciones que permitan cautivar a la audiencia.

CLEAN UP

Proceso importante para pulir los
cuadros realizados en el Line test, la
linea escogida es una de igual tamano
a través de todo el dibujo, esto con
acentos entre las sombras mas oscuras.
El objetivo de este paso es obtener
dibujos limpios que no obstruyan la
atencion de la audiencia.

OTRAS TECNICAS DE
ANIMACION

Ademas de la animacion 2D también
se aprovecho el uso del 3D para animar
de forma consistente objetos no
organicos complejos, aplicar este tipo
de técnica brinda mas variedad al
cortometraje permitiendo aprovechar
al maximo lo que es posible obtener
con el tiempo productivo para la
realizacion del trabajo.

PRODUCCION



COLOR

Utilizando herramientas de animacion se realiza un
proceso de color para cada cuadro realizado en el Clean
up, los colores estan ajustados a la paleta entregada

junto con el disefio de personajes.

DIFICULTADES DE PRODUCCION

Para realizar un cortometraje en un tiempo tan limitado
fue necesario generar una proceso de planificacion
detallada y profunda, al no hacerlo sera imposible el
tiempo relevante a utilizar y la distancia para lograr el
producto final, aun asi, con la planificacion vy
organizacion fue imprescindible mantener un ritmo
constante y comprometido de trabajo diario que
prueba ser pesado por cuadros de cansancio, fatiga,
dolor de cabeza, estrés, etc.

PROCESO DE CORRECCION

La exigencia personal de un trabajo de calidad permitio
identificar errores de forma constante y rapida para
adoptar correctivos sin mayores inconvenientes. Se
aprovechdé al maximo el recurso de tutores para tener
perspectivas extraordinarias para adoptar correctivos

adicionales acorde a percepciones de terceros.
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POST PRODUCCION

Obtenido el producto final la fase de post produccion permite mostrar la inclusiéon de

COMPOSICION

detalles que complementan y pulen el trabajo. Este proceso tiene un amplio rango de

El material ya producido se importancia en cuanto a lo que se puede realizar para perfeccionar el producto final.
compone de mejor manera en Gracias al trabajo consistente y la finalizacién oportuna de la etapa de produccién fue
el encuadre del video. factible tener mas tiempo para dedicarle a esta etapa.

EFECTOS

Se aplicaron varios efectos en el
producto como simular la
distorsion de la camara,
movimiento de camara,
arreglar color dentro de cada
una de las escenas, mover
objetos en conjunto con las
diferentes escenas, crear
pausas, extender duraciéon de
escenas, simular destellos entre
otras.

FILTRO

)

. | |

El filtro es un paso final dentro o .y
h

de cada escenario para crear é7\
armonia entre todas las escenas 7
una vez que han sido unidas, . — ~
aqui se aplican cambios extras = -

de color, difusién y vifetas.

DIFICULTADES DE POST PRODUCCION

Es posible que debido a la complejidad del producto sea necesario crear y moverse a través de varios archivos, lo cual implica
un proceso tedioso pues al momento de encontrar un error en uno de los Ultimos archivos sera necesario regresar a algun
archivo pasando, incrementando esfuerzo y tiempo en la ejecucién del trabajo.

______________________________________________________________________________ POST PRODUCCION
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CONCLUSION

El proceso de crear un proyecto tan ambicioso requiere mucha determinacion, organizacion y dedicacion
Hay un punto en el proceso de la creacion del proyecto en el que parece que no va a ser posible lograrlo,
sin embargo el apoyo de las personas que creen en ti junto con el deseo de querer cumplir el desafio,
genera un ambiente en el que es factible ir mas alla de los propios limites, un ambiente dificil de entender
si no se forma parte del mismo.

No solo fue posible cumplir la meta propuesta sino que se logré superar las expectativas propias y de
terceros dejando una satisfaccion personal indescriptible

En este proceso de aprendizaje el proyecto permitid ir muy lejos respecto a las técnicas que se puede
aprender

Hay un largo camino por recorrer el cual no tiene un limite, sin embargo existe la conviccion de que hay

un gran avance gracias a este proyecto.
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