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RESUMEN 

El siguiente proyecto tiene el enfoque de explorar las repercusiones no muye videntes 

de la guerra. Usualmente cuando las personas piensan en un conflicto bélico, piensan en 

los bienes materiales que se pierden, tales como el dinero, infraestructura, territorios, 

etc. No obstante, este proyecto en forma de cortometraje te invita a reflexionar que lo 

que en realidad se pierde en la guerra son a las personas, a seres queridos, un padre, una 

madre, un hermano, una pareja y muchas personas con las que puede existir un vinculo 

emocional. Existe una tendencia en pensar que las guerras son cosa del pasado, pero la 

realidad es otra. Te invito a que de mano de este proyecto puedas reflexionar las 

repercusiones que podría sufrir tu vida y tu ambiente si una guerra se desatara en tu 

país. 

 

Palabras clave: Cortometraje, Guerra, flashbacks, alucinaciones, amor. 
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ABSTRACT 

The following project focuses on exploring the not very obvious repercussions of war. 

Usually, when people think of a military conflict, they think of the material goods that 

are lost, such as money, infrastructure, territories, etc. However, this project in the form 

of a short film invites you to reflect that what is truly lost in war are people, loved ones, 

a father, a mother, a brother, a partner, and many people with whom there can be an 

emotional bond. There is a tendency to think that wars are a thing of the past, but the 

reality is different. I invite you, through this project, to reflect on the repercussions your 

life and environment could suffer if a war broke out in your country. 

Keywords: Short film, War, flashbacks, hallucinations, love. 
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INTRODUCCIÓN 

Este proyecto es un cortometraje animado 2D. Tiene una duración aproximada de 5:50 

minutos. Se realizó a lo largo de 1 año académico, desde el semestre agosto diciembre 

2023, al semestre de enero a mayo de 2024. En el tiempo de desarrollo del proyecto se 

pasó por múltiples etapas, tales como la selección de ideas del proyecto, la investigación, 

el diseño de personajes, storyboard, animatic, creación de fondos, referencias, animación, 

colonización y post producción. Estos pasos serán explicados de mejor manera más 

adelante, no obstante, todos y cada uno de estos puntos contribuyeron en la creación del 

proyecto animado. 

 

Este cortometraje cuenta la historia de Daniel es un soldado que enfrenta la guerra con 

constantes flashbacks de la persona que ama. Durante un enfrentamiento, es herido y su 

compañero muere, lo que lo obliga a huir para salvarse. En un momento de desesperación, 

tiene una alucinación de su pareja y comparten un breve pero significativo momento 

juntos antes de que la realidad de la guerra vuelva a tomar control. El poder de su amor 

se muestra cuando, incluso en medio de la tragedia, encuentran un instante de conexión 

profunda que perdura en su alma. 
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CONCLUSIONES 

Este proyecto me permitió entender desde una perspectiva artística los conflictos 

como las guerras. Por ejemplo, me permitió entender el impacto en la vida de las personas 

mientras realizaba los fondos, porque debía buscar referencias de lugar y situaciones 

reales en las que muchas personas perdieron la vida, su hogar y a muchos seres queridos. 

Todo esto me permitió crecer como artista y aprender a hacer un mejor uso de la 

iluminación, narrativa y entender los ambientes en los que estaba trabajando. En este 

trabajo aprendí que como persona es sumamente importante valorar el tiempo con los 

seres queridos, porque nunca sabes en que momento esa persona va a dejar de estar de tu 

lado. Si bien nuestras almas siempre estarán ligadas a las personas que amamos es 

inevitable perder una parte de nosotros cuando un familiar fallece.  

Por otro lado, como artista aprendí a manejar mi tiempo de una mejor manera, 

aprendí a colocarme cronogramas y entender la cantidad de trabajo que puedo realizar en 

cierta cantidad de tiempo, pude mejorar en mi organización y evitar procrastinar con el 

objetivo de tener un buen proyecto final. 

En cuanto a estudios o sugerencias para entender mejor el tema considero que es 

prudente el hablar más sobre realidades o hechos que están sucediendo. Por ejemplo, en 

el caso de este proyecto se habla de la guerra, pero no de un lugar en específico, yo 

considero que, si queremos generar un cambio real en el mundo serpia prudente colocar 

un lugar real en el proyecto, así se genera consciencia y nuestro proyecto llega a mas 

lugares. 
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