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RESUMEN

En este proyecto de titulacion se explora la optimizacion del proceso de reedicion de
literatura clasica ecuatoriana y universal, utilizando grandes modelos de lenguaje natural
(LLMs) basados en transformers, especificamente GTP-40 de OpeanAl. La justificacion radica
en la necesidad de superar las limitaciones de los softwares tradicionales de reconocimiento
optimo de caracteres (OCR) para realizar una transcripcion inteligente basada en contextos y,
a la vez, correcciones ortotipograficas profundas.

El libro que se ocupd en este estudio fue Cosas de mi tierra (1929) de Jos¢ Antonio
Campos, el cual presenta un desafio particular debido a los términos vernaculos y modismos
ecuatorianos, asi como a los errores ortograficos de la edicion y aquellos intencionales que
tratan de replicar la fonologia costefa.

El uso de LLMs y la inteligencia artificial no solo mejora la calidad de las
transcripciones, sino que también genera una ventaja competitiva de esta empresa en la
industria editorial ecuatoriana. De la misma manera, la implementacion de estos modelos
permitira que el patrimonio literario del pais pueda preservarse y difundirse eficientemente

desde una iniciativa privada.

Palabras clave: aprendizaje profundo, vision por computador, procesamiento de
lenguaje natural, transformers, industria editorial, edicion, OCR, Publicaciones Educativas

Ariel



ABSTRACT

This work explores the optimization of the re-editing process of Ecuadorian and
universal classic literature using large language models (LLMs) based on transformers,
specifically GPT-40 from OpenAl. The justification lies in the need to overcome the limitations
of traditional optical character recognition (OCR) software by performing intelligent
transcription based on context and deep proofreading.

The book used in this study was “Cosas de mi tierra” (1929) by José¢ Antonio Campos,
which shows a particular challenge due to vernacular terms and Ecuadorian idioms, as well as
orthographic errors in the edition and intentional ones that replicate the coastal phonology.

The use of LLMs and artificial intelligence not only improves the quality of
transcriptions but also generates a competitive advantage for this company in the Ecuadorian
publishing industry. Likewise, the implementation of these models will allow the country's

literary heritage to be efficiently preserved and disseminated through a private initiative.

Palabras clave: Deep Learning, Computer Vision, Natural Language Processing,

Transformers, Publishing, OCR, Publicaciones Educativas Ariel
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INTRODUCCION

La edicion de libros escaneados —de los que no se dispone de archivos editables—
representa un desafio para las editoriales, especialmente cuando estos son antiguos. Las
manchas, paginas deterioradas y fallas de impresion dificultan el reconocimiento optico de
caracteres (OCR), resultando en transcripciones inexactas. Incluso si el software OCR no es
conservador, puede realizar inferencias de palabras, pero, cuando se trabaja con literatura
costumbrista y realista, que utilizan muchos términos verndculos, modismos y tratan de
representar de manera escrita el habla de regiones particulares, los resultados no son dptimos.
En pocas palabras, el tiempo de edicion es largo y cada libro debe ser revisado multiples veces
por mas de un editor.

De esta manera, el siguiente trabajo de titulacion propone utilizar un modelo de
aprendizaje profundo basado en transformers —que actualmente se encuentra disponible en el
mercado, especialmente para desarrolladores— para implementar transcripciones inteligentes
en Publicaciones Educativas Ariel, una editorial ecuatoriana con una rica historia en la
publicacion de literatura ecuatoriana y universal.

Para ello, se propone realizar el modelo para el libro de literatura costumbrista Cosas
de mi tierra de José Antonio Campos, perteneciente a una insigne coleccion de los afios setenta
de la editorial: la Biblioteca de Autores Ecuatorianos de Clasicos Ariel. Con estos resultados,
se planteara un proyecto financiero para implementar la digitalizacion de alrededor de 100
titulos la coleccion mencionada y de otra de cldsicos universales.

En este sentido, con la finalidad de desarrollar el objetivo principal de esta investigacion
—realizar una trascripcion eficiente y de calidad con inteligencia artificial—, se estructuro este

proyecto en seis secciones: contextualizacidn; analisis estratégico de la empresa; revision de la
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literatura; implementacion del modelo; analisis financiero, y, finalmente, conclusiones y
recomendaciones.

En el primer capitulo, se contextualizard sobre la historia de Publicaciones Educativas
Ariel y Radmandi, y su relevancia en el mercado editorial ecuatoriano; de la misma manera, se
justificara por qué la implementacion de este proyecto aportard en el proceso productivo
editorial y se desarrollaran explicitamente el objetivo principal y los especificos. En la segunda
parte, bajo esta misma linea, se realizé un andlisis estratégico de la empresa, que permitira
conocer su razon de ser y realidad interna.

En los tres siguientes capitulos, se aborda la parte técnica. Se reviso la literatura que
estd detras de los grandes modelos de lenguaje natural: el amplio espectro de la inteligencia
artificial, el aprendizaje automatico y profundo, y la revolucion de las redes neuronales de
atencion y transformers. En este sentido, se presenta la implementacion del modelo GPT-4o0 a
través de su interfaz de programacion de aplicaciones (API), en donde se muestra la naturaleza
de los datos y se analizan los resultados, comparando los tiempos de edicion tradicionales con
esta propuesta de transcripcion inteligente. Los resultados son sobresalientes. También, se
realiza un analisis financiero para evaluar su viabilidad econdmica.

Finalmente, en el capitulo seis, se presentan las principales conclusiones y

recomendaciones.
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CAPITULO 1. CONTEXTUALIZACION

1.1. Antecedentes y contexto

Publicaciones Educativas Ariel es una marca editorial ecuatoriana fundada, en 1963,
por el guayaquileno Tomas Rivas Mariscal, quien, en un principio, publicé textos escolares y,
a finales de los sesenta, literatura. Las tres colecciones mas conocidas de esta editorial fueron
la Biblioteca de Autores Ecuatorianos, cien titulos rigurosamente escogidos por Hernin
Rodriguez Castelo de la literatura mas trascendente del Ecuador desde la Colonia hasta
mediados del siglo XX; Ariel Universal, cien titulos de cldsicos universales, con direccion de
otro gran literato, Rafael Diaz Ycaza, y, finalmente Ariel Juvenil [lustrada, a finales de los afios
setenta, a cargo del mismo poeta, que la componen otros cien titulos adaptados e ilustrados de
literatura universal. En el afio 2006, Lucas Marcelo Tayupanta adquiri6 la marca y los derechos
intelectuales de estas tres colecciones. Por otro lado, Radmandi Proyectos Editoriales, fundada
por este ultimo, naci6 en 1993 y se dedico a la publicacion de textos escolares y literatura

contemporanea. Actualmente, las dos marcas forman parte de la misma persona natural.

Aporte de Publicaciones Educativas Ariel al desarrollo de la industria editorial
en Ecuador

Durante la década de los sesenta, Publicaciones Educativas Ariel comienza a ganar
reconocimiento en el mercado por sus llamativas publicaciones y «su didactico y valioso
contenido» (El Universo, 2008). Entre sus primeros lanzamientos, se encuentran Asi nacio
Ecuador y Conozca Ecuador, elaboradas por el historiador Francisco Huerta Rendén, y la
coleccion «Companerito», textos integrales de Educacion Bésica. A finales de aquella década,
Tomas Rivas Mariscal, influenciado con el éxito de la venta de literatura clésica por
colecciones, como en Espaia y en otros paises de Latinoamérica, lanza la Biblioteca de Autores

Ecuatorianos de Clasicos Ariel.
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Los primeros libros de la primera coleccion se comenzaron a vender a 12 sucres, un
precio muy competitivo y accesible para la familia promedio si se compara con las ediciones
de literatura ecuatoriana disponibles en aquellos afios (El Universo, 2012).! El proyecto fue un
éxito total. Por primera vez, en el siglo XX, una verdadera industria editorial se instauraba en el
pais, pues, anteriormente, la oferta de literatura se limitaba a pocas imprentas, universidades y
al joven legado de Benjamin Carrion: la Casa de la Cultura Ecuatoriana, fundada en 1944.%2 De
la misma manera, la escasa demanda se condicionaba a selectos grupos literarios, intelectuales
y académicos.

De esta forma, la persona comun, con el propdsito de armar su primera biblioteca en su
hogar, comenz6 a adquirir periodicamente los libros de Cléasicos Ariel. La clandestina literatura
ecuatoriana salio a la luz y desperto interés general. El historiador Rodolfo Pérez Pimentel
(1988) afirma que los primeros volimenes aparecieron primero en la Sierra y posteriormente
en la Costa, «timidamente al principio y luego en forma triunfal, pues el pais entero comprendio
que se trataba del esfuerzo editorial mas importante del siglo». Se hicieron tirajes iniciales de
veinte mil por libro. Al poco tiempo, varias reimpresiones de igual o mayor tiraje fueron
necesarias.

Al alcanzar el titulo nimero cien de la coleccion, por el aporte cultural de este
emprendimiento, Herndn Rodriguez Castelo (n.d.-b) menciona que el mismo presidente
Velasco Ibarra expreso: «Ustedes han llevado la cultura al pueblo». De igual manera, en 1973,
el Ministerio de Educacion otorgé a la editorial la Orden al Mérito Educacional de primera

clase. También, en la Comision Internacional del Afio del Libro del mismo afio, se reconocio

I El salario minimo vital entre 1971 y 1972 era de 750 sucres (Pazmifio, 2010).
2 Hernan Rodriguez Castelo afirma que «... se hacian tirajes de cuatrocientos o quinientos y no se vendia nada» (El

Universo, 2012).
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... que la empresa editorial Ariel ha cumplido de modo ejemplar con los ideales
propuestos para este afio, lanzando en millares de ejemplares, al alcance de las clases populares,
las obras mayores de la cultura y la literatura nacionales, lo cual ha significado el comienzo de

una nueva etapa en la historia del libro ecuatoriano» (Hernan Rodriguez Castelo, n.d.-b).

El impacto no se limitaria inicamente a Ecuador. En 1973, la editorial publicaria la
coleccion Ariel Universal, lo que le llevaria a conquistar el mercado regional, especialmente,
en Colombia y Pert. Estos libros tuvieron gran acogida internacionalmente, y algunas
generaciones se formaron y se identificaron con ellos. Ya en los afios ochenta, naceria otra
coleccion mas popular: Ariel Juvenil Ilustrada.

Con el éxito de Publicaciones Educativas Ariel, la industria editorial nacional comenzo
a desarrollarse tanto para literatura y textos escolares. Nuevos competidores emergieron y,
lastimosamente, en los noventa, debido a la falta de innovacidn, la marca evidencié su

decaimiento.

Publicaciones Educativas Ariel en la actualidad

En el ano 2006, Tomas Rivas Mariscal vendio la marca editorial con sus tres colecciones
insignes a Lucas Marcelo Tayupanta, quien fue uno de sus principales distribuidores en los
noventa y en los dos mil a través de la compafiia limitada CODISLISI (Comercial Distribuidora
de Libros el Siglo, que en su mejor momento tuvo alrededor de 80 empleados). Es menester
mencionar que Lucas Marcelo Tayupanta pudo capitalizar y comprar la marca con los
beneficios econdmicos de esta compaiiia y de su otra empresa Radmandi Proyectos Editoriales,
que se dedicaba principalmente a la edicion de textos escolares para Educacion General Basica.

Sin embargo, en aquellos afios, con el gobierno de Alfredo Palacios, se institucionalizd
la entrega gratuita de textos escolares a nivel nacional. Esta politica lapid6 a las editoriales

pequeiias en el pais e instaur6 a otras que pudieron ganar millonarias licitaciones para ofertar
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los nuevos libros a todo el sistema educativo fiscal del pais. De esta manera, CODISLISI no
pudo sobrevivir a este shock y se la liquidé en el afio 2007. Es decir, Lucas Marcelo Tayupanta
se quedo unicamente con dos marcas editoriales: Radmandi y Publicaciones Educativas Ariel,
disminuyendo drasticamente el tamafio de la actividad econdmica en la que se desenvolvia.

Esta grave crisis ocasion6 que la reedicion de todos los libros de la marca recién
comprada no se haya podido materializar en su totalidad. Igualmente, por la limitacion de
recursos y por ciega confianza, se contrato a un director editorial que se encargd de la
publicacion de algunas series de textos escolares y varios libros de literatura de Publicaciones
Educativas Ariel. Algunos de estos productos no fueron de la calidad esperada. Empero, desde
el 2018, con la salida de esta persona, la marca ha hecho grandes esfuerzos por mejorar sus
ediciones y sacar productos de calidad.

Por otro lado, la dinamica del mercado no ha sido la misma y la factibilidad econdémica
para relanzar los libros de la antigua marca ha sido determinada principalmente por la demanda
de escuelas y colegios, mas no por el consumo del mercado no educativo.

Actualmente, se ha reeditado la totalidad de la coleccion Ariel Juvenil Ilustrada (101
titulos), 21 libros de Ariel Clasicos Universales y 20 de Ariel Clasicos Ecuatorianos. En este
sentido, considerando ciertos libros que no se pueden publicar por no estar en dominio publico,
faltan de reeditar alrededor de 100.

Actualmente, Lucas Marcelo Tayupanta es una persona natural y tiene como actividades
principales la edicion, disefio, impresion, distribucion y comercializacion de libros. La pequena
empresa cuenta con tres personas de planta en el area editorial: dos editores y una disefiadora.
Sin embargo, cuando se presentan nuevos proyectos en los que no puede trabajar su personal
de planta, se externaliza la edicion y diseflo. Las otras personas de la empresa estan distribuidas

en las areas administrativa, ventas, bodega e imprenta. En total, la empresa tiene 14 empleados.
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1.2. Justificacion del proyecto

La reedicion de literatura clasica es relevante cultural y educativamente, especialmente
en un pais como Ecuador, donde la difusion y preservacion del patrimonio literario enfrenta
desafios considerables.

Publicaciones Educativas Ariel, con mas de seis décadas en este mercado, ha jugado un
papel crucial en la promocion de autores ecuatorianos y en la formacion de lectores nacionales
e internacionales. Sin embargo, la digitalizacion y posterior reedicion, que incluye alrededor de

100 titulos, se ha visto obstaculizada por problemas técnicos y econdmicos.

1.3. Definicion del problema

Publicaciones Educativas Ariel enfrenta problemas significativos con la digitalizacion
de su coleccion de clasicos ecuatorianos y universales debido a la calidad fisica deteriorada de
los libros originales. Las manchas, paginas amarillentas —con sombras en escala de grises—y
fallas de impresion dificultan el reconocimiento Optico de caracteres (OCR), resultando en
transcripciones inexactas, especialmente cuando se encuentra lenguaje verndculo y
ecuatorianismos que no estdn en diccionarios estdndar.® Igualmente, por sus recursos
econdmicos limitados, no existe la cantidad suficiente de editores para relanzar estos libros.

El problema de digitalizacion afecta la capacidad de la editorial para reeditar libros con
precision y eficiencia; mantener la calidad y la integridad del contenido original; aumentar la
oferta de libros digitales en plataformas como KDP y iBooks, y satisfacer la demanda del
mercado, especialmente en sectores educativos que dependen de estos textos. Adicionalmente,
dada la inversion que se hizo en la compra de las marcas y de los derechos de edicion de los

libros, muchos de estos activos son 0ciosos.

3 En el anexo A, se podra encontrar una muestra de los errores de transcripcion mas comunes utilizando un software OCR.



19

1.4. Objetivos
Objetivo general

Realizar una transcripcion inteligente del libro Cosas de mi tierra (1929) de José

Antonio Campos, utilizando el tltimo modelo de procesamiento de lenguaje natural de OpenAl.

Objetivos especificos

1. Comparar los tiempos de reedicion tradicional con la nueva propuesta de aplicacion
de modelos de aprendizaje profundo.
2. Realizar un analisis de viabilidad econdmica para implementar este proceso para la

reedicion de los libros de Ariel Clasicos Ecuatorianos y Ariel Clasicos Universales.
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CAPITULO 2. ANALISIS ESTRATEGICO DE LA EMPRESA

Con la finalidad de analizar la razén de ser, los principios, los objetivos y el entorno de
esta actividad econdmica, en esta seccidn, se presentara un resumen del analisis estratégico de

la empresa.

2.1. Mision

Poner al alcance del consumidor libros educativos y literarios asequibles y de alta
calidad que contribuyan al desarrollo intelectual y cultural de estudiantes y lectores en Ecuador
y América Latina. Buscamos innovar y adaptarnos a las nuevas tecnologias para ofrecer

productos tanto en formato fisico como digital.

2.2. Vision
Ser una editorial lider en la produccion y distribucion de materiales educativos y
literarios en América Latina, reconocida por la excelencia de contenidos, el compromiso con la

educacion y cultura, y la capacidad de adaptarse a los cambios tecnologicos y del mercado.

2.3. Valores

e Excelencia: compromiso con la calidad y mejora continua en productos
educativos.

e Innovacion: adaptacion constante a las nuevas tecnologias y metodologias
educativas.

e Sostenibilidad: compromiso con el medio ambiente mediante la
implementacion de practicas sostenibles en la produccién y adquisicion de
insumos.

e Colaboracion: fomento de un ambiente laboral colaborativo que promueva el

desarrollo profesional y personal de los empleados.
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e Integridad: practicas éticas y transparentes en todas las operaciones.

2.4. Objetivos estratégicos de la empresa

1. Reposicionar las colecciones clasicas.
Meta: Atraer nuevas generaciones de lectores.
Estrategia: Actualizar el disefio y contenido de las colecciones clasicas.
2. Incrementar la oferta de libros digitales.
Meta: Aumentar la presencia digital en plataformas como Kindle Direct Publishing
(KDP), iBooks y Blink Learning
Estrategia: Cada libro reeditado debera publicarse en no mas de dos semanas después
de su diagramacion en las plataformas digitales antes mencionadas.
3. Optimizar los costos de produccion.
Meta: Reducir costos mediante la innovacién en la edicidon e impresion bajo demanda.
Estrategia: Optimizar el proceso de reedicion con un buen software OCR e
implementar un sistema de impresion bajo demanda para libros de baja rotacion, reduciendo
inventarios y costos de almacenamiento. Es decir, evitar la produccion offset para productos
con bajo movimiento comercial.
4. Expandir la presencia internacional.
Meta: Aumentar las ventas en mercados internacionales.
Estrategia: Fortalecer las alianzas con los distribuidores internacionales actuales y
generar nuevas, participando en ferias del libro.
5. Capacitacion y desarrollo del personal.
Meta: Mejorar la competencia y eficiencia del equipo.
Estrategia: Implementar programas de capacitacion continua en nuevas tecnologias y

tendencias editoriales, y fomentar un ambiente de trabajo colaborativo. En el caso de los
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editores, deberan estar capacitados con las ultimas normas ortograficas, el estilo y la gramatica
de la Real Academia Espafiola (RAE).
6. Implementar practicas sostenibles
Meta: Adoptar practicas ecologicas y sostenibles en la produccion.
Estrategia: Utilizar tintas y quimico certificados con bajo o nulo impacto ambiental
para el proceso de impresion.
7. Responsabilidad social y cultural
Meta: Promover la lectura y el acceso a la educacion de calidad.
Estrategia: Desarrollar programas de donacion de libros y organizar actividades

educativas en comunidades desfavorecidas.

2.5. Diagnostico y analisis de la estrategia general
El mercado de editorial ecuatoriano en la actualidad

Segun los datos de registro ISBN (International Standard Book Number) de la Camara
Ecuatoriana de Libro (CEL) del ano 2023, la mayor parte de la produccion nacional de libros
recae en la categoria de interés general®, seguido por los didacticos® y finalmente por los
cientificos, técnicos y didacticos®. En cuanto a la literatura ecuatoriana, juntamente con la
infantil, son los rubros mas importantes de la primera categoria. Es menester considerar que la
mayor parte de los titulos nuevos registrados son para libros fisicos (de tapa blanda o dura) y el
45 % son digitales; este promedio ha mantenido estable desde el 2020, pues, a raiz de la
pandemia, en comparacion con el 2019, la edicion de libros digitales se duplicé (Camara

Ecuatoriana del Libro, 2023).

4 Obras de referencia y consulta; literatura infantil, juvenil y adulta; filosofia; psicologia; generalidades, etc.
3 Categoria compuesta principalmente por textos escolares para Educacion General Basica y Bachillerato.

6 Libros técnicos, universitarios y especializados.
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La oferta de este mercado estd compuesta por pequenas y medianas empresas, unas
pocas grandes nacionales, y principalmente por editoriales transnacionales. Ademads, este
mercado depende de la importacion de materias primas —principalmente papel, quimicos y
tintas— y también de la oferta internacional —libros terminados—, especialmente de Reino
Unido y Espafia (ICEX Espafia Exportacion e Inversiones, 2023).

En cuanto a la demanda, segun la Encuesta de Héabitos Lectores, Practicas y Consumos
Culturales realizada por el Ministerio de Cultura y Patrimonio en 2022, el 56.7 % de la
poblacioén lee libros. En promedio, en el pais, se lee un libro completo y dos incompletos al afio.
La mayor parte de este consumo se concentra entre las personas de 5 a 18 afios, es decir,
estudiantes de Educacion General Bésica y Bachillerato General Unificado. A partir de los 18
afos, el 50 % manifiestan leer libros (ICEX Espafia Exportacion e Inversiones, 2023).

En sintesis, el mercado de literatura en Ecuador es pequefio, pero ha mostrado una
tendencia de crecimiento especialmente en la categoria de interés general. Publicaciones
Educativas Ariel tiene una posicion consolidada, pero enfrenta grandes retos debido a la

competencia y la necesidad de modernizacion.

Tabla 1. Analisis FODA

Fortalezas Oportunidades
e Historia y reputacion en el mercado e Avances tecnoldgicos en OCR y NLP
editorial. que pueden mejorar la eficiencia en el
e Tres grandes colecciones de literatura proceso de digitalizacion.
universal y ecuatoriana. e Uso de inteligencia artificial en
e Amplio conocimiento en softwares de diseno grafico como
ortotipografia y las normas mas Adobe Indesign, Photoshop e
actuales de la Real Academia Ilustrador.




24

Espafiola (RAE), en cuanto estilo,
gramatica y ortografia.
Uso paulatino de inteligencia
artificial.

Experiencia con el uso de plataformas
de autopublicacion.

Impresion bajo demanda para libros

con baja rotacion.

Uso de herramientas de inteligencia
artificial, como Midjourney, que

pueden  generar  imagenes ¢
ilustraciones para libros, evitando asi
la contratacion de ilustradores.

Coediciones con editoriales

extranjeras para generar mayor
alcance y abaratar costos.
Generacion de audiolibros con

inteligencia artificial.

Debilidades

Empresa pequefia con recursos
limitados para adquirir més editores y
disefiadores.
Falta de wun departamento de
promocion que trabaje en escuelas y
colegios.

En imprenta, maquinas antiguas que
no son eficientes en términos graficos
actuales.

Gestion de cobranza nacional.
Negocio estacional con demanda no

constante. La mayor parte de ventas

se dan en abril-mayo (inicio de clases

Amenazas

Competencia de grandes editoriales
nacionales y transnacionales.
Cambios en las politicas
gubernamentales que pueden afectar
la industria editorial. Por ejemplo, el
gobierno, al buscar mayores ingresos,
puede proponer a la Asamblea la
eliminacion del beneficio tributario
que tienen los libros al no pagar IVA.
Al ser los libros un bien normal con

una elasticidad alta, en una economia

con crisis, los agentes, al tener menos
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de la region Costa y Galapagos) y en ingresos, bajaran su consumo en este
agosto-septiembre (region Sierra y bien.
Amazonia). e Shocks internos y externos que

pueden afectar la oferta de insumos
como papel, cartulina, tintas y

quimicos.

2.6. Diagnéstico y analisis de la estrategia de analitica de datos y transformacion digital

Actualmente, Publicaciones Educativas Ariel y Radmandi no ha implementado una
transformacion digital en el sentido estricto. Sin embargo, en el rea administrativa, dado que
el sistema contable es antiguo y no tiene una interfaz amigable para analizar correctamente
datos, si se implementa una conexion ODBC entre su base de datos en Microsoft SQL Server
y paquetes estadisticos como R y Python. De esta manera, se analizan ventas, costos, cobranzas,
inventario y produccion a tiempo real con estadistica descriptiva e inferencial.

Con relacion al area editorial, la empresa tiene amplia experiencia en la publicacion de
libros digitales en plataformas como Kindle Direct Publishing y iBooks. También, maneja el
software de Blink Learning para la creacion de libros interactivos, en donde se pueden leerlos,
realizar actividades autocalificables e interactuar con video y audio. Por el lado de disefio, con
la finalidad de disminuir costos en ilustradores externos, se ha utilizado inteligencia artificial
para crear imagenes, especialmente para portadas de libros de literatura.

En cuanto a edicion de textos escolares y guias de lectura, los editores si utilizan a
modelos de NLP para complementar y hacer mas eficiente su trabajo de creacion de contenido
de texto. Este siempre es supervisado y verificado, pues el personal reconoce y ha sido

capacitado sobre las limitaciones de esta tecnologia.
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En esta misma linea, cuando se trabaja en el proceso de reedicion de libros de literatura
de las colecciones de Publicaciones Educativas Ariel, la editorial utiliza los softwares ABBY
Finereader 12 y Adobe Acrobat Pro para leer los documentos escaneados y convertirlos en texto
editables; sin embargo, como se ha mencionado anteriormente, sus resultados son muy
limitados e inexactos, especialmente con literatura ecuatoriana, que presenta muchos modismos
y palabras vernaculas. Por lo tanto, después de tener el texto editable, es necesario de 3 a 4
revisiones por parte de un editor especializado para corregir los libros y proceder,
posteriormente, con la diagramacion en el area de disefio. Un proceso que es, actualmente,

ineficiente.



27

CAPITULO 3. REVISION DE LA LITERATURA

En esta seccion, se utilizaron libros, recursos en linea y revistas indexadas reconocidas
que explican el desarrollo de la tecnologia de reconocimiento 6ptico de caracteres (OCR). De
la misma manera, se expone la evolucion y el funcionamiento general de las redes neuronales
detras de los grandes modelos de lenguaje natural como transformers. Finalmente, se abordara
la literatura relacionada al uso de las interfaces de programacién de aplicaciones (API, por sus

siglas en inglés).

3.1. Evolucion del reconocimiento optico de caracteres (Optical Character Recognition)

Segin IBM (2022), un sistema de reconocimiento Optico de caracteres —que también
se lo conoce como reconocimiento de texto— «utiliza una combinacion de hardware y software
para convertir documentos fisicos e impresos a un texto legible por una maquina». Es decir,
una camara o un escaner pueden digitalizar un documento y, posteriormente, con un software
OCR, se puede conseguir un archivo editable, evitando la transcripcion humana.

Los cimientos de esta tecnologia se remontan a principios del siglo XX, en el contexto
de la Primera Guerra Mundial y el uso del telégrafo. Emanuel Goldberg, gran fisico israeli,
inventd un aparato que podia leer caracteres y convertirlos en cdodigo telegrafico. Pocos afios
después, en 1920, este inventor desarrollo la Statistical Machine, un avance sin precedentes
para gestion documental. Esta maquina capturaba imagenes de documentos y las almacenaba
en forma de microfilm, y, risticamente, se podia realizar busquedas en ellos. IBM compro afios
después esta patente (Edmonds, 2020).

Después de hito, «las versiones anteriores de los OCR fueron entrenadas con imagenes
de cada caricter y estaban limitadas a reconocer una tipografia a la vez» (Edmonds, 2020). En
los afios setenta, Ray Kurzweil patentd el OCR omni-font, que, como el prefijo omni indica,

podia reconocer texto impreso en cualquier fuente o tipografia. Con todas las diferentes
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aplicaciones de este invento, Kurzweil decidi6 utilizarlo para comercializar una maquina capaz
de leer documentos o libros para ciegos, con la finalidad de disminuir las limitaciones propias
de esta discapacidad. Es decir, se utilizd por primera vez una tecnologia de aprendizaje
automatico de text-to-speech. Con este avance, Xerox, en 1980, comprd la compaiia de
Kurzweil e implement6 este invento para convertir texto de imagenes a un formato entendible
para computadoras (IBM, 2022).

A partir de los 2000, el uso del OCR se hizo comun en el mercado (Edmonds, 2020).
En la actualidad, entre los més utilizados se encuentran Adobe Acrobat Pro, Abby Finereader
y Tesseract OCR. De la misma manera, al comprar un escaner o una impresora, este software
ya viene integrado con ellos; también, al digitalizar un documento con un smartphone, existen
herramientas como Google Docs, que permiten convertir imagenes en archivos editables. Por
otro lado, Google Cloud Platform ofrece dentro de sus herramientas a Document Al y la API
de Cloud Vision —especialmente para desarrolladores—, en el que se integran modelos
avanzados de aprendizaje profundo para mejorar los resultados del reconocimiento de

caracteres con la comprension del contexto.

3.2. Inteligencia artificial

Lo que actualmente se conoce como inteligencia artificial ha sido el producto de siglos
de desarrollo del discernimiento humano. Muchas ciencias y campos de conocimiento, como la
filosofia, la filologia, matematicas, fisica, economia, psicologia, la neurociencia y, por
supuesto, la computacion, han contribuido para construirla.

Aunque la historia de la inteligencia artificial se remonta a principios del siglo XIX, con
la invencidn del telar de Jacquard y con la maquina analitica de Charles Babbage —que no la
construy6 pero si disefio—, no es sino durante y después de la Segunda Guerra Mundial, con

la creacion de la maquina enigma y los avances en la ciencia computacional de Alan Turing,
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que el verdadero desarrollo de esta ciencia comienza (Grzybowski et al., 2024). La contribucion
de este ultimo cientifico es tal que, incluso, para identificar si un programa o computadora esta
dentro del espectro de la inteligencia artificial, comiinmente, se utilizan la prueba de Turing y
su prueba total (Russell & Norvig, 2022).

En el primer caso, se necesita que la computadora pueda comunicarse en lenguaje
natural —lenguaje humano—; que pueda representar el conocimiento para almacenar lo que
sabe u oye; que tenga la capacidad de razonamiento, y que pueda aprender y adaptarse a
circunstancias nuevas: detectar y extrapolar patrones. Para la prueba total, que es un alcance
propuesto por otros investigadores, ademds de los elementos analizados, se necesita que la
computadora pueda reconocer el mundo a través de vision (computer vision) y reconocimiento
de habla (speech recognition); finalmente, con la robdtica, tener la capacidad de manipular
objetos y moverse (Russell & Norvig, 2022).

Por aquellos mismos afos, con la influencia de Turing y la neurofisiologia, en 1943,
Warren McCulloch y Walter Pitts propusieron un modelo de neuronas artificiales. Estas, con
una logica booleana, podian «prenderse» o «apagarse». La activacion ocurria cuando recibian
un estimulo de un nimero suficiente de neuronas vecinas. Finalmente, concluyeron que
«cualquier funcion computable podia realizarse por una red de neuronas conectadas y que los
conectores logicos (AND, OR, NOT, etc.) podrian implementarse por estructuras neuronales
simples» (Russell & Norvig, 2022).

Con etas bases, un sinnimero de aportes se realizaron a lo largo de la segunda mitad del
siglo xx y la actualidad. Es menester mencionar que, en 1956, un programa comprobo,
racionalmente, 38 teoremas matematicos del libro Principia Mathematica de Bertrad Russell y
Whitehead, y pudo desarrollar otras pruebas «mas elegantes» de algunas de ellas (Grzybowski

et al., 2024).
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Russell & Norvig (2022) mencionan que los mayores avances en esta ciencia pueden
resumirse en los ganadores del Premio Turing. Incluso, desde la literatura de ciencia ficcion,
con Isaac Asimov, que formulo las tres leyes de la robotica (Grzybowski et al., 2024). También
es relevante traer a colacion que, en 1956, el término inteligencia aritificial fue acufiado por
primera vez en la Conferencia de Dartmouth por un selecto grupo de cientificos (Moor, 2006).

Actualmente, el concepto de inteligencia artificial es muy amplio y abarca un sinniimero
de técnicas que permiten a las computadoras o programas imitar el comportamiento humano;
sin embargo, es importante considerar dos areas principales que estan embebidas dentro de ella:

machine learning 'y deep learning (Goodfellow et al., 2016).

3.3. Aprendizaje automatico y profundo

El aprendizaje automatico es una rama de la inteligencia artificial que utiliza métodos
estadisticos y algoritmicos para que las maquinas puedan aprender y hacer predicciones basadas
en datos. Es decir, al disponer de mucha informacion, pueden tomar decisiones considerando
el contexto. Por ejemplo, calcular la probabilidad promedio de fallo de pago de un crédito de
una persona que cumple con ciertas caracteristicas socioecondmicas o categorizar a usuarios de
redes sociales segun lo que publican.

Es fundamental distinguir la finalidad predictiva de la explicativa de este tipo de
aprendizaje con otros campos, como la econometria, que emplean los mismos métodos
estadisticos, pero con el proposito de explicar las relaciones entre variables, encontrar
causalidad y también el pronostico. En el caso del machine learning, la prediccion correcta es
lo méas valorado (Hair et al., 2019).

Aunque estos métodos estadisticos eran ya conocidos en el siglo XX, con los grandes

avances tecnologicos de las ultimas décadas, como tarjetas graficas mas potentes, las maquinas
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pueden ahora «resolver problemas con conocimiento del mundo real y tomar decisiones que
son, al parecer, subjetivas» (Goodfellow et al., 2016).

Segiin Goodfellow et al. (2016), en el machine learning clasico, es necesario que una
persona seleccione manualmente las caracteristicas mas relevantes de un conjunto de datos. Sin
embargo, es posible que los modelos puedan aprender automaticamente sin la necesidad de que
alguien guie y elija las variables a considerar. Cuando esto sucede, un nuevo concepto es
necesario dentro del machine learning: el representation learning. En él, los modelos pueden
descubrir patrones mas complejos por si mismos. Los autores ilustran el caso de un modelo que
pueda identificar carros en imagenes, en que la simple tarea de distinguir una llanta, que puede
tener diferentes tonos, sombras, etc, puede ser tan compleja que resultaria muy demandante que
una persona le indique sobre qué caracteristicas considerar para lograr llegar al resultado. Este
tipo de modelos pueden aprender no solo «el mapeo al resultado sino la representacion en si
mismay.

Finalmente, dentro del machine y el representation learning, se encuentra a un nivel
mas profundo, como su nombre indica, el deep learning. Este aprendizaje tiene las mismas
particularidades del anteriormente revisado, pero con la diferencia de que introduce
«representaciones que son expresadas en términos de otras mas simples» y con multiples capas
(Goodfellow et al., 2016). Estas ultimas son denominadas redes neuronales, que son la base del

deep learning.

3.4. Redes neuronales recurrentes (RNN) y convolucionales (CNN)

Una red neuronal tiene como insumo a distintas variables que interactuan entre si en
distintas capas para proveer un resultado. Bajo este principio, una red neuronal recurrente utiliza
los resultados obtenidos como nuevos insumos para poder tener nuevos resultados. Es decir,

este método resulta basta Util en datos secuenciales, en donde los resultados actuales dependen
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en gran parte de los sus estados anteriores, de manera analoga cuando se trabaja con series de
tiempo. Una gran ventaja de las RNN es que pueden capturar dependencias altamente
complejas, lo que resulta ampliamente eficaz para predecir, por ejemplo, precios de stocks
financieros, secuencia de letras, palabras y oraciones, y reconocimiento de voz (Serrano, 2021).
En este sentido, hay algunas variaciones de estas redes como el Long Short-Term Memory 'y el
Gated Recurrent Unit (GRU) que tienen muy buenos resultados especialmente en estas tareas
(Goldberg, 2021).

Para analizar insumos mas complejos como imagenes, audio o videos, se utilizan las
redes neuronales convolucionales. Este Gltimo término proviene de una operacion matematica
denominada convolucion, que es un tipo de operacion lineal (Goodfelow, 2016).

Segun IBM, estas redes neuronales aplican tres tipos de capas: convolucionales, de
pooling 'y capas completamente conectadas (FC). «Por cada capa adicional, las CNN
incrementan su complejidad, identificando mayores porciones de una imagen». Generalmente,
las capas iniciales identifican elementos como colores o bordes, y, conforme, avanza,
caracteristicas mas complejas como formas de un objeto, hasta que finalmente se lo pueda

reconocer.

3.5. Procesamiento de lenguaje natural (NLP)

Segun Lee (2024), el procesamiento del lenguaje natural (NLP) es un campo de la
inteligencia artificial (IA) que permite a las maquinas entender y analizar el lenguaje humano
para mejorar la interaccion humano-computadora. Entre las principales aplicaciones en el que
se utiliza, estan la recuperacion de informacion, los resumenes automaticos, el analisis de
sentimientos, el reconocimiento del habla, la generacion de texto, traduccion, etc. Esta area de

la inteligencia artificial utiliza gran parte de los métodos anteriormente descritos, ademas de
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otros campos de conocimiento como la filosofia (logica), la psicologia, la lingiiistica y, por
supuesto, la computacion.

Para entender la generacion de texto y la comprension del lenguaje por parte de los
humanos y la complejidad de trasladar ese conocimiento a las méaquinas desde una perspectiva
lingiiistica, es util considerar los seis niveles de andlisis (figura 1) y las posibles ambigiiedades
presentes. Por ejemplo, puede haber ambigiiedades léxicas’, sintdcticas®, semanticas® y
pragmaticas'® (Lee, 2024). Entenderlas es de suma importancia, pues las maquinas pueden

hacer inferencias correctas si analizan por contexto.

Figura 1. Los seis niveles de la lingiiistica

Pragmética o Significado en el contexto del discurso

Semantica « Significado literal de las frases y oraciones.
Sintaxis «Frases y oraciones

Morfologia +Palabras

Fonologia «Fonemas
Fonética «Sonidos del habla
C 6 niveles de la linguistica

Fuente: Lee (2024)

7 Por ejemplo, la palabra juego puede ser un verbo y un sustantivo.

8 En «Vi a la persona con binoculares», puede haber dos interpretaciones: el sujeto vio con unos binoculares a esa persona o
el sujeto vio a una persona que tenia binoculares.

9 En «Pedro esta buscando la bateriay, las interpretaciones posibles son las siguientes: Pedro estéd buscando el instrumento
musical o una bateria (pila).

10 Por ejemplo, en «Voy a salir a correr», no se conoce el contexto, si la persona va a salir a correr para una competencia

deportiva o solo para ejercitarse normalmente.
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3.6. Redes neuronales de atencion y transformers

Las redes neuronales recurrentes y de convolucion dominaron el campo del
procesamiento de lenguaje natural (NLP) por muchas décadas. A pesar de tener muy buenos
resultados, alcanzaban rapidamente su limite cuando se enfrentaban a secuencias grandes y
muchos parametros (Rothman, 2024).

Sin embargo, en 2017, con la publicacion de Attention is all you need, un nuevo método
revoluciond el NLP y los avances futuros de la inteligencia artificial: la aplicacion de
transformers con el uso de mecanismos de atencion. Esta arquitectura es la base actual de los
principales modelos grandes de lenguaje natural como Chat-GPT, de OpenAl, y Gemini, de
Google.

La principal diferencia de este nuevo enfoque con las redes neuronales recurrentes es
que «transformers no analiza tokens en secuencias, pero si cada token con otros en una
secuencia» (Rothman, 2024). Un token es la unidad minima dentro del contexto de NLP, puede
que sea una palabra o incluso una parte de ella.

Desde 2017, con el modelo original de transformers, que tiene alrededor de 65 millones
de parametros, con los datos mas recientes, se conoce que el modelo GPT-3.5 tiene
aproximadamente 175 billones de ellos. Esto refleja que, conforme se van complejizando y
desarrollando estos modelos, van adquiriendo mayor capacidad de generacion de contenido al
estar mas contextualizados y descubrir relaciones més complejas en los datos de los que se
alimentan. Actualmente, hay escasa informacion sobre cuantos parametros tiene el nuevo

modelo GPT-40 (Rothman, 2024).

3.7. Funcionamiento de transformers

Rothman (2024) explica el proceso utilizado de los modelos generativos basados en

transformers en nueve pasos. En el primero, se recibe una secuencia de palabras —una oracion,
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por ejemplo— y se separara en tokens, las unidades minimas. A este proceso se lo denomina
tokenizacion. Después, se recibe la secuencia tokenizada en el modelo Generative Pretrained
Transformer (GPT). En el tercer paso, el modelo procesa los insumos a través de distintas capas
de transformer hasta la de salida. Posteriormente, se genera logits'' en bruto. En el quinto paso,
cada logit es asignado con una probabilidad, cuya seleccion va a depender de los
hiperparametros del modelo. Inmediatamente, el siguiente token es seleccionado basado en su
probabilidad. En el séptimo paso, se adiciona otro token a la secuencia de entrada y se repite el
proceso desde el paso tres hasta que se alcance el limite maximo de tokens. En el pentltimo
paso, la generacion del texto terminara cuando se haya alcanzado el limite maximo de tokens o
uno de fin de secuencia se haya detectado. Finalmente, hay una reconstruccion del texto, en el

que el tokenizador convierte la secuencia final de tokens en una cadena de texto.

Figura 2. Inferencia de un token de un modelo de GPT de OpenAl

4. Generacion de 7. Adiccién del
logits en bruto siguiente token

1. Tokenizacion

5. Sampler:
2. Insumo del asignacion de 8. Generacion de
modelo probabilidades de token
los logits

3. Modelo 6. Seleccion del 9. Reconstruccion
' siguiente token del texto

Fuente: Rothman (2024)

1 Por ejemplo, en la oracion «El perro come...», los logits son posibles palabras que pueden completar la oracion para que
tenga sentido sintactico. Cada palabra tiene asignada una probabilidad, segin con qué ha sido alimentado anteriormente el

modelo GPT.
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3.8. Uso de una interfaz de programacion de aplicaciones (API)

La informacidn que se visualiza en paginas web, por lo general, esta hecha para que sea
visualmente atractiva y facil de acceder para una persona promedio. Por ejemplo, si alguien
necesita comprar un pasaje de avion, a través de la pagina web, se accede a informacion como
precios y disponibilidades de asientos. Por otro lado, cuando se requiere acceder a ella a través
de una computadora para realizar operaciones y usos mas complejos, la tarea es diferente. Las
API permiten hacer una conexion entre una aplicacion con otra para poder extraer informacion
o acceder, en el caso de este proyecto de negocio, al servicio que ofrece una plataforma
(Cooksey, 2014). Es decir, las API actian como mensajeros.

De esta manera, se pretende utilizar la API de OpenAl para acceder al modelo GPT 4-
o0 a través de un cuaderno de Python. Entre las ventajas de utilizar estos protocolos, estd en que
estos modelos se pueden aplicar a las necesidades especificas de un negocio o trabajo, facilita
la automatizacion, se pueden ajustar los pardmetros y, lo mas importante, la escalabilidad.

El usuario comtin de Chat GPT o Gemini tiene muchas limitaciones, pues no puede
alimentar al modelo con una gran cantidad de datos, por ejemplo, con un libro de cien paginas.
Y, en el caso de hacerlo, se enfrenta a problemas como respuestas parciales e incluso
alucinaciones. Esto se debe a que estos modelos tienen un limite de tokens por solicitud y
pierden memoria y contexto de lo que se estd procesando. La solucion optima es programar

directamente con las API y automatizar el proceso.
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CAPITULO 4. IMPLEMENTACION DEL MODELO

En esta seccion, se explicard la implementacion del modelo utilizado para realizar la
transcripcion inteligente del libro propuesto de literatura ecuatoriana. Para ello, se implemento,
a través de su respectiva API, el modelo basado en transformers GPT-40, que, actualmente, es

el mas avanzado en el campo del procesamiento de lenguaje natural y computer vision.

4.1. Datos

Se utiliz6 el archivo escaneado de la edicion de 1970 de Cosas de mi tierra de José
Antonio Campos, publicado por la Biblioteca de Autores Ecuatorianos de Clésicos Ariel. El
archivo esta en escala de grises, tiene 119 paginas y pesa 46.3 MB.

Se eliminaron las paginas en blanco, ademas de las que tenian informacion no relevante
para la transcripcion, como la relacion de titulos de la editorial, la portadilla y el indice. En este
sentido, el total de paginas para alimentar el modelo son 114.

Se decidio trabajar con imagenes PNG, pues este formato captura mas informacion en
comparacion con los JPG o JPEG. Ademas, cada imagen pesa en promedio 2 MB, tiene una
dimension de 1510 x 2358 pixeles, con una resolucion de 300 dpi. Adicionalmente, el libro
tiene alrededor de 55 017 palabras.

Este libro resulta desafiante para un OCR tradicional e incluso para cualquier modelo
de inteligencia artificial, pues estd plagado de modismos y errores ortograficos intencionales en
palabras que tratan de representar de manera escrita la fonologia de la Costa del Ecuador.
Ademéds, hay que sumar los errores originales de la edicion, el uso incompleto de signos de
exclamacion e interrogacion, la mezcla entre los didlogos de los personajes y los del narrador
(en los que se pedira al modelo que inserte rayas de didlogos para diferenciarlos), y las manchas

y errores de impresion del libro.



38

4.2. Modelo GPT-40 de OpenAl

La plataforma de OpenAl ofrece tres modelos: GPT-3.5 Turbo, GPT-4 Turbo y, el més
avanzado, GPT-40, lanzado en mayo de 2024 e incluso mas econémico que su predecesor.

Por evidentes razones, se escogid el modelo GPT-40, que puede trabajar con datos
estructurados y no estructurados. Es decir, para la finalidad de este proyecto, imagenes
escaneadas y texto, haciendo uso de computer vision y NLP.

Una vez configurada la clave de la API'? y con los insumos del libro digital escaneado '3,
se procedio a realizar el modelo. Primero, se transforman las imdgenes a un tamafio adecuado
para que no sobrepase la cantidad maxima de tokens por solicitud. Una vez subidas las
imagenes en el entorno, para que el modelo pueda analizarlas, se las deben codificar a base64,
pues este formato proporciona una forma estandar antes de que se conviertan en un formato
numérico.

Con estos insumos ya listos, se deben elaborar los prompts principales: el de sistema y
del usuario. En el primero, se debe establecer el rol que va a tomar el modelo, y, en el segundo,
las especificaciones de la transcripcion y la correccion ortografica y gramatical para el libro a
analizar. Cabe mencionar que la elaboracion de este ultimo prompt es de vital importancia, pues
el resultado depende en gran parte de como se lo elabore. Ademas, el modelo solamente puede
procesar un cierto nimero de tokens por solicitud —tanto en el completion y en los prompts—
y, en este sentido, se tiene que ser directo y eficaz al elaborar las indicaciones.

Posteriormente, dado que se va a realizar una transcripcion inteligente de un libro, se

necesita que exista una gran fidelidad y que infiera unicamente en las palabras que le resultan

12 Esta clave de uso personal y no puede compartirse por ninglin motivo, pues genera costos y almacena informacion sensible
del usuario.
13 Para optimizar los costos de almacenamiento y procesamiento, para libros, lo recomendable es trabajar con imagenes a

escala de grises y con una resolucién minima de 300 dpi.
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ilegibles, ademas de hacer una correccion profunda. De esta manera, se necesita ser conservador
y que el modelo no sea muy creativo. Para ajustar este comportamiento, es posible experimentar
con los parametros temperature y top_p. Valores bajos en el primero permiten que el modelo
sea mas determinista, y el segundo pardmetro es un limite de probabilidad acumulada para
considerar el rango de palabras para utilizar: entre mas bajo, menos opciones de palabras. '*
Con la experimentacién de los pardmetros del modelo en una pagina compleja, que
contenga muchos términos vernaculos y errores de edicion, y una vez escogidos los valores
optimos, se procedid a automatizar el proceso en Python para que lo replique a todas las paginas
del libro. Finalmente, el resultado fue exportado a formato .json con el objetivo de también
guardar los metadatos de la trascripcion, como tiempo, nimero de paginas, tokens procesados

y palabras en las que el modelo pueda tener dudas.

4.3. Tiempo de procesamiento

Las 114 paginas le tomaron procesar al modelo 1981.27 segundos, es decir 33 minutos,
con un acelerador de hardware CPU en Google Colab. Este tiempo puede ser mucho menor al
contratar unidades de procesamiento grafico mas avanzados. En este caso, se pagod la
suscripcion de esta plataforma, pero, al momento de correr el modelo, no hubo disponibilidad
para utilizar tarjetas graficas mas potentes como una TPU v2 o una T4 GPU.

En promedio, el modelo proces6 cada pagina en 17.38 segundos, con una desviacion

estandar de 4.37. En la figura 3, se puede observar el tiempo de procesamiento individual. Como

14 Por ejemplo, si se tiene un valor de 0.9, el modelo va a tener un mayor rango de palabras a considerar. En el caso de la
oracion: «El perro come...» la palabra mas probable puede ser croquetas, seguida de carne y después pan. La probabilidad
de la primera palabra puede ser de 0.6, la de la segunda, 0.29. y de la otra, 0.05. Con el valor de 0.9, unicamente va a

considerar las primeras dos palabras.
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es facil inferir, en un libro, con un similar nimero de palabras a lo largo de todas sus paginas,

se tiene un comportamiento estacionario en la variable.

Figura 3. Fluctuacién del tiempo de procesamiento por pagina's
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4.4. Resultados y limitaciones del modelo

En el anexo B, se pueden visualizar los resultados de la transcripcion inteligente de la
primera pagina del cuento «El torneo de los estribillos», que es el primer cuento del libro,
después del prologo de Hernan Rodriguez Castelo. Se eligio esta pagina debido a que el estudio
introductorio tiene un espafol neutro y no es tan desafiante para el modelo como lo es el
comienzo del libro.

Los resultados son sobresalientes: debido al prompt, el modelo introdujo rayas de

dialogo faltantes en la edicion original; completo signos de interrogacion y exclamacion que no

15 La variable pdgina no representa una cantidad, sino el indice de cada pagina.
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habia por errores de edicion o del mismo autor; corrigié faltas ortograficas como tildes en
mayusculas'S; insertdo puntos y comas; entregd un resultado sin contaminaciones comunes
como encabezados, nimeros de pagina o caracteres que el OCR reemplaza por manchas en las
imagenes, y, principalmente, respetd, en su mayoria, los errores ortograficos intencionales que
representan la fonologia de la Costa del Ecuador. Es importante mencionar que, para libros con
estilos de cardcter como cursiva o negrita, se puede adaptar el codigo para que lo exporte en
formato markdown, respetando estos elementos claves de la ortotipografia.

No obstante, también presentd limitaciones. Debido a que el modelo carece de
informacion de modismos americanos y ecuatorianos; por ejemplo, reemplazd la palabra
periiscar por peinica, que no existe. También, hubo dos casos que no respetd la fonologia
escrita: corrigio er por el y fuerte en vez de juerte. Adicionalmente, reformul6 un didlogo que
era una oracion interrogativa por una afirmativa. Asimismo, en un caso de la pagina, hizo la
transcripcion literal de la imagen sin insertar rayas de didlogo. En otras paginas, si se observaron
casos alucinacion, especialmente cuando el texto no es tan legible.

A pesar de estas restricciones, el resultado del modelo es incomparable con el proceso
de edicidon OCR comun para este tipo de literatura. Existe una mejora en los tiempos de edicion
sin precedentes. Es asertivo afirmar que, con los nuevos modelos grandes de lenguaje natural,
el mercado editorial al nivel mundial va a experimentar una gran expansion en su curva de

posibilidades de produccion.

4.4. Comparacion de tiempos de edicion

16 Antes de la Ortografia de la Real Academia Espafiola del afio 2010, no se solian poner tildes en maytsculas. Por ejemplo,
si el pronombre personal é/ iniciaba una oracion y debia comenzar con mayuscula, la tilde se omitia, como es el caso del

libro.
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Una vez realizado el modelo y conocer el tiempo promedio de transcripcion inteligente
de un libro de literatura ecuatoriana de 114 paginas, es menester preguntarse cuanto tiempo
ahorra este método en el proceso de edicién normal.

Normalmente, cuando se va a reeditar un libro antiguo, el flujo de trabajo es el siguiente:
1) reconocimiento del libro escaneado por un software OCR; 2) seleccion de los elementos
graficos que no se quiere considerar para el reconocimiento;!” 3) limpieza general del texto en
el software!®; 4) exportacion a un editor de texto como Word; 5) limpieza de impurezas y
elementos incensarios de formato;'® 6) uniformizacion de elementos ortotipograficos?’; 7)
exportar el texto editable a un Word con estilos; 8) implementar estilos de parrafo y de caracter
en el documento; 9) tres revisiones completas de texto, y 10) envio del documento al
departamento de diseflo para diagramar el libro. Una vez realizada la diagramacion, se realiza
dos correcciones de estilo adicionales.

En promedio, un libro de las caracteristicas presentadas, para llegar al paso siete y
comenzar con la verdadera edicion, se necesitan de 4 dias de trabajo de edicion. Del paso siete
al diez, alrededor de siete dias. Es decir, toma en promedio 11 dias en elaborar el documento

completo para que pase a la etapa de diagramacion, y tres dias adicionales para las dos

17 El software reconoce elementos graficos como encabezados, nimero de paginas, imégenes y manchas que deben
eliminarse manualmente para no considerarlos en el reconocimiento.

18 Se compara la pagina original con el resultado y, cuando el software cree que hay algun error de trascripcion, lo resalta
automaticamente en cian. A pesar de ser bastante util esta caracteristica, comete bastantes errores, y, en un libro de baja
calidad de imagen, puede resultar muy abrumador trabajar en una pagina con cientos de errores.

19 Muchos elementos innecesarios de formato son exportados como fabs, saltos de seccion, de pagina, guiones de separacion
de palabras, separaciones de parrafos, espacios, saltos de linea, entre otros.

20 Reemplazo de guiones por rayas de didlogo, separacion de decimales en puntos, puntos suspensivos correctos, complecion

de signos de interrogacion y exclamacion, entre otros.
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correcciones ortotipograficas en el posdiseo. En total, 14 dias de trabajo de edicion para un
libro de estas caracteristicas.

Se estima que, con el nuevo uso de la transcripcion inteligente, se necesita verificar su
contenido en dos dias para que pase a la etapa de diagramacion. Después de esta etapa, el
modelo resulta muy util para hacer la siguiente correccidon ortotipografica, evitando errores
humanos y dando resultados en tiempos récord y también ahorrando tiempo en el proceso de
posdiagramacion. En este sentido, se puede hacer una revision general en apenas dos dias.

En sintesis, se estima que el trabajo de edicion actual, que involucra a dos editores, para

un libro como el analizado, puede tomar once dias. Con este modelo, apenas tres.
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CAPITULO 5. ANALISIS FINANCIERO?*!

Una vez analizados los resultados del modelo, para desarrollar el segundo objetivo de
este proyecto, se realizd un analisis financiero para la implementacion de la digitalizacion de
100 titulos de las colecciones de Ariel Clasicos Ecuatorianos y Ariel Clasicos Universales para

un periodo de dos afios.

5.1. Estimaciones de egresos e ingresos
Costos operacionales

Los costos fijos de este proyecto se distribuyen a lo largo de 8 meses, y estan
compuestos por los costos de digitalizacion, edicion, diagramaciéon y de subir los libros a
plataformas digitales. El principal costo variable es el de impresion bajo demanda para los libros
fisicos del mercado interno.

La mayor parte de libros de estas dos colecciones tienen una similar cantidad de paginas.
Por esta razén, se consider6 como referencia al libro objeto de este proyecto, que tiene 114.
Para los 100 libros a digitalizar, se estimd un costo de uso del modelo de USD 22 800, que
considera los costos de procesamiento y del know-how.

En el caso de la edicidn y correccion de estilo, se estima que los dos editores de planta
puedan corregir. 1.6 libros a la semana, cumpliendo con los 100 en 8 meses de trabajo. Con un

salario mensual de USD 1100 para cada uno, se estima un costo de USD 17 600.

21 Para un analisis més profundo, dirigirse a la hoja de célculo que se utilizo para elaborar los flujos de caja proyectados con

el VAN y el TIR.
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Con respecto al disefio y diagramacion, se calculd un costo de USD 137.50 por libro, es
decir, USD 15 750 en total.??> Ademas, existe otro costo para subir los archivos del libro a
plataformas digitales como Kindle Direct Publishing y Apple Books de USD 20 por libro; es
decir, USD 2000 en total.

Por el lado de la produccion de los libros fisicos para el mercado interno, dado que no
tienen tanta rotacion como los libros actualmente reeditados por no estar en la malla curricular
presente, se los realizard a través del mecanismo de impresion bajo demanda. Aunque este
proceso de produccion no tiene economias de escala como la impresion offset, en donde se
consigue costos medios minimos, es 6ptimo para libros de baja y media rotacion, ya que tiene
baja inversion inicial y menos costos de inventarios. El costo promedio de impresion se
considerd en la hoja de calculo y no se puede presentar en este estudio.

En la tabla 2, se resumen estas estimaciones de los costos totales para los 12 meses del

proyecto.
Tabla 2. Costos fijos para la reedicion 100 titulos (8 meses)?
Costo digitalizacion $22 800
Costo correccion de estilo y edicion $ 17 600
Costo diagramacion y portada total $ 15750
Costo subir libros en plataformas $ 2000
Costo total $ 58 150

22 Hace poco tiempo, la editorial implementd un mecanismo de diagramacion automatica basada en estilos en el programa
InDesign, que minimiza los tiempos de diagramacién para los libros de literatura. La mayor parte del costo recae en la
elaboracion de la portada y la creacion del libro en formato epub para subirlos a plataformas digitales.

23 Estos costos son contables. Es decir, son los acumulados en los 4 meses de reedicion. Para visualizar los costos

desagregados por cada mes, dirigirse al anexo digital del flujo de caja.
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Costos no operacionales

Para financiar este proyecto, se considerd en el flujo de caja proyectado un préstamo de
USD 15 000 para 23 meses plazo con una tasa de interés activa del 12 %. Con una amortizacion

francesa, en total, los egresos de intereses seran de USD 1866.%

Ingresos operacionales

Hay tres tipos de ingresos: venta de libros electronicos en plataformas digitales, venta
de libros fisicos en Amazon.com (impresion bajo demanda)?, y, finalmente, la demanda interna
de libros fisicos, que es el rubro mas representativo en este proyecto.

Se estima que cada mes se reediten 13 libros, completando todos en el noveno. A partir
de alli, se calcula una venta mensual de 165 libros electronicos, de 300 libros bajo el mecanismo
de impresion bajo demanda de Amazon, que vende al nivel mundial, y 1200 libros fisicos en el
mercado interno.?® Para los ingresos de los primeros meses, se calculo la proporcidn respectiva
de estos datos.

En los 8 primeros meses de implementacion, dado que hay una cantidad variable de
libros, se estiman USD 27 570 de ingresos bajo los tres rubros mencionados. A partir de
septiembre, los ingresos mensuales seran de USD 7877.

En la tabla 3, se puede visualizar un resumen de los ingresos mensuales cuando ya se

encuentren reeditados los 100 libros.

24 Para mayor detalle, dirigirse a la tabla de amortizacion de la hoja de célculo del anexo digital.
25 En estos dos primeros rubros, solo hay costos fijos, que se consideraron en el cuarto mes. Después, inicamente generan
regalias.

26 Para que se llegue a la meta de venta de 1200 libros mensuales, se deberian vender 12 ejemplares de cada titulo.
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Tabla 3. Ingresos mensuales estimados a partir del noveno mes

Venta de libros electronicos en plataformas $ 288
digitales
Venta de libros fisicos en Amazon.com $ 989
Venta de libros fisicos en el mercado interno $ 6,600
Total $ 7877

Ingresos no operacionales

Para este rubro, se consider6é una inversion por parte de la empresa de USD 20 000,

ademads de un préstamo de USD 15 000.

5.2. Métodos de evaluacion: VAN (valor actual neto) y TIR (tasa interna de retorno)

Como se menciono al principio de este capitulo, se propuso un flujo de caja proyectado
para dos afios. En la tabla 4, se puede encontrar el resumen de los rubros principales de este

analisis para cada afio, que se lo hizo de manera mensual.

Tabla 4. Flujo de caja proyectado para dos aiios

2025 2026
INGRESOS OPERACIONALES
Venta de libros electrénicos en plataformas $2161 $ 3458
digitales
Venta de libros fisicos en Amazon.com $ 7418 $ 11869
Venta de libros fisicos en el mercado interno $ 49 500 $ 79 200
TOTAL INGRESO OPERACIONAL $59079 $94 527




EGRESOS OPERACIONALES
Costos digitalizacion
Costo correccién de estilo
Costo diagramacion y portada
Costo subir libros en plataformas
Costo impresién
TOTAL EGRESOS OPERACIONALES
FLUJO OPERACIONAL
INGRESOS NO OPERACIONALES
Desembolsos del préstamo bancario
Otros ingresos no operacionales
TOTAL INGRESOS NO OPERACIONALES
EGRESOS NO OPERACIONALES
Pagos de capital
Pago de intereses
Otros egresos no operacionales
TOTAL EGRESOS NO OPERACIONALES
FLUJO NO OPERACIONAL
FLUJO DE CAJA NETO

DESCUENTO 15% TRABAJADORES

$22 800

$ 17 600

$ 15750

$2000

$16200

$ 74 350

$-15270.46

$ 15000

$ 15000

$ 6746

$ 1319

$8066

$6933

$ -8336
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$ 25,920

$ 25,920

$ 68 607.27

$ 8253

$ 546

$ 8799
$-8799
$ 59 807

$8971
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UTILIDADES DESPUES DE DESCUENTO $ 50 836

TRABAJADORES
IMPUESTO A LA RENTA (25%) $ 12709
UTILIDAD NETA $ -8336 $ 38127

Para el calculo de valor actual neto (VAN), se considero una tasa de descuento del 15%,
que la componen la tasa de interés pasiva —que se encuentra alrededor de 8% —, una inflacion
esperada del 2% y una prima de riesgo del 5%. Con los valores estimados de la utilidad neta,
se obtuvo un VAN de USD 1580 y una tasa interna de retorno de 18.79%.

Los valores de estos indicadores muestran que el modelo es financieramente viable. Es
decir, con los supuestos anteriormente mencionados, se puede recuperar la inversion de USD
20 000. Ademas, es importante mencionar que, a partir del segundo afio, los costos totales
disminuyen considerablemente y solo se tendria el costo variable de impresion bajo demanda
para el mercado interno. A largo plazo, se seguiran recibiendo regalias por los libros tanto

digitales como fisicos de las plataformas digitales.

5.3. Punto de equilibrio y analisis de sensibilidad

Las variables mas importantes en este proyecto son los costos de procesamiento por
pagina y la cantidad de libros fisicos vendidos en el mercado interno por mes, que, como se
analiz6 en un apartado anterior, tienen mas demanda que los digitales.

De esta manera, para considerar posibles cambios en estos supuestos y sus efectos en la
rentabilidad del proyecto, se realizd un analisis de sensibilidad (tabla 5). Para la primera
variable, se consideraron costos desde USD 1 a USD 4, y, para la segunda, cantidades vendidas

por mes desde 500 a 3500 libros.



Tabla 5. Analisis de sensibilidad
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Cantidad libros fisicos vendidos mensualmente en el mercado interno

VAN $ 1,580.60 900 1000 1100 1200 1300 1400 1500
o $1.00 $-2166 $ 2387 $ 6940 $11494 | $16047 | $20600 | $25 154
% $1.25 § -4645 $-91 $ 4462 $9015 $13569 | $18122 | $22 675
% $1.50 $-7123 $-2569 $ 1984 $ 6537 $11090 | $15644 | $20 197
'g $1.75 $-9601 $-5048 $ -494 $ 4059 $ 8612 $13 165 $17 719
g $2.00 $-12079 | $-7526 $-2973 $ 1581 $ 6134 $10687 | $15241
'§ $2.25 $-14558 | $-10004 | §-5451 $-898 $ 3656 $ 8209 $12 762
é $2.50 $-17036 | $-12483 | $-7929 $-3376 $ 1177 $5731 $10 284

En este sentido, también se identifico el punto de equilibrio de este proyecto,

rentabilidad economica en estos dos afnos no deben ser menores a 1166 libros mensuales.

considerando la variable de ventas en el mercado interno. Las ventas minimas para que haya
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CAPITULO 6. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1. Conclusiones

Eluso de los grandes modelos de lenguaje natural basados en transformers en el proceso
de reedicion de literatura cldsica ha demostrado ser viable tanto técnica como financieramente.
La implementacion de la API de OpenAl para usar GPT-40 ha permitido una transcripcion
inteligente que aprende segiin el contexto, superando ampliamente a los softwares OCR
tradicionales.

Ademés de la calidad del resultado, los tiempos de edicion disminuyen drasticamente.
Se estimd que, normalmente, un libro con las caracteristicas de Cosas de mi tierra, con
alrededor de 50 000 palabras, le puede tomar 11 dias a un editor experimentado para corregirlo.
Con la implementacion de inteligencia artificial en este proceso, puede tomar alrededor de 2 a
tres dias.

Para tener resultados 0ptimos es necesario experimentar con los principales parametros
del modelo, y ajustarlos segtn la necesidad de la tarea. En el caso de una transcripcion de un
libro antiguo con errores de impresion, con manchas y con errores de edicion, se necesita ser
conservador, pero también se debe permitir que el modelo pueda ser en cierta medida creativo
para inferir palabras que no son legibles, corregir la gramatica y ortografia, y respetar los errores
ortograficos intencionales de los autores que tratan de representar de manera escrita la fonologia
de regiones particulares. Es menester mencionar que se escogié un libro de literatura
ecuatoriana por los desafios que presenta. Es facil inferir que, para las obras de literatura
universal, con un espafol neutro, los resultados van a ser mucho mas optimos.

A pesar de los sobresalientes resultados del modelo, la inteligencia artificial no es
perfecta. Es necesario que quienes trabajan con ella siempre supervisen su trabajo. A pesar de
lo conservador que fue el modelo, hubo casos de alucinaciones, transcripciones inexactas y la

inconsistencia de correcciones, esta ultima no tan frecuente. También, a pesar de que este
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modelo tiene billones de pardmetros, se puede inferir que no esté lo suficientemente alimentado
con términos especificos del espafiol americano y, peor aun, de ecuatorianismos.

El uso de las API es muy importante para agilizar el flujo de trabajo. Para el usuario
normal de inteligencia artificial, que utiliza las plataformas disponibles, es imposible llegar a
estos resultados en tiempos tan cortos. Incluso si pagan la suscripcion de Chat-GPT, tienen
limitaciones de procesamiento, ademads, el modelo alucina facilmente cuando es alimentado con
mucha informacién y se le pide tareas tan complejas como la realizada en este proyecto.
También, si sube un pdf a la plataforma, cuando alcanza el nimero maximo de tokens
generados, el modelo para.

Actualmente, no se conoce casos en que la industria editorial ecuatoriana haya
implementado este tipo de tecnologia para agilizar su proceso de reedicion de libros antiguos,
pues el modelo mas avanzado de OpenAl apenas salio hace cuatro meses. De la misma manera,
con una reunion realizada el 26 de junio con, posiblemente, la editorial de literatura mas grande
del pais, por su trayectoria y cantidad de publicaciones de literatura ecuatoriana contemporanea,
se pudo verificar que esta tecnologia no se esta aplicando. Por otro lado, si se pudo confirmar
que, en la actualidad, las editoriales si generan contenido grafico con inteligencia artificial;
generalmente, para la elaboracion de portadas de libros.

En el caso de uso de inteligencia artificial para edicion a gran escala, utilizando natural
language processing y computer vision, Publicaciones Educativas Ariel podria considerarse
innovadora en la industria editorial ecuatoriana, como alguna vez lo fue en los afios setenta y
ochenta. Sin embargo, es importante direccionar correctamente el proceso de cambio de una
pequeia empresa para que utilice estas tecnologias y la implemente de manera integral en todos
sus departamentos. Esta iniciativa es un gran primer paso.

Adicionalmente, es importante reconocer que, en el corto y mediano plazo, como lo

not6 NVIDIA, la creacion y la ingenieria de prompts va a resultar de vital importancia en esta
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nueva revolucion industrial. La programacién pasa a un segundo nivel. Se tiene que aprender a
construir indicaciones directas y precisas para comunicarse con los modelos de inteligencia
artificial. De esta manera, se puede inferir que, en el mercado general, no solamente en el
editorial, la busqueda de profesionales con esta nueva profesion estara en auge. Un buen
comienzo para introducirse a este mundo es capacitarse de como funciona el lenguaje humano
y de la ciencia que esta detras de la gramatica, y de la importancia de saber comunicarse y
escribir bien.

Por otro lado, en el mediano plazo, las editoriales, al nivel nacional e internacional,
tendrdn la necesidad de contar con cientificos de datos que puedan agilizar su proceso de
edicidn; sin embargo, no solo basta el conocimiento en programacion y estadistica, sino que
también estén capacitados en temas de edicion, correccion ortotipografica y gramatica. Es decir,
se enfatiza en la formacion holistica de los profesionales presentes y futuros en este campo —
y en general—, para que desarrollen sus habilidades blandas y no solo se enfoquen en su area
de especialidad. Estas capacidades seran determinantes al momento de insertarse en el mercado
laboral y les permitirdn adquirir una mayor ventaja competitiva con respecto a otros
profesionales.

Finalmente, con respecto a la literatura ecuatoriana clésica, es importante rescatarla y,
a través de las facilidades que ofrecen las plataformas digitales, difundirla internacionalmente,

como siempre quiso Benjamin Carrion.

6.2. Recomendaciones

Se recomienda —y de hecho se va a implementar en un corto plazo en la editorial—
correr el modelo y posteriormente realizar un fine-tuning para alimentarlo con otros libros que
tengan el mismo estilo literario, como Los que se van 'y demas libros de la literatura ecuatoriana

de la primera mitad del siglo XX.
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Finalmente, se recomienda utilizar otros modelos de procesamiento de lenguaje natural

basados en transformers para poder comparar los resultados con el utilizado en este proyecto.

6.3. Impacto del proyecto en la empresa

Este proyecto y la implementacion de este modelo estd siendo util para agilizar los
procesos de edicion y evitar los errores humanos. La capacidad de digitalizar y corregir textos
permitira a la empresa expandir su catalogo de libros fisicos y digitales, tanto a nivel nacional
como internacional. En este sentido, la reduccion en los tiempos y costos asociados permitira
desarrollar una ventaja competitiva diferenciadora, incrementando asi los ingresos de la

empresa y su sostenibilidad a mediano y largo plazo.
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Anexo A: Errores de transcripcion comunes de un OCR?’

Imagen escaneada

Transcripcion OCR

de libros y estudios criticos:
Sr. Ledo. Dn. Herndn Rodriguez Castelo
Miembro de la Academia
Ecuatoriana de la Lengua

Sr. Ledo. Dn. Tomds Rivas Mariscal

Seleccion-de-libros-y.estudios-cri‘ticos:]
Sr.-Ledo.-Dn.-Hernan-Rodriguez-Castelo-
Miembro-de-la-Academia-
Ecuatoriana-de-la-Lenguaf

Coordinacion-General:q

Sr.-Ledo.-Dn.-Tomas-Rivas-Mariscalf|

do de agudo sentid
", s& pasd de lleno :
Je Eduardo Mera-

-como Modesto Ché

‘se-paso'de-lleno-al-y
- Eduardo- Mera-- y- ¢
como-Modesto-Chave
gjos-como-llegara-nt

ctico al gue lleva el novio para qus
5, inteminables, complicadisimos-
y cucharén? No? Entonces, desi
wpa? ("El novio ciudadanc”, pg.29)

i i e el mms e e

ue- lleva- el- novio- para- que-
cinteminables,-complicadisimos-
7?-No?- Entonces,- desgraciado-,
vio-ciudadano",'pg.29)

L ____ ]

T INETIIONS & TTUESITDT Ot
aminar y buscar y agital
la hora'de ponerse los |
da un grito de horror. Lt
| "Los que suben con pé

u"nlvem os-a-nuestro-dicl
caminar-y-buscar-y-agit:
a‘horaVie-ponerse-los:

"...da-un-grito-de-hc

e —————

EMr de cuadros de nun
los aspectos de la.vida ru
deprimente, estan ahi. Sus

y sus Cosas de mi tierra co

sspecialrmerece-Jose Antoni
trazador-de-cuadros-de-nuesi
os- aspectos-de-la.- vida- rur:
deprimente,-estan-ahi.-Sus'R

Que sean la alegria
Dale gusto, mi fata
Ti que sabes tocal |

Cosrl e por
Que-sean-la-alegri
Dale-gusto,-mi-fatz

Tu-que-sabes-tocal-

27 En este caso, se utilizé el software OCR de ABBY FineReader.
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-El que me llevé a la pilal

-Miente usted! :

*LD lI.II'D w II cfuz' -Eltc;ur;r;.e“-.lre.\;clﬁ-a-la-gjgj--Miente-usted-I--Lo-juro-por
-Vuelves a llorar? Oye, Ca

amar llarar a mi tamhidn
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Anexo B: Comparacion entre una imagen y el texto producido por GPT 40%

13

EL TORNEO DE LOS ESTRIBILLOS

-No se vaya, me dijo mi comadre Juana, cuando me preparaba a salir de Boca
de Bagre. No se vaya pa que vea er desafio de los estribillos.

-Y qué es eso, comadre?

-Eso es que dos, hombre y mujer, bien alentaos, se ponen a cantar en versoy a
picarse uno a otro hasta que sale uno corrido. Pero no hay enfado y todo se giierve
fiesta y diversién mismamente.

-Pues me quedo, comadre. Yo no pierdo estas cosas tan interesantes. Pero qué
llaman estribillo?

-Eso quiere decir que del mesmo verso que uno canta el otro tiene que sacar la
contestacion, y er que pica mas juerte ese se lleva la palma.

-Y quién es el juez de la partida?

-Er Jabao

-Quién es el Jabao?

-Es aqui el hombre que sirve para todo. El es aqui guitarrero, bailarin, tinterillo,
fiestero, sacristan, santo varén, cancionero

...De todo entiende.

-Es la romana del diablo el hombrecito?

-Aqui no se puede hacer nada sin el Jabao, y por eso él come en todas partes,
chupa en todas las chinganas, pefisca a todas las muchachas....

-Carambal! Es el mejor destino que hay en toda la Republica. Cualquiera, hasta
el mismo Dictador, se cambiaria por el Jabao!

-Ya no tarda en llegar. Vea como la gente se reune ar pie der guayabo y empieza
a alborotarse.

En efecto, la gente moza rebullia en torno del arbol y se preparaba a gozar de la
agreste matinée.

Habia un tamborcillo que empezaba soliviantar a las parejas.

-Comadre, pregunté, ;quiénes son los cantores?

-Ella, compadrito, es una chica que se pasa de viva y tiene locos a los mozos de
este sitio. Se llama Maria de la Posa; pero todos le decimos Mariposa.

-Y él? 3

-El es un pillo muy largo, que las coge al vuelo y las mata callando. Aqui se le
conoce por el Colorao y no tiene mas apelativo. Pero acérquese, que ahi viene ya el
Jabao con toda su cuadrilla.

Un enorme grupo de personas, en traje de fiesta, venia por la soleada pampa,
trayendo en el centro al Jabao, al Colorao y a la Mariposa, sobre la cual llovia el
piropo de todos los colores, desde el rosa palido hasta el rojo purpura.

-jAy, como te comiera un tigre hambriento y te juera a gomitar en mi cuarto! le
decia un cholito empericado.

Al fin logré el Jabao formar un circulo y colocar en el centro a los héroes de la
‘fiesta. El Colorao parecia algo timido; pero su competidora, que lucia un busto
soberbio, color de bronce, sonreia sin cesar y echaba miradas picarescas a todos
los varones, haciendo alarde de su recia contextura.

El Jabao noté mi presencia y tuvo la fineza de hacerme adelantar algunos pasos
para que no perdiera una sola nota del concurso.

-Ahora, me dijo mi comadre Juana, va a hacer la entriega de la guitarra, y ahi
canta el Jabao.

Este, en efecto, le quité solemnemente la funda verde a una enorme guitarra
espaiiola y pidié el farol.

El farol era la damajuana de aguardiente para alumbrarse el caletre, como él

28 De todo el libro de Cosas de mi tierra, se decidi6 analizar los resultados de la primera péagina del primer cuento, evitando
el prologo, pues la tarea de transcripcion es mucho mas compleja para este tipo de literatura que utiliza muchos términos

vernaculos y que representa —especialmente en los didlogos— la fonologia de la Costa de Ecuador.
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EL TORNEO DE LOS ESTRIBILLOS?

—iNo se vaya! —me dijo mi comadre Juana, cuando me preparaba a salir de Boca de
Bagre—. jNo se vaya pa que vea er desafio de los estribillos!*

—Y qué es eso, comadre?3!

—Eso es que dos, hombre y mujer, bien alentaos, se ponen a cantar en verso y a picarse
uno a otro hasta que sale uno corrido. Pero no hay enfado y todo se giierve fiesta y diversion
mismamente.

—Pues me quedo, comadre. Yo no pierdo estas cosas tan interesantes. jPero qué llaman
estribillo?3?

—Eso quiere decir que del mesmo verso que uno canta el otro tiene que sacar la
contestacion, y ll que pica mas [HlBHg cse se lleva la palma.

—¢Y quién es el juez de la partida?

—Er Jabao.

—¢Quién es el Jabao?

—Es aqui el hombre que sirve para todo. EI3 es aqui guitarrero, bailarin, tinterillo,
fiestero, sacristan, santo varon, cancionero.

—iDe todo entiende!

2 La palabras o caracteres resaltados en amarillo son correcciones acertadas; los que estdn en cian son cambios intermedios,
que no son originales del autor, pero que, sin duda, mejoran la lectura, y los que estan en rojo son equivocaciones del modelo.
30 Debido al prompt y a los parametros escogidos del modelo, en este parrafo, se puede observar que hace las correcciones de
rayas en los didlogos. Como se puede observar en la imagen del libro en su primera edicion, no se diferencian los dialogos de
los personajes con las intervenciones del narrador. De la misma manera, respeta la escritura de fonologia costefia: pa y er.

31 El modelo afiade el signo de interrogacion inicial.

32 Aunque lo correcto es que el signo de interrogacion inicial esté después de pero, es mejor afiadirlo a que no esté, como en
el libro original.

33 Antes de la Ortografia del 2010, era comun que las mayusculas no se tilden, como en este caso. El modelo es asertado.
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BEs 1a romana del diablo el hombrecitolil

—Aqui no se puede hacer nada sin el Jabao, y por eso ¢l come en todas partes, chupa
en todas las chinganas, (SIS 2 todas las muchachas...

—jCaramba! Es el mejor destino que hay en toda la Republica... Iualquiera, hasta el
mismo [BMictador, se cambiaria por el Jabao!*’

—Ya no tarda en llegar. Vea como la gente se reune ar pie der guayabo y empieza a
alborotarse.

En efecto, la gente moza rebullia en torno*® del arbol y se preparaba a gozar de la agreste
matinée.

Habia un tamborcillo que empezaba soliviantar a las parejas.

—Comadre —pregunté—, ;quiénes son los cantores?

—Ella, compadrito, es una chica que se pasa de viva y tiene locos a los mozos de este
sitio. Se llama Maria de la Posa; pero todos le decimos Mariposa.

—Y él?

—Fl es un pillo muy largo, que las coge al vuelo y las mata callando. Aqui se le conoce
por el Colorao y no tiene mas apelativo. Pero acérquese, que ahi viene ya el Jabao con toda su

cuadrilla.

34 Este didlogo originalmente es una pregunta.

35 Originalmente, es pefiiscar, un americanismo de pellizcar.

36 A pesar de que se indico que haga una correccion ortotipografica con las normas actuales de la RAE, no utilizo mintscula
en este caso.

37 Hay un buen OCR, porque el modelo transcribe textualmente, pero no corrige afiadiendo un signo de exclamacion inicial.

3% En el caso de ABBY FineReader en este tipo de palabras confunde a la 7 y n como una m.
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Un enorme grupo de personas, en traje de fiesta, venia por la soleada pampa, trayendo
en el centro al Jabao, al Colorao y a la Mariposa, sobre la cual llovia el piropo de todos los
colores, desde el rosa palido hasta el rojo purpura.

—ijAy, como te comiera un tigre hambriento y te - a gomitar en mi cuarto! —le
decia un cholo empecirado.

Al fin logr6 el Jabao formar un circulo y colocar en el centro a los héroes de la fiesta.
El Colorao parecia algo timido; pero su competidora, que lucia un busto soberbio, color de
bronce, sonreia sin cesar y echaba miradas picarescas a todos los varones, haciendo alarde de
su recia contextura.

El Jabao not6 mi presencia y tuvo la fineza de hacerme adelantar algunos pasos para
que no perdiera una sola nota del concurso.

—;Ahor_ va a hacer la entriega de la guitarra, y ahi canta
el Jabao.

Este, en efecto, le quitd solemnemente la funda verde a una enorme guitarra espafiola y
pidio6 el farol.

El farol era la damajuana de aguardiente para alumbrarse el caletre, como €l [...]

39 Te juera.

40 Transcripcion exacta, pero no implemento las rayas de intervencion del narrador.
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