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RESUMEN
El presente escrito corresponde a una explicacion de todos los procesos empleados para
producir de inicio a fin el cortometraje animado El Pasajero. La historia sigue a Eduardo,
un taxista que, tras recoger a un pasajero enigmatico durante una noche lluviosa en el
Centro Histérico de Quito, se ve arrastrado a una serie de eventos confusos y
perturbadores que lo llevan a cuestionar su propia realidad. El documento se divide en las
etapas de preproduccion, produccion y postproduccion, y describe los subprocesos
implementados para la realizacion del cortometraje, incluyendo la direccion de animacion
limitada, el desarrollo visual y la investigacion sobre fendmenos inexplicables como base
narrativa.
Palabras Clave: Animacion 2D, cortometraje, animacion limitada, encuentros

extraterrestres, produccion digital

ABSTRACT

This document provides an explanation of all the processes involved in the production of
the animated short film El Pasajero, from beginning to end. The story follows Eduardo, a
taxi driver who, after picking up a mysterious passenger on a rainy night in the Historic
Center of Quito, is dragged into a series of confusing and disturbing events that lead him
to question his own reality. The document is divided into the pre-production, production,
and post-production stages, and describes the sub-processes implemented in the making of
the short film, including the direction of limited animation, visual development, and the
research of unexplained phenomena as a narrative foundation.

Keywords: 2D animation, short film, limited animation, alien encounters, digital

production
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INTRODUCCION

El Pasajero es un cortometraje animado que surge como resultado de un proceso
creativo riguroso que combina guion, storyboard, animatic, disefio de personajes
y fondos, asi como ajustes narrativos y visuales realizados a partir de
retroalimentacion profesional. Inspirado en el misterio urbano y la estética del
Centro Historico de Quito, este proyecto ha sido desarrollado con un enfoque
cinematografico, utilizando herramientas digitales como After Effects y
referencias visuales del cine expresionista. El objetivo es provocar inquietud en el
espectador mediante el uso de planos cerrados, paletas sombrias y una narrativa

que juega con lo real y lo sobrenatural.

Sinopsis

En un dia gris en Quito, Eduardo, un taxista agotado por la rutina, recoge a un
misterioso pasajero que le pide ser llevado a un lugar oscuro. A medida que avanza el
trayecto, Eduardo se ve atrapado en una pesadilla: enfrenta sombras inquietantes y
figuras encadenadas, hasta descubrir que su pasajero es una entidad espectral con
intenciones siniestras. Tras un aterrador encuentro, Eduardo despierta en una
gasolinera. Al intentar reportar lo sucedido, se convierte en el principal sospechoso de
un crimen que no cometid. Es arrestado sin poder explicar su experiencia, mientras
una luz azul lo envuelve en su celda, insinuando que su tormento apenas ha

comenzado.



FICHA TECNICA

Tipo de producto
Corto animado con animacion limitada

Nombre del cortometraje
El Pasajero

Direccion de Animacion
La direccion de animacidn estuvo a cargo de Esteban Martin Santamaria

Lastra, quien lider6 el proceso creativo y técnico, asegurando la coherencia

visual, narrativa y emocional del cortometraje.

Storyline
Un taxista en Quito se convierte en el principal sospechoso de un crimen tras

un encuentro sobrenatural con un pasajero misterioso.

Técnica

Se utilizo la técnica de animacion limitada, la cual permite optimizar el tiempo
de produccion mediante el uso de movimientos minimos y reutilizacion de
elementos visuales. Esta técnica se apoya en fondos estaticos, planos cerrados y

movimientos de camara para generar tension y profundidad narrativa.

Duracion

El cortometraje tiene como objetivo alcanzar una duracion maxima de entre 4 y

5 minutos.

Formato

El Pasajero fue producido en formato digital, con una resolucion Full HD
(1920x1080) y una relacion de aspecto 16:9, ideal para su distribucion en

plataformas audiovisuales.

Fecha de produccion

La produccion de El Pasajero se llevo a cabo entre marzo y junio de 2025,
abarcando las etapas de desarrollo de guion, disefo visual, animatic, animacion

y edicion final.

12
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DESARROLLO DEL TEMA: PRE PRODUCCION

Idea inicial

La idea inicial de El Pasajero nace de una inquietud personal sobre lo desconocido y
la delgada linea entre la realidad y la imaginacion. Inspirado por relatos urbanos, lo
mundano de ser un taxista, el cortometraje plantea la experiencia de un taxista que,
tras recoger a un pasajero enigmatico, se ve envuelto en una serie de eventos que
desafian su logica y percepcion. Para enriquecer la propuesta narrativa y darle una
base mas solida dentro del género de la ciencia ficcidn y el terror psicologico, se
llevo a cabo una investigacion sobre casos documentados de encuentros cercanos
con seres extraterrestres, avistamientos inexplicables y testimonios de personas que
aseguran haber vivido experiencias fuera de este mundo. Estos casos, que se
presentaran a continuacion, no solo nutren la atmosfera del cortometraje, sino que

también invitan al espectador a cuestionar lo que entendemos como "realidad".



PROCESO DE INVESTIGACION
Caso Roswell

Descripcion:

El incidente de Roswell es quizas el caso mas famoso de OVNIs en la historia.
En julio de 1947, un objeto volador no identificado se estrellé6 en un rancho
cerca de Roswell. Inicialmente, la Fuerza Aérea de los Estados Unidos informo
que habia recuperado los restos de un "platillo volador", pero luego se retracto y
dijo que era un globo meteoroldgico. Este cambio de version generd una gran
controversia y alimentd teorias de conspiracion sobre un encubrimiento
gubernamental y la recuperaciéon de cuerpos extraterrestres. Este caso ha sido

objeto de numerosos libros, documentales y peliculas.

Dentro de todo, se considera que esto puede ser util para la historia como una
escena postcréditos, alguna parte del platillo volador que se haya quedado atras
o que d¢ algun indicio de retorno, como cuando se plantea que al policia en la
celda del personaje principal se le iluminan los ojos al final. Se piensa que
Roswell es super conocido y contiene una estructura que se puede buscar en

Google Maps para tratar de asemejarse a ese estilo de escenario en la historia.

Escenario

Para el escenario, se diria que este pueblo tiene algo pintoresco que atrae. Sin
embargo, el pueblo Celebration en Orlando, Florida, es uno que inspira para
generar un escenario pintoresco y amigable, pues se quiere comunicar que no
pasan muchas cosas interesantes y que todo anda en paz antes de los sucesos
del corto. También atraen mucho los antiguos barrios de Quito, como el centro

histérico o La Gasca, que es por donde el autor se ha criado.

14



Caso Hill — Betty y Barney (1961)

Los Hill afirmaron haber sido secuestrados por alienigenas la noche del 19 de
septiembre de 1961. Seglin los informes gubernamentales, no solo avistaron un
platillo volante, sino que también fueron llevados a bordo y sometidos a
experimentos médicos. Inicialmente, no compartieron sus experiencias traumaticas,
pero mas tarde, tras sufrir pesadillas y pasar meses bajo hipnosis, detallaron el
incidente. Su historia, conocida como "La abduccion de los Hill" o el "Incidente Zeta
Reticuli" (debido a un mapa estelar mostrado a Betty Hill), sigue influyendo en

nuestro concepto de abducciones alienigenas en peliculas, series y libros.

Inspiracion para la Historia

Este caso es el mas cercano a lo que se quiere interpretar. Se podria empezar la
historia con: Basado en hechos reales. Este caso de una pareja (los Hill) en su luna de
miel es desviada de su objetivo por un huracan, una experiencia que transforma sus
vidas para siempre. La historia de los Hill se centra en los afios 60, el mismo periodo
en el que se quiere ambientar el relato. La idea de que la vida puede cambiar en una
noche, en un segundo, y tener un impacto rotundo, es un tema central que se desea

explorar.

Elementos Dramaticos

Durante su luna de miel, la pareja ve un resplandor flotando en el cielo. Deciden
irse, pero el resplandor los sigue, generando panico porque no es algo normal. Se
pueden tomar partes de la historia de los Hill e incorporarlas en la narracion para
crear mas tension dramatica. La inesperada aparicion del resplandor y el miedo que
provoca pueden anadir un toque de misterio y peligro, haciendo que la historia sea

aun mas cautivadora.
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Hombres en una Fabrica de Pascagoula (1973)

En esta historia, lo interesante es que describe con mas detalle a los alienigenas, lo
cual puede ayudar al disefio de personajes. A diferencia de los Hill, cuyo
testimonio se ha obtenido a raiz de la hipnosis psiquiatrica, los empleados de una
fabrica estaban conscientes durante el evento. Ellos fueron paralizados y luego

capturados por los alienigenas.

Los dos hombres afirmaron haber sido llevados a bordo de la nave y sometidos
a examenes fisicos. Hickson relatd haber sido examinado por una maquina
ocular mientras flotaba inmovilizado. Parker, por otro lado, estuvo inconsciente

la mayor parte del tiempo y solo record6 fragmentos del evento.

Liberacion: Después de los examenes, los dos hombres fueron devueltos al lugar

donde fueron abducidos. Estaban muy perturbados y asustados.

Complicaciones en la Historia

Para anadir mas complejidad a la historia, se pueden incorporar elementos de las
sesiones psiquiatricas de los Hill. Segtin su testimonio bajo hipnosis, fueron
absorbidos, examinados, destripados y manipulados fisicamente por los alienigenas.
Este detalle puede enriquecer la narrativa de una forma que genere interés, suspenso
o un fuerte impacto visual. El personaje del relato podria atravesar una experiencia
similar, enfrentando tanto el miedo a lo desconocido como la traicion de su propio
cuerpo al ser manipulado. Esto no solo aporta un matiz de terror psicoldgico, sino
que también subraya la vulnerabilidad humana frente a lo inexplicable. Un aspecto
interesante es que, tras el suceso, muchos desconfiaron de los Hill, lo cual conecta

profundamente con el tipo de final que plantea el cortometraje.
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Referencias Visuales

Fondos

S
R

Figura# 1. Subway

Figura# 2. Street




Personajes

Figura# 3. Criminal

Figura# 4. In the Car
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Guion

Este guion ha sido escrito en verso para permitir que el narrador relate con fluidez
los acontecimientos y los distintos actos del cortometraje animado, facilitando asi
una experiencia inmersiva para la audiencia. La voz en verso que se presenta a
continuacion guiard el animatic, marcando el ritmo y las transiciones clave de la
historia. Este enfoque poético no solo ayuda a estructurar la narrativa visual del
animatic, sino que también establece un tono emocional que se reflejara en el

proceso de diseno de los personajes del corto.

EL PASAJERO

Era un dia cualquiera en la ciudad de Quito, y Eduardo conducia, con el rostro

marchito.

Un taxista cincuenton, cansado de la rutina, manejaba por las calles de la

ciudad andina.

La ciudad estaba sola, el cielo se tornaba gris,

y Eduardo, suspirando, pensaba en que no era feliz.

De pronto, en medio de la niebla y la llovizna,

vio a un hombre en la esquina, con una mirada sin chispa.

Con un abrigo oscuro y rostro inexpresivo, el pasajero subio al taxi, en un gesto

furtivo.

“Llévame lejos, hacia la oscuridad,” dijo el extrafio, con una voz sin piedad.




Eduardo no pregunto, tan solo manejo,

y a las afueras de la ciudad pronto se aventuro.

Los edificios quedaron atras, el campo los recibio, y en el aire denso una extrana

quietud crecid.

Finalmente, el hombre le pidio detenerse alli, frente a una fabrica vieja, sucia, tan

gris.

Las paredes descascaradas, la maleza sin control, el sitio parecia sacado de un

cuento de horror.

Con una sonrisa amplia, tomo el billete fino,

y al ver la gran propina, se alegré de su destino.

Contento y esperanzado, Eduardo suspiro,

"En este extrafio viaje, la fortuna me encontro."

Sin gas en el tanque, la ruta le pesaba, buscd una gasolinera, su esperanza
brillaba.
Con la mirada fija en el camino por andar, piso6 el acelerador, decidido a llegar.

Cuando Eduardo pensaba ya en partir, noté una mochila en el asiento, sin

advertir.

“Sera de ese extrano”, penso con intriga,

“Tal vez me dard mas si se la devuelvo enseguida?”

20



Asi que bajé del taxi y la puerta toco,

sin saber que el terror con ¢l se encontro.

A través de la ventana mird horrorizado sangre esparcida y un brillo azulado,

Eduardo tenia el corazon apretado y solo pensaba que estaba atrapado.

Ahi estaban sombras, figuras sin alma,

y personas encadenadas, con rostros sin calma.

Un murmullo extrafio llenaba el lugar,

y un hedor que a Eduardo le hizo temblar.

Con miedo y horror, dio un paso hacia atras, pero sintio en su espalda un frio

tenaz.

Se gir6 lentamente y alli vio al pasajero,

Con un arma en la mano y una sonrisa de hielo.

El rostro del hombre cambio, se volviod transparente, y en sus ojos azules habia un

brillo indecente.

Eduardo quiso gritar, mas el sonido no salia, como en una pesadilla que jamas

terminaria.

21



Al abrir sus ojos estaba estacionado en la misma

gasolinera donde el tanque habia llenado.

Sin entender qué habia pasado o si era un suefio, condujo directo a la policia, con

mucho empefio.

En la estacion, Eduardo, aun muy agitado, gritaba y explicaba lo que habia
presenciado.

Al ver la lista de los desaparecidos exclamo: "jEsos rostros en la fabrica si que
viyo!"

Los policias, dudosos, volvieron con ¢l al lugar, para revisar lo que Eduardo
no dejaba de afirmar. Buscaron arriba, abajo, en cada rincon,

pero solo hallaron polvo y cajas en la estacion. Decidieron
llevarlo a su hogar, exhausto y abatido, y le dijeron: “Calma,

quizas todo ha sido un mal entendido.”

“En la casa encontramos fotos y papeles, evidencias y listas, nombres crueles.
Todo apunta, sefior, a que usted fue quien actud. Las pruebas estan aqui, ;o
dira que no?”

Eduardo qued6 mudo, sin voz ni aliento, su mente giraba en torbellino y
tormento.

Sin explicacion alguna, los policias lo arrestaron, en una celda oscura vy fria,
donde lo encerraron.

Y ahi, en la celda, donde el silencio era mortal, una luz azul aparecio,
espectral.

Al principio tenue, como un suefio perdido, pero poco a poco lo fue

envolviendo, maldecido.
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Proceso de construccion de personajes

Ahora se presentaran los disefnos de los personajes, los cuales se utilizaran en los
siguientes pasos del pipeline de animacion, comenzando con el storyboard y el
animatic. A medida que avance el proceso, estos disenos se iran puliendo y refinando
hasta llegar al producto final, adaptandose a las necesidades narrativas y emocionales

del cortometraje.
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Eduardo — Character Pack

Eduardo es el protagonista del cortometraje, un taxista de cincuenta anos oriundo de
Quito. Es un hombre cumplido y servicial cuya vida gira en torno a la rutina laboral. La
repeticidén constante de su dia a dia ha generado en €l una sensacion de estancamiento y
agotamiento emocional. Aunque es responsable y trabajador, su mirada refleja el peso

de los afios y una existencia marcada por la monotonia.

Figura# 4. Eduardo Turn Around

M

Figura# 5. Eduardo Black

Figura# 6. Eduardo Acciones
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Figura# 7. Eduardo Emociones

Figura# 8. Eduardo Colores

Figura# 9. Eduardo Grises
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El Pasajero — Character Pack

El pasajero es un personaje enigmatico y taciturno, cuya expresion de constante desagrado
transmite incomodidad e irritacion. Su actitud reservada y mirada penetrante generan una
tensidn creciente a lo largo de la historia. Aunque dice poco, su presencia es inquietante y

perturba el equilibrio del entorno, afiadiendo un matiz de misterio e incomodidad a la narrativa.

Figura# 10. Pasajero Turn Around
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Figura# 11. Pasajero Black
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Figura# 12. Pasajero Acciones




Alien — Character Pack

El alien es una criatura imponente, con un exoesqueleto robusto, multiples ojos
asimétricos y extremidades largas terminadas en garras filosas. Su comportamiento
es frio, calculador e inteligente. Carente de emociones humanas, actua por instinto
depredador, lo que lo convierte en una amenaza letal dentro del universo del

cortometraje.

Figura# 14. Alien Turn Around
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Figura# 16. Alien Acciones

Figura# 17. Alien Colores
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Policias — Character Pack
El equipo policial esta conformado por dos oficiales con enfoques opuestos pero
complementarios. El primero, de complexion robusta y expresion severa, transmite
autoridad y disciplina; su estilo es estricto y directo. El segundo, mas delgado y de
semblante relajado, representa la empatia y el didlogo. Esta dualidad crea un
balance entre la rigidez institucional y la comprension humana, aportando

dinamismo a sus interacciones.

Figura# 19. Police Colors

Figura# 20. Police Grey
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Todos los personajes — Character Pack

Figura# 21. All Line Art
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Figura# 22. All Black

Figura# 23. All color

Figura# 24. All color 2
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Storyboard

El storyboard permitio6 planificar visualmente la historia, definiendo encuadres,
movimientos de camara y anotaciones clave. A partir de estas vifietas, se disefiaron los

personajes y se desarrollaron los fondos 2D con una composicion clara y coherente con la

narrativa.
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Storyboard
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Figura# 29. Storyboard E
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Storyboard

Figura# 30. Storyboard F
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Fondos 2D
El desarrollo de los fondos en plano general se realizé utilizando principalmente la

herramienta Lasso Tool y la seleccidon por areas con Magic Wand. Posteriormente, se

aplico el pincel Charcoal para agregar textura y la herramienta Bucket para mantener

una estética de flat design.

Figura# 31. Fondos A

Figura# 32. Fondos B
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Figura# 33. Fondos C
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Para planos mas cercanos, se sigui6 la misma técnica, pero se aumento la presencia
del pincel Charcoal y de texturas para destacar los objetos importantes en la
composicion. Esta atencion al detalle contribuyo significativamente a la ambientacion

y profundidad visual de las escenas.
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Figura# 34. Fondos D

Figura# 35. Fondos E
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Figura# 36. Fondos F



Elaboracion de Pencil Test

Debido a la naturaleza de animacion limitada del proyecto, el creador realizo
grabaciones personales interpretando las acciones de Eduardo, con el fin de obtener
referencias realistas para los pencil tests. A partir de estos videos, se generaron capturas

de pantalla que sirvieron como base para la animacion. El desarrollo de los pencil tests

se llevo a cabo en Procreate y Photoshop, combinando agilidad con precision visual.

Figura# 37. Pencil Test A

Figura# 38. Pencil Test b
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Elaboracion de Pencil Test

Para planos detalle se sigui6 la misma técnica.

Figura# 39. Pencil Test ¢

Figura# 40. Pencil Test d



Elaboracion del Animatic

El animatic fue producido integrando los fondos previamente disefiados con los pencil

tests de los personajes, logrando asi una narrativa visual coherente. Se utilizd
Storyboard Pro como herramienta principal, y el proceso completo tomé alrededor de
dos meses, sin contar ¢l tiempo invertido en los bocetos iniciales y el storyboard, que

fueron elaborados desde septiembre.
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Figura# 42. Animactic b
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Composicion en After Effects

Tras finalizar el animatic, se procedi6 a la composicion en After Effects. Se integraron
las voces grabadas y la musica original, compuesta especialmente para el cortometraje.
Las pistas de audio fueron sincronizadas cuidadosamente con la animacion para
asegurar un perfecto ajuste entre los dialogos, efectos sonoros y las acciones de los
personajes. Ademas, se aplicaron transiciones, efectos visuales y ajustes de audio que
enriquecieron la experiencia emocional de la pieza. Finalmente, se ensamblaron todos
los elementos, logrando una animacion coherente, inmersiva y alineada con la atmosfera

del relato.
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Figura# 43. Composicion Final
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Conclusiones

Tanto este documento como el cortometraje El Pasajero reflejan el reto que implica
llevar una idea desde la narrativa hasta la pantalla. Esta experiencia me permitio aplicar
habilidades que he desarrollado durante toda mi carrera y, al mismo tiempo,
enfrentarme a nuevos desafios que me hicieron crecer como artista. A lo largo del
proceso, confirmé la importancia de tener claridad conceptual, planificacion y apertura
al cambio creativo. Espero que este libro de produccion sirva no solo como registro de
este proyecto, sino también como una herramienta util o fuente de motivacion para

quienes deseen contar historias a través de la animacion.
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