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RESUMEN 

Mi proyecto de tesis explora la creación de una identidad sonora única a través de la fusión 

entre la composición orquestal y las posibilidades expresivas del diseño sonoro y la síntesis 

electrónica. Motivado por la búsqueda de nuevas texturas y el deseo de expandir mi lenguaje 

compositivo, este trabajo se adentra en la experimentación como herramienta creativa, 

proponiendo una simbiosis entre lo análogo y lo digital. A quienes se interesen por los cruces 

entre tradición y vanguardia musical, esta tesis ofrece un recorrido profundo y honesto por los 

desafíos, aprendizajes y hallazgos de esta integración sonora.  

Palabras claves: Filmscoring, composición musical, sound design, compositor, experimental. 
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ABSTRACT 

My thesis project explores the creation of a unique sonic identity through the fusion of 

orchestral composition and the expressive possibilities of sound design and electronic 

synthesis. Driven by the search for new textures and a desire to expand my compositional 

language, this work delves into experimentation as a creative tool, proposing a symbiosis 

between the analog and the digital. For those interested in the intersections between musical 

tradition and innovation, this thesis offers a deep and honest journey through the challenges, 

discoveries, and insights of this sonic integration. 

Keywords: Filmscoring, musical composition, sound design, composer, experimental.  
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INTRODUCCIÓN 

 

 

 

 

 

A lo largo de la historia del cine, el film scoring ha evolucionado desde el acompañamiento 

orquestal clásico hasta incluir recursos contemporáneos como la síntesis, el diseño sonoro y 

técnicas experimentales, ampliando así el espectro expresivo del lenguaje cinematográfico. 

Mi proyecto de tesis consiste en la creación de dos cortos animados con enfoques contrastantes 

en cuanto a composición musical. El primero busca rendir homenaje a las grandes producciones 

animadas de Disney, utilizando técnicas tradicionales de orquestación que evocan el estilo 

sinfónico de mediados del siglo XX, pero incorporando también elementos más actuales como 

sintetizadores y recursos de producción moderna, en un intento de equilibrar lo clásico con lo 

contemporáneo. El segundo corto, en cambio, representa un terreno más experimental: aquí 

trabajé con la técnica del found sound, manipulando grabaciones de objetos cotidianos para 

construir paisajes sonoros abstractos que dialogan con lo visual desde una lógica más sensorial 

que melódica. Ambos trabajos reflejan mi interés por expandir los límites de la música para 

cine y explorar nuevas formas de narrar a través 
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ORQUESTACIÓN: SPRITE FRIGHT 

 

Vientos madera:  

- Flauta – Spitfire – BBC Sympgony Orchestra - Flaute 

- Flauta de pico soprano – Spitfire – BBC Sympgony Orchestra - Piccolo 

- Woodwinds ensamble – Spitfire – Albion Loegria – Recorder Lo 

- Ocarina – Spitfire – Originals Rare Flautes – Ocarina Mid 

- Oboe – Spitfire – BBC Sympgony Orchestra - Oboe 

- Clarinete – Spitfire – BBC Sympgony Orchestra - Clarinete 

- Fagot – Spitfire – BBC Sympgony Orchestra - Basson 

- Bansuri – Spitfire – Originals Rare Flautes – Bansuri 

Vientos metales: 

- Horn in F – Spitfire – Albion Loegria – Horn Euph 

- Trompeta – Spitfire – BBC Sympgony Orchestra - Trompet 

- Trombón – Spitfire – BBC Sympgony Orchestra – Tenor Trombon 

- Bass trombón – Spitfire – BBC Sympgony Orchestra – Bass Trombon 

- Tuba – Spitfire – BBC Sympgony Orchestra - Tuba 

Percusión: 

- Glockenspiel – Spitfire – BBC Sympgony Orchestra - Glockenspiel 

- Percusión 1 – Spitfire – Albion Loegria – Metal Shop 2 

- Percusión 2 – Spitfire – BBC Sympgony Orchestra – Untuned percussion 

- Music Box – Spitfire – Labs – Hannah Peel´s Music Box 

- Celesta – Spitfire – BBC Sympgony Orchestra - Celesta 
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- Arpa – Spitfire – BBC Sympgony Orchestra - Harp 

- Conjunto de bateía – Steven Slate – SSDSampler5 

- Tambores taiko – 8 Dio – 8 Dio Epic Taiko Ensemble – The New Epic Taiko 

- Resonate 1 – Spitfire – Resonate – Timpani Drum – Paddle drum 

- Resonate 2 – Spitfire – Resonate – Barrel drum – Snare 

- Resonate 3 Fx – Spitfire – Resonate – Barrel drum – Superball 

- Drum Rack – Ableton – Drum Rack – Cyberpunk Percussion Samples (Splice) 

Sintetizadores: 

- Cinematic pads – Spitfire – Originals Cinematic pads – Bowed Glass 

- Synth Rap Beat – Arturia – Analog lab lite – Home Organ (EQ Bass 0) 

- Arpeggiator – Arturia – Analog lab lite – Syncer Stinker (Filter Mod Amount 0.708) 

- Horror Synth – Spitfire – Labs – Opia – Bass Synth Bend (Attack 1.47s ; Decay 71.3 ms) 

- Bass Synth – Splice – FL CC Bass Loop Stnh Cyberpunk 

- Synth House beat – Vital – LORN Style Lead ( Reverb + Chorus + Distortion) 

Cuerdas: 

- Violín 1 – Spitfire – Albion Loegria – String hi 

- Violín 2 – Spitfire – Albion Loegria – String hi 

- Viola – Spitfire – Spitfire – Albion Loegria – String hi 

- Violonchelo – Spitfire – Albion Loegria – String low 

- Contrabajo – Spitfire – Albion Loegria – String low 
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ORQUESTACIÓN: NOSFERATU 

 

Vientos madera:  

- Woodwinds ensamble – Spitfire – Albion Loegria – Recorder Lo 

- Oboe – Spitfire – BBC Sympgony Orchestra - Oboe 

- Clarinete Bb – Spitfire – BBC Sympgony Orchestra - Clarinete 

Percusión: 

- Campanas tubulares – Spitfire – BBC Sympgony Orchestra – Tubular Bells 

- Bells – Church Bells Sample (Splice) 

- Glockenspiel – Spitfire – BBC Sympgony Orchestra – Glockenspiel 

- Percusión metal – Spitfire – Albion Loegria – Metal Shop 2 

- Celesta – Spitfire – BBC Sympgony Orchestra - Celesta 

- Arpa – Spitfire – BBC Sympgony Orchestra - Harp 

- Resonate 1 – Spitfire – Resonate – Timpani Drum – Paddle drum 

- Resonate 2 – Spitfire – Resonate –Barrel drum – Superball 

- Resonate 3  – Spitfire – Resonate – Barrel drum – Snare 

- Metal Chirrido  – Metal screech Sample (Splice) 

- Gotas de agua  – Water drops Sample (Splice) 

- Heartbeat – Heartbeat Sample (Splice) 

- Tambores taiko – 8 Dio – 8 Dio Epic Taiko Ensemble – The New Epic Taiko 

- Rat – Rat squeak Sample (Splice) 

- Bats – Flying Bats Sample (Splice) 

- Respiraciones – Human Breathing Sample (Splice) 
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- Whispers – Human whispers Sample (Splice) 

- Blood – Human whispers Sample (Splice) 

- Crowl – Crowl Sample (Splice) 

 

Sintetizadores: 

- Synth 1 – Spitfire – Originals Cinematic pads – Bowed Glass 

- Crystal pads – Crystal pad sample (Splice) + Ableton Sampler 

- Organo – Spitfire – Labs – Full Organ + Fabfilter Saturn 2 (Smudge + Drive 99%)  

Cuerdas: 

- Violín 1 – Spitfire – Albion Loegria – String hi 

- Violín 2 – Spitfire – Albion Loegria – String hi 

- Viola – Spitfire – Spitfire – Albion Loegria – String hi 

- Violonchelo – Spitfire – Albion Loegria – String low 

- Contrabajo – Spitfire – Albion Loegria – String low 

 

- Resonate 3  – Spitfire – Resonate – Barrel drum – Snare
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CONCLUSIONES  

En conclusión, esta tesis se trata de una exploración creativa en torno a la música para cine, 

específicamente desde una perspectiva que busca integrar tradición y experimentación. A 

través de la realización de dos cortometrajes animados con enfoques compositivos distintos, se 

propone una reflexión sonora sobre los diversos caminos que puede tomar la narrativa 

audiovisual. El primer corto, con su enfoque orquestal clásico al estilo Disney, justifica el uso 

de grandes orquestaciones por su capacidad para evocar emociones profundas y estructurar la 

narrativa de manera clara y envolvente. La inclusión de sintetizadores y técnicas modernas 

responde a la necesidad de actualizar ese lenguaje sin perder su esencia. Por otro lado, el 

segundo corto apuesta por la libertad y la ruptura de convenciones a través del found sound, 

una técnica que permite construir significados desde lo sensorial, lo accidental y lo cotidiano, 

proponiendo así una nueva forma de escuchar y de contar. 

Ambos trabajos justifican su existencia en tanto exploran posibilidades expresivas que 

enriquecen la música cinematográfica, y se sostienen sobre una búsqueda constante de 

identidad sonora. El equilibrio entre lo aprendido y lo descubierto, entre lo técnico y lo 

intuitivo, define no solo el resultado final de esta tesis, sino también el proceso de formación 

personal y artística que representa. 
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