





Este libro propone la creacién de una tendencia dentro de la moda en el Ecua-
dor, basada en culturas precolombinas; civilizaciones y pueblos indigenas
americanos.

El objetivo principal es el desarrollo de una tendencia de moda urbana dirigida
hacia jovenes globalizados. A partir de la extraccion de elementos simbdlicos
autéctonos, nativos y aborigenes se creardn piezas de moda urbana, las
cuales podran comunicar su significado mediante sus etiquetas.

De esta manera se logrard no solo la creacién de una pieza estéticamente
agradable, sino que también se dard mayor conocimiento sobre las distintas
culturas precolombinas que ocuparon el territorio de Ecuador.
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Observacion :

Mediante este método intentaré encon-
trar un fenémeno glocal que sea de mi
interés. Dicha observaciéon sera reali-
zada en entornos y ambientes cotidi-
anos, contextos relacionados a mi.
Intentaré buscar un fenédmeno relacio-
nado con la globalizacién y glocaliza-
cibn que este relacionado con perso-
nas de entre 18 y 24 afnos.

Investigacioén:

Realizaré una investigacién sobre el
tema principal sobre el cual estara
basado mi proyecto. Mediante el
método de la observacidén escogeré un
fendbmeno relacionado con el tema
principal y de igual manera realizaré
una investigacién sobre dicho feno-
meno. La investigacion estard basada
en un principio sobre la observacion y
posteriormente obtendré informacién
mediante investigaciones realizadas
en libros, revistas, la Web y cualquier
otra fuente que pueda ser util y me
permt tener mas informacion.

Analisis:

Analizar el fenbmeno escogido y desin-
tegrarlo en partes para estudiar cada
uno de sus elementos. “La importancia
del andlisis reside en que para com-
prender la esencia de un todo hay que
conocer la naturaleza de sus partes”.
Parte de este andlisis puede ser la
creacion y ejecucion de encuestas o
entrevistas.

Planteamiento de objetivos:

A partir de la investigacion y analisis de
la informacién obtenida, definiré los
objetivos para este proyecto. Los obje-
tivos describiran lo que este proyecto
quiere e intenta lograr.

Creacion y construccién del proyecto:
El proyecto intentara cumplir los obje-
tivos propuestos, creando soluciones o
maneras experimentales para alcan-
zarlos. El proyecto ser4d sumamente
llamativo, colorido y ludico con el obje-
tivo de captar la atencion y crear un
impacto en sus espectadores.



Temay subtema

Tema: Glocalizacion:
“La percepcion consciente del mundo como lugar singular”.

Subtema:
Glocalizacion de la moda: creacién de tendencias glocales de
moda en el Ecuador.

Este libro propone la creacion de una influencia dentro de la
moda en el Ecuador, basada en culturas precolombinas;
civilizaciones y pueblos indigenas americanos.

El objetivo principal es el desarrollo de una tendencia de moda
urbana dirigida hacia jévenes globalizados. A partir de la
extraccidbn de elementos simbélicos autdctonos, nativos y
aborigenes se crearan piezas de moda urbana, las cuales
podran comunicar su significado mediante sus etiquetas.

De esta manera se lograra no solo la creacién de una pieza
estéticamente agradable, sino que también, se dard mayor
conocimiento sobre las distintas culturas precolombinas que
ocuparon el territorio de Ecuador.



Tomando en cuenta a teéricos como; Ulrich Beck,
Appadurai, y Néstor Garcia Canclini, he realizado un
trabajo basado en teorias sobre globalizacion, glocal-
izacién, hibridez, heterogeneidad y multitemporalidad y
de que manera puede influir todo esto en la moda.

Los paisajes, son definidos por Appadurai como
“bloques elementales con los que se construyen los
mundos imaginados”, un paisaje tecnoldgico, es la
“configuracion global, también cada vez més fluida, de
la tecnologia y al propio hecho de que la tecnologia,
tanto la alta como la baja tecnologia, tanto la mecanica
como la informética, actualmente se desplaza a altas
velocidades a través de todo tipo de limites previa-
mente infranqueables.” Los paisajes tecnolbgicos son
los que han permitido el desarrollo de las modas vy
tendencias globales, es importante tomar en cuenta
dentro de este proyecto, la importancia e influencia de
la tecnologia sobre la moda, para saber de que manera
funciona la seleccién y preferencia de moda global
dentro de la ciudad de Quito.

Néstor Garcia GCanclini

Las culturas hibridas se dan a partir de la mezcla de
distintas identidades, la hibridacion no es homoge-
neizacion. Las identidades no se homogeneizan, sino
que conviven dentro de mismos espacios, tomando
formas diferentes. Las identidades estan en constante
cambio y evolucién, no son estaticas. Cabe recalcar
gue este proyecto no intenta crear una glocalizacién de
la moda con el fin de crear una identidad con la cual el
publico objetivo escogido pueda relacionarse, sino mas
bien buscar alternativas para crear nuevas tendencias
de moda en el Ecuador.

Globalizacién:La globalizacion es cada vez mas
evidente, la “Objetividad de las interdependencias son
cada vez mayores” . Los paises dependen cada vez
mas el uno del otro, creando una red de interdependen-
cias mutuas. De igual manera, la moda se basa y
desarrolla en tendencias mundiales y se dirige hacia
un publico o target mundial. Debido a la creciente e
imparable tecnologia, las tendencias de moda se han
transformado en fendbmenos globales. De igual manera,
podemos hacer referencia a la existencia de la confec-
cion de las distintas piezas de moda, tomando en
cuenta que estas se realizan no solo en un lugar sino en
varios, utilizando materiales y mano de obra de distin-
tos lugares.

“La globalizacion significa también acercamiento y
mutuo encuentro de las culturas locales” . El desarrollo
de este proyecto tiene como obijetivo la creacion de un
acercamiento entre lo global y lo local, la formacion y
fusion de caracteristicas de ambos, para la creacién de
distintos objetos. En este proyecto se intenta relacionar
aquellas modas y tendencias globales con distintas
culturas locales.

Glocalizacion: “Sustituir al concepto de globalizacion
cultural por el de glocalizacion” . La “glocalizacién” es
un termino que toma en cuenta la globalizacion desde
un punto de vista cultural, en donde barreras geografi-
cas, politicas y sociales son eliminadas por fenébmenos
de la globalizacién. “La percepcién consciente del
mundo como un lugar singular”. La glocalizacion logra
incluir pequefias distinciones dentro de lo global, un
valor agregado a lo global. De igual manera el
desarrollo de este proyecto intentara crear piezas de
moda tomadas del mundo global para darles cierto
toque de singularidad y formar objetos interesantes y
atractivos basados en culturas precolombinas.

Lo global y local “no se excluyen mutuamente, lo local
debe entenderse como un aspecto de lo global.” Como
sefala Néstor Garcia Canclini, lo global y lo local no
son opuestos, lo local muchas veces logra fusionarse
con lo global para crear nuevas formas de expresion,
nuevos signos y métodos de acoplamiento de lo global
en los distintos escenarios.



La globalizacion ha creado un movimiento fluido en el mundo de la
comunicacion, a causa de este fenbmeno, la moda ha logrado expan-
dirse a través del mundo entero, creando asi una moda altamente
globalizada. La moda logra expandirse por medio de revistas, Internet,
TV, cine entre otros, generando un movimiento en donde distintos
elementos toman fuerza creando tendencias a nivel mundial.

Dentro de Ecuador se puede percibir estas tendencias globalizadas de
la moda, especialmente en el mundo juvenil urbano. Los jovenes
buscan ropa cémoda y atractiva, pero principalmente ropa y accesorios
que estén “a la moda”, ropa generalmente marcada por tendencias
globalizadas.

Este proyecto tiene la intencién de crear una fusion, una influencia local
en accesorios y ropa urbana usada por jovenes. Desarrollar una
tendencia de moda basada en un estilo autéctono, nativo, aborigen,
creado a partir de estilos de culturas precolombinas que existieron en
el Ecuador.

El desarrollo de este proyecto tiene como fin crear piezas globales con
un toque local. Vestimenta y articulos de moda que comuniquen el
significado de simbolos y representaciones en las distintas culturas.
Esta tendencia (glocalizacion de la moda) puede ser vista como una
alternativa para el desarrollo dentro del campo de la moda en Ecuador
y al mismo tiempo como una alternativa para crear mayor conocimiento
e interés sobre las culturas precolombinas que existieron en el Ecua-
dor.



Ohjetivos

Esta propuesta tiene tres objetivos principales, el primero;
crear tendencias de moda basadas en un estilo autéctono,
nativo, aborigen, indigena creado a partir de estilos de distin-
tos grupos precolombinos que existieron en el Ecuador,
tomando en cuenta la estética y estilo de la moda globalizada.

El segundo objetivo que tiene esta propuesta es el de crear
interés sobre las distintas culturas precolombinas que existie-

ron dentro del territorio de este pais, darlos a conocer y crear
un mayor interés por los mismos, sus culturas y distintas prac-
ticas artisticas.

Crear una propuesta que puede ser vista como un proyecto
para el desarrollo de pequefas iniciativas o microempresas
que se dediquen al desarrollo independiente de piezas y
articulos de moda caracterizados por su autenticidad.



Personas entre 18 y 24 afios que vivan en la ciudad de Quito
y se desenvuelvan en un medio urbano, que estén interesados
en seguir las distintas tendencias de moda. Una tendencia
urbana caracterizada por sus colores llamativos y disefios
basados en estampados precolombinos de la cultura Jama
Coaque.

El desarrollo de estos productos tiene el objetivo principal ser
vendido a personas jévenes pero también esta abierto a la
posibilidad de ser vendido a extranjeros que estén interesados
en la estética que presentan estos productos.



Sin duda, la moda juvenil urbana en la ciudad de Quito y en general, en
Ecuador, esta caracterizada por influencias claramente globales. Cabe
recalcar que estas tendencias provienen de todo el mundo; Estados
Unidos, Europa, Japon, Argentina, Colombia etc.

El poder de la comunicacién ha logrado que estas tendencias globales
entren a nuestro entorno por distintos medios de comunicacién; TV,
internet, cine, facebook, etc. Creando una moda altamente globalizada,
basada en patrones y tendencias mundiales.

El desarrollo de objetos mediante la fusion de modas globalizadas y
simbologia e iconografia precolombina resultara en el caso de ser algo
novedoso, moderno, urbano, innovador, algo que no se haya visto
antes.

Segun el andlisis realizado a 18 y 24 afios se puede ver que, para crear
una tendencia de moda es importante escoger una pieza o prenda de
vestir que pueda usarse de manera comoda, una prenda que sea infor-
mal pero al mismo tiempo atractiva, que esté a la moda (segun tenden-
cias globalizadas en la actualidad).
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La creacion de una nueva tendencia de moda basada en culturas
precolombinas existentes en el territorio ecuatoriano. El desarrollo y la
fusiébn de una moda basada en tendencias globales y simbologia e
iconografia precolombina.

El desarrollo de esta propuesta estara basada en el anélisis de la
estética de la moda juvenil urbana y globalizada en la ciudad de Quito.
La creacion de una tendencia con un estilo autéctono, nativo, aborigen
creado a partir de gustos y preferencias por parte del mundo juvenil
urbano.

Una fusién que tiene como objetivo no solo transmitir una estética de la
moda glocalizada sino también dar a conocer el significado de la
simbologia, iconografia y cosmovisién precolombina.

Al ser Ecuador un pais que todavia no produce su propia moda debido
a distintos factores, esta propuesta puede ser vista como una alterna-
tiva para crear tendencias de moda a partir de la multiculturalidad,
interculturalidad y multitemporalidad existente en Ecuador.
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Observacion:

Observar detenidamente mi grupo
objetivo, como funciona, de que
manera actlda ante algo nuevo, interac-
cién dentro del grupo, gustos, tenden-
cias y apreciaciones, de igual manera
observar el medio en el que se desen-
vuelven.

Experimentacion, interaccion:
Interactuar con el grupo objetivo para
saber méas sobre ellos y entenderlos
mejor.

Creacion de encuestas:

Recoleccién de datos mediante la cual
realizaré preguntas relevantes para
obtener informacion sobre mi feno-
meno.

Entrevistas:

Entrevistar y dialogar con personas
que estan relacionadas con el fené-
meno, personas que tengan experien-

cia en el area de la moda y el disefo,
estudiantes de disefio de modas, profe-
soras, disefiadores de moda y gréficos.

Coolhunters:

Los cool hunters (o cazadores de
tendencias) son aquellas personas que
se dedican a marcan tendencias vy
elaboran una hoja de ruta de la moda.
Captan las idas y venidas de la estética
al en la calle y la distribuyen. Estas
personas hacen una seleccién y poste-
riormente un analisis de vestimentas de
grupos destacados para la realizacion
un propuesta de tendencias.

De igual manera realizaré una ruta de
moda dentro de la universidad para
tener una idea mas amplia y captar la
moda usada por mi grupo objetivo, de
esta manera definiré las piezas de
moda que usaré dentro de la tendencia
de moda a crear.
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Respuesta

1. ¢ Qué crees que buscan los jévenes con relacién a la moda urbana en la ciudad de
Quito? (que estilos busca) ¢Cuales crees tu que son los factores que impulsan a los
jovenes seguir tendencias Unicamente del exterior?

Ropa cémoda, ropa que los haga ver bien, atractiva y ropa que este a la moda
(globalmente hablando).

2. ;Crees que seria posible generar interés en el consumo de disefios de moda basa-
dos en distintas etnias del pais utilizando simbolos y caracteristicas resaltantes para
realizar una coleccién basada en estos?

Buscar métodos y técnicas usadas por las distintas etnias para interpretar modas actu-
ales, investigar simbolos e interpretaciones de sus significados e incorporarlas a una
moda actual de tendencias usadas por los jévenes. De igual manera, investigar report-
ajes de tendencias mundiales para poder usar la informacion al crear disefios. (si quer-
emos generar una tendencia global) o buscar iconos y caracteristicas dentro de su
vestimenta. Crear una fusién entre lo elementos étnicos y elementos de la moda en el
mundo globalizado, por ejemplo: Estampados en telas jean o elastizadas etc.

3. ¢ Crees que esta seria una propuesta interesante como pais a nivel global?

Una propuesta interesante seria : fusionar las culturas de manera novedosa, algo que
se vea moderno, urbano y nuevo. Otra podria ser que la propuesta sea desde un
angulo de la innovacion , algo que no se haya visto antes.

4. ;Crees que la mayor parte de las tendencias de moda en las ciudades de nuestro
pais provienen del Exterior? ;Por qué?

Las tendencias entran a nuestro por varios medios: TV, Internet, cine, facebook, etc.
Primera razon: Globalizaciéon. Segunda razén: Ecuador no produce moda, principal-
mente porque esta industria no es lo suficientemente fuerte. Tercera razén: La indus-
tria textil tampoco es tan fuerte, existe materia prima pero no maquinaria necesaria.

5. ¢ De que lugares provienen las tendencia de la moda adoptadas en las ciudades de
nuestro pais?

No solo vienen de EU o Europa, también viene de Japén, Argentina ,Colombia, Pert
etc, provienen de todo el mundo. Colombia es un pais que marca tendencia en latino-
América desde hace casi 30 afios. Asiéticas, africanas (estas quiza con menos fuerza,
porque viene como un tercero a través de lo que Europa interpreta de la cultura).
Ecuador no produce moda y deberia o podria hacerlo. El proyecto intenta buscar la
creacion de un producto global tomando en cuenta ciertas caracteristica para que esta
tendencia funcione: el caracter étnico (mediante el uso de su simbologia, caracteristi-
cas, técnicas etc.) y el caracter global de la moda. Se busca crear un producto que
pueda comunicarse, entenderse y aceptarse aqui y en el resto del mundo.
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¢Estarias interesado en comprar articulos y
piezas contemporaneas de moda que contengan
iconografia o simbologia nativa de grupos cultu-
rales que han existido en tu pais?

11

B Si
B No

/o ¢ Estarias interesado en descubrir mas sobre la
iconografia y simbologia de grupos culturales
que han existido en tu pais?

B No
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¢Qué caracteristicas deberia tener el articulo o pieza contemporanea de
moda para que llame tu atencion? (escoge poniéndolos en orden del 1 al
3, siendo 1 en lo que mas interesado estarias)

27

. Que esté a la moda
. Que sea comoda
. Que sea casual

¢Cuales son los articulos en los que estarias dispuesto a comprar con
estas caracteristicas? (escoge poniéndolos en orden del 1 al 4, siendo 1
en lo que mas interesado estarias)

4 o

6% . Bolsos

. Gorras, sombreros
. Accesorios

39,1 A Camisetas

35

19
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Segun las encuestas realizadas, un 90% por ciento de los encuestados
estan interesados en conocer y descubrir mas sobre grupos culturales
que han existido en Ecuador, mientras que una minoria no esta intere-
sado. Algunas de las razones por las cuales estas minorias no estan
interesadas es por falta de tiempo, poca valorizacién o importancia al
tema.

De la misma manera, una gran mayoria, el 89% de los encuestados
estan interesados en comprar articulos o piezas de moda que conten-
gan iconografia y simbologia nativa de grupos culturales, lo cual
sugiere que los jévenes urbanos estarian interesados en el desarrollo
de este proyecto y sobre todo en el producto final

Dentro del andlisis de las caracteristicas principales y méas importantes
para realizar el objeto de este proyecto, se descubrid que; el 25%
prefiere que su vestimenta este a la moda, el 27,7% prefiere que sea
cémoda y el 47,8% que sea ropa informal o casual. Los jévenes urba-
nos estan interesados en ropa que sea definitivamente casual, ropa
cémoda, facil de llevar y combinar que al mismo esté a la moda.

Segun las estadisticas, las preferencias de prendas de vestir sugieren
que los articulos més deseados serian camisetas con un 39,1%, acce-
sorios (binchas, anillos, collares) con un 35,8%, bolsos con un 20,6% y
gorras y sombreros con un 4,3%
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Por medio de este método logre escoger la estética de cada una las
piezas de moda realizadas en este proyecto, camisetas flojas con
estampados en lugares inusuales o poco comunes, puperas con
estampados, leggins o pantalones apretados, cefidos al cuerpo que
resalten la figura, carteras con cadenas anchas y largas que dan un
toque urbano. Colores sumamente llamativos, calidos y alegres,
colores que se destacan y no pueden pasar desapercibidos. Telas
strech que se estiran y se cifien al cuerpo, telas delgadas, volatiles que
cuelgan y dan versatilidad a la figura.



Culturas precolombinas: cronologia

Valdivia : 4000 a.C — 1500 a.C.
Machalilla: 1600 y el 950 a. C.
Mayo Chinchipe: 2000 y 300 a.C.
Chorrera : 950 a.C — 350 a.C.
Bahia : 450 a.C — 700 d.C.

La Tolita : 350 a.C — 350 d.C.

Jama Coaque : 350 a.C — 1530 d.C.
Guangala: 200 a.C y el 800 d.C.
Cosanga: 500 a.C y el 1500 d.C.
Carchi Pasto : 750 d.C — 1530 d.C
Quito Chaupicruz

Milagro Quevedo: 700 y el 1530 d.C.

Cafari: 400 y 1532 d. C.

Manteno-Guancavilca: 1100 al 1520 d.C.

Puruha: 1250 y 1530 d. C.
Napo: 1200 y el 1600 d. C.

Inca: 1465y 1532 d.C.

19
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La cultura Jama-Coaque se establecio en
la costa del Ecuador, desde el cabo de
San Francisco hasta Bahia de Caraquez
a lo largo de los valles de los rios. La
cultura Jama-Coaque aparece entre el
350 a.C. y el 1530 d.C y pertenece al
periodo prehistérico de Desarrollo
Regional y al periodo de Integracién. Al
igual que muchas otras culturas preco-
lombinas, desarrollan los sellos cerami-
€COS como una expresion artistica con la
intencion de crear un disefio bidimen-
sional sobre otra superficie. Los sellos
son representaciones del arte y la
tecnologia de los ceramistas de la época
precolombina.




;
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Representaciones en el mundo indigena americano

Mundo espiritual y ancestral: vision del cosmos.

Crecimiento de plantas, evolucion y desarrollo de la vida.

Poder de los animales magicos y fuerza de la mano del hombre.
La reproduccion como fuerza vital, indispensable y Unica.
Abundancia: buenas cosechas, produccién de alimentos.
Representan el ciclo eterno; nacer, morir y volver a nacer.
Comunicacién entre mundos: supramundo, inframundo, ances-
tros, espiritus (buenos, malos), mundo terrenal (donde habitamos,
el mundo de lo material).

Fecundidad: representado por el color rojo, el color de la sangre.
Axis Mundi: representacion de mundos paralelos

Arbol de la vida (eje del mundo): representacion de la vida; las
raices estan en el inframundo, las ramas pasan a nuestro mundo

para acender al supramundo, el mundo de los dioses.

Representacion de actividades chamanicas; el chaman es el
guerrero que enfrenta fuerzas malignas.

Representacion de la espiritualidad, misticismo, magia,
poderes superiores.

23
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El arte precolombino esta compuesto por tres géneros de imagenes;
imagenes del mundo real, las de imaginacion y las procedentes del
razonamiento calculador. Las tres en conjunto conforman y represen-
tan la concepcion artistica del mundo precolombino, una representa-
cion de su vision con respecto al espacio que los rodeaba. Cosmovi-
sibn, cosmogonia y cosmologia conforman tres planos de significacion
mediante los cuales se genera el naturalismo, simbolismo y abstrac-
cién geométrica como forma de expresién estética.



Sellos precolombinos: cultura Jama Coaque

Los sellos fueron usados y aplicados sobre ropa, piel, materiales
basicos como madera, tejidos de algoddn, arcilla o cualquier otra
superficie perecedera. Se usd las aplicaciébn de pigmentos; verde,
amarillo, negro y blanco. Sus trazos y disefios fueron abstracciones o
representaciones figurativas. Los sellos de Jama-Coaque miden entre
6y 7 cm de largo con una circunferencia de 3 a 4 cm.

Los estampados precolombinos fueron un elemento cultural de gran
importancia dentro de la expresion artistica para el desarrollo de la
produccion de la ceramica.

Algunos de los patrones son disefios con figuras estilizadas de temas
reales o mitoldgicos que revelan formas humanas, animales y florales.
Los disefios de los sellos Jama-Coaque estén divididos y separados en
cinco categorias distintas segun sus caracteristicas.

1. Decoraciones geométricas: lineas horizontales y verticales, ondula-
das, escalonadas, circulos dentados, espirales, rectangulos, cuadra-
dos concéntricos, formas cénicas, puntos entre otros.

2. Decoraciones fitomorfas: formas geométricas que forman flores y
plantas.

3. Decoraciones antropomorfas: se presentan como agrupaciones de
figuras representativas del cuerpo humano

4. Decoraciones zoomorfas (de la fauna): pajaros, murciélagos, insec-
tos, serpientes, monos

5. Decoraciones compuestas: recopilacion de todas las categorias,
representaciones de formasen S, Uy M

25






Lugar donde se venderia el producto

El producto podra ser vendido en distintos lugares, el principal y mas importante podria ser la tienda de
objetos del Museo de la Casa del Alabado, dentro de esta tienda podemos encontrar productos relaciona-
dos con las culturas precolombinas y disefiados a partir de la estética de la misma por lo cual seria el lugar
ideal para vender las piezas creadas en este proyecto.

Otro de los lugares en los cuales se podria vender estos productos disefiados a partir de la estética usada
por la cultura Jama Coaque es la tienda de artesanias ubicada en la Calama y Reina Victoria. Este lugar
se dedica a vender distintos objetos relacionados con el arte y cultura ecuatoriana. Creo que seria un lugar
propicio para vender este producto, tomando en cuenta que el target que frecuenta esta tienda es otro,
seria importante cambiar y modificar cierto tipo de detalles como el transcribir la informacion de las
etiquetas a otros idiomas.

Por otro lado, creo que seria interesante también venderlas de forma independiente, de esta manera
llegarian a mas personas. Uno de los medios que se pondria utilizar seria Facebook, tomando en cuenta
que este es un medio sumamente usado por el grupo objetivo (personas de 18 a 24 afios). De esta manera
se podrian vender los objetos de manera independiente.

2]



Experiencia imaginada: interaccion del piiblico con el producto
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Caminaba por las calles del centro de la ciudad, sumamente acalorada por el intenso sol del medio dia.
Iba hacia La Ronda pero en el camino me encontré con un museo, habia escuchado del pero jamas lo
habia visitado, el museo del Alabado, museo de arte precolombino. Nunca estuve muy interesada en los
pueblos nativos indigenas pero mis intereses luego de entrar a este lugar estaban a punto de cambiar. Una
sefora amablemente me invit6 a pasar a una pequefia tienda dentro del museo, me dijo que me de un
paseo y viera con atencién los objetos que se vendian. Al cabo de unos minutos me pude encontrar con
mucha simbologia e iconografia desconocida para mi hasta ese momento. Eran graficos sumamente
atractivos, e interesantes, distintas formas y colores llamaban mi atencion; volutas, espirales, laberintos
entre otras. Pregunté a la sefiora de donde provenian estos simbolos que resultaban tan extrafios y
distantes para mi. ¢ Cuales eran sus significados?, ¢ De donde provenian?, muchas preguntas invadieron
mi cabeza, ;C6mo es que nunca antes los habia visto? La sefiora se rio, podia ver en mi cara una
expresion que manifestaba asombro e ilusién. Yo, sentia que habia descubierto algo, algo que siempre
estuvo ahi. Queria una explicacion, queria saberlo todo; conocer méas de estos simbolos, de que cultura,
cuales eran sus significados, de que afo eran, donde los encontraron. Sonriente, la sefiora se acerc6 a mi
oido y murmuro “dentro de las etiquetas podras encontrar la informacion que buscas”. Mire la etiqueta de
una prenda de vestir, una camiseta que tenia un simbolo en la espalda, ahi fue cuando pude entender su
significado y conocer de que cultura provenia , ademas pude entender méas sobre la cosmovision indigena
nativa precolombina. Jamas crei que podia ser tan interesante. Segui paseando por la tienda unos minutos
mas, muchos de los objetos me impresionaron y llamaron mi atencion, eran objetos que proponian una
fusién entre lo moderno y lo precolombino. Articulos de vestir y objetos muy de moda, juveniles, actuales,
originales, articulos de uso diario, objetos faciles de combinar, de llevar y vestir. Camisetas, buzos,
binchas, diademas, bolsos, leggins todos y cada uno de ellos con distintos simbolos y con su respectiva
informacion. ¢ Un objeto a la moda que pueda vestir y del que ademas puedo aprender? Ciertamente estos
objetos despertaron un interés en mi, interés por la historia, por los pueblos y comunidades indigenas
precolombinas, por su cosmovision y representacion gréafica y artistica. Otros de los aspectos que llamaron
mi atencién fueron los materiales utilizados en estas piezas, nunca he sido una persona que apoya el uso
de materiales extraidos de pieles de animales, asi que observe dentro de sus etiquetas de que materiales
estaban hechos estos productos, pude ver que Unicamente se usaban materiales sintéticos. Este aspecto
sin duda me motivo a tomar la decisién de adquirir uno de estos productos y mostrarlos a mis amigos.
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Desarrolio del producto

Paso 1: eleccién de materiales y colores

La eleccién de materiales, colores y texturas para cada uno de las piezas; polialgodon, jersey de licra,
cuero sintético segun la pieza de moda que se quiera realizar. Para las camisetas se us6 una tela delgada
para que las piezas tengan mayor soltura y mejor caida. Para los Leggins se usé un jersey de licra color
azul, tela caracterizada por ser sumamente elastica y por ende cobmoda , es una tela strech que se estira
con mucha facilidad. Para la cartera se utiliz6 cuero sintético de color negro para dar elegancia, una cartera
pensada para salir por las noches.

Paso 2: creacién de patrones

La creacion de patrones fue realizada en el programa ilustrador, replicas en dibujos de como se verian
exactamente las piezas de disefio. Un molde y modelo para que las disefiadoras de moda puedan construir
las piezas. Lado frontal, posterior y lateral en caso de ser necesario.

Paso 3: creacién del disefio

Desarrollo del disefio que lleva cada pieza. Disefios basados en la estética; sellos y grabados de la cultura
precolombina Jama Coaque. Cada pieza tiene un disefio Unico, existen cuatro piezas distintas con cuatro
estampados diferentes. Todos son disefios basados en estilizaciones zoomorfas (formas de animales).

Paso 4: eleccién de técnica

Escogi tres técnicas distintas para la realizacion de estos cuatro productos; estampados, serigrafia y repu-
jado. Una de las camisetas posee un estampado, otra serigrafia al igual que los leggins y finalmente la
cartera que posee un sello repujado.
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La coleccion aparece con la idea de crear un producto glocal que una
elementos globales y al mismo tiempo glocales. La moda, altamente
globalizada y los sellos precolombinos utilizados como patrones para
prendas de vestir representan elementos glocales, componentes
estéticos que aparecieron afios atras como formas artisticas que
describian una cosmovisién, cosmogonia y cosmologia.

El concepto de la coleccion entonces fusiona tendencias globales de la
moda e incorpora un elemento extra, estampados y serigrafias basa-
dos en disefios precolombinos desarrollados por la cultura Jama
Coaque.



Color: Blanco
Tela: Jersey de licra

Técnica: Estampado

Color: Amarillo
Tela: Jersey de licra

Técnica: Serigrafia
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Color: Azul
Tela: Polialgodén

Técnica: Serigrafia
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Color: Negro

Tela: Cuero sintético

Técnica: Repujado




Diseiio y funcionalidad de las Etiquetas

Cada una de las etiquetas contara con un disefio en especifico, el
mismo de la prenda de vestir. Dentro de la misma habra distinta
informacion sobre la cultura precolombina escogida, en este caso
la cultura Jama Coaque y ademas informacién sobre la estética y
disefno escogido.

El objetivo principal de estas etiquetas es el de informar al compra-
dor sobre los sellos, grabados y estética utilizada en este proyecto,
asi como dar a conocer las distintas culturas precolombinas que
existieron en el territorio de Ecuador y su arte. Las etiquetas seran
realizadas en un material reciclable.
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La cultura Jama-Coaque se estableci6 en la costa del Ecua-
dor entre el 350 a.C. y el 1530 d.C . Al igual que muchas
otras culturas precolombinas desarrollan sellos ceramicos
como una expresion artistica con la intencion de crear un
diseno bidimensional sobre otra superficie.

Los sellos fueron usados y aplicados sobre ropa, piel, en
materiales basicos como madera, tejidos de algodén, arcilla
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La cultura Jama-Coaque se establecié en la costa del Ecua-
dor entre el 350 a.C. y el 1530 d.C . Al igual que muchas
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disefio bidimensional sobre otra superficie.
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La cultura Jama-Coaque se establecié en la costa del Ecua-
dor entre el 350 a.C. y el 1530 d.C. Al igual que muchas otras
culturas precolombinas desarrollan los sellos ceramicos
como una expresion artistica con la intencion de crear un
disefio bidimensional sobre otra superficie.

Los sellos fueron usados y aplicados sobre ropa, piel, en
materiales basicos como madera, tejidos de algodon, arcilla

y cualquier otra superficie perecedera. Sus trazos y disefios
fueron abstracciones o representaciones figurativas. Deco-
raciones zoomorfas (de la fauna): pajaros, murciélagos,
insectos, serpientes, monos entre otros.

Estos disefios estan basados en sellos precolombinos de la
cultura Jama-Coaque.

y cualquier otra superficie perecedera. Sus trazos y disefios
fueron abstracciones o representaciones figurativas. Deco-
raciones geométricas: lineas horizontales y verticales, ondu-
ladas, escalonadas, circulos dentados, espirales, rectangu-
los, cuadrados, formas cénicas, puntos entre otros.

Estos disefios estan basados en sellos precolombinos de la
cultura Jama-Coaque.

y cualquier otra superficie perecedera. Sus trazos y disefios
fueron abstracciones o representaciones figurativas. Deco-
raciones zoomorfas (de la fauna): pajaros, murciélagos,
insectos, serpientes, monos entre otros.

Estos disefios estan basados en sellos precolombinos de la
cultu ma-Coaque.

y cualquier otra superficie perecedera. Sus trazos y disefios
fueron abstracciones o representaciones figurativas. Los
Jama-Coaque también fueron orfebres; por medio de las
técnicas del martillado y repujado de laminas de oro crearon
narigueras, orejeras, collares y placas colgantes.

Estos disefios estan basados en sellos precolombinos de la
cultura Jama-Coaque.



















42









Implementacién para evaluar la reac-
cion del publico y como el mismo inter-
actua con mi proyecto dentro de un en
contexto real.

¢Qué averiguar, que preguntas hacer
al publico?:

¢ Qué opinas sobre este proyecto?

¢ Qué opinas sobre estos productos?
¢Los productos son de tu agrado?

¢ Estarias dispuesto a comprarlos?
¢Cuanto estarias dispuesto a pagar
por ellos?

¢ Cambiarias algo de los productos?

¢ Hay algo que no te agrada?

¢ Qué es lo que mas llamé tu atencion?
¢ Te lo pondrias?

¢Quiénes son los participantes?
Los participantes seran jévenes de
entre 18 a 24 afios

¢Dénde vas a implementar el
proyecto?

La implementacion sera dentro de la
USFQ. La realizaré con un grupo de
personas que se encuentren en el
rango de estas edades, la implement-
acion sera Unicamente una.

Reuniré a todas los jévenes en un

mismo espacio y mostraré mis produc-
tos, al mismo tiempo iré contando un
poco sobre el proceso de disefio y el
tema del que trata mi proyecto.
Documentaré la implementacion por
medio de fotografias.

La implementacién sera el dia viernes
25 de noviembre

¢(Cuanto tiempo necesitas para la
implementacion?

De 30 a 40 minutos para tener tiempo
de explicar mi proyecto, la maneraen la
que lo realicé y finalmente para mostrar
los distintos productos finales que
surgieron de él.

Expectativas:

Espero que el publico reaccione de
manera positiva ante el producto final y
sobre todo ante el proyecto.

Espero que los jovenes de entre 18 y
24 anos se sientan atraidos al producto
y a usarlo en cualquier ocasion.
Ademas espero que estos sellos,
grabados y el tema sobre el que trata
mi proyecto los motive a saber mas
sobre las culturas precolombinas que
existieron en el Ecuador.










Resultados y respuestas del piiblico

Después de hacer la implementacion con el producto ya terminado,
puede obtener las respuestas y conclusiones de mi grupo objetivo con
respecto a mi proyecto. En general el proyecto les parecié interesante
y el producto atractivo, les gusto el tema y sobre todo los disefios y
estampados que se us6 para las distintas piezas de moda. La mayor
parte de las personas que estuvieron en la implementacion estaban
dispuestas a comprar el producto.

Uno de los inconvenientes que encontré fue el costo de cada una de
las piezas, este es sumamente alto en relacion a lo que el grupo obje-
tivo estaria dispuesto a pagar. Independientemente de esto, mi grupo
objetivo no sugiri6 ningin cambio o modificacion en los distintos
productos, solamente aportd con mas ideas y modelos que se podrian
hacer con estos disefios basados en la cultura precolombina Jama
Coaque. Dijeron ademas que seria bueno realizar este trabajo en

piezas de distintos colores y modelos para poder tener mayor variedad.

Con respecto al proyecto, el grupo con el que se realiz6 la implementa-
cién parecia sumamente motivado con la idea ya que no habia visto
algo similar. El estilo y la gréafica basada en esta cultura llamé su aten-
cién. Muchas de las personas dentro del grupo estaban ademas inte-
resadas por el significado de los sellos y estampados que se usaron en
las distintas prendas de vestir, lo cual muestra la importancia de la
implementacion de una etiqueta que contiene informacion sobre el
tema que se esta tratando.

a1
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El proyecto sin duda causoé interés dentro del grupo objetivo, al igual
que las distintas piezas de moda y respectivos disefios. El tema del
proyecto, el arte y estética de la cultura Jama Coaque causo interés en
los jovenes al igual que el significado de sus sellos y grabados.

Se pudo constatar, a partir de la implementacion que ambas partes del
proyecto; el producto final (ropa con estampados) y etiquetas (con
informacion referente a la cultura Jama Coaque, su arte y estética) son
complementos indispensables para la creacién de un proyecto que
llame la atencion, informe e instruya. La ropa sin duda llama la atencién
por sus disefios y colorido y las etiquetas logran transmitir un mensaje
e informacion basica y precisa.

A pesar de que el precio es sumamente elevado para lo que el target
estaria dispuesto a pagar, se podria buscar una solucion y abaratar
costos. Dentro del proyecto se realizaron piezas Unicas, pero si se
realizarian las distintas piezas en mayores cantidades los precios
reducirian considerablemente haciendo que cada pieza tenga un
menor precio y sea mas asequible al publico.
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