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RESUMEN

El presente trabajo muestra el proceso que se realiz6 para crear el corto animado Héroes.
Este trabajo representa como las personas con cancer luchan diariamente contra la enfermedad e
impactan a la gente convirtiéndose en verdaderos héroes. Se mostrara como fue evolucionando
la idea inicial hasta el producto final, a través de las fases de preproduccion, produccion y
postproduccion.

Palabras clave: Céancer, enfermedad, batalla, animacion, 2D, fundacion, apoyo, héroes.



ABSTRACT

The present work shows the process that was followed to create the animated short
Heroes. This work represents how people with cancer fight daily against the disease and impact
on people becoming true heroes. It will show how the initial idea evolving up to the final
product, through the pre-production, production and post- production phases.

Keywords: Cancer, disease, battle, animation, 2D, foundation, support, heroes.
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INTRODUYCCIO,

ESTE PRODUCTO SE DESARROLLO CON LA INTENCION DE
MOSTRAR QUE EXISTEN HEROES REALES Y ESTAN A MUESTRO ALRE-
DEDOR,

DOS NINOS SE ENFRENTAN CONTRA UN GRAN MOMTRUO, ESTA
BATALLA RESULTA SER EN REALIDAD UNA REPRESENTACION DE
UNA LUCHA REAL CONTRA EL CANCER,
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FICHA TECMICA

JIPO DE PRODUCCION: CORTO AMIMADO

NOMBERE DE PRODUCCION: HEROES

DIRECCION DE AMIMACION: ROMVY YALLEJO

STORYLINE: TRES NINOS EN UNA GRAN AVENTURA POR LA VIDA
JECMICA: ANIMACION 2D

DURACION- 3:2/ MINUTOS

FORMATO: QUICKTIME

FECHA DE PRODUCCION: EMERO 20/7 - MAYO 20/8
DIRECCION DE PROYECTO DE TITULACION: GABRIELA VAYAS R,
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PREPROPYCCIO,

JDEA IMICIAL

DEMOSTRAR A TRAVES DE UN CORTO ANIMADO LA LUCHA DIARIA DE LOS
NINOS CONTRA EL CJNCER, Y COMO LO SOBRELLEVAN,

JPROCBO DE IWEBTIGACION

CANCER E3 EL MOMBRE QUE SE DA A UN GRUPO DE EMFERMEDADES RELA-
CIONADAS, SE IDENTIFICAN POR EL DESARROLLO DE CELULAS ANORMALES, SE
DIVIDEN, CRECEN Y SE DISPERSAN SIN CONTROL EN CUALQUIER PARTE DEL
CUERPQ,

NORMALMENTE, EN UN ORGANISMO SAMO LAS CELULAS SE FRAGMENTAN Y
CREAN MUEVAS PARA REEMPLAZAR LAS QUE HAN MUERTO, ESTA EMFERMEDAD
PROVOCA UNA SOBREPOBLACION DE CELULAS VIEJAS O DAIVADAS, MIENTRAS
QUE LOS MUEVOS ELEMENTOS CREAN TUMORES EN CUALQUIER ZONA CORPO-
RAL

m A) [AS CELULAS NORMALES _SE  DIVIDEN
i 'sw CONTROLADAMENTE, CUANDO UNA CELULA NORMAL
MUTA O ES ALTERADA Y MO PUEDE SER REPARADA,

/N BTA  ACTIVA U  MECANBMO  DE
"' AUTODESTRUCCION, DE E5TA FORMA SE CONTROLA

EL DESARROLLO Y CRECIMIENTO CELULAR, FL

R PROCESO SE COMOCE COMO “APOPTOSIS”,
A T

B) [AS CELULAS CANCEROSAS MUTAN DE FORMA
QUE MO PUEDEN SER REPARADAS Y MO PUEDEN MORIR,

FIGURA [ PROCESO DEL CANCER EN LAS CELULAS




ESTA EMFERMIEDAD E5 LA 2DA CAUSA DE MORTALIDAD INFANTIL EN NINOS DE
ENTRE | Y 14 ANOS, EL CANCER QUE MAS OCURRE EN LA INFANCIA ES LA
LEUCEMIA, HAY VARIOS TIPOS, [A MAS FRECUENTE E5 LA LEUCEMIA LINFO-
BLASTICA AGUDA, LA PADECEN NINOS DE ENTRE 2 Y 8 ANOS, DESPUES DE LA
LEUCEMIA, SIGUEN LOS TUMORES DEL SISTEMA MERVIOSO Y SEGUIDO DE
ESTOS, SE ENCUENTRAN LOS LINFOMAS, QUE SE DESARROLLAN DESDE EL SISTE-
MA LINFATICO,

EL CANCER EN NINOS TIENE UNA ALTA PROBABILIDAD DE RECUPERACION,
SEGON LA SOCIEDAD JNTERNACIONAL DE ONCOLOGIA PEDIATRICA
(SIOP), EL 75% DE LOS NINOS PUEDEN CURARSE, $IN EMBARGO, ESTA CAN-
TIDAD ES REAL SOLO EN PAISES DESARROLLADOS; EN MUESTRO PALS ESTA CAN-
TIDAD PUEDE REDUCIRSE A UN 60% POR EL ABANDONO DE LOS TRATAMIEN-
70, DEBIDO PRINCIPALMENTE AL COSTO, POR LO CUAL M/S DE LA MITAD
DE LOS INFANTES CON CANCER TIEME PROBABILIDADES DE MORIR,

EL CORTOMETRAJE FUE INMSPIRADO POR LOS RESIDENTES DE LA FUNDACION

FUDIS, QUIENES A PESAR DE TEMER CW‘IVCER, VIVEN SU VIDA ACTIVAMENTE
SIN DEJARSE VENCER POR LA EMFERMIEDAD,

FUMDACION: FUDIS-ALBERCUE DE AMICOS DEL MUMPO FRENTE AL
CANCER

EL ALBERGUE FUE CREADO HACE 20 ANOS POR ROSA MIEJIA VYALENCIA,
ELLA EMFERMO DE CANCER Y PUDO COMPRENDER LO DIFICIL QUE ERA PARA
LAS PERSONAS DE PROVINCIA EL TRASLADARSE A LA CIUDAD PARA HACER SU
TRATAMIENTO,

HACE /3 ANOS, AMPARO DE PAEZ (ACTUAL DIRECTORA) EMPEZO HACERSE
CARGO DEL ALBERGUE, JNICIO CON UNA CASA ARRENDADA, PERO MO TENIA
SUFICIENTES FOMPOS PARA PAGAR, EN AQUEL ENTONCES EL PRECIO DE ES-
TADIA EN LA FUNDACION ERA DE $/50 DOLARES, ESTO LA LLEVO A CON-
SEGUIR UN ALBERGUE PROPIO,
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EL BANCO DE PICHINCHA, FIDEL EGAS DIO $700,000 DOLARES, A SU VEZ
MUCHAS PERSONAS CARITATIVAS LA APOYARON Y DONARON VARIAS COSAS
PARA LA COMSTRUCCION DE LA FUNPACION, TODO LO QUE HAY ACTUAL-
MENTE EN EL EDIFICO FUE DONADO,

AL PRESENTE, LA FUNPACION RECIBE A PERSONAS DE ESCASOS RECURSOS QUE
VIEMEN DE OTRAS PROVINCIAS PARA SEGUIR CON SU TRATAMIENTO CONTRA
EL CANCER, DAN ALOJAMIENTO Y ALIMENTACION PARA LOS PACIENTES Y
FAMILIARES QUE LOS ACOMPANAN, CUENTA CON LA AYUDA DE VOLUNTARI-
OS QUE DESEMPENAN VARIAS TAREAS, DESDE AYUDAR EN EL AREA DE COCINA
HASTA COMVERSAR AMENAMENTE CON LOS PACIENTES, EN LA FUNDACION

TRABAJAN SOLAMENTE 4 PERSONAS, POR LO CUAL SE APOYAN EN EL VOLUN-
TARIADO,

FICURA 2, DIRECTORA DE FUDIS E INTRECRANTES DE LA FUMPACION

14




15

REFERENCIA TEMICA- KAIROS

EL ESTILO DE DISENO DE PERSONAJES Y EL USO DE DETALLE DE LOS
ESCENARIOS SE IMSPIRA EN EL CORTO ANIMADO “KARIOS” HECHO
POR “[A CACHETTE” STUDIO,

FICURA 3. REFERENCIA TECMICA: KAIROS
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REFERENCIA CONCEPTUAL: JHE REWARD

EL CONCEPTO SE IMSPIRA EN EL CORTO AMIMADO “THE REWARD”
CREADO POR “THE ANIMATION WORKSHOP”,

FIGURA 4 REFERENCIA CONCEPTUAL: THE REWARD




TARGET

ESTE CORTO ESTA DIRIGIDO A NINOS/AS DE 8 A I5 ANOS; QUE
TIEMEN COMO FIGURAS HEROICAS A PERSONAJES FICTICIOS DE

MARVEL, DC COMICS, ENTRE OTROS,

ESTA ANIMACION MOSTRARA QUE LOS HEROES MO SOLO TIEMEN
SUPER PODERES Y UNA CAPA, LOS HEROES VERDADEROS SON
AQUELLOS QUE LUCHAN POR SU VIDA, SON REALES Y ESTAN A
MUESTRO ALREDEDOR,
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PROMOCION DEL PRODUCTO

EL CORTO ANIMADO ESTA DESTINADO SER ENTREGADO A LA

“FUMDACION: FUDIS-ALBERGUE DE AMIGOS DEL MUMDO
FRENTE AL CANCER”, QUE DECICIO BRINDAR SU AYUDA DEBIDO
A SU MISION COMO ALBERGUE PARA PERSONAS CON CANCER,
DANDOLES APOYO MO SOLO FISICO SIMO TAMBIEN EMOCIONAL,

Fundacion

‘gn\ FUDIS

FICGURA 5, [OCO DE LA FUMPACION FUDIS

ADHVIA‘S, EL CORTO TIEME COMO OBJETIVO PARTICIPAR EN EL

FESTIVAL “HOLLY SHORTS” QUE SE DEDICA A PROYECTAR LOS
MEJORES CORTOS A MIVEL MUMPIAL EN PLATAFORMAS DE ESPA-
CIO ABIERTO AL PUBLICO, [AS FECHAS DE ENTREGA SON DE
SEPTIEMBRE 20/7 HASTA JUMIO 20/8, EL CORTO HEROES EN-
TRARIA DENTRO DE LA CATEGORIA DE “ESTUDIANTE UNIVERSI-

TARIO” .

=
Holly Shorts

(FILM FESTIVAL]

FICURA 6, LOGO DE FBTIVAL HOLLY SHORTY
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DBARROLLO DE GUION

EL GUION SIRVE PARA DAR LA IDEA POR ESCRITO ESTABELCIEMDO LOS TIEMPOS Y
ACCIONES DEL CORTO,

Héroes

Por Ronny Vallejo

1.-Cielo de los Héroes/Exterior/Dia

Un lancero estid en el piso de rodillas, mientras se levanta
apoyandose con su lanza, levanta su cabeza y ve la base de
un gran monumento con forma de un caballero. Su mirada
continda en direccién hacia arriba para observar por
completo la gran estatua y finalmente exhalar
apaciblemente.

2.-Campo de batalla/Exterior/Tarde-Noche

Un campo abierto rodeado por montafias. En él1 se ve el
armamento de varios guerreros caidos.

Dos guerreros: el lancero y una guerrera con espada, pelean
contra un monstruo formado por energia oscura con
apariencia de serpiente. Corren hacia él para derrotarlo.
El guerrero lanza un ataque contra la gran serpiente, pero
el monstruo contraataca con una llamarada de energia oscura
y es lanzado el ataque dejandolo gravemente herido. Al
mismo tiempo, la espada de su compafiera empieza a brillar y
ella salta para dar el ultimo golpe. A su vez, el monstruo
se rodea de energia oscura y se dispone a embestir a la
guerrera. Ambos ataques chocan y se crea un gran destello
de luz.

3.-Cuarto de hospital/Interior/Dia

Una nifia (10) abre poco a poco sus ojos, frente a ella, ve
a su madre (35) dormida en una silla. Su mirada se dirige
hacia a la izquierda. Ve a otro nifio pequefio (8) dormido,
al pie de la cama de este hay un arco y flecha de plastico.
La nifia abre sus ojos completamente, su mirada se detiene
en la Ultima cama, estd vacia y desarreglada, junto a esta
hay una lanza de juguete.

La nifia con un gorro en su cabeza, suspira y baja su mirada

hasta encontrarse con un libro de cuentos que tiene en sus

FICURA 7. PACIMI / DEL GUION HEROB,




manos. La nifia sonrie, al ver los dibujos dentro de él; en
ellos aparece el lancero.

La nifia cierra sus ojos. Al abrirlos se abren unas puertas
y se ve un pasillo que dirige a una salida. Su madre la
espera en la puerta al final del pasaje.

Ahora la nifia lleva ropa de civil. Antes de irse, la nifia y
el nifio pequefio gritan y alzan sus manos, mientras sonrien.
La protagonista empieza a correr hacia la salida. Mientras
lo hace, su ropa normal va cambiando por la ropa de la
guerrera. El nifio sonrie, alza su brazo para despedirse y

su ropa es la de un guerrero.

FIGURA 8, PAGIM 2 DEL GUION HEROB,
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PERSOM B

SON 3 PERSONAJES PRINCIPALES, REPRESENTADOS EN 3 CLASES DE GUERREROS;
- LANCERO
- ARQUERO
- ESPADACHIN

A SU VEZ BTOS 3 GUERREROS, MUESTRAN LAS 3 RUTAS PARA LAS PERSONAS
CON CANCER:

/) AQUELLOS QUE SE HAN IDO

2) AQUELLOS QUE SIGUEN LUCHANDO

3) AQUELLOS QUE HAN VENCIDO

FICURA 9, COMPARACION DE TAMANOS,
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BLANCO Y NMEGRO

FICURA /O, PERSOMAJES BLANCO ¥ MEGRO,

$71 UETA

FIGURA /], PERSOMJES SILUETA,
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CAHARACTER PACK

TJTURN AROUND

FICURA /4, PERSOMAJE PRINCIPAL, TURN AROUND ATHAN,
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CHARACTER PACK

TURN AROUMD

FIGURA 20, PERSOMAJE PRINCIFAL, TURN AROUMD JRZ,
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FIGURA 24, PERSOMIJE PRINCIPAL, POSE (2)IRZ,
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CONCEPT ART

EL DISENO DE CONCEPT ART SIRVE PARA CREAR EL AMBIENTE O ATMOSFERA
DE LOS ESCENARIOS ANTES DE SU ARTE FINAL,

FIGURA 34, CONCEPT ART 2, CAMPO DE BATALLA,
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FICURA 35, CONCEPT ART 3, CUARTO HOSPITAL,

FICURA 36, CONCEPT ART 4 PASILLO HOSPITAL,
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BACKGROUMDS

TODOS LOS FOMDOS FUERON HECHOS EN PHOTOSHOP CC, [A ILUMINACION MO
MUESTRA LA VERSION FINAL DEL RENDER DEL PROYECTO,

FIGURA 38, [IMEART, CAMPO DE BATALLA,
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FIGURA 39, COLOR, CAMPO DE BATALLA,

FIGURA 40, CAMBIO DE COLOR, CAMPO DE BATALLA,
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AMIMATIC

EL ANIMATIC SE BASG EN LOS PLANOS DEL STORYBOARD Y SIRVIO PARA
PODER ESTABLECER LOS TIEMPOS DE DURACION DE CADA ESCENA Y ACCIOW,

FIGURA 46, FRAME DEL ANIMATIC DE #EROES /|
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FICURA 47, FRAME DEL ANIMATIC DE HEROB HOH 2,
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PRODUCCION

PROCBO DE PRODUCCION

EN BSTA ETAPA SE REALIZA EL PENCIL TEST, CLEAN UP Y COLOR DE LA
AMIMACION DENTRO DEL PROGRAMA TOON BOOM HARMONY EN SUS
VERSIONES /0,0, /5,0, PREMIUM,

A CONTIMUACION SE DETALLA ESTE PROCESO EN UN FRAME DE LA TERCERA
ESCENA DEL CORTO,

FIGURA 50, PENCIL TBT PERSONMAJE JRI3, FRAME DE LA FRA EXCEMA DEL CORTO,
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FIGURA 5/, CLEAN UP PERSOMAJE IRZS, FRAME DE LA 3RA ESCEM] DEL CORTO,

FICURA 52, COLOR FPERSOMAJE JRIS, FRAME DE LA 3RA ESCEMA DEL CORTO,
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FIGURA 53, COLOR AMIMACION, VARIAS E5CEMA DEL CORTO,




DIFICUL TADB DE PRODPUCCION

EL PROGRAMA USADO PARA ANIMAR FUE TOON BOOM HARMONY /5,0, SE
EXPORTARON LOS FRAMES USANDO “RENDER METWORK™ PERO AL MOMENTO
DE IMPORTAR EN AFTER EFFECTS LOS FRAMES MO TENIAN TRASPARENCIA,
POR LO QUE SE TUVO QUE SACAR RENDER EN DIFERENTES FORMATOS DE
IMAGEN,

[EL FORMATO APTO PARA TRABAJAR EN AFTER EFFECTS FUE TCA4

QUE COMSERVABA TRAMSPARENCIA Y TENIA POCO PESO COMO ARCHIVO,

FIGURA 54, DIFICULTADES DE PRODUCCION

59




60

PROCBOS DE CORRECION

E3TA ETAPA SIRVE PARA REALIZAR LOS CAMBIOS QUE SEAN NECESARIOS
ANTES DE LLEGAR AL PRODUCTO FINAL,

CORRECCION- DISENO MOMTRUO,

EN UN INICIO EL ANTAGONISTA IBA A TENE UN ASPECTO DE [ OBO, PERO
SE DECIDIO MOPIFICARLO, SE LLEGO AL DISENO DE UNA SERPIENTE, YA
QUE SE OBTUVO UN MEJOR MANEJO DE LA ANIMACION DEL PERSONA,

FIGURA 55, CORRECCION DE DISENO MOMTRUO
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CORRECCION- PLANO Y ACCION ESCENAS

SE CAMBIO EL TIPO DE PLANMO Y ACCION DE CIERTOS CUADROS DEL STORY-
PARA FACILITAR LA ANIMACION Y TEMER UN MAYOR IMPACTO VISUAL,

E3CENA /-

$E COMSERVA LA ACCION, AL CAMBIAR DE PLANO, SE UMIERON 2 CUADROS
DE STORYBOARD, DE ESTA FORMA SE EVITO CAMBIOS DE PLANOS
IMMECESARIOS EN EL PRODUCTO FINAL,

FIGURA 56, CORRECCION PLANO, BCEM /
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POSTPRODUC CION

PROCBO DF POSTPRODUCCION

PARA EL PROCESO DE ILUMINACION, CORECCION DE COLOR, MORPH Y
MOVIMIENTO DE CAMARA SE HIZO USO DE APOBE AFTER EFFECTS CC.

FIGURA 57, FRAMIES DEL RENDER FINAL DELM CORTO
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FIGURA 58, FRAMIES DEL REMDER FIMAL DEL CORTO
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SE GEMERO UNA PERSPECTIVA DE PROFUNDIDAD ACTIVAMDO LA OPCION D
LAYER EN LAS CAPAS NECESARIAS Y SE USO UN JDJUSMIENT LAYER CON EL
EFECTO [UMETRI COLOR PARA LA COLORZZACIGNHWAL:

Y fx Lumetri Color Reset About...
[ High Dynamic Range
» Basic Correction
» Creative
» Curves
¥ Color Wheels
& Active

FIGURA 59, AFTER EFFECTS CC: FFECTOS USADOS EN LA ZLUMINACION DE LOS PODERES

PARA LA ILUMINACION DE LOS PODERES, SE HIZO COPIAS DE UNA MISMA
CAPA HASTA TEMER 5 EN TOTAL, DESPUES SE USA LA OPCION “MODE™

Y SE CAMBIA LA TRAMSPARENCIA DE LA CAPA, DESPUES SE ANADE UN EFECTO
DE FAST BOXY BLUR,

ofde L5 # Source Name P~ HXEOLOAD Mode
© » [l Sands =} hyper-beam L /fx Add
» [l Sands =l hyper-beam -‘R / fx Add
» [l Sands = hyper-beam / x Lighten
» [l Sands %/ hyper-beam | _4=_ / fx Add
» [liSands 5 =1 hyper-beam e J Normal
Y fx Fast Box Blur T About..
» O Blur Radius 50.0
B C) Iterations 3
O Blur Dimensions Horizontal and Verti
@ [l Repeat Edee Pixels

FIGURA 60, AFTER EFFECTS CC: FFECTOS USADOS EN LA IL UMIMICION DE LOS PODERS
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EQUIPO COLABORADOR

POST PRODUCCION

CLEAN UP ¥ COLOR:

DIEGO [LERENA, NICOLAS [OZA, MIARIA FERNANDA VEINTIMILLA Y
ROMYY VALLEJO,

MOVIMIENTOS DE CAMARA, FFECTOS E JLIMUNACION:

DIEGO [LERENA, NICOLAS [OZA, ANDRES BORJA Y ROMVY VALLEJO

AUPIO ¥ SOMDO-

LA BANDA SOMORA SE OBTUVO A TRAVES DE “ JAMENDO” UNA COMUNIDAD
ABIERTA QUE TRABAJA BAJO LA “[INCENCIA CREATIVE COMMOM”,

SE COMPRARON LICENCIAS APTAS PARA PROYECTOS ESTUDIANTILES Y SE
USARON TRES PIEZAS MUSICALES;

GREGORIE [ OURME; *“AGE OF MIRACLES”
“SPORTS $PIRIT”

MARC COROMINAS PUJADO: “HAPPY ORCHESTAL AUTUMN”

70DO LO DEM/S FUE EDITADO Y DESCARGADO DE UNA LIBRERIA GRATUITA
DE ADOBE AUDITION Y YOUTUBE POR DIEGO [LERENA Y ROMVY VALLEJO




CONCLUSIONES

CADA DiA MUCHOS NINOS Y NINAS CONTIMUAN SU BATALLA EN SU LUCHA
CONTRA EL CANCER, Y VARIOS DE ELLOS PIENSAN QUE SOBRE LA ENFERMEDAD
NO HAY ESPERANZA, SIN EMIBARGO, ALGUNOS MANTIENEN SU FUERZA Y VOLUN-
TAD QUE SON SUS ARMAS PARA PELEAR CADA DIA, SABIENPO QUE EXISTE UN
PODER SUPREMO QUE LES DARA LA VICTORIA,

EL USO DE LA ANIMACION MO ESTA SOLAMENTE DIRIGIDO HACIA EL ENTRETEN-
IMIENTO, TAMBIEN SE PUEDE DIRECCIONAR HACIA EL AREA DE LA SALUD, Y EN
E3TE TRABAJO SE LA UTILIZA CON EL OBJETIVO DE MOSTRAR COMO LAS PER-
SONAS CON CANCER BATALLAN DIARIAMENTE CONTRA LA ENFERMEDAD Y
LLEGAN A COMVERTIRSE EN HEROES IMPACTANDO LA VIDA DE MUCHAS PERSO-
/)

LA ELABORACION DE ESTE PRODUCTO HA PERMITIDO COMOCER CADA ETAPA
DE UNA PRODUCCION DE ANIMACION 2D, ADEMAS ES IMPORTANTE MENCION-
AR QUE EL MO TEMER UNA LICENCIA PROPIA DE UN PROGRAMA DE ANI-
MACION REPRESENTA UNA GRAN LIMITACION, YA QUE SE DEBE RECURRIR A
VERSIOMES DE PRUEBA DEBIDO AL ALTO COSTO DEL SOFTWARE,
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REFERENCIAS

IMTITUTO NACIONAL DEL CANCER, (20/5) CSQUE B5 EL CANCER? RECUPERADO DE:
HTTPS: / /WWW,CANCER, GOV, /ESPANOL / CANCER /NATURALEZA / QUE-ES

FUDIS. S/F) SQUE HACEMOS? RECUPERADO DE:
HTTP: / /WWW_ALBERGUEFUDIS, ORG /INDEX PHP?OPTION=COM _ CONTENT SVIEW=FRONTPAGES [TEMID

ALARCON, . (20/5) FL CANCER ES MAS LLEVADERO GRACIAS A LOS VOLUNTARIOS DEL ALBERGUE
FUDIS, RECUPERADO DE:
HTTP: /,/WWW,EL COMERCIO,COM, / TENDENCIAS, /FUNDA CION-APOYO-FAMILIAS-NINOS-CANCER HTMIL

QUIROZ, G, (20/6) LOs TIPOS DE CANCER QUE MAS CRECEN EN QUITO EN 25 ANOS ,RECUPERADO
DE: HTTP: //WWW_ELCOMERCIO,COM /DATOS /CRECIMIENTO-TIPOS-CANCER-QUITO-SOL CA HTML

PACUAR, E, (20/6) EL 80% DE LOS CASOS DE CANCER EN NINOS ES
CURABLE, RECUPERADO DE;
HTTP: / /WWW,_EL COMERCIO,COM / TENDENCIAS / CELEBRACION-CANCER-INFANTIL -SOLCA-GUAYAQUI
LHTML

SOCIEDAD FESPANOLA DE QNCOLOGIA MEDICA, (20/I7) SQUE BS EL CANCER Y COMO SE
DESARROLLA? RECUPERADO DE:
HTTP: / /WWW, SEOM,ORG /EN, /INFORMA CION-SOBRE-EL -~CANCER / QUE-ES -EL ~-CANCER-Y-COMO-SE-
DESARROLLA

FUNDACION CORAZONES YALIENTES, (S/F) DATOS IMPORTANTES, RECUPERADO DE:
HTTP: / /WWW,FUNDACIONCORAZONES VAL TENTES, ORG, EC, / INDEX, PHP /S OBRE-EL ~CANCER /DA TOS ~IMP
ORTANTES HTMIL
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ANEXOS

ANMEXO /: CERTIFICADO DE LICENCIA MUSICAL

Certificate

Jamendo Licensing hereby authorizes the client to use the below music work in an
audiovisual project. This license is granted under Jamendo Licensing’s Terms of
Sales and the following Particular Terms:

Client name: Daniel Yanez

Tel: 0991034996

Email: d.yanez.valencia@gmail.com

Address: Emilio Zola E10-66 y Parfs
170137 Quito

Ecuador

Acting on behalf of: Ronny Vallejo

Title of the project: Héroes

License: Persona

License description:

Duration: unlimited since 16/05/2018
Territory: International & Intemet

Sports Spirit
Grégoire Lourme

Sports Spint

Alexandre SABOUNDJIAN
CEO

Jamendo S.A / 76 Avenue de la Liberté /L1930 LUXEMBOURG /T +352 26 53 821 /F +35226 5382 42

FICURA 6/, CERTIFICADO LICENCIA TEMA MUSICAL /
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ANEXOS

AMEXO B: CERTIFICADO DE LICENCIA MUSICAL

Certificate

Jamendo Licensing hereby authorizes the client to use the below music work in an
audiovisual project. This license is granted under Jamendo Licensing’s Terms of
Sales and the following Particular Terms:

Client name: Danlel Yanez

Tel: 0991034996

Email: d.yanez.valencia@gmail.com

Address: Emilio Zola E10-66 y Parfs
170137 Quito

Ecuador

Acting on behalf of: Ronny Vallejo

Title of the project: Héroes

License: Personal

License description:

Duration: unlimited since 16/05/2018

Territory: Intemational & Intemet

Age of Miracles
Grégoire Lourme

Cinematic Volume 10 Epic Choir

Alexandre SABOUNDJIAN
CEO

Jamendo S.A /76 Avenue de la Liberté / L-1930 LUXEMBOURG /T +352265342-1 /F +352265382 42

FICGURA 62, CERTIFICADO LICENCIA TEMA MUSICAL 2
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ANEXOS

AMEXO C: CERTIFICADO DE LICENCIA MUSICAL

Certificate

Jamendo Licensing hereby authorizes the client to use the below music work in an
audiovisual project. This license is granted under Jamendo Licensing’s Terms of
Sales and the following Particular Terms:

Client name: Daniel Yanez

Tel: 0991034996

Email: d.yanez.valencia@gmail.com

Address: Emilio Zola E10-66 y Paris
170137 Quito

Ecuador
Acting on behalf of: Ronny Vallejo

Title of the project: Héroes

License: Personal

License description:

Duration: unlimited since 16/05/2018
Territory: Intemational & Intemet

Happy Orchestral Autumn

Marc Corominas Pujadé

Alexandre SABOUNDJIAN
CEO

_

Jamendo S.A / 76 Avenue de la Liberté / L-1930 LUXEMBOURG /T +35226 53 42-1 /F +35226 53482 42

FICGURA 63, CERTIFICADO LICENCIA TEMA MUSICAL 3




