
 

UNIVERSIDAD SAN FRANCISCO DE QUITO USFQ 
 

Colegio de Comunicación y Artes Contemporáneas 

 
 
 
 

Popcorn 
 

Producto Artístico 
 
 
 
 
 
 
 

Melissa Natalí Mesías Rojas   
 

 
 

Animación Digital 

 
 
 
 

Trabajo de titulación de pregrado presentado como requisito  
para la obtención del título de 

Licenciado en Animación Digital 
 
 

Quito, 13 de diciembre de 2018 



2 

 

 

UNIVERSIDAD SAN FRANCISCO DE QUITO USFQ 

Colegio de Comunicación y Artes Contemporáneas 

 
HOJA DE CALIFICACIÓN 

 DE TRABAJO DE TITULACIÓN 
 
 

Popcorn 
 

Melissa Natalí Mesías Rojas 

 

 
  

Calificación: 
 

_______________________________ 

Nombre del profesor, Título académico 
 

Gabriela Vayas Rodríguez, M.D.A 
 
 
 
 

  

Firma del profesor  
  

 

 
 
 
 
 
  

Quito, 13 de diciembre de 2018 

 

 

 



3 
 

 

© Derechos de Autor 

Por medio del presente documento certifico que he leído todas las Políticas y 

Manuales de la Universidad San Francisco de Quito USFQ, incluyendo la Política de Propiedad 

Intelectual USFQ, y estoy de acuerdo con su contenido, por lo que los derechos de propiedad 

intelectual del presente trabajo quedan sujetos a lo dispuesto en esas Políticas. 

Asimismo, autorizo a la USFQ para que realice la digitalización y publicación de este 

trabajo en el repositorio virtual, de conformidad a lo dispuesto en el Art. 144 de la Ley 

Orgánica de Educación Superior. 

 
 
   
Firma del estudiante:     

   
   
Nombre:   Melissa Natalí Mesías Rojas 

   
   
Código de estudiante:  00117935 

   
C. I.:    1724156797 

   
   
Lugar, Fecha Quito, 13  de diciembre de 2018 

 

 

  



4 
 

 

DEDICATORIA 

A todos los dibujantes que buscan materializar sus sueños. 

  



5 
 

 

 

AGRADECIMIENTOS 

Agradezco a mi familia por el apoyo incondicional frente a mi elección de carrera y mis 

sueños. A mi hermana, Denisse Mesías por su trabajo y presencia dentro del desarrollo de 

este proyecto. Agradezco de forma especial a la Universidad San Francisco de Quito y a la 

Carrera de Animación Digital por promover este proyecto en el área internacional y ser 

partícipe de mi crecimiento dentro de la industria. De igual forma, agradezco a Gustavo García 

Faller,  por su compañía y consejos durante el desarrollo de este proyecto. 

  



6 
 

 

 

RESUMEN 

Este trabajo expone las etapas de producción del teaser de animación en 2D para la 

serie animada para niños: “Popcorn”. La cual suma las aventuras de Pus y Julian, dos chicos 

quienes, a pesar de ser muy disparejos, viven juntos y tratan de realizar buenas acciones junto 

a sus desventurados amigos. Dentro de este escrito se explicará el proceso que tuvo la 

realización de este corto animado mediante las etapas de Preproducción, Producción y 

Postproducción, las cuales evidencian el proceso llevado a cabo desde la concepción del 

proyecto hasta su entrega final.   

 

Palabras clave: serie animada, animación , 2D, comedia, niños 
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ABSTRACT 

Popcorn is a 2D animated series aimed to children audiences which tell us about the 

adventures of Pus and Julian, two guys who, despite being very opposite, will work together 

in order to become heroic good deed makers, alongside their group of unfortunate friends. 

This work exposes all the production steps for the creation of a full-animated short film from 

beginning to end. Following the stages of: Preproduction, Production and Post production. 

Key words: animated series, animation, comedy, children, 2d 
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