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RESUMEN 

Este libro tiene como objetivo explicar todo el proceso de producción del reel de 
personajes “Infizoonias”.  Se explicará y mostrará a detalle las diferentes etapas de 
producción, desde cómo se desarrolló la idea principal y proceso de arte conceptual hasta el 
producto final. Posteriormente se describirá los procesos de producción como escultura, 
modelado, texturizado, rig y render. Cada etapa prioriza la explicación de las etapas con más 
dificultades durante el proceso. Todo esto con el fin de obtener una referencia para mostrar 
posibles soluciones a los procesos expuestos y mostrar el conocimiento adquirido durante la 
carrera de animación digital. 
 
Palabras clave: 3D, animales, contaminación, basura, show reel. 
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ABSTRACT 

 The objective of this production book is to explain the entire process of production 
of show reel "Infizoonias". It will explain and show in detail the different stages of production. 
Since the main idea and conceptual art process to the final product. Subsequently, production 
processes are going to be expanded, such as sculpture, modeling, texturing, rig and render. 
Each stage prioritizes the difficulties during the process and their solutions. All of this in order 
to expose possible solutions and show the knowledge acquired during the digital animation 
career. 
 
Keywords: 3D, animals, pollution, trash, show reel 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

5



 
 

TABLA DE CONTENIDO  

Resumen ........................................................................................................................ 4 

Abstract .......................................................................................................................... 5 

Introducción ................................................................................................................... 12 

Ficha Técnica .................................................................................................................. 13 

Pre Producción 

Idea Inicial ................................................................................................................................ 14 
Proceso de Investigación .......................................................................................................... 14 
Tortuga Carey ........................................................................................................................... 15 
Foca Monje del Mediterráneo ................................................................................................. 16 
Albatros de Tristán ................................................................................................................... 17 
Iguana Rosada .......................................................................................................................... 17 
Back Story ................................................................................................................................. 18 
Foca .......................................................................................................................................... 19 
Foca. Construcción de Personaje ............................................................................................. 20 
Foca. Turn Around .................................................................................................................... 21 
Foca. Concept art ..................................................................................................................... 22 
Tortuga ..................................................................................................................................... 23 
Tortuga. Turn Around ............................................................................................................... 24 
Tortuga. Construcción de Personaje ........................................................................................ 25 
Albatros .................................................................................................................................... 26 
Albatros.Turn Around ............................................................................................................... 27 
Albatros. Construcción de Personaje ....................................................................................... 28 
Albatros. Concept art ............................................................................................................... 29 
Iguana ....................................................................................................................................... 30 
Iguana. Construcción de Personaje .......................................................................................... 31 
Iguana.Turn Around ................................................................................................................. 32 
Comparación de tamaños ........................................................................................................ 33 
Siluetas, Escala de grises .......................................................................................................... 33 
 

Producción 

Block Out .................................................................................................................................. 34 
Turn Around ............................................................................................................................. 35 
Detalles escultura ..................................................................................................................... 36 
Foca 
Re topología y Geometría  ....................................................................................................... 38 
Rig ............................................................................................................................................. 39 
Pelo ........................................................................................................................................... 42 
Textura ..................................................................................................................................... 43 
Uv.............................................................................................................................................. 44 
Mapas ....................................................................................................................................... 45 
Texturas .................................................................................................................................... 46 

6



 
 

Render ...................................................................................................................................... 47 
Capturas con fondo y luz .......................................................................................................... 48 
Tortuga 
Re topología y Geometría ........................................................................................................ 50 
Red Frontal ............................................................................................................................... 51 
red Posterior ............................................................................................................................. 52 
Rig ............................................................................................................................................. 53 
Mapas ....................................................................................................................................... 54 
Texturas .................................................................................................................................... 55 
Render inicial ............................................................................................................................ 56 
Texturas  ................................................................................................................................... 58 
Albatros 
Re topología y geometría ......................................................................................................... 59 
Rig ............................................................................................................................................. 60 
Texturas .................................................................................................................................... 64 
Mapas ....................................................................................................................................... 66 
Render ...................................................................................................................................... 67 
Iguana 
Re topología y geometría ......................................................................................................... 69 
Rig ............................................................................................................................................. 70 
Mapas ....................................................................................................................................... 76 
Texturas .................................................................................................................................... 77 
Capturas de render  .................................................................................................................. 79 
Luz............................................................................................................................................. 81 

Post Producción 

Passes ....................................................................................................................................... 82 
Montaje y títulos ...................................................................................................................... 86 

Conclusiones................................................................................................................... 84 

Referencias bibliográficas ............................................................................................... 85 

Anexo A: Cronográma ..................................................................................................... 86 

  

7



 
 

ÍNDICE DE FIGURAS 

FIgura #1 Desechos más encontrados en las playas ................................................................................ 14 

FIgura #2 Tortuga Carey Vista Superior……………………………………………………………………………………………… 15 

FIgura #3 Tortuga Carey .......................................................................................................................... 15 

FIgura #4 Distribución geográfica de la Tortuga Carey. Oceano Atlántico, Pacífico, Índico ................... 16 

FIgura #5 Foca nomje del mediterráneo…………………………………………………………………………………………    16 

FIgura #6 Distribución de dientes y mandíbula ....................................................................................... 16 

FIgura #7 Distribución geográfica de la Foca Monje. Mar Mediterráneo ............................................... 16 

FIgura #8 Albatros de Tristán…………………………………………………………………………………………………………….. 17 

FIgura #9 Vistas lateral y frontal del pico de un ALbatro ........................................................................ 17 

FIgura #10 Distribución geográfica de laAlbatro de Tristán. Oceano Atlántico, Pacífico, Índico .............  17 

FIgura #11 Distribución geográfica dela Iguana Rosada. Islas Galápagos ................................................. 17 

FIgura #12 Diferentes vistas de medición de iguana rosada .................................................................... 17 

FIgura #13 Concept Foca Monje ............................................................................................................... 19 

FIgura #14 Construcción de Personaje Foca Monje .................................................................................. 20 

FIgura #15 Turn Around Foca Monje ........................................................................................................ 21 

FIgura #16 Concept oreja Foca Monje ...................................................................................................... 22 

FIgura #17 Concept boca Foca Monje ....................................................................................................... 22 

FIgura #18 Concept cola y garras Foca Monje .......................................................................................... 22 

FIgura #19 Concept Personaje Tortuga Carey ........................................................................................... 23 

FIgura #20 Turn Around Tortuga Carey ..................................................................................................... 24 

FIgura #21 Construcción de Personaje ...................................................................................................... 25 

FIgura #22 Concep Albatros de Tristán ..................................................................................................... 26 

FIgura #23 Turn Around Albatros de Tristán ............................................................................................. 27 

FIgura #24 Construcción de Personaje Albatro de Tristán ........................................................................ 28 

FIgura #25 Concept pata. Albatros de Tristán ........................................................................................... 29 

FIgura #26 Concept ala Albatros de Tristán .............................................................................................. 29 

FIgura #27 Concept pezuña Albatros de Tristán ....................................................................................... 29 

FIgura #28  Concept pico Albatros de Tristán ........................................................................................... 29 

FIgura #29 Concept Iguana Rosada ........................................................................................................... 30 

FIgura #30 Construcción de personaje  Iguana Rosada ............................................................................ 32 

FIgura #31 Turn Around Iguana Rosada .................................................................................................... 32 

FIgura #32 Fromas Siluetas Personajes ..................................................................................................... 33 

FIgura #33 Color Personajes ....................................................................................................................... 33 

8



 
 

FIgura #34 Escala de grises Personajes ..................................................................................................... 33 

FIgura #35 Block Out  inicial tortuga ......................................................................................................... 34 

FIgura #36 Block Outn inicial foca ............................................................................................................. 34 

FIgura #37 Primer cambio de tamaño.Intento fallido de red. Tortuga ..................................................... 34 

FIgura #38 Block Out  inicial albatros ........................................................................................................ 34 

FIgura #39 Block Out  inicial iguana .......................................................................................................... 34 

FIgura #40 Turn Around escultura Tortuga ............................................................................................... 35 

FIgura #41 Vista superior escultura. Tortuga, Foca................................................................................... 35 

FIgura #42 Turn Around escultura Foca .................................................................................................... 35 

FIgura #43 Escultura de Foca .................................................................................................................... 36 

FIgura #44 Escultura interior boca foca .................................................................................................... 36 

FIgura #45 Escultura Tortuga .................................................................................................................... 36 

FIgura #46 Escultura de Iguana ................................................................................................................. 37 

FIgura #47 Retopología Foca ..................................................................................................................... 38 

FIgura #48 Geometría Final Foca y pelo .................................................................................................... 38 

FIgura #49 Geometría Final montada ....................................................................................................... 38 

FIgura #50 Geometría Final vista lateral ................................................................................................... 39 

FIgura #51 Blendshape Apertura boca ...................................................................................................... 39 

FIgura #52 Set driven key dientes ............................................................................................................. 39 

FIgura #53 Joints cola ................................................................................................................................ 40 

FIgura #54 Conexión de elementos a joints .............................................................................................. 40 

FIgura #55 Huesos de colares .................................................................................................................... 41 

FIgura #56 Rig final Foca. Posición de Root............................................................................................... 41 

FIgura #57 Rig final Tortuga. Huesos torso ............................................................................................... 41 

FIgura #58 Creación de Pelo ...................................................................................................................... 42 

FIgura #59 Montaje de Pelo ...................................................................................................................... 42 

FIgura #60 Textura Pelo ............................................................................................................................ 43 

FIgura #61 Visualización de materiales para pelo ..................................................................................... 43 

FIgura #62 Conexión de materiales para pelo .......................................................................................... 43 

FIgura #63 Mapa Uv foca .......................................................................................................................... 44 

FIgura #64 Mapa Uv tortuga ..................................................................................................................... 44 

FIgura #65 Textura Base Color Foca .......................................................................................................... 45 

FIgura #66 Norma map Foca ..................................................................................................................... 45 

FIgura #67 Roughness Foca ....................................................................................................................... 45 

FIgura #68 Texturas elementos. Foca ....................................................................................................... 46 

9



 
 

FIgura #69 Texturas elementos Foca ........................................................................................................ 46 

FIgura #70 Render frontal foca ................................................................................................................. 47 

FIgura #71 Render lado foca derecho ....................................................................................................... 47 

FIgura #72 Render lado foca Izquierdo ..................................................................................................... 47 

FIgura #73 Render con luces y fondo ........................................................................................................ 48 

FIgura #74 Render ¾ ................................................................................................................................. 49 

FIgura #75 Render rostro .......................................................................................................................... 49 

FIgura #76 Geometría final vista frontal ................................................................................................... 50 

FIgura #77 Geometría final vista posterior ............................................................................................... 50 

FIgura #78 Geometria de redes frontales ................................................................................................. 51 

FIgura #79 Texturas  de redes frontales .................................................................................................... 51 

FIgura #80 Redes montadas ...................................................................................................................... 51 

FIgura #81 Geometria y montaje de reder posteriores ............................................................................ 52 

FIgura #82 Blend Shapes cuello Tortuga ................................................................................................... 53 

FIgura #83 Mapas de texturas. Tortuga .................................................................................................... 54 

FIgura #84 Desechos más encontrados en las playas ............................................................................... 55 

FIgura #85 Textura caparazón final ........................................................................................................... 55 

FIgura #86 Primer Render Frontal ............................................................................................................. 57 

FIgura #87 Render rostro .......................................................................................................................... 57 

FIgura #88 Texturas elementos Tortuga ................................................................................................... 58 

FIgura #89 Geometría final Albatros ......................................................................................................... 59 

FIgura #90 Rig Patas .................................................................................................................................. 60 

FIgura #91 IkHandle Patas ......................................................................................................................... 61 

FIgura #92 Rig ala Izquierda ...................................................................................................................... 62 

FIgura #93 Sistema de huesos alas ............................................................................................................ 62 

FIgura #94 Movimiento ala ....................................................................................................................... 62 

FIgura #95 Rig cola .................................................................................................................................... 63 

FIgura #96 Textura plumas ........................................................................................................................ 64 

FIgura #97 Mapa transparencia plumas .................................................................................................... 64 

FIgura #98 Texturas elementos ................................................................................................................. 65 

FIgura #99 Mapas texturas albatro ........................................................................................................... 66 

FIgura #100 Render poses alnatro .............................................................................................................. 67 

FIgura #101 Render rostro albatros ............................................................................................................ 68 

FIgura #102 Geometría iguana .................................................................................................................... 69 

FIgura #103 Ccontroles y rig final Iguana .................................................................................................... 69 

10



 
 

FIgura #104 Simulación de cables ............................................................................................................... 70 

FIgura #105 Geometría cámara ................................................................................................................... 71 

FIgura #106 Set driven Key cámara ............................................................................................................. 71 

FIgura #107 Huesos de la cola de Iguana .................................................................................................... 72 

FIgura #108 Rig de pie izquierdo ................................................................................................................. 73 

FIgura #109 Movimiento de dedos izquierdos ............................................................................................ 73 

FIgura #110 Foot Roll de pie izquierdo ....................................................................................................... 74 

FIgura #111 Rig de pie derecho ................................................................................................................... 74 

FIgura #112 Movimiento dedos .................................................................................................................. 75 

FIgura #113 FootRoll de pie derecho .......................................................................................................... 75 

FIgura #114 Mapas texturas Iguana ............................................................................................................ 76 

FIgura #115 Texturas elementos Iguana ..................................................................................................... 77 

FIgura #116 Texturas cables Iguana ............................................................................................................ 77 

FIgura #117 Texturas elementos Iguana ..................................................................................................... 78 

FIgura #118 Textura sandalia ...................................................................................................................... 78 

FIgura #119 Textura fundas snacks ............................................................................................................. 78 

FIgura #120 Render poses Iguana ............................................................................................................... 79 

FIgura #121 Render poses Iguana ............................................................................................................... 79 

FIgura #122 Render poses Iguana ............................................................................................................... 80 

FIgura #123 Iluminación .............................................................................................................................. 81 

FIgura #124 Capas de Render .....................................................................................................................  82 

FIgura #125 Render pass AO ....................................................................................................................... 82 

FIgura #126 Render pass Beauty ................................................................................................................. 82 

FIgura #127 Render pass diffuse direct ....................................................................................................... 82 

FIgura #128 Render pass diffuse indirect .................................................................................................... 82 

FIgura #129 Render pass specular direct .................................................................................................... 82 

FIgura #130 Render pass specular indirect ................................................................................................. 82 

FIgura #131 Render pass sss ....................................................................................................................... 82 

FIgura #132 Render pass Shadow ............................................................................................................... 82 

FIgura #133 Montaje post producción  ....................................................................................................... 83 

 

 

 

11



 
 

INTRODUCCIÓN  

El presente trabajo es una creación de personajes en 3d para productos audiovisuales. Se 

utiliza un poligonaje mayor a los personajes de un videojuego con el fin de obtener texturas 

con resultados más reales. El objetivo es realizar todo el proceso de reel de personajes 

utilizando las herramientas que se han impartido en la carrera de animación digital. 

La temática central se basa en un mundo futurista donde la contaminación por la basura ha 

invadido los hábitats del planeta. En este contexto, el agua de los océanos ha disminuido a 

niveles críticos y los animales marinos han sufrido mutaciones para poder sobrevivir. Los 

animales adquieren formas y habilidades humanas. Los desechos que en un pasado los 

exterminaban, ahora se adhieren a ellos para formar parte de sus cuerpos y extremidades. 
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