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RESUMEN 

Aprender sobre Aprender 

El proyecto se basa en crear un museo interactivo para niños ubicado en el barrio Jipijapa, al 
norte de Quito en la intersección de la Av. 10 de Agosto y la calle Río Cofanes. El terreno se 
ubica al lado de la Plaza de Toros, en el lugar donde operaba la terminal de bus. El proyecto 
busca convertirse en un espacio de exhibición y actividad educativa, donde los niños puedan 
aprender a través del juego.  

El Centro de la Ciencia, Arte y Tecnología (CAT) se caracteriza por brindar facilidad a los 
niños para aprender y razonar a través de los sentidos, lo cual representa la cognición.
(Figueroba, 2015) A partir de esto, se deriva la idea principal del proyecto: la metacognición. 
Este concepto se refiere a la capacidad de las personas para poder auto reflexionar sobre algo 
aprendido y los métodos utilizados para llegar a ese conocimiento y usar toda esta 
información para aprender algo nuevo. (Osses & Jaramillo, 2008) Dentro de la 
metacognición, se generan varias frases como aprender sobre aprender, entender sobre 
entender o pensar sobre pensar. (Gómez, 2019) 

Tomando en cuenta esta introducción, el CAT propone recorridos especializados para niños 
dependiendo de su edad, permitiendo aumentar el conocimiento mientras se escala en el 
edificio. Cada exposición complementa a la siguiente, permitiendo a los niños activar su 
metacognición a través de relaciones tanto visuales como programáticas. Finalmente, el 
recorrido culmina en un punto centralizado dónde se recoge todo el conocimiento adquirido.  
En este caso, este punto centralizado es un Cine 4D, donde los niños podrán experimentar lo 
aprendido con sensaciones visuales, auditivas y táctiles. 

Este concepto se ve reflejado en aspectos de recorrido y corte arquitectónico. 

Palabras clave: Metacognición, cognición, aprender sobre aprender, pensar, autoreflexión,  
recorrido, corte. 
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ABSTRACT 

Learning about learning  

This project is about creating an interactive museum for children in Jipijapa, a neighborhood 
located in the North Side of Quito, specifically at the intersection of Av. 10 de Agosto y Río 
Cofanes street. The property where the project is designed is where the Quito transit bus 
terminal used to be, right next to the Plaza de Toros. The project's main goal is to turn this 
site into a place where cultural and educational activities abound, where children can learn 
while they play. 

The Center of Science, Art and Technology (CAT) is characterized for providing facilities for 
children to learn and reason by using their senses, a clear representation of cognition.
(Figueroba, 2015) From this perspective, we arrive at the main idea of this project: 
metacognition. This concept refers to the ability of people to reflect on something they have 
learned and the methods used to achieve that knowledge, so they can apply that information 
to learn something new. (Osses & Jaramillo, 2008) Within the concept of metacognition, 
various phrases can be applied such as learning about learning, understanding about 
understanding or thinking about thinking. (Gómez, 2019) 

The Center of Science, Art and Technology offers specialized tours for children depending on 
their age, allowing them to increase their knowledge by ascending the building. Each 
exhibition room complements the next, allowing children to activate their metacognition 
through both visual and programatic connections. Finally, the tour culminates in a centralized 
point where all the knowledge acquired is collected in one place. In this case, this centralized 
place is a 4DX Cinema, where kids can experiment what they learned through visual, 
auditive and touch sensations.  

This concept is reflected in architectural aspects of architectural tour and sections.  

Keywords: Metacognition, cognition, learn over learn, think, self-reflect, section, tour 



7
TABLA DE CONTENIDO 

Índice de Figuras……………………………………………………………………..….…..8 

Análisis Urbano………………………………….…………………………..………..…….11 

Maqueta de contexto…………………………….…………………………..………..…….22 

Propuesta - Centro de las Ciencias, las Artes y la Tecnología……………..…..…..…….23 

Axonometría.……………………………………..…………………………………………23 

Partido.……………………………………..…………………………………..……………23 

Concepto.……………………………………..………………………………..……………24 

Diagramas………………………………………..…………………………………….……25 

Implantación…………………………………………………………………………….…..26 

Plantas……………………………………………………………………………………….27 

Alzados………………………………………………………………………………………29 

Secciones……………………………………………………………………………………..29 

Ampliación en corte…………………………………………………………….…………..30 

Corte por fachada…………………………………………………………………..….……30 

Perspectivas……………………………………………………………………….…………31 

Lámina Final ..……..……………………………………………………………….……….32 

Conclusiones.………………………………………………………………….…………….33 

Referencias Bibliográficas.………………………………………………..…….………….34 



8
ÍNDICE DE FIGURAS 

Figura 1. Zonificación general……………………………………………………………….11 

Figura 1.2. Historia………………………………………………………………………..…11 

Figura 1.3. Materiales del contexto…………………………………………………..………12 

Figura 1.4. Barrios…………………………………………………..……..…………………12 

Figura 1.5. Hitos y mojones……………………………………………………………….…13 

Figura 1.6. Sendas y nodos………………………………………………………………..…13 

Figura 1.7. Malla urbana…………………………………………………………………..…14 

Figura 1.8. Flujos……………………………………………………………….……………14 

Figura 1.9. Transporte……………………………………………..…………………………15 

Figura 1.10. Diferencias…………………………………………..…………………………15 

Figura 1.11. Distancias………………………………………………………………………16 

Figura 1.12. Circulación peatonal……………………………………………………………16 

Figura 1.13. Posibles accesos………………………………………………..………….……17 

Figura 1.14. Uso de suelos…………………………………………………..………….……18 

Figura 1.15. Alturas……………………………………………………..……………………18 

Figura 1.16. Áreas verdes……………………………………………………………….……19 

Figura 1.17. Arbolización……………………………………………….……………………20 

Figura 1.18. Asoleamiento, sombras y vientos………………………………………….……20 

Figura 1.19. Vistas……………………………………………………………………………21 

Figura 2. Foto 1 Maqueta de Contexto……………………………………………….………22 

Figura 2.1. Foto 2 Maqueta de Contexto con lámina………………………..………….……22 



9
���)&�������'(���.&����$#��$#(�+($22222222222222222��22222���

���)&��������&(��$�������������������������222222222222222222��22�22���

���)&����������&�"������$#��%($�����22222222222222222��2222���

���)&�������$!)"�(&/����#�!222222222222222222222�2222���

���)&����������&�"�'��+%!���(�*$'222222222222222222��2222���

���)&�������&��#��&�"�����$&��#�,���0#��'%����!222222222222��2222���

���)&����	��)��&$����-&��'222222222222222222222��2222���

���)&������"%!�#(���0#22222222222222222222222�2222�	�

���)&������!�#(���� ���$#��$#(�+($222222222222222222�222�2�
�

���)&�������!�#(���� �22222222222222222��2222222222���

���)&�������&�"�&���!�#(�2222222222222222222222�2222���

���)&���������)#����!�#(�22222222222222222222222222���

���)&�������!�#(����#��22222222222222222222�2222222���

���)&��	������������'(�2222222222222222222��222�2222���

���)&��	������������'(�2222222222222222222��222�2222���

���)&��	�������������)&222222222222222222222222222���

���)&��
���$&(��22222222222222222222222�22�2222���

���)&��
����$&(���22222222222222222222��22222��222���

���)&��
����$&(���22222222222222222222222222222���

���)&��
���"%!����0#��#��$&(�222222222222222222222222���

���)&�����$&(��%$&��������222222222222222222��2222�222���

���)&�������$&(��%$&�����������22222222222222��222222222���

���)&�������&'%��(�*����������%&�#��%�!2222222222��2222222�222���



10

Figura 9.1 Perspectiva exterior nocturna………………………………………..……………31 

Figura 9.2 Perspectiva Hall Principal…………………………………………..….…………31 

Figura 9.3 Perspectiva sala de exposición……………………………………………………32 

Figura 10. Lámina completa……………………………………………………….…………32 

  



11
ANÁLISIS URBANO�
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Figura 1.3

Figura 1.4
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Figura 1.5

Figura 1.6
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Figura 1.8

Figura 1.7
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Figura 1.9

Figura 1.10
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Figura 1.11

Figura 1.12
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Figura 1.14

Figura 1.15

28

�


��������


��������


��������


��������


�������


��������


��������

�����
���������
	��


�������


��������


��������

�����
���������
	��


�������


��������


��������

28

�


��������


��������


��������


��������


�������


��������


��������

�����
���������
	��


�������


��������


��������

�����
���������
	��


�������


��������


��������

28

�


��������


��������


��������


��������


�������


��������


��������

�����
���������
	
��


�������


��������


��������

�����
���������
	
��


�������


��������


��������

28

�


��������


��������


��������


��������


�������


��������


��������

�����
���������
	
��


�������


��������


��������

�����
���������
	
��


�������


��������


��������



19

Figura 1.16
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Figura 1.18
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MAQUETA DE CONTEXTO 

Figura 2.

Figura 2.1.
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Figura 3.4

Figura 3.5

Figura 3.6
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 Figura 7.3

Figura 8.1Figura 8
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Figura 9

Figura 9.1

Figura 9.2

PERSPECTIVAS
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LÁMINA FINAL

Figura 9.3

Figura 9.3

Figura 10
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CONCLUSIONES  

El planteamiento final, junto al desarrollo del Centro de las Ciencias, las Artes y la 

Tecnología, fue un largo proceso el cual se benefició de las visitas y charlas de muchos 

expertos en diferentes temas como educación, enseñanza para niños y museología, junto a la 

ayuda insaciable de nuestro tutor. El CAT logra transformarse en un espacio que reactiva 

totalmente el sector utilizado antiguamente por la Parada del Trolebús de Quito. La ubicación 

del proyecto logra marcar el final del recorrido al nuevo espacio verde del Parque Tortuga  y 

retomando una conexión verde y abierta entre la Av. Amazonas y la Av. 10 de Agosto.  

El proyecto no solo logra convertirse en una visita necesaria para todo colegio, escuela y niño 

de la ciudad, sino también en el espacio que reactiva al barrio y se adapta a sus necesidades, 

como el requerimiento de un gran espacio verde que el barrio carece o la posibilidad de crear 

un lugar de reunión y aprendizaje familiar. Finalmente, se logra respetar la monumentalidad e 

importancia de un elemento histórico como la Plaza de Toros, fomentando las conexiones 

visuales y espaciales dentro del contexto con este edificio. 
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